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RESUMEN

Este proyecto se presenta para dar conformidad a los requisitos exigidos por la Universidad
del Bio-Bio en el proceso de titulacion para la carrera de Ingenierfaivil en Informéatica, para
que la alumna Christel Juliette Quilodran Mufioz opte al titulo de Ingeniero Civil en

Informética.

El proyecto esta centrado en &rea del editor / locutor de la radio Isadoi@M, especificamente
AT Al DPOIT COARAAIABREARI AT o6h AOAAT AT AOp OTA
entre los auditores y los locutores.

La dinamica que poseen los programas radiales depende de cada uno, su duracion y la

cantidad de patrocinadores que tenga.

A pesar del buen funcionamiento d la radio, se ha manifestado algunos puntos que se quieren
mejorar como por ejemplo, existe un sitio web pero no representa las necesidades de los
diferentes programas radiales de ésta, es decir, no permite una interaccién personalizada

entre radio y auditores.

La metodologia utilizada fue iterativo incremental, la que contempld 5 iteraciones, las que
siguen el ciclo de vida de la metodologia. Permitiendo la actualizacidonstante, siendo esta
una ventaja importante para los proyectos de desarrollo conngpresas que decidan la

automatizacion de sus funciones.

Como herramienta a utilizaron lenguaje de programacién PHP, JavaScript, html5, css3, una

base de datos MySQL y un gestor de base de datos PhpMyAdmin.

Como resultado de este proyecto, se construyd unaplicacion web bajo el dominio

www.tremendomambo.cl, en donde los locutores pueden establecer una interaccion con los

auditores, por medio de concursos, votacion en ranking musical, entre otras cosas, teniendo la
opcion de agregar, modificar o eliminar canciones, rankings, patrocinadores, gastos, perfiles, y

generar reportes.
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http://www.tremendomambo.cl/

ABSTRACT

This project appears to provide pursuant to the reqirements of the Universidad del Bio Bidn
the certification process for Civil Engineering in Computer Science, so that the student Christel
Juliette Quilodran Mufioz chooses the title of Civil Engineer domputer Science.

The project area is centered on the publisher / broadcaster Radio Isadora FM, specificdlty
the radio program "Tremendo Mambo", creating a formal, ongoing interaction between
auditors and broadcasters.

The dynamics have radio progrens depends on each one, its duration and the number of

sponsorsthat has.

Despite the good performance of the radio, there has been some points that want to improve
such as there is a web site but does not represent the needs of different radio prograthss,

ie, does not allow personalized interaction between radio and auditors.

The methodology was incremental iterative, whickcontemplated five iterations, which follow
the life cycle methodology. Allowing constant updating, being this an important del@ment

projects with companies that decide to automate their lead roles.

As a tool they used programming language PHP, JavaScript, html5, css3 a MySQL database and
database manager PhpMyAdmin data.

As a result of this project, a web application undethe rule www.tremendomambo.cl, where
announcers can establish interaction with auditors, through contests, voting in musical
ranking, among other things, having the option of built add, modify or delete songs, rankings,

sponsors, expenses, profiles, and generate reports.
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1 INTRODUCCION

Hoy en dia la sociedad estd muy avanzadzda dia innovao mejora algin area,es por esto
gue la tecnologia tambén avanza requiriendo de perfeccionamiento en sus aplicaciones y
sistemas, siendo las empresas exigentes por la gran cantidad de informacion que actualmente
se opera. Por esta razon el manejo automatiade la informacién es cada vez mas util y
necesaria Para lograr este propdsito, se tiene que estudiar, analizar la empresa y cuestionar
mejoras para lograr un optimo sistema, una toma de decisiones adecuada, segura y practica
con respecto a técnicas de planificacion, programacion y administracion, garantich su

éxito, limitando el riesgo, reduciendo costos y aumentando utilidades.

Es de esta manera comen el marco tedrico se realiza un proyecto de titulo en el que se
analizar4 una empresa y su problematica, entregando una soluciéon automatizada, de acoerd

a los objetivos planteados en este proyecto.

La empresa a analizar, que en particular, es un programa radial de la radio Isadora FM
04 0AT AT AT - AT AT éh Al Aeh iparaGfkdt GEikemdeiondbrmabE O OAT A
constante entre locutor y auditor.Es asi como la empresa quiere incorporadesde el punto de
vista del auditor concursos online, votacién de rankings musicales, enviar saludpsiesde el
perfil de locutor ingresar, modificar y/o eliminar rankings, canciones, concursos,

patrocinadores, gagosy la generacion de reportes

Lo anteriormente mencionado se programden lenguaje PHP, JavaScript, HTMli¢orporando
también AJAX y CSS®n el propédsito de crear un sistema dindmico, intuitivo e interactivo
para el usuario.En el caso del locutor permite gestionar lo quee hace de forma manua¢
incorporar nuevos moédulos de interaccion en el auditor. Al mismo tiempo el recibir una
solicitud por medio de un formulario por parte de uno o muchos patrocinadores a través de la
aplicacion, ayuda al locutor a tomar decisiones de forma clara y ordenada ya camtes de la
aplicacionsolo era un trato de palabra.

En el presente informe se detalla cada gva que compone el Proyecto de flo, que son la
base para desarrollarlo y llevarlo a cabo de manera exitosa. Este informe se divide kh
capitulos que se detallan a continuacion:

Capitulo 1:En este capitulo se senta la introduccion al tema a tratar.

Capitulo 2:Contiene los datos que identifican a la empresa, como la descripcita la empresa,
el area de estidio, organigrama de la empresa y @letalle de la problematica.

Capitulo 3: Se establecen los objetivos del proyecto, ambiente de ingenieria de software

herramientas a utilizar, definiciones, siglas y abreviaturas.
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Capitulo 4:Corresponde a la especificacion de los requerimientos de software, la definicion de
alcances,detalle de solucion, descripcion global del producto, requerimientos funcionales,
requerimientos no funcionales, requerimientos de informacion de entrada y salida.

Capitulo 5:Realizacionde andlisis de factibilidad,donde se divide enanalisis de fatibilidad
técnica, operacional yeconémica.

Capitulo 6:En este capitulo se presentafos casos de uso, los actores y su especificacion de
cada caso de usg modelo entidad relacion.

Capitulo 7: Se realiza el disefio fisicale datos y el disefio de interfaz y navegacion de la
aplicacion.

Capitulo 8:Engloba las pruebas realizadas al softwar para el aseguramiento de calidad.
Capitulo 9: En esta seccion se rpsenta el plan de capacitacion y entrenamientode la
aplicacion.

Capitulo 10:En este capitulo se gsenta el plan de implementacion y puesta en marcha del
proyecto

Capitulo 11: Correspande d resumen de esfuerzo requerido para el desarrollo de la
aplicacion.

Capitulo 12:Presenta las conclusionesbtenidasde este proyecto de titulo.
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2 DEFINICION DE LA EMRESA O INSTITUCION

2.1 DESCRIPCION DE LA BRRESA

Antecedentes generales de la empresa

1 Nombre: Radio Isadora FM.

M Direccién: 5 de Abril 786, Tercer Piso, oficina 14. Chillan.
1 Rubro: Telecomuncaciones.
1

Productos: Programas radiales.

2.2 DESCRIPCION DEL AREBE ESTUDIO
Al no existir la conformacién de departamentos, el area de estudio se centra en las
telecomunicaciones de la radio cuyo puido objetivo son los auditores, captando su fidelidad

hacia los programas radiales en sus diferentes horarios.

La radio posee una linea programatica considerando programas especificos de corte noticioso,
deportivos, miscelaneos o0 juveniles yprogramas musicales orientados a segmentos
determinados. Actualmente la fuente de ingresos que poseen los programas radiales por
parte de los aportes ddos patrocinadores teniendo como politica publicitaria tandas cada 30

minutos, dividiendo los avisoscompetitivos.

2.3 ORGANIGRAMA DE LA RBIO ISADORA
A continuacitn se presenta el organigrama de la radio Isadora, que consta de un director,
productor general, productor de programas, editor y programador musical. El productor de

programas, se entiende por el responsable de organizar los programas radiales.

La radio Isadora posee varios programas radiales, como de caracter noticioso, de entretencion,
de deporte, entre otros, pero para efectos de estudio de este proyecto de titulo, se estudiara un
solo programa radial,el de area de entretencién y orientado al publico adto joven, para que

en proyectos futuros se tenga una base de analisis.

Este proyecto fue desarrolladaen el area del editor / locutor(Véase Figura 1) siendo estérea

beneficiada, gracias al aumento efa interaccion entre los locutores yauditores de la radio.
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Director

Productor
General

Productor de Programador
programas Musical

Figura 1: Organigrama Radio Isadora FM

2.4 DESCRIPCION DE LA RFBLEMATICA

La dinamica que poseen los programas radialeslepende de cadauno, su duracion y la
cantidad de patrocinadores que tenga. En particular un programa radial, tiene una duracion de
2 horas cronoldicas, dividido en 4 bloques de 30 minutos, que al finalizar cada bloque existe

una tanda publicitaria.

A pesardel buen funcionamiento de la radiose ha manifestado alguas puntos que se quieren
mejorar como por ejemplo,la existencia de un sitio Vb que no satisface lasecesidades de
los diferentes programas radiales deésta, es decir, no permite unainteraccién personalizada
entre radio y auditores. Especificamente, ninguno de los locutores de los programas de esta
radio posee un espacio en esteanal de comunicacién para satisfacer los requerimientos de
los oyentes, a excepcion de una red social y correo electrénico. El contacto entre locutores y

oyentes es basicamente via telefonica.
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Isadora FM Stereo 4 x

(3 C#H radioisadorafm.cl
it Aplicaciones @ M £ Ei v I @ @ W O & & [ Lamejor maner.. [ Inicio De Sesion. Crear Login con. 8asic User Logi.. login asp .ne & Index of /CIBSE... *j Rizzoli &sles J.. ([ Aiska Blog: Set

Isadora
1 dola Buona Plision »
Bienvenido A T iones = Utee

Galeria Folografica Contacto

Isadora FM Stereo 0
€ & C # [ radioisadorafm.
I MR BEo®VvOa:se amejor maner... () Inicio De Sesion. Crear Login con. a & Index of /CIBSE... %] Rizzoli & IslesJ.. [ Aiska Blog: Set

sadora

v do o Brsona i 7 Bienvenido

Programas

PROGRAMA CONDUCTORES
Lo Mejor de Los 70's y 80's Wikson Riquelme

Bienvesido Al Club
Informativo De Isadora osé aldebenito

Furia Roja José Alberto Vakdcberito

Isadora Fin El Deporte Francisco Pancho Gutierrez

Ivasién 90's Dj Motta & Dj Lo

Locos Por La Radio Felipe y Jimmy

Plancta Mix David Chavez y Ronald Mix

Figura 3: Programas de Radio Isadora FM

En las Figuras 2 y 3, se puede observar la actual pagina de la radio Isadora, en la cual ni
siquiera existe el programaO4 OAT ARRAT 6 | bgara@i@hel sA realiza aplicacion
Web). Actualmente la pagina de la radio Isadora, carece tBeinteraccion directa entre bcutor

y oyentes funcionalidad fue incorporada por medio deeste proyecta
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En este proyecto se desarrolluna aplicacion Web que soluciondlos problemas
anteriormente mencionados, para ello, el sistemaermite por parte del locutor el ingreso,
modificacion, busqueda, eliminacién de canciones, rankings, concurs@strocinios, perfiles,
programas. Para el registro de gastos el sistenpgrmite el ingreso, modificacion y eliminacion

de estos, para calcular utilidades, para ellos se debe completar pequefiorfalario para tener

un orden interno de estos.

Por parte del auditor visualizar rankings, en rankings visualizar cancioneg participar de la
votacion en estos, para ellos se autorizara la autenticacion a través de la red social Facebook,
para participar de una votacion justa y transparente (votacién Unica) y por ultimo visualizar y

participar en concursos.

3 DEFINICION PROYECTO

3.1 OBJETIVOS DEL PROYHO

Objetivo general:
Crear una aplicacion Wb pararadio Isadora FM,con el fin de mejorar la interac@n entre

locutores y auditoresu oyentesen los distintosprogramas que sean transmitidogn ella

Objetivos especificos:

9 Permitir la votacidén Unica, en un ranking musical incluyendo la visualizacién de un
video por cada una de las canciones.
Modelar actividades interactivas que puedan ser modificadas.
Interactuar con los locutores mediante la red social Facebook para el eavde saludos
ylo realizar comentarios.

9 Incluir informacion de los patrocinadores que auspician los programas radiales e
informar sobre concursos y resultados de estos a sus oyentes.

9 Permitir al oyente indicar canciones que desee escuchar en los programen Vvivo,
mediante un formulario sencillo para dar su nombre y dejar la cancién en pauta del

programa radial.
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3.2 AMBIENTE DE INGENIER\ DE SOFTWARE

La metodologia a utilizar serd iterativa incrematal.

Iterativo: Es un modelo derivado del ciclo de vida en cascada. Este modelo busca reducir el
riesgo que surge entre las necesidades del usuario y el producto final por malos entendidos
durante la etapa de recogida de requisitos. Consiste en la iteracién de varios @sctie vida en
cascada. Al final de cada iteracién se le entrega al cliente una versién mejorada o con mayores
funcionalidades del producto. El cliente es quien después de cada iteracion evalta el producto
y lo corrige o propone mejoras. Estas iteracioneegepetiran hasta obtener un producto que

satisfaga las necesidades del cliente.

Iteracion |

Iteracion n

Pruebas

Disefio

Pruebas

Version |
Version n

Figura 2: Metodologia iterativa

Incremental: Combina elementos del modelo lineal secuencial (aplicados repetidamente) con

la filosofia interactiva de construccion @ prototipos. Como muestra la Figura 5el modelo

incremental aplica secuencias lineales de forma escalonada mientras progresa en el tiempo en

Al AAT AT AAOET 8 #AAA OAAOAT AEA 1ETAAIT DpOiT AOAA OI
proceso incremental, como la construtién de prototipos y otros enfoques evolutivos, es

iterativo por naturaleza. Pero a diferencia de la construccion de prototipos, el modelo

incremental se centra en la entrega de un producto operacional con cada incremento. Los

primeros incrementos sonver&E 1 T AO OET AT I bl AOAOGS6 AAT DOI AOADT A
usuario la funcionalidad que precisa y también una plataforma para la evaluacion. (Pressman,

2005)
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Incremento | Incremento |l

Pruebas

Figura 3: Método incremental

Ventajas

Una de las principales ventajas que ofrece el uso del modelo iterativo incremental es que no
hace falta que los requisitos est# totalmente definidos al inicio del desarrollo, sino que se
pueden ir refinando en cada una de las iteraciones y los primeros incrementos son las
versiones inconclusas que irdn mejorando con el segundo incremento.

Otra ventaja es que disminuye el costo gsfuerzo de desarrollo para que el proyecto finalice
con éxito, reduciendo el tiempo de entrega.

Como son iteraciones con revisiones y constante correcciones, disminuye los riesgos durante
el desarrollo.

Este proyecto contempla dos etapas, dosdrementos, y cinco iteraciones

Para la toma de requerimientos se utilizaran entrevistas y encuestas.
3.2.1 HERRAMIENTAS A UTILZAR

A continuacitn se presentan las herramientas de desarrollo para dar solucién al problema
planteado:

1 Lenguaje de programacion PHP, JavaScript, HTML5, CSS3.
1 Base de datos MySQL
1 Gestor de Base de Datos PhpMyAdmin.

1véase Anexo 1

18]



3.3 DEFINICIONES, SIGL3Y ABREVIATURAS

Locutor: Administrador del sitio web, gestiona ranking, cancion, concurso, patrocinios,
gastos, generar reportes.

Auditor u oyente: Cualquier persona que visite la pgina web sin la necesidad de
autenticarse, puede concursar, votar en rarkg, dejar saludos.

Patrocinador: Persona o empresa que solicita ser parte del equipo del programa radial,
entregando un apote monetario de forma mensual.

Concurso: Prueba o compeicion en la que uno o varios candidatos rivalizan por obtener un
premio.

Concursante: Persona o personas gque compiteen un concurso por un premio.

Ganador: Persona que es parte de unoticurso consiguiendo un premio.

Premio: Reconocimiento publico que ob&ne unapersona al ganar un concurso.

Ranking: Listado de canciones mas pogares en un determinado tiempo.

Cancion: Pieza musial cantada para la voz humana.

RFE Requerimiento Funcional

RNF Requerimiento No Funcional

RAA: Requerimiento ce autenticacidn y autorizacion

RIE: Requerimiento de informacién de entrada

RIS: Requerimiento de informacién de salida

CU Caso de uso
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4  ESPECIFICACION DE LOBEQUERIMIENTOS DELGFTWARE

4.1 DEFINICION DE ALCANES

Este proyecto tiene como finalidadla implementacién de un sitio Vb para permitir la

interaccion formal y constante entre los locutores y los auditores

El sistemaesttA1 £ AAAT A 110 11 AO0O1T OAOG AAl DBOIT COAI A OAA
por Radio IsadoraFM de lunes a miércoles de 20.00 a 22.0@ifas ya los auditores (usuarios

visitantes del sitio web) de este programa radial. El nivelde manejo del software

computacional se espera sea basico a intermedio, por lo que el sistema se desarrollara con una

usabilidad intuitiva y una interfaz agradable y llamativa para el usuario.

4.2 DESCRIPCION DE LA $OCION

Se implementara un sistema web bajo el dominio comprado www.tremendomambojabr el
locutor del espacio radial Teniendo como finalidad crear una interaccion formal y constante
entre locutores y auditores. Es debido a lo anteripque la aplicacion web permitirda los
auditores y visitantes del sitio Web podervotar por sus canciones favoritas, teniendo la

oportunidad de ver y escuchar el videanusical.

Ademds la aplicacion permitira incluir informacién relevante de los patrodnadores del
programa radial, ayudando a mantener la fidelidad de los oyentes hacia el espacio radRdbr
otro lado, el sistema entregard un reporte con informacion relativa a los gastos del programa

radial, ya sea: valor del espacio y costos de grabac&nde voz en off.

A su vez, se podran vigalizar en detalle, ingresos de loprogramas, que se remiten al aporte

monetario de los auspicios que se menciona en el parrafo anterior

En consecuencia los locutores de losprogramas podran visualizar la utilidad en un

determinado rango de tiempo (fechas)ermitiéndoles tomar decisiones tempranas sobre los

aportes de cada auspiciadorn través de la generaciory visualizacion de reportes. Existe un

modulol 1T AT AAT B laAmidadiod dmde se ingresa a travésin breve formulario los

CAOOI O NOA AGEOOGAT AAT 601 AA 110 DPOI COAI, A0 OAAE/

donde se ingresa el monto asignado a cada uno, se puede realizar un célculo basico de sumay
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resta, decidiendo por @arte de los locutores si conviene aumentar el monto del patrocinador
para tener un mayor ingreso para ellos, es decir, calcular la ganancia que tiene realizar los

programas radiales Como se muestra en la Figura 6.

T & localhost/tremendo ~ S
& ch ocalnost:
FGoogleApps B M N Bl v HE O @ WO M DO PMicuenta-ww.. [ httpy/webturso... §U hitp://www.co. & hitpy//www.foro... [ hitp//wwwforo... i http//essiidesh... @ Edit fiddle - JSF.. (B Codigo Para Nu...

FECHA EMISION: 04/08/2014
INFORME AL: 04-08-2014

INGRESOS

FECHA [ PATROCINADOR MONTO
3 [ MAS SABOR $450.000
TOTAL INGRESOS | $450.000

GASTOS

FECHA GASTO
3

MOTIVO MONTO
ARRIENDO §150.000
5150.000

TOTAL GASTOS

UTILIDAD DEL DIA §300.000

Figura 4: Reporte de Utilidad

4.3 DESCRIPCION GLOBALHL. PRODUCTO

4.3.1 INTERFAZ DE USUARIO
9 El usuario experimentado debe tener la capacidad de moverse rapidamente en las

capas del mendu.
9 Intuitiva, es decir, facil deutilizar para el usuario.
9 El usuaio debe tener la opcién de revertir las acciones.

1 Dinamicay clara, debe mantener uniformidad en estilo, vocabulario.
4.3.2 INTERFACES DE COMURACION
El sistema presenta un servidor central conectawl a Internet, con un protocolo de

comunicacion TCP/IP, por su amplio uso y seguridad que posee cuando la informacién llega al

receptor.
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4.4 REQUERIMIENTOS FUNONALES
Se definen tres perfiles para estsistema, locutor, auditor y patrocinador, detallandose como

sigue:

 Locutor:

Es quien tiene control absoluto del sistema, es decir,puede agregat,

modificar o eliminar algin dato o informaciéndentro de la aplicacion.

1 Auditor: Es quien visualiza la aplicacione interactia con el locutoy mediante saludos

publicados en lared social Facebook o correo electronicoparticipacién en los

concursos,y votacionen rankings.

1 Patrocinador: Es quien solicita ser parte del equipo de patrocirds de la apliacion,

mediante un formulario, posterior a la solicitudespera una respuesta del locutoda

cual debe ser aprobadapor él, luego de dicha aprobacién, formara parte del equipo

gue entregara un aporte monetario al programa radial de forma mensl.

En las siguientes tablase detallan los requerimientos funcionales del sistema por cada peffil

explicado anteriormente:

Locutor:
Cadigo Nombre Especificacién
El sistema permite al usuario el ingreso de una nuevg
RF 01 Ingresar nueva canci6A | cancion siempre y cuando esta no se encuentre en |Ig
registros de la base de datos.
El sistema permite al usuario la actualizacibn o
RF_02 Modificar cancién modificacién dela informacion de una canciérla cual debe
estar en losregistros de la base de datos
o . El sistema permiteal usuario la eliminacién de canciones
RF_03 Eliminar cancién .
- almacenadas en los registros de la base de datos.
. El sistema permite al usuario el ingreso de un nuevo
RF_04 Ingresar nuevo ranking . .
- ranking siempre y cuando este no se encuentre en Iq
registros de la base de datos.
El sistema permite al usuario la actualizacion o
RF_05 Modificar ranking modificacién de la infamacién de un rankingel cual debe

estaren los registros de la base de datos.

2Véase Anexo 1
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Continuacion requerimientos funcionales perfil Locutor:

Cadigo Nombre Especificacion
RF 06 Eliminar ranking El sistema permite al usuario la eliminacion de rankingg
almacenados en los registros de la base de datos.
El sistema permite al usuario el ingreso de un nuevi
RF_07 Ingresar nuevo concurso| concurso siempre y cuando este no se encuentre en |
registros de la base de datos.
El sistema permite al wusuario la actualizacion (¢
RF_08 Modificar concurso modificacion de la informacién de un concwso el cual debe
estaren los registros de la base de datos.
- El sistema permite al usuario la eliminacion de concurso
RF_09 Eliminar concurso :
— almacenados en los registros de la base de datos.
El sistema permite al usuario el ingreso de un nuev
RF_10 Ingresar patrocinador patrocinador siempre y cuando este no se encuentre en Ig
registros de la base de datos.
El sistema permite al wusuario la actualizacion ¢
RE 11 Modificar patrocinador modificacion de la informacion de um'patrocmlo el cual
- debe estarla cual debe estaren los registros de la base d¢
datos.
RE 12 Eliminar patrocinador El sistema permite al usuario la eliminacién de patrociniog
— almacenados en los registros de la base de datos.
RE 13 Generar reporte de Generar reporte que entregue la utilidad que deja ¢
- utilidad programa radial en un determinado rango de tiempo.
RE 14 Generar reporte de Generar reporte que contenga listado de participantes y
- participantes su vez un ganador seleccionado aleatoriamente.
Generar reporte de los ganadores para no repetir la mism
Generar reporte de . .
RF_15 persona en los concursos en un determinado periodo d
ganadores :
tiempo.
Generar reporte de las canciones que han obtenido la may
RE 16 Generar reporte de cantidad de votos, en un determinado rango de tiempg
- canciones mas votadas | independiente si tales canciones han pertenecido a uno
mas rankings.
Generar reporte del cantante que ha obtenido la mayq
RE 17 Generar reporte cantidad de votos en un determinado rango de tiempg
- cantante mas votado independiente si tal cantante ha pertenecido a uno 0 mg
rankings.
El dstema permite al usuario el ingreso de un nuevo gast
RF_18 Ingresar un nuevo gasto | siempre y cuando este no se encuentre en los registros de
base de datos
El sistema permite al usuario la actualizacién (
RF_19 Modificar gasto modificacién de la informacién de un gasteel cual debe
estar en los registros de la base de datos.
RF_20 Eliminar gasto El sistema permite al usuario la eliminacion de gasto

almacenados en los registros de la base de datos.
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Auditor:

Cadigo Nombre Especificacion
El sistema permite enviar saludos mediante la red socia
Facebook o a través de un breve formulario en la gika
RF_21 Enviar saludo$ Web.
Para acceder a este formulario el auditor deb
autentificarse mediante su correo electronico.
r Streamin . . . .
CO'?eC‘a Streaming de El sistema permite escuchar la radio ofine en todo
RF_22 radio Isadora FM al . . )
- - momento, a traveés de Streaming de la dio Isadora FM.
sitio Web
RE 23 Visualizar Ganadores El sistema permlte visualizar listado de ganadores de lo
- concursos vigentes.
RE 24 Visualizar bases y El sistema permite visualizar las bases (condiciones) de Ic
- CONCUrsos concursos yvisualizar los concursos vigentes a la fecha.
Visualizar rankin El sistema permite visualizar el ranking musical y lg
RF_25 . 9 posibilidad de reproducir el video musical de las cancione!
- musical :
en la lista.
RE 26 Votar ranking musical El S|§tema permite .\otar una'sola} vez por la canciér
- favorita en un determinado ranking vigente a la fecha.
RE 27 Enviar reclamo o El sistema permite el envio de mensajes al correo de I

sugerencia

locutores, detallando un reclamo y/o sugerencia.

Patrocinador:

Tabla 2: Requerimientos Funcionales Perfil Auditor

Caodigo Nombre Especificacion
g p
Ingresar solicitud de patrocinio al sistema, para se|
evaluada por los locutores del programa radial. Dich:i
RE 28 Solicitar patrocinador 4 solicitud se compone de un breve formulario de preguntas

tales como: cuanto esta dispuesto a pagar, cuanti
menciones desea tener, cuantos premiosegalara y cada
cuanto tiempo, etc.

Tabla 3: Requerimientos Funcionales Perfil Auspiciador.

3Véase Anexo 1
4Véase Anexo 1
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4.5 REQUERIMIENTOS NO RUCIONALES
En la

Tabla 4, se presentan las restricciones manifestadas por el cliente para el desarrollo de la

aplicacion:

Cddigo Nombre Descripcion

El sistema contara con un login
para el control de accesos al
sistema.En donde se identifica
RNF_01 Seguridad quien es la persona que ingresa,
se autentica mediante su login y
se autoriza para que médulo
tiene acceso.

RNF_02 IDE de desarrollo Netbeans 7.4

RNF_03 Gestor de Base de Datos PhpMyAdmin

La informacién sera mostrada lo
mas clara posible de modo que
no existan inconsistencias y
redundancias de esta.

RNF_04 Visualizacion

Cada proceso que se realice
dentro del sistema debe ser
RNF_05 Rapidez realizadoen elmenor tiempo
posible de tal manera que evite
la espera del usuario.

RNF_06 Lenguaje de Programacion El lenguaje que se utilizara sera

PHP y HTML

El sistema solo sera instalado
RNF_07 Soporte por la alumna que esta haciendd

el desarrollo.

El sistema no debe sufrir caidas
RNF_08 Estabilidad durante el momento que se esta

utilizando.

Tabla 4: Requerimientos No Funcionales

Para los requerimientosno funcionales se consideran requerimientos de auterfiicacion y
autorizacion para el ingreso a los respectivos perfilessiendo el Login el verificador del
sistema mediante los camposnombre del usuarioy contrasefiade los usuarios, evitando asi
tener usuarios duplicados y una mayor seguridad para el ingreso y respaldo de datos e
informacién. Se describe también dentro de los requerimientos los perfiles, restringiendo de
esta manera el ingreso a los distintos modulos, informacién y acciones descritas para aad

perfil de usuario.
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En laTabla 5se presentan los requerimientos de autentificacion y autorizacion para el usuario
Locutor.

Cadigo Nombre Descripcion

Solicitar al usuario su Login que seréin
nombre de usuario creado por el mismo al

RAA 01 Solicitar Login momento de registrarse en el sistema sém
corresponda rol, en este caso administrador
solamente.

RAA 02 Solicitar Password Solicitar password al usuario, para ingresar al

OEOOAT Ah 00 OAI T @2345.04

Ingresar al sistema mediante un usuario y
RAA 03 Ingresar al Sistema contrasefia. Segun el tipo de usuario se
- entregaran los permisos debidos.

Ingresar un nuevo perfil al Ingresar al mantenedor de perfil, una nueva
RAA 04 mantenedor de perfiles cancién que no esté incluida en este.

Modificar un perfil del Modificar en el mantenedor de perfil los
RAA 05 mantenedor de perfiles atributos de un perfil ya existente.

Eliminar un perfil del Eliminar del mantenedor de perfil, un perfil ya
RAA 06 mantenedor de perfiles existente.

Tabla 5: Requerimientos no funcionales para perfil Locutor

4.6 REQUERIMIENTOS DE INBRMACION DE ENTRADA
Todos los requerimientos de informacion de entrada tienen un medio de entrada por teclado

y formato de datos de texto.

Cédigo Nombre DetaIIe_ Lels
contenidos
Rut
Datos personales | Nombre
RIE_01 locutor Apellido Paterno
Apellido Materno
RIE 02 Datps personales | Nombre
= auditor Correo
Nombre
Cantante
RIE 03 Datos de cancion | Categoria
Estilo
Duracion
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Continuacion requerimientos de informacion de entrada:
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Cadigo

Nombre

Detalle Datos
contenidos

RIE_04

Datos de concurso

Nombre

Bases y Condiciones
Fecha inicio

Fecha expiracion
Nombre Patrocinador
Premio

RIE 05

Datos de ranking

Nombre

Fecha para votacion
Nombre de canciones
Numero de votos

RIE 06

Datos de gasto

Nombre
Motivo
Monto
Fecha

RIE 07

Datos de
patrocinio

Nombre

Monto

Fecha ingreso

Fecha expiracién

Fono

Correo

Namero de menciones
por periodo

RIE 08

Datos de perfil

Rut

Nombre

Apellido Paterno
Apellido Materno

RIE_09

Modificar una
cancion

Nombre
Cantante
Categoria
Estilo
Duracion

RIE_10

Modificar un
concurso

Nombre

Bases y Condiciones
Fecha inicio

Fecha expiracién
Patrocinador para
premio

Premio

RE_RF_11

Modificar un
ranking

Nombre

Fecha para votacion
Listado de canciones
Nuamero de votos




Continuacion y final requerimientos de informacion de entrada:
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Detalle Datos

Caodigo Nombre contenidos
Nombre
RIE 12 Modificar un Motivo
— gasto Monto
Fecha
Rut
Nombre
Monto
- Fecha ingreso
RIE 13 Modnﬁgqr un Fecha expiracion
- patrocinio
Fono
Correo
Numero de menciones
por periodo
Rut
Modificar un Nombre
RIE 14 perfil Apellido Paterno
Apellido Materno
RIE 15 Eliminar una Nombre
— cancion
RIE 16 Eliminar un Nombre
— concurso
RIE 17 Eliminar un Nombre
— ranking
RIE 18 Eliminar un gasto | Nombre
RIE 19 Eliminar un Rut
patrocinio
RIE 20 Eliminar un perfil | Rut

Tabla 6: Requerimientos de informacion de entrada




4.7 REQUERIMIENTOS DE IRORMACION DE SALIDA

Todos los requerimientos de informacion de salida, tiene un medio de salida por pantalla.
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Cadigo Nombre Detalle Datos contenidos
RIS 01 Informe de Utilidad Muestra utilidad, gastos
RIS 02 Informe de participantes | Muestra listado de nombres de los
- de concursos participantes del o los concursos
RIS 03 Informe de ganadores Muestra listado de nombres de lo o
los ganadores del o los concursos
. Muestra listado de canciones mas
Informe de canciones . . :
RIS 04 . votadas segun periodo de tiempo a
mas votadas :
asignar
Informe de cantante mas | Muestra nombre del cantante mas
RIS_05
- votado votado.
RIS_06 Confirmacion Pantalla de operacion con éxito
RIS_07 Confirmacion Pantalla de operaci@ con fallo
Ingresar una nueva Muestra campos a completar, id
RIS 08 cancion al mantenedor cancién, nombre, url video, cantante,
de canciones votos
RIS 09 Confirmacion de datos Pantalla con operacion con éxito
RIS 10 Confirmacion de datos Pantalla con operacién con fallo
Muestra el menu correspondiente a
RIS 11 Visualizacion del menu cada usuario en el momento de
ingresar a su cuenta
RIS 12 Visualizacion de informe Muestra de informe de los datos

contenidos

Tabla 7: Requerimientos de informacion de salida




5 ANALISIS DE FACTIBILDAD
A continuacion se presenta un analisis de factibildadue a su vez estdividido en factibilidad

técnica,operacional y econémica.

5.1 FACTIBILIDAD TECNICA

El andlisis de Factibilidad Técnicatiene como finalidad evaluar si el programa radial
O4 OAI1 AT AT displrie AdEl Gequipamierio necesario, tanto de software como de

hardware, para poder implementar el sistema propuesto

En el analisis se consideraron los recursos que estan involucrados directamente en el
desarrollo e implementacin del sistema, como lo son: hardware, software, recurso humano y
técnico necesario para desarrollarlo, y el que se necesitara para que el sistema funcione de

manera Optima, es decir, se haga uso de cada uno de las operaciones que brinda el sistema.

5.1.1 ESPECIFICACIONES TREGCAS MINIMAS PARA EDESARROLLO DE LARLICACION.

Ya que el sistema se ejecutara en red, se requiere entorno web de desarrollo de la
aplicacion, es decir, las maquinas debetener la potencia suficiente para poder establecer
conexion entre el usuario final (auditor) y la base de datos a través de uprowser

(navegador).

NOTEBOOK HRParis, 2014)5

Modelo 1000-1422LA
Procesador Intel Core i5
Sistema Operativo Windows 8
Memoria RAM 4 GB

Disco Duro 500 GB
Precio $300.000

Tabla 8: Cotizacion Notebook

5Ver en Bibliografia el enlace
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Tipo Especificacion

Procesador Intel

Hardware Memoria RAM2GB

Disco Duro256GB

Windows 7

Windows 8

Software Internet Explorer
Google Chrome

Mozilla Firefox

Tabla 9: Especificacién Hardware y Software PC Auditor

5.1.2 DISPONIBILIDAD DE REURSOS TECNICOS
Fue posible identificar las caracteristicas tnicas del computador que podria usarse como

servidor de la aplicacién. En la TablaQse especifica con detalles.
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Hardware Software
Windows 7
p Sistema Windows 8
OPERCIN Operativo Windows 8.1
2 procesadores Intel x86
Procesador > 4 GHz Base de datos | MySQL
Memoria RAM 4GB Gestor de Base| oy, o\ 1v A dmin
de Datos
Disco Duro 60 GB minimo Entorno de PHP _
desatrrollo JavaScript
s CSSs3
Periféricos Mouse y Teclado HTML5
DESARROLLO Herramienta Netbeans 7.4
Intel(R) Core (TM) i5- de desarrollo
Procesador 2430M CPU 2.40 GHz 2.40 Servidor Web xampp-win32-1.8.3
GHz 3-VC11
Herramienta Visio 2010
Memoria RAM 4.00 GB dbDesigner
de modelado
yed
Naveaador Google Chrome
Disco Duro 500 GB g Mozilla Firefox
web
Internet Explorer
Periféricos Mouse y teclado Ofimética Microsoft Office 2013

Tabla 10: Especificaciones Hardware y Software a utilizar

5.1.3 CONCLUSIONES DE FA(BILIDAD TECNICA

En conclusid, luego de realizar el andlisis de factibilidad técnica, implementar un sistema
Web para el programa radial contard con el recurso técnico necesario para realizar el proyecto
con éxito. En relacién al hardware, se satisfacen los requerimientos técnicoscaeearios para
gue el proyecto tenga resultados a corto plazo, evitando problemas en el desarrollo,
implementacién y ejecucién. Por lo tanto, se concluye que el sistema a implementar es factible

desde el punto de vista técnico.

5.2 FACTIBILIDAD OPERAGDNAL

0AOA AOAI BAO AOOT O AT AT AT 61 6 OA OAAIT EUs OT A AT (
Jonathan Flores, y al ctocutor Cristian Avila.

Conforme a la informacién obtenida durante la entrevista con losodutores, se logro
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comprobar que existe bastante interés y altas expectativas en cuanto a las facilidades que
podria entregar un sistema informatico orientado a la creacion de interaccioén entre locutor y

auditores.

Es importante mencionarque el equipo de desarrollo posee las capacidades necesarias para
desempefiarse en los diferentes roles especificados enTabla 11, ademas se cuenta con las

herramientas para el desarrollo efectivo de las capacitaciones, configuraciones, entre otros.

Etapa 1: Recursos Humanos .
y— Etapa 2: Recursos Humanos

Numero Cargo Ndmero Cargo
1 Programador 2 Locutor
1 Documentador 1 Administrador
1 Analista de

Sistemas
1 Quality

Assurance

Tabla 11: Detalle Recursos Humanos

5.2.1 CONCLUSION FACTIBIOAD OPERACIONAL

Considerando las especificaciones técnicas y los requisitostécos detallados para el servidor
de aplicaciones y para la base de datos, se concluye que este requerimiento se cumple y las

caracteristicas son adecuadas para llevar a cabo la aplicacion propuesta.

5.3 FACTIBILIDAD ECONOMCA

El proposito de este andlisis es determinar los recursos necesarios para el desarrollo,
implementacién, y mantencion de la aplicacién. Se hace una evaluacién de los costos del

sistema y los beneficios que tendra su implementacion.

5.3.1 COSTO DE IMPLEMENTAON E INVERSION

El programa radial no cuenta con los equipos Yy recursos técnicos necesarios, para el
desarrollo del nuevo sistemase necesita invertir en el computador que gé utilizado como
servidor, teniendo un valor estimado de $ 300.000, cuyas caracteristicas fueronencionadas

en el andlisis dedctibilidad técnica.

En el costo de personal, implementar la solucidon necesita la contratagide un programador
experto en lenguaje PHP, JavaScript, SQL, CSS3, HTMLD5, para el desarrollo del sistema.

Para obtener el sueldo del programador contratado, se estim6 una jornada de trabajo de 8

horas diarias de lunes a viernes, por el periodo de 3 meseagniendo un total de 520 horas,
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donde cada hora equivale a $2.885 En la Tablal2 se detalla el monto total a pagar al

programador contratado.

Cargo Horas Total a Pagar

Programador 520 horas $1.500.000

Tabla 12: Sueldo programador en base a las horas necesarias

5.3.2 COSTO DE INSTALACION

La implementacion presenta gastos de instalaay capacitacion con la necesidad del mismo
programador por un periodo de 7 dias (8 horas diarias), en que se considera la instalacion y
capacitacion de los locutores (usuarios) que operen el sistema.

El valor de la hora sera el mismo estimado anteriormmde ($2.885). En la Tabla 3 se detalla el

monto total a pagar al programador contratado por asunto de capacitacion e instalacion.

Cargo Horas Total a Pagar

Programador 56 horas $161.560

Tabla 13: Sueldoprogramador en base a las horas necesarias

5.3.3 COSTO DE OPERACIONMANTENCION
3A O1T1EAEOGe Al 11AO0OT O AA O40AI AT AT - Al AT &
forma particular cuando él lo considerara conveniente o aconsejablemente cada 2 meses, lo

que tendria un costo de $15.000 por cada visita.

5.3.4 ESTIMACION DE INGRESS O BENEFICIOS

La solucion propuesta espera mejorar el acal proceso a través de la red social Facebook y
llamadas al fono de la radio. Por otra parte, se destaca que el desarrollo e implementacién fue
realizado por una alumna que realiza su proyecto de titulo, por lo que este costo no esta
presente, debido a quel trabajo no sera remunerado.

Con respecto a los costos de implementacién e inversion del proyecto, cade destacar que el
desarrollo del presente sistema fue realizado por una alumna que desarrollé su proyecto de
tiyulo, por lo que este costo es absortdo, debido a que no se remunerara por dicho trabajo.

La Tabla14 resume los costospara el desarrollo y puesta en marcha del sistemalonde la
AAAEelT O!'o j O Pl EAA6GQ 11T NOA OECI EXZEAA NOA

6 Se estima un sueldo de $1.500.000 dividido en la cantidad de horas (520)
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En el costo de operacién y mantencivse consideran 6 visitas anualeslonde cada visita tiene
un costo de $15.000da un totalde $90.000anual.

‘I:?:;tl;men 2t Tipo Accién | Tiempo de Accién Alternativa
Costosde | swyHW A Afio 0 $300.0007
implementacion

e inversion Programador A Ao 0 $08

.COStO d.e, Programador A Afo 0 $10.000°
instalacion

Costos de

operacion y Soporte técnico | A Afo 1-5 $ 450.0000
mantencion

Tabla 14: Resumen de costos para el desarrollo y puesta en marcha del sistema

5.3.5 BENEFICIOS DEL PROYHO

Se consideran los siguientes beneficios que tendra implementacion del sistema web,
beneficios tangibles, y beneficios intangibles, siendo los primeros todo aquel beneficio que se
puede cuantificar, y los segundos, todos los beneficios que no se pueden cuantificar, como se

muestra a continuacion:

5.3.5.1 BENEFICIOS TANGIBLES

1 Aumento de Patrocinadores: El ser un sistema con interaccion constante con los
auditores, se estima un mayor interés por parte de los patrocinadores que les gustaria
ser parte del equipo radial. Por lo que esto trae un aumento de los ingresos para el
programa radial. Considerado en un aumento del 23% desde el afio 2 al afio 3, y un
mayor aumento desde el afio 4 al afio 5 (30%)

1 Acceso a la informacién en cualdar momento: El ser un sistemaWeb, se puede
generar y visualizar reportes en cualquier momento, lo cual provocara un ahorro de
tiempo considerable.Anteriormente los informes que se tenian eran en forma manual
lo que demoraba alrededor de 2 horas, pero con el sistema se demorara 3huotbs,

desde el momento que se ingresan datos y se genere el informe.

" Precio de hardwar@otebook)

8 Costo de implementacién e inversion, pago del programador $0 porque quien realiz6 la aplicacién es una
alumna memorista sin fines de lucro.

9 Costo de instalacivde la aplicacién

10 Costo de operacion y mantencién $90.000 por los 5 afios, $450.000.

1123% ,es decir, de $480.000 a $624.000 y 30%,es decir, de $624.000 a $811.200
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1 Eliminacién de los errores numeéricos y ortogréficos: Cada formulario presente en el
sistema estévalidado por HTMLD5, por lo que evita errores de escritura de las personas
gue participan en la aplicacionCuantificando lo anterior, se estima que la eliminacién
de errores provocara un crecimientode ingreso de datos a la aplicaciéde un 0,4%

mensual e el primer afio, es decir, 0,013% diario en el primer afo.

5.3.5.2 BENEFICIOS INTANGIBES

1 Aumento de audiencia: Al crear la interaccién entre locutor y auditor, existe umayor
interés de estos ultimos, debido a que esta interan ahora es formal y castante,

ayudando a potenciar el interés por escuchar el programa.

1 Informacién veridica: La informacion entregala en el sistema es veridica y confiable,

puesto que es publicada y entregada por los locutores radiales, en tiempo real.

1 Mayor seguridad de la informacion: El sistema permite el ingreso a los perfiles
asignados mediante un usuario y contrasefia, otorgando ciertos privilegigsara que el
uso, ingreso, modificacién y eliminacion de informacion esté restringida a ciertos

usuarios.

5.3.6 DETERMINACION DE FLUIOS NETOS DE CAJA

Para determinar la factibilidad econémica se utilizara el indicador Valor Actual Neto (VAN),
gue proporcionara el valor presente de un determinado nthero de flujos de caja futuros,

originados por una inversion. Este calculo permitira establecer si el proyecto es rentable.
Se tienenlas sguientes consideraciones:
1 Se estima un tiempo de vida (til del proyecto de 5 afios.

 Se sabe que el promedio detilidad mensual AAT BOI COAT A O40AI AT Al
asciende a la suma de $480.000. Teniendo el aporte de cada patrocinador de $80.000
mensual, con un total de 10 patrocinadoresste Ultimo monto varia, depadiendo de

cuantas menciones depatrocinador en el programa radial.

1 Costos de implementacion e inversién no hay, porque se cuenta con el notebook desde

antes.
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1 Existen los siguientes gastos, pago de voz en off $100.000 mensual y pago de arriendo
del espacio radial $150.000 mensuat otros gastos de 150.000 aprox

En la Tabla b se aprecian los flujos de caja

Descripcion

del flujo de Afno 0 Afo 1 Afo 2 Afo 3 Afo 4 Ao 5
efectivo

Ingreso por 480.000:2 | 480.000 | 624.00012 | 624.000 | 811.2004

beneficio

Total ingresos 480.000 | 480.000 | 624.000 | 624.000 | 811.200

Costos de

implementacion | -450.0005

e inversion

Costos de

operacion y 90.000%6 | 90.000 | 90.000 90.000 | 90.000

mantencion

Gastos 250.000 | 250.000 | 250.000 | 250.000 | 250.000

Hosting y 10.000 | 10.000 | 10.000 10.000 | 10.000

Dominio

Total costos 350.000 | 350.000 | 350.000 | 350.000 | 350.000

EL‘;;OS”GIOS de | 450000 |130.000 |130.000 | 274.000 | 274.000 | 461.200

Tabla 15: Flujo de Efectivo

12 Ingresos por beneficios de $480.000 se refiere a un monto aproximado de ingresos que se
estiman para los 2 primeros afios del proyecto en marcha, monto desde el ingreso de $80.000
por cada uno de los patrocinadores (10) variando en el monto final segun la cantidad de
menciones enel programa radial.

3 Ingreso afo 3, con un aumento del 30% del afio 2.

4 Ingreso afo 5, con un aumento del 30% del afio 3.

15 Costo de implementacion e inversion de $450.000, con monto de $300.000 referente al
notebook que se necesita comprar para utilizarlo de servidor de la aplicacion y $150.000 de
pago de arriendo del espacio radial.

16 Costo de operacién y mantencién, cada 2 meses mantencion de $15.000, es decir $9000
afo.
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El célculo del VAN se realiza a través de la siguiente féormula:

el I
VAN = i(lﬂ-;jl

Férmula 1. Célculo del VAN

Donde:

A: es el desembolso inicial del proyecto.

FCj: Representa los diversos flujos de caja.

n: es el horizonte temporal del proyecto y

k: es la tasa de descuento (coste de oportunidad del capital) apropiada al riesgo del proyecto.
(10%)

Entonces:
POBITITIT POBTI CXBITMTT CX BT TQ@RTT

o p Tip p Tip p TIp p TIp

w0 0 T U8 T

WO TUDHWC

La tabla 17 muestra los fljos netos para un periodo de 5 afios a una tasa de descuento del
10%, asi como el VAN resultante.

Los resultados obtenidos déerminan que el proyecto es factible econdmicamente.

5.3.7 CONCLUSION DE FACTIBRDAD ECONOMICA

Debido a queel resultado del VAN es psitivo, implica que la inversién produciria ganancias
por encima de la rentabilicad exigida ($154.992 anual aproximadamente), de esta manera el
proyecto de inversion es factible econémicamente, debe realizarse y llevar a cabo su

implementacién y puesta en marcha
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6 CASOS DE USO

En el modelado de casos de uso se identifican tres médulos:
i Subsistema dd.ocutor
i Subsistema de Auditor

i Subsistema de Patrocinador
6.1 ACTORES

La Tabla 16 muestra cada actor dentro de la aplicacion, con su respectivo rol, nivel de
conocimiento y funcionalidades que podra realizar.

El sistema tiene inteaccion con tres actores. Dado que cada actor coincide con la descripcion
de los perfiles, se considera que cada actor se asocia a su propio rol de perfil dependiendo de
su funcionalidad. (Véase en 3. Requerimientos Funcionales). Estos son locutor, audiyor

patrocinador.

Actor ROL Nivel de conocimiento Funcionalidades
1 Autentificarse
1 Gestionar perfil
1 Gestionar cancién
Debe conocer a la : .
Locutor(es) g . 1 Gestionar ranking
Locutor roarama radial perfeccion el manejo del 1 Gest
prog programa radial estionar concurso
I Gestionar gasto
1 Gestionar patrocinio
1 Generar reportes
9 Escuchar radio online
Visitante sitio Debe conocer términos T V!sual!zar ganadores
. . o 9 Visualizar bases y concursos
Auditor Web, auditor del basicospara navegar en 1 Enviar saludos
rograma radial la pagina Web. . . .
prog pag 9 Visualizar ranking
1 Votar ranking
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Solicita ser parte
del equipo, siendo
patrocinio parael
programa radial,
Patrocinador es decir, entrega
un monto
monetario para
que el programa
salga al aire

Debe conocer términos
bésicos para navegar en

la pagina Web, 1 Solicitar patrocinio

Tabla 16: Actores

6.1.1 DIAGRAMA DECASOS DE USO Y DESBRION

Los moddos de casos de uso, se muestramn continuacion por medio de los siguientestres

esquemas

SUBSISTEMA DE LOCUTOR

Gestionar
programas

Gestionar
concursos

Locutor Gestionar
rankings

Gestionar
canciones

Gestionar
gastos

Gestionar
patrocinios

Generar
reportes

Figura 5: Casos de Uso Actor Locutor

La Figura 7 muestra de forma globallos casos de us@n gestionar, para que en téninos de
orden se pueda entendemejor, pero en la especificacid de casos de uso, corresponde a

ingresar, modificar y eliminar cada caso de uso.
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SUBSISTEMA DE LOCUTOR

Gestionar
perfil

Locutor

Figura 6: Casos de uso Locutor, con login
perfil

La Figura 8 muestra lo que se sefial6 eml punto 4 con respecto a los requerimientos no
funcionales queidentifican, autentican y autorizan de parte de los requerimientos funcionales

y se engloba en gestionar para mantener el orden del diagrama anteridféase Tablab).

SUBSISTEMA DE AUDITOR

Visualizar
ganadores
Visualizar
bases y concurso
Enviar
saludos
Visualizar
ranking

Auditor

Votar
<<Extends>> ranking

Figura 7: Casos de Uso Actor Auditor
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La Figura 9 muestra la interaccion del actor auditor que tendré en la aplicacig dejando claro
gue votar ranking, es de caracter opcional, es decir, el auditor puede elegir si participar en la

votacion, de no querer participar solo puede visualizar el ranking (escuchar las canciones).

SUBSISTEMA DE PATROCINADOR

Evalua
solicitud

Solicitar
patrocinio

Q Q

A A

Patrocinador Locutor

< - -c<Extendss>> - -

Figura 8: Casos de Uso Actor Patrocinador

LaFigura 10 Muestraal patrocinador solicitando ser parte del equipo, luego de ser recibida la

solicitud, el locutor revisa esta y luego da una respuesta.
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6.1.2 ESPECIFICACION DE CA&S DE USO

A continuacion se presenta cada caso de uso mediante una tabla para los méslulos.

Caso de Uso Login

Cadigo CU 01

Actor(es) Locutor

Resumen Ingresar al sistema a través de un usuario y contrasefia
Precondicién Usuario previamente registrado

Descripcion Accion del Actor Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa ala interfaz del
sistema a través dea
digitacion usuario (login) y
contrasefia.

3. Ingresaal sistema,el cual
muestra un menucon las
siguientes opciones

Perfiles

Canciones

Rankings

Concursos

Patrocinadores

Gastos

Programas

= =4 -8 _-a_-a_-9_-9

2. Muestra:

Formulario de ingreso donde se
debe completar los campos de
usuario y contrasefa

Post-Condicion

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en el sistema

Arroja mensaje que nho existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 17: Caso de uso Login

Caso de Uso Ingresar Perfil

Caodigo CU 02

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede ingresar umuevo perfil que no esté en esistema.
Precondicién El perfil no debeexistir en el sistema.

Descripcién Accién del Actor Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del
sistema a través de la
digitacién de login.

3. 00AOGETTA Al A
DAOAEI 68

5. Completar formulario de
ingreso de nuevo perfil.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
ingreso deperfil .

6. Valida todos los campos de
formulario e ingresa un nuevo
perfil al sistema indicandolo a
través de un mensaje en |3
pantalla.

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de
perfil.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Vuelve a Interfaz Principal del
sistema.

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe ern
sistema, y que necesita registrarse
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Tabla 98: Caso de uso Ingresar perfil



Caso de Uso

Modificar Perfil

Caodigo CU 03

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puedemodificar un perfil en el mantenedor de perfiles.
Precondicién El perfil ya debe estar ingresado en sistema.

Descripcion Accidn del Actor Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del
sistema a travésde digitacion
de login.

3. 00AOGET 1 A O moliificar 4
perfil &

5. Completar formulario de
modificado de perfil.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
modificar perfil.

6. Valida todos los campos de

formulario e ingresa un nuevo

perfil al sistema indicandolo a

través de un mensaje en Ig

pantalla.

Post-Condicion

Visualizar listado actualizado de
perfil.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 19: Caso de uso Modificar perfil

Caso de Uso Eliminar Perfil

Caodigo CU 04

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede eliminar un perfil del sistema.
Precondicién El perfil debe estar ingresado en sistema

Descripcion Acciéndel Actor Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la inerfaz del
sistema a través de digitacion
de login.

3. 00AOEIT 1T AO elininar
perfil &

5. Completar formulario de
eliminar de perfil.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
eliminar pefrfil.

6. Valida todos los campos de

formulario e ingresa un nuevo

perfil al sistema indicandolo a

través de un mensaje en Ig

pantalla.

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de
perfil.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse
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Tabla 20: Caso de uso Eliminar perfil



Caso de Uso

Ingresar Cancién

Caodigo CU 05
Actor(es) Locutor
Resumen El locutor puede ingresar una nueva cancid que no esté en e

mantenedor de canciones.

Precondicion

La cancién no debe estar precargada con anterioridad.

Descripcion

Accioén del Actor Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la iterfaz del sistema| 2. Muestra mend con distintag

a través de digitacionde login. opciones.
3. 0OOAOET T AO indrésar | 4. Muestra el formulario de
canciéna ingreso decancion.

5. Completar formulario de | 6. Valida todos los campos de
ingreso de nueva cancion. formulario e ingresa um nueva
cancin al mantenedor de
cancionesindicandolo a través
de un mensaje en la pantalla.

PostCondicion

Visualizar listado actualizado de
canciones.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion. Volver a inicio de sistema

Tabla 21: Caso de uso Ingresar cancion

Caso de Uso Madificar Cancion

Caodigo CU 06

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede modificar canciones que estén en el mantenedor (

canciones.

Precondicion

La cancid ya debe estar ingresada al mantenedor.

Descripcién

Accion del Usuario Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del| 2. Muestra mend con distintas

sistema a través de digitacion opciones.

de login. 4. Muestra el formulario de
3. Presionar el botén modificar cancion

Oi T AEEAEAAO AAIT 6. Valida todos los campos dg
5. Completar formulario de formulario y modificar una

modificado de cancion. cancion al mantenedor de

canciones indicandolo 4
través de un mensaje en la
pantalla.

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de
canciones.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion. Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesite
registrarse.

No existe en sistema
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Tabla 22: Caso de uso Modificar cancién



Caso de Uso

Eliminar Cancion

Caodigo CU 07

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede éiminar cancién del mantenedor de canciones.
Precondicién La cancion debe estar ingresada al listado

Descripcion Accion del Actor Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistemeg
a travésde digitacion de login.

2. 0OAOGEIT T AO elilinar
canciéna

5. Completar formulario de
eliminar de cancion.

2. Muestra mend con distintas
opciones.

3. Muestra el formulario de
eliminar cancibn en el
mantenedor de canciones

4. Valida todos los campos de
formulario y eliminar una
nueva cancion al mantenedor
de canciones indicandolo 4
través de un mensaje en Ig
pantalla.

PostCondicion

Visualizar listado actualizado de
perfil.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No exste en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 23: Caso de uso Eliminar cancién

Caso de Uso Ingresar Ranking

Cdigo CU 08

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede ingresar un nuevo ranking al mantenedor ds

OATEET cO8 41 Al 6 ET cOAOAT Ail Ao

Precondicion

El nuevo ranking no debe estar agregado en sistema.

Descripcion

Accion del Actor

Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del
sistema a través de digitacion de
login.
3.00AOCET T AO Al

OAT EET C68

5. Llenar formulario de ingreso

de nuevo ranking.

2. Muestra menu con distintas
4. Muestra el formulario de

6. Valida todos los campos dg

opciones.
ingreso de ranking.

formulario e ingresa un
nuevo ranking al sistema
indicandolo a través de un
mensaje en la pantalla.

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de
rankings.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que
registrarse.

necesite
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Tabla 24: Caso de uso Ingresar ranking



Caso de Uso

Modificar Ranking

Caodigo CU 09
Actor(es) Locutor
Resumen El locutor puede modificar un ranking previamente ingresado

habilitar o deshabilitar este.

Precondicion

El ranking debe estar ingresado en sistema.

Descripcion

Accioén del Actor

Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del
sistema a través de digitacion
de login.

3. 00A0CEITAO Al |
OAT EET Co8

5. Completar formulario de
modificado de ranking.

2. Muestra meni con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
modificar ranking

6. Valida todos los campos de
formulario y modificar un
ranking al mantenedor de
rankings indicandolo a través
de un mensaje en la pantalla.

Post-Condicion

Visualizar listado actualizado de
rankings.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er|
sistema, y que necesite
registrarse.

Tabla 25: Caso de uso Modificar ranking

Caso de Uso Eliminar Ranking

Caodigo CU 10

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede eliminar el ranking, en caso que no sea necesa

visualizarlo mas, o que tenga alguierror al momento de ingresar este.

Precondicion

El ranking debe estar ingresado en sistema.

Descripcion

Accion del Actor

Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del

sistema a través de digitacién dg

login.

3. POAOGEI T AO Al
OAT EET C68

5. Completar formulario de
eliminar de ranking.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
eliminar ranking en el
mantenedor.

6. Valida todos los  campos de

formulario y eliminar un ranking

al mantenedor de rankings
indicandolo a través de un
mensaje en la pantalla.

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de|
rankings.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y gue necesite
registrarse.
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Tabla 26: Caso de uso Eliminar ranking



Caso de Uso

Ingresar Concurso

Caodigo CU 11
Actor(es) Locutor
Resumen El locutor puede ingresar un nuevo concurso almantenedor de

concursos

Precondicion

El concurso no debe estar agregado en Sistema

Descripcion

Accioén del Actor

Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la iterfaz del sistema
a través de digitacionde login.

3. 0OAOGET T AO  Arksar
concursod

5. Completar formulario de
ingreso de nuevo concurso.

2. Muestra mend con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
eliminar ranking.

6. Valida todos los campos del
formulario e ingresar un
nuevo concurso al
mantenedor de concurso
indicandolo a través de un
mensaje en la pantalla

PostCondicion

Visualizar listado actualizado de
CONCcursos.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 27: Caso de uso Ingresar concursc

Caso de Uso Modificar Concurso

Caodigo CuU 12

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede modificar un concurso, editando fecha de concurso,

algun dato que falte dentro del mismo.

Precondicion

El concurso debe estar ingresado previamente en el sistema

Descripcion

Accioén del Actor

Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del
sistema a través de digitacion
de login.

3.00A0EITAO Al |
ATl 1TAOOOT 68

5. Completar formulario de
modificar concurso.

2. Muestra menu con distintas

4. Muestra el formulario de

opciones.

modificar concurso.

6. Valida todos los  campos dg¢
formulario y modificar un
concurso al mantenedor de
concursos indicandolo a
través de un mensaje en lg
pantalla.

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de
concursos.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y gue
registrarse.

necesite
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Tabla 28: Caso de uso Modificar concurso



Caso de Uso

Elimin ar Concurso

Cddigo CU 13
Actor(es) Locutor
Resumen El locutor puede eliminar el concurso, en caso que no sea necesd

visualizarlo mas, o que tenga algun error al momento de ingresar este.

Precondicion

El concurso debe estar ingresado previamente en el sistema

Descripcion

Accioén del Actor

Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistemg 2. Muestra menu con distintas

a través del ingreso de login.
3.00A0ET T AO eliinar
concursod

5. Completar formulario de

eliminar de concurso.

opciones.

4. Muestra el formulario de
eliminar concurso.

6. Valida todos los campos de
formulario y eliminar un
concurso al mantenedor de
rankings indicandolo a través
de un mensaje en la pantalla

PostCondicion

Visualizar listado actualizado de

concursos.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 29: Caso de uso Eliminar concurso

Caso de Uso Ingresar Gasto

Caodigo CU 14

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede ingresar un gasto al mantenedor de gastos
Precondicién El gasto no debe estar ingresado en sistema

Descripcion Accién del Actor Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistemg
a través de digitacion de
login.

3. 0OAOGEITAO Al
CAOOI 68

5. Competar formulario de
ingreso de nuevo gasto.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
ingresar gasto.

6. Valida todos los  campos df
formulario e ingresar un
nuevo gasto al mantenedor
de gastos indicandolo 4
través de un mensaje en la
pantalla

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de
gastos.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existeen
sistema, y gue necesitg
registrarse.
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Tabla 30: Caso de uso Ingresar gastc




Caso de Uso Modificar Gasto

Caodigo CU 15

Actor(es) Locutor

Resumen Ellocutor puede modificar un gasto en el mantenedor de gastos.
Precondicién El gasto debe estar ingresado previamente en el sistema
Descripcion Accion del Actor Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistemg
a través dedigitacion de login.

3. Presionar el boton Gnodificar
gastoa

5. Completar formulario de
modificar gasto.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
modificar gasto.

6. Valida todos los campos de
formulario y modifica un
gasto al mantenedor de gastos
indicandolo a través de un
mensaje en la pantalla

PostCondicion

Visualizar listado actualizado de
gastos.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 101: Caso de uso Modificar gasto

Caso de Uso Eliminar Gasto

Caodigo CU 16

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede eliminar un gasto, en caso que no sea necesd

visualizarlo mas, o que tenga alguierror al momento de ingresar este.

Precondicion

El gasto debe estar ingresado previamente en el sistema

Descripcién

Accion del Actor

Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistemd
a través dedigitacion de login.

3. Presionar el botén Gliminar
gastaa

5. Completar formulario de
eliminar de gasto.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
eliminar gasto.

6. Valida todos los  campos de

formulario y eliminar un gasto al

mantenedor de gastosindicandolo

a través de un mensaje en I

pantalla.

PostCondicién

Visualizar listado actualizado de
gastos.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse
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Tabla 32 Caso de uso Eliminar gasto



Caso de Uso

Ingresar Patrocinio

Caodigo CU 17
Actor(es) Locutor
Resumen El locutor puede ingresar un nuevo pabcinio al mantenedor de

patrocinios.

Precondicion

El patrocinio no debe estar agregado en Sistema

Descripcion

Accioén del Actor

Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistemg
a través dedigitacion de login.

3. Presionar el bo& 1 ingf@sar
patrocinio.

5. Completar formulario de
ingreso de nuevo patrocinio.

2. Muestra mend con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
ingresar patrocinio en el
mantenedor.

6. Valida todos los campos de
formulario e ingresar un
nuevo patrocinio al
mantenedor de patrocinios
indicandolo a través de un
mensaje en la pantalla

Post-Condicion

Visualizar listado actualizado de
patrocinios.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 33: Caso de uso Ingresar patrocinio

Caso de Uso Modificar Patrocinio

Caodigo CuU 18

Actor(es) Locutor

Resumen El locutor puede modificar un patrocinio en el mantenedor de

patrocinios

Precondicion

El patrocinio debe estar ingresado previamente en el sistema

Descripcion

Accioén del Actor

Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistema
a través del ingreso de login.

3. Presionar el botén Gnodificar
patrociniod.

5. Completar formulario de
modificar patrocinio.

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de
modificar patrocinio.

6. Valida todos los campos de
formulario y modificar un
patrocinio al mantenedor de
patrocinios indicandolo a
través de un mensaje en Ig
pantalla

PostCondicién

patrocinios.

Visualizar listado actualizado de| .

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe ern
sistema, y que necesita registrarse
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Tabla 34: Caso de uso Modificar patrocinio



Caso de Uso

Eliminar Patrocinio

Caodigo CU 19
Actor(es) Locutor
Resumen El locutor puede eliminar un patrocinio, en caso que no sea necesal

visualizarlo mas, o que tenga algun error al momento de ingresar este.

Precondicion

El patrocinio debe estar ingresado

previamente en el sistema

Accioén del Actor

Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del sistemg
a través del ingreso de login.

3. Presionar el boton @liminar
patrocinio.

5. Completar formulario de
eliminar de patrocinio.

2. Muestra mena con distintas
opciones.

4. Muestra el formulario de

eliminar patrocinio.

6. Valida todos los campos de
formulario y eliminar un
patrocinio al mantenedor de
patrocinio indicandolo  a
través de un mensaje e la
pantalla

PostCondicion

Visualizar listado actualizado de
patrocinio.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er

sistema, y que necesita registrarse

Tabla 35: Caso de uso Eliminar patrocinio

Caso de Uso Generar Reporte

Caodigo CU 20

Actor(es) Locutor

Resumen El administrador puede generar reportes a través del sistema.
Precondicién

Descripcion Accién del Actor Accitn del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa a la interfaz del
sistema a través del ingreso de
Login

3. 00OAOET 1T AO genkrar(

reporteso 8

5. Elegir opciones de reportes:

9 Generar reporte de utilidad

1 Generar reporte de
participantes de concursos

1 Generar reporte de
ganadores

1 Generar reporte de
canciones mas votadas

9 Generar reporte cantante
mas votado

2. Muestra menu con distintas
opciones.

4. Muestra opciones de tipos dg

reportes.

6. Valida todos los campos de
formulario y genera reporte
seleccionado a través de uf
mensaje en la pantalla

PostCondicién

Visualizar reporte en formato pdf.

Flujo Alternativo 1

Cancelar Operacion.

Volver a inicio de sistema

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe ern

sistema, y que necesita registrarse
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Tabla 36: Caso de uso Generar reportes



Caso de Uso

Visualizar Ganadores

Cddigo CU 22
Actor(es) Auditor
Resumen El auditor puede visualizar el listado de ganadores de lo(s) concurso(

vigentes en el programa radial

Precondicion

Descripcion

Acciéndel Actor

Acciéndel Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa al sitio web de Ila
aplicacion. -
3. 3AT AAAEANTTAMG A

2. - OAOOOA O' AT AA
4. Listado de ganadores por fecha
de concursos sorteados.

Post-Condicion

Flujo Alternativo 1

Volver a la péagina inicio de Iq
aplicacion.

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 37: Caso de uso Visualizar Ganadores

Caso de Uso Visualizar bases y concursos

Caodigo CU 23

Actor(es) Auditor

Resumen El auditor puede visualizar el o los concursos publicados.
Precondicién

Descripcion Accion del Actor Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa al sitio web de Ila
apli\cacic’an o
3.3A1 AAAET T AO 6" /

2. Muestra mncursos por fechas
para participar.

PostCondicién

Flujo Alternativo 1

Volver a la pagina inicio de Iq
aplicacion.

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse
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Tabla 118: Caso de uso Visualizar bases y concursc



Caso de Uso

Enviar Saludos

Cddigo CU 24
Actor(es) Auditor
Resumen El auditor puede enviar sussaludos para que salgan al aire en ¢

programa radial o se visualicen en el sitio web.

Precondicion

Descripcion

Accioén del Actor

Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa al sitio web de la
aplicacion A
2. 3A1 AAAETTAO 63

2. Muestra:
Escripir su saludo megliantAe red
Ol AEAI O&AAAAT I

correo electronico previo ingreso
de formulario breve.

Post-Condicion

Ver el saludo en el sitio web

Flujo Alternativo 1

Formulario para enviar saludo
mediante Facebook

Volver a la p&ina inicio de la
aplicacion.

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema

Arroja mensaje que no existe er
sistema, y que necesita registrarse

Tabla 39: Caso de uso Enviar Saludos

Caso de Uso Visualizar Ranking

Caodigo CU 25

Actor(es) Auditor

Resumen El auditor puede visualizar el ranking musical con la posibilidad dg

escuchar la(s) cancion(es) y ver el(los) video(s) de esta(s).

Precondicion

Descripcion

Accioén del Actor

Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa al sitio web de Ia
aplicacion

3. 3AI AAAETTAO 62

4. SeleccionatO OAO OEAA

2. I\_/Iues’trg: o
O2AT EET Co

PostCondicién

Escucha cancién seleccionada

Reproduce cancion seleccionad
por el actor

Flujo Alternativo 1

No seleccionar ningln ranking

Volver a pagina de inicio
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Tabla 40: Caso de uso Visualizar ranking



Caso de Uso Votar Ranking

Cddigo CU 26

Actor(es) Auditor

Resumen El auditor puede votar por la cancion que mas le guste, o la snpopular.

Asi mismo en otro tipo de ranking puede votar por el cantante que mé
le guste o el mas popular.

Precondicion

Se vota una sola vez por persona a través del identificador de red sog
O&AAAATTEG T BI O £ O 01 AOET ra A¢aA
registro y poder hacer concurso)

Descripcion

Accioén del Actor Accion del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa al sito web de la 2. MuestaO2 AT EET C6
aplicacion

AT AAAETTAO 62
Visualizar listado de canciones
AT ARAAET T AO OC
Votar por la cancion favorita
(votar por el cantante favorito)

S

Post-Condicion

Flujo Alternativo 1

Volver a la péagina inicio de Iq
aplicacion.

No seleccionar ningun ranking

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema Arroja mensaje que no existe er

sistema, y que necesita registrarse

Tabla 41: Caso de uso Votar ranking

Caso de Uso Solicita Patrocinio

Caodigo CuU 27

Actor(es) Patrocinador

Resumen El patrocinador solicita se parte del programa radial.
Precondicién

Descripcion Accién del Actor Accién del Sistema

Flujo Principal

1. Ingresa al sitio web de l§ 2. Muestra: )
aplicacion O31 1l EAEOAO O0A
3. 3A1 AAAETTAO 4. Muestra  formulario  de

0AOOI AETET 115 solicitud de patrocinio.
5. Formulario de solicitud de
patrocinio:

Nombre empresa

sCuanto esta dispuesto
pagar?

1 ¢Por qué quieres ser parte d¢
nuestro programa radial?

=a =

1 E-mail de contacto
1 Numero de teléfono de
contacto
PostCondicién Mensaje de ingreso de solicitug
con éxito.
Flujo Alternativo 1 Volver a la pagina inicio de Ig
aplicacion.

Flujo Alternativo 2

No existe en sistema Arroja mensaje que no existe ern

sistema, y que necesita registrarse
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Tabla 42: Caso de uso Solicita patrocinio



6.2 MODELO ENTIDAD RELAION

La Figura 11 muestra el Modelo Entidad Relacion, propuesto para la implementaciodel

sistema:
N Programa_Radial Participante
] @ id_programa id_participante
nombre_programa nombre_participante
Gasto N correo_participante
1 estado_participante
id_gasto
monto N
m otivo
fecha Tiene
N H
N N 1

i Ranking
@9 e Concurso
i i id_ranking
id_usuario i 1 N
n u_m hre fecha /1’;;“3\ id_concurso
N estado \\_// nom bre

tipo -
premio
Tipo Gasto COITED EiiE fecha
id_tipo_pasto M N
nombre
descripcion
posee )
Patrocina
N
Cancion T 1
Patrocinio | Paga
id_cancign
- id_patrocinio
nombre
i monto N
url_video .
fecha_ingreso
cantante _ : Pago
— nro_menciones_por_periodo
nombre_patrocinador id_pago
fecha_expiracion nch bre_pago
imagen monto_pago
link fecha_pago
descripcion
red_social

Figura 9: Modelo Entidad Relacién del sitema

En la Figura 11, la entidad programa radialtoma en cuenta muchas instancias, pero para este

proyecto solo se tomara una para que en futuros proyectos de titulo sea la base para continuar.
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7 DISENO

7.1 DISENOFISICODE DATOS
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() LD :pimosinouey § ¥30ALNI Soon & UYHIUWA TRsn & . msefi odn
LNI :euoged pl f () LNI :pi-uopuey § UYHIUVA (08100 &
S euponed (34) LN :pimBumuel & WyHIHYA (0dD &
YIDALNI 2esodpl & YYHOYYA Biquiou & O
N sa50d NI :ouensn pl 4
N OLENsN
HYHIHYA olBId & 31va eye) o
WYHIYYA RIguou & WYHIHYA foAgow &
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[ 051MUDd 0 Alva ey & NI :oasefTpl &
() LN :pieweifiond & - o3seb

(34) LNI :pi_0sinouoy &
NI :BuBuETpl &
- Duyues

(3d) LNI :0uensn—pl #
(3H) LNT :preweibond &
1NI :ouensn auad pl §
- OLEeNsn ausn.

(34) LNI :pI0sinouod
() ¥393LNI *pEuedonied §
NI :edpmed pl &

= edpoled 0

(o) LND :pi-cseb @
(3H4) LI :prewelboid &

WYHOUWA eweiboid siquou & ! . o

NI :Euedpoied opese & - - LN ;01525 S0P i

— NI tewelbod pl & — e

WYHOUYA auedoied oalod & = eipesweiboid :
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Figura 10: Modelo Fisico de datos

La Figura 12 muestra el Modelo Fisico de Datopropuesto para la implementacion del

sistema.

7.2 DISENO INTERFAZ Y NMEGACION

El disefo de la interfaz y navegacion del sistema, presentado a continuacién, se realizo
teniendo como fin ayudar al usuario a navegar de la manera mas practica, haciendo hincapié

en la clara visudizacion de los datos. Con ellse busca mejorar la experiencia delsuario.

El sistema estd compuesto de 4 seccion@sigura 13):
1 Encabezaddl]

1 Menua[4]
1 Contenido[2]
1 Pie de paging3]
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A Web Page
QA X fer ) €
1

| Escuchar Sefial Online I
4

I_ INICIO | RANKING | CONCURSOS | PATROCINADOR. AES | GASTOS | PERFILES | REPORTES |

2
Tremendo Mambo 2014 / 5 de Abril 786, Tercer Piso, oficina 14, Chillén 3
v

Figura 11. Secciones prototipo

La pantalla de login especificada en la Figura3lmediante prototipo, y en la Figura %
mediante la aplicacion reaimostrard el logo del programa radial, ademas indicara claramente

la accién que debe realizar el usuario para ingresar al sitio.
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A Web Page

c E> x Q { http:/ /wwwiremendomambo.cl 1 @

Escuchar Sefial Online I

Nombre: Contrasefia:
L | L |

Figura 12: Login del sistema por medio de prototipo

Escucha Sefial Online (§

£0lvidé su contraseia?

Figura 13: Login del sistema

Una vez ingresado al sitio, este mantendra el inicio de sesion en la seccién de encabezado
representada en la Figura 4 mediante prototipo, y en la Figura 5 mediante la aplicacién real
indicando el nombre del programa radial y el nombre desuario correspondiente, ademas del

mend.
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A Web Page

a E> x Q { http:// wwwtremendomambo.cl ] @

Cerrar Sesidn

I Escuchar Sefial Online I

'|—[NICIO | RANKING | CONCURSOS I PATROCINADORES | CANCIONES | GASTOS | PERFILES I REPORTES‘

Bienvenide: Jona Flores (jflores)

Figura 14: Seccion encabezado por medio de prototipo

Cerrar Sesion

INICIO. RANKIING CONCURSOS PATROCINADORES

I D7

$A1T O60I AA 1T A Api EAAAEs&T A1 Al 1T ATY AOOGU 1A
E Dl AOU EAAAOI T 1 AAEAI

navegue y desee volver rapidalh T OA Al
En la seccidén de pie de pagina se mantendra informacién de la radio, la cual podra ser vista

una vez que el usuario ese logueado correctamente. Dicha seccién seuentra expuesta en la

Figura 16 mediante prototipo y la Figura I mediante la aplicacién real

Tremendo Mambo 2014 / 5 de Abril 786, Tercer Piso, oficina 14, Chillan

Figura 16: Pie de pagina por medio de prototipo
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TREMENDO MAMBO! 014 / S de Abril 786, Tercer Piso, oficina 14. Chillan.

Figura 17: Pie de pagina

Las tablas mantendran el mismo color y forma, con respectivos botones de ver, editar y
eliminar en la parte final de cada tupla, en el caso de los listados. El disefio de la tabla se puede

visualizar en la Figura B mediante prototipo y la Figura 19mediante la aplicacion real

A Web Page

O C> X {} {http:// ) @

MANTENEDOR DE PATROCINADORES

Name A Fecha Ingreso .. |Numerc Men. Monto' Medificar |Eliminar
v

v

Figura 18: Estilo de Tablas por medio de prototipo

Figura 19: Estilos de Tabla
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