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Resumen

Este proyecto se genera a raiz de la necesidad de originar una idea para un nuevo proyecto
titulo, que por supuesto surgié de una necesidad real de resolver un problema, el cual es una
agenda web personal flexible. Una agenda es un Libro o cuaderno en que se apunta, para no
olvidarlo aquello que se ha de hacer (Diccionario de la Real Academia de la Lengua
Espafiola), y uno de los usos mads importante es la ayuda en gestionar algo tan valioso como

el tiempo.

Ya con la eleccién de este nuevo desafio, se comienza estudiando y analizando lo que es una
agenda, para qué sirve y qué contiene. Luego de resolver esta duda y entender la importancia
de este cuaderno, el cual organiza nuestro valioso tiempo, sabemos los reales beneficios de

crear una agenda, la que se adapte a nuestros tiempos y necesidades.

Este proyecto, concretamente, tiene como proposito la creacidon de una agenda web personal
flexible, que satisfaga las necesidades del propietario mucho mas alldA que una agenda
tradicional. Esta agenda tendra la facultad de ingresar Eventos y Actividades, que tienen una
serie de atributos los cuales ayudaran a tener una mayor gestion de esta, y ademas, se tendra
la opcién de generar distintos reportes, los cuales seran gestionados segun las necesidades

del propietario.

Para llevar a cabo este proyecto, se seleccion6 una metodologia de desarrollo llamado
“Cascada’, la cual contiene distintas etapas, donde el inicio de cada una de ellas depende de la

fase anterior.

El objetivo final al cual debemos llegar; es cumplir todos los requerimientos del propietario, y
que este aprenda a utilizar esta agenda web de forma facil y sencilla, con acceso rapido y en

cualquier lugar. Que gestione sus datos de forma simple, sin la mas minima dificultad.
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1

INTRODUCCION

Este informe tiene como proposito exponer el desarrollo del proyecto "Aplicaciéon web que
gestione una agenda personal flexible". Una agenda es un libro o cuaderno en que se apunta,
para no olvidarlo, aquello que se ha de hacer (Diccionario de la Real Academia de la Lengua

Espaiiola).

Desde tiempos antiguos el hombre ha tenido la necesidad de anotar cosas importantes para
que no se olviden en el tiempo, he aqui el uso y utilidad de las agendas. Generalmente las
agendas son cuadernos en blanco, que en la mayoria de los casos estan distribuidas de forma
calendarizada, las hay de distintas formas y tamafios, unas grandes que tienen mas espacio
para las anotaciones y suelen tener informacion extra generalmente til, como por ejemplo
numeros de emergencia, formulas matematicas, reglamentos de instituciones, hojas para
apuntes, etc. También hay agendas pequefias de bolsillo, las cuales son utiles para apuntes

rapidos que pueden ser anotados en cualquier momento y lugar.

En la actualidad gracias a las nuevas tecnologias, todo se maneja digitalmente, debido a la
facilidad de acceso y rapidez de estas. En consecuencia, resulta atractiva la posibilidad de
contar con una agenda personal web, la cual ayudara a organizar actividades de forma facil y
sencilla. Una de las cosas que buscan las nuevas tecnologias es hacer mas facil la vida de las
personas, por lo tanto, uno de los requisitos minimos del proyecto es que la funcionalidad
sea lo mas sencilla posible, ya sea al ingresar un nuevo evento o actividad, o que tenga una
interfaz intuitiva de facil navegacion, esto para que cualquier persona aprenda rapidamente

a utilizarlo y administrar su propia agenda digital.

Este proyecto desarrollara una aplicaciéon web de una agenda personal flexible, que satisfaga
lo antes mencionado, y ademas todos los requerimientos que hagan al administrador de esta
aplicacion, cumplir con todas sus necesidades; estas directamente relacionadas con guardar

y administrar sus eventos y actividades.
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Por lo tanto, en este informe se registrard y documentara todo lo referente al desarrollo de la
aplicacion agenda web, se realizara una serie de estudios, los cuales ayudaran a un desarrollo
mas efectivo y nos lleve a un objetivo final esperado que cumpla con todos los

requerimientos dados por el propietario.

En primer lugar se hara una descripcién de la problematica, para asi tener un conocimiento
general y completo de lo que se esta enfrentando, gracias a esto se podréa definir claramente

el objetivo del proyecto y sus requerimientos finales.

Como en todo proyecto, se necesita organizaciéon y una serie de pasos a seguir para cumplir
un objetivo, se implementa una metodologia de desarrollo que nos garantizara un marco o
guia de trabajo usado para planificar, controlar y estructurar todo el desarrollo de este
proyecto, el cual es la metodologia de cascada, que en este mismo informe se explicara con

mayor detalle.

Por lo tanto, este informe nos expondra cada etapa enfrentada en el proceso de desarrollo de
este proyecto, para asi tener como resultado una aplicacibn que cumpla con los

requerimientos, que sea util y que cumpla lo esperado por el propietario.
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2 DESCRIPCION DE LA PROBLEMATICA

2.1 Descripcion de la problematica

Las personas siempre han tenido la necesidad de organizar su tiempo, por lo tanto, las
agendas se han utilizado desde tiempos antiguos, estas permiten recordar y planificar
diversos eventos para asi tener tiempo libre o de ocio, debido a la adecuada organizacién del

tiempo.

La forma tradicional de las agendas es similar a un cuadernillo, con distintos tamafios, ya
sean grandes, de escritorio, de cartera o de bolsillo. En estas se puede escribir cualquier
evento o actividad que el administrador estime conveniente, se puede escribir con cualquier
tipo de lapiz. Las anotaciones pueden ser eventos calendarizados o actividades de forma

libre, que por lo general pueden tener subactividades.

Los problemas que pueden tener las agendas tradicionales es que al ser de papel, estas
pueden perderse o estropearse, y si la encuentra alguien puede ver informacién personal
que no se desea mostrar a nadie y utilizarla para perjudicar al propietario, otro problema
que puede surgir es que si una persona tiene mucha informacién escrita, sera dificil
encontrar y organizar los eventos y actividades, ya que entre tantas hojas, la busqueda se

hace un poco tediosa.

Por lo tanto, al existir la tecnologia digital, se ha buscado la solucién de hacer una agenda

personal web que satisfaga todas las necesidades del administrador de una agenda personal.

Sin embargo, es importante mencionar que aunque logremos adaptarnos al mundo de hoy,
siempre surgiran algunas problemadticas, las cuales pueden ser, por ejemplo, que la
tecnologia digital necesite energia eléctrica, y que a falta de ella, pueda ocasionar el no acceso
a la informacion o posiblemente perdidas de esta, otro problema es la seguridad de nuestros
datos, que al estar en un mundo interconectado pueden surgir agentes maliciosos que se

aprovechen y traten de ingresar a lugares no autorizados para perjudicar a los demas.
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3 DEFINICION PROYECTO

3.1 Objetivos del proyecto

3.1.1 Objetivo General

"Desarrollar una Aplicacién web que gestione una agenda personal flexible de forma facil y

sencilla”

3.1.2 Objetivos Especificos

= Almacenar informacién histérica de actividades y eventos.

= Registrar actividades y eventos de forma facil y sencilla, ya sea de forma libre o

asociada a un rango de fechas.

= Controlar desarrollo de las actividades y estados de cumplimiento.

= Buscar actividades y eventos de forma rapida y de acuerdo a criterios.

= Aplicar seguridad para que solo tenga acceso el propietario.

=  Proveer una interfaz sencilla e intuitiva.

3.2 Ambiente de Ingenieria de Software

3.2.1 Metodologia de desarrollo:

La metodologia de desarrollo utilizada en este proyecto es Cascada, esta
metodologia consiste en separar el desarrollo en distintas etapas, en las cuales el
inicio de cada una de ellas depende de la fase anterior (Pressman S, 2002).

Esta metodologia cuenta las siguientes etapas:

Etapa de Definicion De Requerimientos:

Esta etapa es la mas importante de esta metodologia, ya que en esta se definen los
servicios, objetivos y requerimientos del proyecto "La Agenda personal flexible", se
discutira claramente cada punto, y también se definiran las restricciones que se

podrian presentar.
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Etapa de disefio:
Luego de aclarar los requerimientos se debe pasar a un modelo més concreto, entre
ellos: casos de uso, MER, modelo de datos, entre otros, por lo tanto, establece una

arquitectura completa del sistema.

Etapa de implementacion:
Al tener todas las herramientas a mano, solo queda programar, haciendo uso de

prototipos y modelos, verificando que se cumplan todas las especificaciones.

Etapa integracion y prueba:
Se realizan las dltimas pruebas de software y el manual de usuario para asegurar la

mayor facilidad y eficacia en su implementacion.

Etapa de Operacion:

El sistema se instala y se pone en funcionamiento practico.

Esta metodologia es escalonada, y cada etapa es importante, puesto que si no se
realiza correctamente, repercutiran en la etapa siguiente, es importante mencionar
que los riesgos y errores siempre pueden estar presentes, no importando que
metodologias se utilizan, sin embargo, se van haciendo menos recurrentes mientras
mayor sea la experiencia. En esta metodologia escalonada estd presente la
posibilidad de volver a una etapa anterior(ver figura 3.1 (Pressman S, 2002)), si se
estima conveniente, algo primordial es darse cuenta lo antes posible de los errores,
ya que mientras mas se haya avanzado, los costos de repararlos seran ain mas

altos.
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Figuras 3.1:Etapas de metodologia de desarrollo cascada

3.2.2 Paradigma de Programacion:

El paradigma de programacion a utilizar en este proyecto es "La Programacién Orientada a
Objetos”, este brinda un alcance favorable en disefio, desarrollo y mantencion del software,
ofreciendo soluciones de forma rapida a los problemas y preocupaciones que han existido
desde el comienzo en el desarrollo de software: tales como la falta de portabilidad del cédigo

y reusabilidad, cédigo que es dificil de modificar, ciclos de desarrollo largos y técnicas de

codificacion no intuitivas.

Su vision, es que los problemas a solucionar pueden ser representados con objetos, los cuales
poseen un significado y comportamiento como los elementos del mundo real. Las

caracteristicas que tiene este paradigma es:

Herencia: Donde una clase nueva se crea a partir de una clase existente, permite

obtener caracteristicas y comportamientos comunes desde un objeto con una

morfologia generalizada a partir de un conjunto de objetos similares.
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Encapsulamiento: Evita el acceso a datos por cualquier otro medio distinto a los
especificados. Por lo tanto, la encapsulacién garantiza la integridad de los datos que

contiene un objeto.

Modularidad: Permite modificar las caracteristicas de las clases que definen a un

objeto, de forma independiente a las demas clases dentro de la aplicacion.

Abstraccion: Expresa las caracteristicas esenciales de un objeto, las cuales

distinguen al objeto de los demas.

Polimorfismo: Capacidad que tienen los objetos de una clase de responder al mismo
mensaje o evento en funcion de los parametros utilizados durante su invocacién. Un
objeto polimdrfico es una entidad que puede contener valores de diferentes tipos

durante la ejecucion del programa.

3.2.3 Arquitectura

La arquitectura o patrén a utilizar es MVC (Modelo Vista Controlador), la cual su

arquitectura esta dividida en tres capas, los datos de la aplicacién, interfaz de usuario y la

logica de control.

Modelo: Contiene todo el contenido especifico de la aplicacion y la logica de
procesamiento, e incluye todos los objetos de contenido, el acceso a fuentes de
datos externas y toda la funcionalidad de procesamiento que son especificos de la

aplicacion.

Vista: Contiene todas las funciones especificas de la interfaz y habilita la
presentacion del contenido y la légica de procesamiento, e incluye a todos los
objetos de contenido, acceso a fuentes de datos externas y a toda la funcionalidad

de procesamiento requerida por el usuario final.

Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca

peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.
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Algunas ventajas de este patron:

El disefio modular permite trabajar a diferentes desarrolladores en paralelo.

= Sus vistas muestran informacion actualizada siempre. El programador no debe
preocuparse de solicitar que las vistas se actualicen, ya que este proceso es

realizado automaticamente por el modelo de la aplicacion.
= Podras dividir la 16gica de negocio del disefio, haciendo tu proyecto mas escalable.
= Estabilidad en la aplicacién debido al mejor control que tenemos sobre ella.

= Las modificaciones a las vistas no afectan al modelo de dominio, simplemente se

modifica la representacion de la informacién, no su tratamiento.

La figura 3.2 muestra graficamente la arquitectura MVC.

==
| Cliente|

Paticion

I~ 777 vy T T
| Respuesta |
: Controlador :
| [
i I
| [
I Vista I

[
i I
| [
i I
| Modelo [
I San'idi:lr:

Figuras 3.2:Diseiio Arquitectonico Modelo Vista Controlador

Este modelo facilita algunas partes de la programacion para hacerlas mucho mas agiles, al
tener separado el codigo en diferentes capas, cuando se hacen modificaciones sobre la
plantilla por ejemplo, solo hay que tocar esta parte que tiene un tipo de codigo mas

homogéneo y el resto no hace falta tocarlo para que funcione bien.
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3.2.4 Patrones de diseiio

Se define como “Soluciones simples y elegantes a problemas especificos y comunes del
disefio orientado a objetos. Son soluciones basadas en la experiencia y se ha demostrado que
funcionan”.

Razodn de los patrones de diseio:

= Capturan la experiencia y la hacen accesible a los no expertos.

* Ayudan a la gente a comprender un sistema mas radpidamente cuando esta

documentado con los patrones que usa.
» Aumentar la eficiencia en el desarrollo de un proyecto.

= El conjunto de sus nombres forma un vocabulario que ayuda a que los

desarrolladores se comuniquen mejor
* Disminuir el esfuerzo de mantenimiento.

A continuacion se detallan los patrones de disefio a utilizar en el desarrollo de este proyecto:

. Singleton: El patrén Singleton garantiza que una clase solo tenga una instancia y
proporciona un punto de acceso global a ésta instancia. Se utiliza cuando existen
varios clientes distintos que precisan referenciar a un mismo elemento, en donde se

pretende asegurar que no hay mas de una instancia de ese elemento.

. Date Transfer Object (DTO): Permite crear objetos que llevan todos los datos
entre procesos o funciones, con el fin de reducir el nimero de llamadas de funciones

para rescatar datos.

. Data Access Object (DAO): Es un patrén de disefio, que permite abstraer y
encapsular todos los accesos a una base de datos en un objeto especial, que utiliza las

conexiones para ejecutar las consultas necesarias para obtener y almacenar datos.
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3.2.5 Notaciones de Modelado

3.2.5.1 UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE)

Lenguaje Unificado de Modelado (LUM o UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language), es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en
la actualidad; estd respaldado por el OMG (Object Management Group). Es un lenguaje
grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema. UML ofrece un
estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales
tales como, procesos de negocio y funciones del sistema, y aspectos concretos como
expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes

reutilizables.

Es importante remarcar que UML (fowler) es un "lenguaje de modelado” para especificar o
para describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los
artefactos en el sistema y para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje en el

que esta descrito el modelo.

3.2.6 Tecnologias

3.2.6.1 Java

Java es una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones (Oracle, 2014) que
convierten a la Web en un elemento mas interesante y util. Java no es lo mismo que
javascript, que se trata de una tecnologia sencilla que se usa para crear paginas web y
solamente se ejecuta en el explorador.

Java es un lenguaje de programacién con el que se puede realizar cualquier tipo de
programa, esta centrado en el paradigma de orientacion a objetos que es utilizado en la
mayoria de los computadores del mundo. Sus aplicaciones son multiplataforma, es decir

puede ser ejecutada en cualquier sistema operativo.
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3.2.6.2 J2EE

J2EE es el acronimo de Java 2 Enterprise Edition, que es una plataforma de programacion
para desarrollar y ejecutar aplicaciones en java, principalmente enfocado al desarrollo de
aplicaciones empresariales sobre interfaces web. Permite crear aplicaciones con capas y se
apoya ampliamente en librerias y componentes de software modulares, ejecutandose sobre

servidores web.

3.2.6.3 JSP

JSP (Java Server Pages), que en castellano significa Paginas de Servidor Java. Proporciona una
forma simplificada y rapida de crear contenido web dindmico, la tecnologia JSP permite el
rapido desarrollo de aplicaciones basadas en la web que son de servidor y de plataforma
independiente. Posee diferentes etiquetas personalizadas que hacen interactuar los

elementos de la pagina con objetos o datos del servidor

3.2.64 MySQL

MySQL es el servidor de bases de datos relacionales mas popular en el desarrollo de
aplicaciones, gratuito y Open Source, este fue desarrollado y proporcionado por MySQL AB.
MySQL AB es una empresa, cuyo negocio consiste en proporcionar servicios en torno al

servidor de bases de datos MySQL.

3.2.6.5 JavaServer Faces (JSF)

Java Server Faces es un framework de componentes para la interfaz del usuario que funciona
por el lado del servidor y se utiliza para el desarrollo de aplicaciones web basadas en la

tecnologia de Java.
3.2.6.6 CSS
CSS es el acréonimo de “Cascading Style Sheets” (w3c, 2014), es un mecanismo que describe la

forma en que se va a mostrar un documento en pantalla. De esta forma, el desarrollador

cuenta con el control total sobre los formatos y el estilo del documento.
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3.2.6.7 PrimeFaces

PrimeFaces es una libreria de componentes visuales open source desarrollada y mantenida
por Prime Technology (Civici, 2014), una compafiia Turca de IT especializada en consultoria
agil, JSF, Java EE y Outsourcing. El proyecto es liderado por Cagatay Civici, un miembro del
"JSF Expert Group".

Las principales caracteristicas de Primefaces son:

= Soporte nativo de Ajax, incluyendo Push/Comet.
= Esun proyecto open source, activo y bastante estable entre versiones.
= kit para crear aplicaciones web para maviles.

= Es compatible con otras librerias de componentes, como JBoss RichFaces.

= Uso de javascript no intrusivo (no aparece en linea dentro de los elementos, sino

dentro de un bloque <script>).

3.2.6.8 Apache Tomcat

Apache Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de JavaServer Pages
(JSP) de Sun Microsystems.

Tomcat es mantenido y desarrollado por miembros de la Apache Software Foundation y
voluntarios independientes. Los usuarios disponen de libre acceso a su codigo fuente y a su
forma binaria en los términos establecidos en la Apache Software License. Las primeras
distribuciones de Tomcat fueron las versiones 3.0.x. Las versiones mas recientes son las 8.x.

(Apache-Tomcat-Project, 2012)
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3.2.7 Herramientas

3.2.7.1 Netbeans IDE

NetBeansIDE (Corporation, 2014)permite rapida y facilmente desarrollar Java de escritorio,
moviles y aplicaciones web, asi como aplicaciones HTML5conHTML, JavaScript y CSS. EIIDE
también proporciona un gran conjunto de herramientas para PHP y C / C ++desarrolladores
de C. Es gratuito y de codigo abierto y tiene una gran comunidad de usuarios y

desarrolladores de todo el mundo.

3.2.7.2 yEd Graph Editor

Editor grafico de una gran potencia, que entrega la posibilidad de crear de manera rapida

esquemas 0 mapas conceptuales.

3.2.7.3 notepad++

Editor de codigo fuente y un sustituto de Notepad (notepad, 2014)que soporta varios
lenguajes. Funciona en entorno MS Windows y su uso esta regido por la GPL License.

Basado en el potente componente de edicion Scintilla , Notepad + + estd escrito en C + +y
utiliza la API de Win32 y STL, lo que asegura una velocidad mayor de ejecucién y menor
tamafio del programa. Mediante la optimizacién de las rutinas de las muchas posibles, sin
perder la facilidad de uso, Notepad + + intenta reducir las emisiones mundiales de diéxido de
carbono. Al utilizar menos energia de la CPU, el PC puede moderar la marcha y reducir el

consumo de energia, lo que resulta en un ambiente mas ecoldgico.
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3.2.74 PhpMyAdmin

3.3

Herramienta escrita en php, cuya funcionalidad es la creaciéon y administracion de la base de
datos, permitiendo asi poder trabajar los datos ingresados en el sitio WEB de manera

efectiva y eficiente.

Definiciones, Siglas y Abreviaciones

Este item incluye las definiciones de las siglas, abreviaciones, conceptos técnicos o de negocio

que son necesarios para comprender este documento.

Propietario:
-Que tiene derecho de propiedad sobre algo, y especialmente sobre bienes inmuebles.
(Real Academia Espafiola)

-En el contexto del proyecto es el administrador de la aplicacion.

Evento:
-Suceso importante y programado, de indole social, académica, artistica o deportiva.
(Real Academia Espafiola)

-Un evento es Calendarizado, y posee un titulo, rangos de tiempo y una categoria.

Actividad:

-Conjunto de operaciones o tareas propias de una persona o entidad.

(Real Academia Espafiola)

-Una actividad es ingresada libre y consta de un titulo, categoria, estado, esta puede tener o

no asociada distintas SubActividades.

SubActividad:

Una SubActividad esta asociada a una actividad
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Categoria:
-Uno de los diferentes elementos de clasificacion que suelen emplearse en las ciencias.
(Real Academia Espafiola)

-Una categoria es un distintivo o clasificador que poseera una actividad o evento.

Estado:

-Situacién en que se encuentra alguien o algo, y en especial cada uno de sus sucesivos modos
de ser o estar.

(Real Academia Espafiola)

-Un estado es dado a una actividad o evento y para representar el cumplimiento de esta.

logueo:
-Es un ambito de seguridad informatico, es un uso de la palabra login (log in), logear o

logearse. Significa registrarse o identificarse para ingresar a un sitio restringido.

Reporte:
Un reporte permite tener una vista general o particular de los eventos o actividades, esto

dependiendo de distintas filtros que el propietario estime conveniente.
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4 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

4.1 Alcances

Este proyecto tiene como objetivo hacer una Aplicacién web que gestione una agenda

personal de forma facil y flexible, este producto tendra la facultad de ayudar a su propietario

a organizar sus eventos calendarizados y actividades libres.

Beneficios del proyecto:

Se tendrad un mayor acceso a los datos, ya que se podra utilizar en cualquier

parte con acceso a internet.

El propietario tendra mayor seguridad en sus datos, debido que la aplicacién

solo tendra acceso ingresando nombre de usuario y contrasefia.

El propietario tendrda mayor eficiencia en la organizacién de sus actividades y

eventos, puesto que la aplicacion ayudara con sus distintas funcionalidades.

Se llevara un control de todos los eventos y actividades por medio de distintos

informes.

Algunas limitantes son:

El sistema solo sera operado por un propietario.
Los informes solo seran mostrados por pantalla.

Si el administrador se olvida de su clave tendra que seguir un protocolo para

recuperarla o cambiarla.
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Descripcion Global de la interfaz de usuario

La interfaz de usuario tiene como caracteristica ser sencilla e intuitiva, con tipografias
entendibles y colores sobrios, provocando un facil entendimiento, conocimiento y

aprendizaje por parte del propietario.

Objetivo del software

Objetivo general

La aplicaciéon tiene como objetivo un sistema que ayude al propietario a gestionar y
administrar una agenda personal web, la cual permitira el ingreso de eventos calendarizados
y actividades libres, brindard organizacién debido a distintos criterios tales como fechas,
estados o categorias, los cuales el sistema permitira crearlos de forma personalizadas,

ademas de tener la facultad de generar distintos reportes.

4.3.2 Objetivos Especificos

= Permitir el registro de eventos calendarizados

= Permitir el registro de actividades libres.

=  Permitir el registro de categoria.

= Generar distintos reportes para la mejor organizacién de eventos y actividades.

= Manejar los eventos calendarizados mas proximos para que se muestren al

propietario al cerrar sesion.

= Permitir acceso seguro a la informacién del propietario.
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44 Requerimientos Especificos

44.1 Requerimientos Funcionales del sistema

A continuacion se presentan en la tabla 4.1, los requerimientos funcionales del sistema

Id
RF01

Nombre

Ingresar evento

Descripcion
El propietario podrd ingresar eventos
especificando cuando se realizard,
especificando rangos de tiempo, tendra un
titulo, una categoria y por defecto el

evento quedara con estado "no realizado".

RF02

Ingresar actividad

El propietario podra ingresar actividades
de forma libre sin especificar tiempos, al
ingresarlas tendran un titulo, una categoria
y un estado, esta podra ser definida como
cumplidas, no cumplidas o anuladas, y asf
también del mismo modo se le podran

agregar subActividades.

RF03

Buscar actividad o evento

El propietario podra hacer busquedas de
actividades o eventos gracias a distintos
filtros, ya sea por fecha o rangos de fechas,

cumplidas o no cumplidas y categorias.

RF04

Iniciar Sesion

El ingreso de la aplicacion debe ser gracias
al nombre y clave tnicos del propietario,
para asi luego el sistema ingrese a la

aplicacion.

RF05

Ingresar categorias

El propietario podrad ingresar nuevas
categorias con el fin de asignarlas a un
evento o actividad, y tener asi criterios

que ayuden a una mejor administracion.

RF06

Generar reporte actividad

El propietario podra visualizar un reporte
en donde se veran de forma resumida el

cumplimiento de las actividades,
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mostrandolas en una tablas, lo cual
ayudara al propietario a ver qué tan

alejado esta del cumplir sus metas.

RF07

Generar reporte evento

El propietario podra visualizar un reporte
en donde se veran de forma resumida el
cumplimiento de los eventos,
mostrandolas en una tablas, lo cual
ayudara al propietario a ver qué tan

alejado esta del cumplir sus metas.

RF08

Ver de forma destacada sus

eventos mas proximos

La aplicacién tendra la funcionalidad de
mostrar los eventos mas proximos de

forma destacada al cerrar la sesion.

RF09

Editar Evento

El propietario tiene la opcion de editar los
eventos, ya sea fechas, titulo, estado o

categoria.

RF10

Editar Actividad

El propietario tiene la opcién de editar las
actividades, ya sea titulo, categoria o sus

sub actividades.

RF11

Editar categoria

El propietario posee la facultad de editar
categorias, es decir permite cambiar el

titulo de chicha categoria.

RF12

Eliminar categoria

El propietario tiene la facultad de eliminar

una categoria que no esté asociada.

RF13

Serrar Sesion

El propietario podra cerrar sesion en
cualquier momento o que el sistema lo

haga por inactividad del la aplicacion.

RF14

Eliminar evento

El propietario tiene la facultad de eliminar

un evento si asi lo estima conveniente.

RF15

Crear cuenta

El propietario crean un cuanta antes de
empezar a utilizar por primera vez la

aplicacion.

Tabla 4.1: Requerimientos Funcionales del sistema
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44.2 Requerimientos no funcionales del sistema

A continuacion se presentan en la tabla 4.2, los requerimientos no funcionales del sistema

Id Nombre

RNFO01

Proveer una interfaz sencilla e intuitiva

Descripcion

La aplicacion debe tener un

vista sencilla e intuitiva para
que cualquier persona
aprenda a utilizarla rapida y
facilmente, las opciones deben
ser las justas y necesarias, con
colores simples y agradables a

la vista

RNFO02

Poseer interfaces de tipo responsive

Hoy en dia se tiene acceso a
distintos dispositivos, ya sea
moviles o de escritorio, y estas
tienen distintas resoluciones,
por lo tanto, hoy se utilizan
vistas responsive, esto quiere
decir un disefio web adaptable
a las distintas plataformas, ya
sea celular, tabletas o

computadoras

RNFO03

Compatibilidad Web

El sistema debe ser compatible
con los navegadores mas
utilizados actualmente: Mozilla
Firefox, @ Google  Chrome,

Internet Explorer.

RNF04

Visualizaciéon de Actividad y evento en

una misma vista

Para mejorar el acceso de las
actividades y eventos, se
visualizardn ambas en la

misma pantalla.
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RNFO05 Horarios visibles de eventos en

laborales.

rangos | Los horarios visibles para el
propietario solo son utiles
dentro el rango 8:00 a 20:00
horas, ya que la aplicaciéon

esta enfocada para uso laboral.

Tabla 4.2: Requerimientos no funcionales del sistema

Interfaces externas de entrada

En la tabla 4.3 muestra cada interfaz de entrada e indica todos los grupos de datos que seran

ingresados al sistema independiente del medio de ingreso.

Identificador | Nombre del item.

Detalle de Datos contenidos en item

I[E_01 Datos del Evento Titulo, Estado, Categoria, fecha,
hora inicio, hora fin.

IE_02 Datos de la Actividad Titulo, Estado, Categoria,
subActividades.

IE_03 Datos de la Categoria Nombre.

IE_04 Datos de nueva subActividad Titulo, Estado.

IE_05 Dato de edicion de SubActividad Titulo, Estado.

IE_06 Dato de edicion de Actividad Titulo, Estado.

IE_07 Dato de edicién de Evento Titulo, Estado, Categoria, fecha,
hora inicio, hora fin.

IE_08 Dato de edicién de Categoria Nombre.

IE_09 Datos de usuario Nombre, contraseia.

Tabla 4.3: Interfaces externas de entrada

Interfaces externas de Salida

En la tabla 4.4 se especifica cada salida del sistema, indicando en cada caso el formato o

medio de salida.

Identificador ‘ Nombre del item. Detalle de Datos contenidos en item Medio Salida
IS_01 Reporte Evento Titulo, Fecha, Estado, Categoria Pantalla
I1S_02 Reporte Actividad Titulo, Fecha, Estado, Categoria, | Pantalla

subCategoria
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IS 03 Lista de Actividades Titulo, Estado Pantalla
IS_04 Lista de Evento Hora, Titulo Pantalla
IS_05 Lista Categoria Titulo Pantalla
IS_06 Lista de Eventos préximos | Titulo, Fecha, Estado, Categoria Pantalla
IS 07 Lista de SubActividades Titulo, Estado Pantalla

Tabla 4.4: Interfaces externas de Salida

4.4.5 Atributos del producto

44.5.1 Funcionalidad

Seguridad: El sistema mantiene y exige al administrador autenticarse como tal,
mediante una interfaz de inicio de sesién. Sin la autenticacién no puede acceder a

contenido de la agenda web. La sesion solo durara aproximadamente 30 minutos de

inactividad y se cerrara.

4.4.5.2 Usabilidad

Operabilidad: Los mensajes de error relacionados con ingresos y procesamiento de

datos, indicaran claramente la causa, tipo de error y la soluciéon de este de forma

clara para el administrador

4.4.5.3 Portabilidad

Adaptabilidad: El sistema podra ser accesible de cualquier dispositivo, debido a que

tendra interface responsive (podra ser visto sin problema en computadores, tabletas,

smartphones)

Accesibilidad: El sistema esta en un servidor en la nube , por lo tanto, este se

encuentra disponible en cualquier parte en la cual se tenga acceso a la web.

30|



http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente

Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

5 FACTIBILIDAD

5.1 Factibilidad técnica.

La factibilidad técnica estudia los aspectos tecnolégicos y evalia si los implementos

necesarios ya sea software o hardware, se encuentran disponibles.

5.1.1 Software

A continuacién se explicitan algunos requerimientos minimos de aplicaciones o programas
necesarios para la correcta implementacion del sistema, debido a que la aplicacién sera
responsive, estara separado en computador de escritorio y dispositivos mdviles (tablet,
smartphone)

Computador de escritorio:
En la tabla 5.1 se muestran los requerimientos minimos de sistema, aplicaciones o

programas para un buen funcionamiento de la aplicacién en un computador de escritorio.

Cantidad Descripcidn

01 Sistema Operativo Windows xp,7,8
01 Navegador Web Google Chrome
01 Navegado Web Mozilla Firefox

Tabla 5.1: Software Computador de escritorio

Dispositivos mdviles:
En la tabla 5.2 se muestran los requerimientos minimos de sistema, aplicaciones o

programas para un buen funcionamiento de la aplicacién en un dispositivo movil..

Cantidad Descripcion

01 Sistema operativo Android 2.X, 3X, 4.X
01 Navegador mavil Safari para i0S

01 Navegador mévil Opera Mobile

01 Navegador mévil Firefox

01 sistema operativo Windows Phone

01 sistema operativo i0S 5

01 BlackBerry OS

Tabla 5.2: Software Dispositivos moéviles
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5.1.2 Hardware

En cuanto a hardware, se necesita que los equipos posean requisitos minimos para el

correcto funcionamiento de la aplicacién.

Computador de escritorio:

En la tabla 5.3 se muestran los requerimientos minimos de una computadora para un buen

funcionamiento de la aplicacion.

Componente de Hardware Requerimiento Minimo

Procesador Igual o superior a 1.5 GHz.

Disco Duro Igual o superior a una capacidad de 20 Gb.
Memoria RAM Igual o superior a 512 MB.

Tarjeta de Red Cualquiera Compatible con Ethernet.

Tarjeta de Video Que posea compatibilidad con VGA, o superior.
Monitor Con resolucién Variable

Teclado Teclado tradicional.

Mouse Mouse Tradicional o TouchPad.

Tabla 5.3: Hardware Computador de escritorio

Dispositivos moviles:
En la tabla 54 se muestran los requerimientos minimos moéviles para un buen

funcionamiento de la aplicacion.

Componente de Hardware Requerimiento Minimo

Procesador Igual o superior a 1 GHz.

Memoria Igual o superior a una capacidad de 1 Gb.
Memoria RAM Igual o superior a 512 MB.

Red Conectividad Wi-Fi, 3G, 4G

Pantalla Con resolucién Variable

Teclado Touch o Multi-Touch

Tabla 5.4: Hardware Dispositivos moéviles
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5.1.3 Conclusion Factibilidad técnica

5.2

521

5.2.2

Se puede concluir en esta seccion, que todas las tecnologias necesarias para que pueda
implementarse el sistema, son accesibles por cualquier persona hoy en dia, solo por
mencionar en diciembre de 2012 habian 24,1 millones de celulares en Chile, un promedio de
1,38 por habitante, y de similar forma las computadoras ocupan un gran porcentaje de los

hogares chilenos.

Factibilidad operativa.

La factibilidad operativa determina la probabilidad de que un sistema se use como deberia

ser usado. Para este estudio se utilizaran 3 factores importantes:

=  Complejidad del uso
= Resistencia a laimplementacion

= Adaptacion

Complejidad del uso

Los sistemas informaticos siempre tienen su complejidad, y parecen muy dificiles de utilizar,

llevando a los usuarios a causar fallas o errores en el sistema.

En este caso, el proyecto se ha enfocado en que los procesos realizados sean lo mas sencillo y
estables posible, las funcionalidades seran las que el usuario ha indicado como

requerimientos, es decir, el uso se adaptara mas rapidamente al propietario de la agenda.

Resistencia a la implementacion

Siempre un nuevo sistema provoca resistencia a los usuarios o administrador al utilizarlo, ya
que las personas estan acostumbradas a lo tradicional, pero este proyecto tiene claros y
sencillos requerimientos, por lo tanto, no tendria que haber tanta resistencia al implementar

el sistema.
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5.2.3 Adaptacion

La adaptacién del sistema no deberia ser mucha, ya que el procesos es el mismo que realiza
el propietario de forma manual, ademas existird un manual de usuario explicando clara y
sencillamente cada uno de los pasos para administrar facilmente la aplicacidn, el propietario

participara activamente en el desarrollo de la aplicacion, con opiniones y comentarios.

5.2.4 Conclusion de la factibilidad operativa

Se puede concluir, que la factibilidad por la parte operativa no es tan compleja con respecto
al proyecto tratado en este informe, ya que no tiene mayor complejidad de lo ya sabido por el
administrador, pero como el sistema puede ser usado por cualquier persona existird un
manual de usuario explicando claramente todo lo respecto a la administraciéon de la

aplicacion.
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6 ANALISIS

6.1 Diagrama de casos de uso

La utilidad de este tipo de diagramas radica en que solo indica el “comportamiento” que se
desea del sistema, por lo tanto, es un buen punto de partida para el andlisis a desarrollar. La

figura 6.1 muestra el diagrama de caso de uso.

Propietario

Figuras 6.1:Diagrama de casos de uso
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6.1.1 Actores

La tabla 6.1 expone los actores involucrados en el sistema.

DESCRIPCION

A_01 | Propietario Persona que organice eventos/actividad personales

Tabla 6.1: actores del sistema

6.1.2 Casos de Uso y descripcion

A continuacién se presenta el diagrama de los casos de uso(tabla 6.2) para mostrar la
interaccion entre los actores y los casos de uso. Ademas del diagrama, se debe describir en
forma textual (palabras) la forma como los actores haran uso del sistema. Esta descripcion

es general y no debe indicar el detalle de la ejecucién de cada caso de uso.

Identificador Nombre ID actor
CU_01 Crear Evento A 01
Cu_02 Crear Actividad A 01
CU_03 Editar Categoria A 01
CU_04 Crear Categoria A 01
CU_05 Eliminar Evento A 01
CU_06 Generar Reporte Actividades A 01
Cu_07 Eliminar Categoria A 01
CU_08 Generar Reporte eventos A 01
CU_09 Editar Evento A 01
Cu_10 Editar Actividad A 01
CU_11 Crear cuenta A 01
CU_12 Editar Sub Actividad A_01
CU_13 Iniciar Sesion A 01
Cu_14 Cerrar Sesion A 01
CU_15 Agregar subActividad A 01

Tabla 6.2: Casos de Uso
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6.1.3 Especificacion de los Casos de Uso

Las siguientes tablas mostraran las especificaciones de los casos de uso.

6.1.3.1 Caso de Uso: Crear Evento

Caso de uso Crear Evento

ID CU_01

Descripcién El Propietario crea un Evento

Pre-Condiciones Haber iniciado sesion.

Actores Propietario

Flujo de Eventos El actor El sistema

Basicos 1. El Propietario cliquea en 2.El sistema muestra
alguna parte de la zona de una interfaz donde se
los eventos. crea el evento.

3. El Propietario ingresa los 4 El sistema guarda los

datos requeridos y datos del evento y

presiona la opcién guardar. direcciona a interface
principal.

Flujo alternativo 1 El Propietario se arrepiente El sistema direcciona a
y presiona eliminar o la interface principal.
cerrar(x) en la esquina
superior derecha.

Post condiciones El sistema agregara el nuevo evento a la lista de eventos.

Tabla 6.3: Especificacion de caso de uso Crear Evento
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6.1.3.2 Casode Uso: Crear Actividad
Caso de uso ‘ Crear Actividad
ID CU_02
Descripcién El Propietario crea un Actividad

Pre-Condiciones

Haber iniciado sesion.

Actores Propietario
Flujo de Eventos El actor El sistema
Basicos 1. El Propietario cliquea la 2. El sistema le muestra

opcion crear actividad(+)

3. El Propietario ingresa los
datos requeridos y presiona

la opcién guardar.

una interfaz donde se
crea la actividad.

4. El sistema guarda los
datos de la actividad y
direcciona a la interface

principal.

Flujo alternativo 1

El Propietario se arrepiente y
presiona cerrar(x) en la

esquina superior derecha.

El sistema direccionar a

interface principal.

Post condiciones El sistema agregard una nueva Actividad a la lista de
Actividades.
Tabla 6.4: Especificacion de caso de uso Crear Actividad
6.1.3.3  Caso de Uso: Editar Categoria
Caso de uso Editar Categoria
ID CU_03
Descripcion El Propietario Edita Categoria

Pre-Condiciones

Haber iniciado sesién

Debe haber alguna categoria ingresada

Actores Propietario
Flujo de Eventos El actor El sistema
Basicos 1. El Propietario selecciona la 2. El sistema muestra

opcidén Categoria

una interfaz de

Categoria.
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3. El Propietario edita la
Categoria que estime

conveniente presionado el

botén editar y luego

presiona el boton guardar

4.El sistema procesa
los datos para editar la
Categoria en la base de

datos.

Flujo alternativo 1

3. El Propietario edita la
Categoria que estime

conveniente presionando el

-

botén editar , luego el

propietario presiona el boton

» .
cancelar para no realizar

cambios.

4. El sistema no realiza

los cambios.

Post condiciones

El sistema editara la categoria en la lista.

6.1.3.4 Caso de Uso: Crear Categoria

Tabla 6.5: Especificacion de caso de uso Editar categoria

Caso de uso ‘ Crear Categoria
ID CU_04
Descripcién El Propietario Crear una Categoria

Pre-Condiciones

Haber iniciado sesion.

Actores Propietario
Flujo de Eventos El actor El sistema
Basicos 1. El Propietario presiona la 2. El sistema le muestra

opcidn crear Categoria

una interfaz para crear

la categoria.
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3. El Propietario escribe el
nombre de la categoria y

presiona agregar.

4.EL sistema agrega la

nueva categoria.

Flujo alternativo 1

Post condiciones

El sistema agrega la nueva categoria a la lista.

6.1.3.5

Tabla 6.6: Especificacion de caso de uso Crear Categoria

Caso de Uso: Eliminar Evento

Caso de uso Eliminar Evento
ID CU_05
Descripcion El Propietario Eliminar Evento

Pre-Condiciones

Debe haber algiin Evento ingresado

Haber iniciado sesion.

Actores Propietario
Flujo de Eventos El actor El sistema
Basicos 1 .El Propietario presiona la 2. El sistema pregunta si

opcidn eliminar en el evento

seleccionado.

3 .El Propietario presiona la

opcidn aceptar.

el  Propietario  esta
seguro.

4. El sistema Elimina del
sistema ese Evento, solo
visualmente ya que el
sistema lo deja con

estado anulado.

Flujo alternativo 1

3. El Propietario presiona

Cancelar.

4. El sistema cierra la
interface de y vuelve a la

interface principal.

Post condiciones

El sistema elimina el evento de la vista.

Tabla 6.7: Especificacion de caso de uso Eliminar Evento

40|




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

6.1.3.6  Caso de Uso: Generar Reporte Actividades
Caso de uso ‘ Reporte Actividad
ID CU_06
Descripcién El Propietario Genera Reporte Actividad

Pre-Condiciones

Debe haber alguna actividad ingresada,

Haber iniciado sesion.

Actores Propietario
Flujo de Eventos El actor El sistema
Basicos 1. El Propietario presiona la 2. El sistema muestra la

opcion Reporte Actividad

2 El Propietario Ingresa los
datos de los filtros que
estime conveniente y

presiona buscar.

interface de filtros de
reporte.

4. El sistema realiza la
visualiza

Actividad

consulta y
todas las
correspondiente  segun
el filtro.

Flujo alternativo 1

3. El Propietario presiona

4. El sistema limpia el

limpiar. formulario y la tabla.
Post condiciones El sistema enlista las actividades filtradas.
Tabla 6.8: Especificacion de caso de uso Reporte Actividad
6.1.3.7 Caso de Uso: Anular Categoria
Caso de uso ‘ Eliminar Categoria
ID Cu_07
Descripcién El Propietario eliminar Categoria

Pre-Condiciones

Haber iniciado sesion.

Tener al menos una categoria ingresada.

Categoria no asociada a ninguna actividad o evento.

Actores Propietario
Flujo de Eventos El actor El sistema
Basicos 1. El Propietario presiona la 2.El sistema Muestra

opcidn categoria.

una lista de las

categorias.

41|




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

3.El Propietario presiona 4 .El sistema verifica que

Eliminar categoria a eleccién. la categoria no esté
utilizada.

5.E1 Propietario presiona 6.El sistema elimina

Aceptar. categoria ya no siendo

visible en la vista.

Flujo alternativo 1 La categoria esta en uso
y manda un mensaje de

error.

Post condiciones El sistema elimina la categoria de la lista.

Tabla 6.9 :Especificacion de caso de uso Eliminar Categoria

6.1.3.8 Caso de Uso: Generar Reporte Eventos

Caso de uso Generar Reporte Eventos

CU_08

ID

Descripcién El Propietario genera un reporte Eventos

Pre-Condiciones Haber iniciado sesion.
Debe haber algiin eventos ingresado.

Actores Propietario

Flujo de Eventos El actor El sistema

Basicos 1. El Propietario presiona la 2.El sistema muestra la
opcion Reporte Evento. interface de filtros de reporte.
3. El Propietario Ingresa los 4.El sistema realiza la
datos de los filtros que consulta y visualiza todas las
estime  conveniente y Actividad  correspondiente
presiona Buscar. segun el filtro.

Flujo alternativo 1 2. El Propietario presiona 3.El sistema limpia el
limpiar. formulario y la tabla.

Post condiciones El sistema enlista los eventos filtrados.

Tabla 6.10: Especificacion de caso de uso Generar Reporte Eventos

42|



6.1.3.9

Caso de Uso: Editar Evento

Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Caso de uso Editar Evento

ID

CU_09

Descripcién

El Propietario editar Evento

Pre-Condiciones

Debe haber algtn evento ingresado.

Haber iniciado sesion.

Actores

Propietario

Flujo de Eventos

Bésicos

El actor

El sistema

1. El Propietario selecciona
la opciéon editar de un

evento a eleccion.

3. El Propietario edita las
opciones que estive
conveniente y presiona

guardar.

2.El sistema muestra una
interfaz para poder editar el

evento.

4.El sistema procesa los datos
para editar el evento en la

base de datos.

Flujo alternativo 1

El Propietario no quiere
editar el evento
seleccionado y selecciona

cancelar.

El sistema no guarda ningtin
cambio y direcciona a la

pagina inicial.

Post condiciones

El sistema edita los cambios del evento visualmente en la vista.

6.1.3.10 Caso de Uso: Editar Actividad

Caso de uso Editar Actividad

ID

CU_10

Tabla 6.11: Especificacion de caso de uso Editar Evento

Descripcion

El Propietario edita una Actividad

Pre-Condiciones

Debe haber alguna actividad ingresada.

Haber iniciado sesion.

Actores

Propietario

Flujo de Eventos

El actor

El sistema

43|




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Bésicos

1. El Propietario selecciona

la opcién editar # de un

actividad a eleccion.

3. El Propietario edita las
opciones que estime

conveniente y presiona el

botén guardar v

2.El sistema muestra los

campos editables

4 El sistema procesa los
datos para editar la actividad

en la base de datos.

Flujo alternativo 1

3. El propietario presiona el

. x
botén cancelar para no

realizar cambios.

4. El sistema no realiza los

cambios.

Post condiciones

El sistema edita la actividad visualmente en la lista actividades.

Tabla 6.12:Especificacion de caso de uso Editar Actividad Libre

6.1.3.11 Caso de Uso: Crear cuenta

Caso de uso Crear cuenta

ID

CU_11

Descripcion

El administrador crea un cuenta o registra

Pre-Condiciones

No deben haber una cuanta de algtn propietario.

Actores

Propietario

Flujo de Eventos

Bésicos

El actor

El sistema

1. El propietario hace clic
en a la opcidn registrar en

la interfaz de logeo.

3. El administrador Ingresa
los datos tales como
nombre y contrasefia y

presiona guardar

2.el sistema despliega la

interfaz con un formulario.

4.El sistema registra la cuenta
del nuevo propietario y
direcciona a la vista de inicio

de sesion.
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Flujo alternativo 1

3.El administrador

presiona cancelar.

4. El no guarda los datos y
direcciona a la vista inicio de

sesion.

Post condiciones

El sistema oculta la opcion de registro de la vista inicio de sesién.

Tabla 6.13:Crear cuenta

6.1.3.12 Caso de Uso: Editar SubActividad

Caso de uso Editar SubAcividad

ID

Cu_12

Descripcion

El Propietario edita una SubActividad

Pre-Condiciones

Haber iniciado sesion.

Debe haber alguna SubActividades ingresada a una Actividad.

Actores

Propietario

Flujo de Eventos

Basicos

El actor

El sistema

1. El Propietario selecciona

el botén editar ¢ En la
SubActividad de la

actividad a eleccion.

3.El Propietario edita los

datos que estime

conveniente y presiona el

boton guardar v

2.El sistema muestra los

campos editables

4.El sistema procesa los datos
para editar la actividad en la

base de datos.

Flujo alternativo 1

3- El propietario presiona

. "
el boton cancelar para

no realizar cambios.

4. El sistema no realiza los

cambios.

Post condiciones

Tabla 6.14: Especificacion de caso de uso Editar SubActividad
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6.1.3.13 Caso de Uso: Iniciar Sesiéon

Caso de uso Iniciar Sesion

ID CU_13
Descripcién El propietario inicia una sesion
Pre-Condiciones No debe existir una sesién iniciada anteriormente

Debe a ver un propietario registrado.

Debe estar en la interfaz de login.

Actores Propietario
Flujo de Eventos El actor El sistema
Basicos 1 .El propietario, estando 2.El sistema realiza el
en la interfaz de inicio de proceso de autentificacion.
sesion, ingresa su usuario y
contrasenfa.
3. Si los datos son correctos
el sistema direcciona a la
pagina principal.
Flujo alternativo 1 3. Si los datos son incorrectos
el sistema se queda en la
pagina de iniciar sesion, y
envia un advertencia al
propietario.
Post condiciones El sistema direcciona a la vista principal.

Tabla 6.15: Especificacion Iniciar Sesion

6.1.3.14 Caso de Uso: Cerrar Sesion

Caso de uso Cerrar Sesion

ID CU_14
Descripcion El propietario cerrar una sesion
Pre-Condiciones El propietario debié haber iniciado sesién anteriormente

El sistema no debid estar mas de 30 min sin accién.

Actores Propietario

Flujo de Eventos El actor El sistema
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Bésicos

1. El propietario esta en la
sesion y presiona la opcion
Serrar Cesién en la esquina

superior izquierda.

2.El sistema respondera

cerrando la sesién del
propietario direccionado a la
lista de eventos mas
préximos, para luego de unos
segundos direccionar a la

interfaz de inicio de sesion.

Flujo alternativo 1

Post condiciones

El sistema finalmente direcciona a la interfaz de inicio de sesi6n

6.1.3.15 Agregar SubActividad

Tabla 6.16: Especificacion Cerrar Sesion

Caso de uso Agregar SubAcividad

ID

CU_15

Descripcion

El Propietario Agrega una nueva SubActividad

Pre-Condiciones

Debe haber alguna actividad ingresada.

Haber iniciado sesion.

Actores

Propietario

Flujo de Eventos

El actor

El sistema

Bésicos

1. El Propietario busca la
Actividad a la que desea
agregar una nueva

SubActivdad y presiona el

botdén agregar

3. El propietario escribe el
titulo de la  nueva
SubActividad y presiona el

B

botoén agregar

2.El sistema muestra una
interfaz emergente donde se

agrega las SubActividades.

4. El sistema agrega a la lista

de subActivdades.
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5. El propietario luego de
ingresar las SubActividades

presiona el botén Guardar.

6. El sistema procesa los
cambio y guarda los nuevos

datos.

Flujo alternativo 1

3. El propietario sierra la
ventana para no realizar

cambios.

4. El sistema cierra la ventana
y vuelve a la interfaz

principal.

Post condiciones

El sistema agrega la subActividad a la actividad seleccionada.
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6.2 Modelamiento de datos

Para el Proyecto se utiliz6 un modelo de entidad relacién para tener una percepcién de como se

construird la base de datos.
En la figura 6.2 se presenta el modelo entidad relacién, que indica las entidades que forman

el sistema.

idCategoria

Fechalnicio O Posee Agenda Posee O Actividad
Evento ici
Fechalnicio
@

idActividad

Tiene

0

Wy
Ug

idSubActividad

Incluye }H SubActividad S
Fechalnicio
Estado

pomhbreEstady idEstado

Figuras 6.2:Modelo Entidad Relacion

6.2.1 Descripcion de Entidades

Evento:
Entidad la cual registra los eventos del Propietario, los cuales seran calendarizados.

= Actividad:
Entidad la cual registra las actividades del Propietario, el cual posee un titulo y una

fecha de ingreso.
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SubActividad:
Esta entidad registra las subActividades de las Actividades.
Estado:

Entidad la cual registra los posibles estados que pueden poseer las Actividades,

SubActividades y Eventos.
Categoria:

Entidad que registra las distintas categorias la cual se clasifican las Actividades y

eventos.
Agenda:

Entidad que posee Eventos y Actividades asociadas.
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7 DISENO

7.1 Diseiio fisico de la base de datos

En la figura 7.1 se aprecia el disefio fisico de la base de datos, la cual se visualiza las tablas

con sus respectivas relaciones, restricciones.

ﬂ {3 2gendaweb.evento n g 20endawel actividad

@ idEvento - int(11) ﬂ Te ! agendawel categoria i idActividad - int(11)
o —_—

# idCaregoria : int(11)
4 idEstado : int{11)
@ titulo - varchar(200)

# idCaregoria : int(11) p ¢ idCategoria : int(11)

@ titulo : varchar(200) i@ nombreCategoria : varchar(100)

m fecha : date

R Fechalnicio : datetime f fecha : date

m FechaFin : datetime il fechaFin - date

# idEstado : int(11)

n g 20endaweb subactividad

ﬂ 3 29endaweb usuario # idSubActividad : int(11)
TE idUsuario - int(10) g @ @gendavel estado y idActividad - int(11)
¢ idEstado : int(11) 4 idEstado : int(11)

2 nombreEstado : varchar(50) i nombre - varchar(200)

2 nombre : varchar(200)

i@ clave : varchar(200)
@ Fechalnicio : date

il fechaFin - date

Figuras 7.1:Modelo Relacional de base de datos
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7.2 Diseiio interfaz y navegacion

7.2.1 Interfaz Principal

La aplicacion de agenda WEB presenta una estructura de interfaz principal sencilla que se
divide en 3 areas descritas en la figura 7.2 siguente:

= .

1 Inicio Categoria ReporteEvento ReporteActividad

Eventos

30

Miércoles 11/18

Activdaes 7 . :
3 19-nov-2014

e

© IngdeSw No cumplido

— © Ingde Sw No cumplido

Figuras 7.2:DiseﬁoriAnterfaz y navregacic'mw
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1. Area Encabezado
En la figura 7.3 se aprecia el area del encabezado, en la cual se encuentra la opcién de

cerrar sesion.

Cerrar Sesion

Figuras 7.3:Area Encabezado
2. Area Menu

En la figura 7.4 se aprecia el drea de mend, en la cual el propietario tendra acceso a

distintas opciones generales del sistema.

Inicio Categoria ReporteEvento ReporteActividad

Figuras 7.4:Area Menti
3. Area Contenido

La dltima area se divide en dos secciones, las cuales corresponden a la seccién
eventos y la seccion actividades, descritas a continuacion.
a. Seccion Eventos:
En la figura 7.5 se puede ver la seccién de eventos, en la cual se
visualizan todos los eventos calendarizados ingresados por el propietario, esta

se puede navegar temporalmente con los botones atras, hoy y

adelante.

Miércoles 11/19

Figuras 7.5:Seccién Eventos
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b. Seccién Actividad:

En la figura 7.6 se puede ver la seccién de actividades, en la cual se
visualizan las actividades ingresadas por el propietario, esta se puede navegar

temporalmente con los botones atras, hoy y adelante.

)_
| o/ Hy | © 19-nov-2014

+
| @ 10]-]
Actividad Estado

1 O Ingde Sw No cumplido | »
! © | Ing de Sw ' No cumplido + s
é
E

[ 10[]

Figuras 7.6:Seccion Actividad
7.2.2 Interfaz Acciones
La aplicacién de agenda WEB tiene una interfaz de accién la cual posee las
opciones mas necesarias e imprescindibles para cumplir las necesidades de cualquier
propietario, y se divide en 5 secciones.

1. Iniciar Sesién

En la figura 7.7 se muestra la interfaz de accidn iniciar sesion.

A Personal "W
S Notes \
fi Imcia_r, L . ‘ 1
Sesion oy

Usuario

[ = 7]

Contraseiia

[ uwer]

Iniciar

Figuras 7.7:Iniciar Sesién
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2. Crear Evento y Actividad

En la figura 7.8 se aprecia la interfaces de accién de crear un nuevo evento y

Actividad, la cual pide los datos fundamentales en cada caso.

Nuevo Evento ¥  Nueva Actividad x
Titulo: IDar Cerlamen| ] Titulo : Preparar Certamen }
Inicio: |19;11;2014 11:00AM ] Categoria: Docencia -
Estado: Mo cumplida -
Fin: |19;11;201411:30AM ] P
i _ SubActividades: Calcular copias
Categoria: Docencia -
Estado:  No cumplida - | - |
| Guardar H Eliminar ‘ SubActividade
Analizar temas | N | i
& o ir] #
principales i
Ver unidades |—‘ |
estudiadas _ ‘ -
Guardar ‘

Figuras 7.8:Crear Evento y Actividad
3. Categoria

En la figura 7.9 se visualiza la interfaz correspondiente a las categorias, en la cual se

podran crear editar y eliminar categorias.

= T = = = =

”i Mgy —————————— e e e

B Categoria

+—— Docencia ’?{ o

! | Ing. de Software \T‘ 5
Investigacion ‘ l?‘ "

= < @ > W] ]

Figuras 7.9:Categoria
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4. Reporte Evento
En la figura 7.10 se puede apreciar la interfaz de accién que genera los reportes

de eventos de acuerdo a distintos filtros.

= Reporte Evento : : I

e e | = ==

—_ titulo Fecha(horas) Estado Categoria = 7,
| Prueba 17-11-2014(10:00AM-11:30AM) Docencia No cumplida -
=T = =

Figuras 7.10:Reporte Evento

5. Reporte Actividad
En la figura 7.11 se puede apreciar la interfaz de accién que genera los reportes

de actividad de acuerdo a distintos filtros.

‘ i ’ Reporte Actida 1 7 : -

1 leplartl Bus§ari’ }

Actividad Fecha Estado Categoria z
O | Ing de Sw 27-10-2014 No cumplido Ing. de Software
| ©| Ingdesw 27-10-2014 No cumplido Ing. de Software S

- <4 1 » » 10

N Figljras '7.11':I72ep6rte Actividad
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7.2.3 Esquema de navegacion

En la siguiente figura 7.12 se muestra un esquema de navegacidn que posee el propietario en

la aplicacion web, en la cual se aprecian sus principales vistas y direccién de navegacion.

Propietario

Login a3

Categoria Reporte eventos Reporte Actividade Inicio

Figuras 7.12:Esquema de navegacion
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Disefio general de arquitectura funcional

La arquitectura general utilizada se puede visualizar en la figura 7.13 que esta a
continuacion.

Controlador

s, LN
/’ . . LY
4 /, \\ \\
4 NN
L X
Vista Modelo

Figuras 7.13:esquema simple de arquitectura MVC

Esta arquitectura es muy buena ya que facilita el desarrollo de la aplicacién, y
mucho mas si se trabaja en un ambiente colaborativo, la vista maneja lo referente a la
interaccion con el propietario del sistema, la cual genera distintas peticiones al
controlador. El controlador se encarga de manejar las peticiones de la vista, ya sea
procesamiento de tareas o peticiones de datos. El controlador, al recibir una peticion

especifica, decide a quien recurrir dependiendo de lo que se solicite.

El nudcleo de las funcionalidades de la aplicacidn se encuentra en el modelo, es la
capa donde se trabaja con los datos, por lo tanto tendra distintas acciones para acceder
a la informacién y también para actualizar su estado, teniendo una interaccién directa
con la base de datos.

Estas tres capas tienen una interaccion contante entre ellas, para asi las
funcionalidades de la aplicacién funcionen perfectamente, por lo tanto, gracias a esto

podemos tener rapidamente una vista ordenada y clara del sistema.

En la Figura 7.14 se muestra en una forma sencilla la estructura del sistema la cual ha

sido dividida como se explicé anteriormente en las capas vista, controlador y modelo.
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Controlador

|
|
|
|
Controller :
|
|
|
|
|
|

____________ S
- f.. S
|_ _________________ b | /ﬂ /’ \.\ \;\
“ista | e e S S
| s £ ~ ~
i 7 P e I
" |~ ¥ - ~ | Modelo
Vista.Beans - s ~ ~
I I ~ Q\l
k4 i

Web Pages

I
|
|
|
|
: Modelo.DAO
|
|
|
I
|

|
|
R o Modelo.DTO
# ~
7z ] E
Vista.Clases |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o

Figuras 7.14:Componentes de la arquitectura del sistema

En cada capa, diferentes paquetes que cumplen distintas funcionalidades. En la vista
tenemos los beans y las clases de soporte, asi como también el contenido web. En el
controlador se hace la légica de negocio entre los bean y el modelo. En la capa modelo
tenemos los paquetes DTO y DAO los cuales tiene la implementaciéon del modelo (Data

Transfer Object) y el acceso de este (Data Access Object).
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8 PRUEBAS:

8.1

El fin de llevar a cabo las pruebas de software, es detectar los errores que pueden haber

quedado en alguna etapa de disefio o construccién del proyecto, y con esto poder analizarlo y

solucionarlo, para asi cumplir la totalidad de objetivos del proyecto.

Elementos de prueba

Los elementos sobre los cuales se ejecutaran las pruebas se dividieron en 4 partes para un

mejor entendimiento y orden, y son los siguientes:

Eventos:
1.
2.
3.
4.

Crear Evento
Editar Evento
Eliminar Evento

Generar Reporte Evento

Actividad:

5.
6.
7.
8.
9.

Crear Actividad

Editar Actividad

Generar Reporte Actividad
Editar SubActividad
Agregar SubActividad

Categorias:

10.
11.
12.
Sesion:
13.
14.

Crear Categoria
Editar Categoria

Eliminar Categoria

Iniciar Sesién

Cerrar Sesion
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En las siguientes tablas se expondran las especificaciones de las pruebas.

8.2.1 Crear Evento

Crear Evento

01

Se creara un evento nuevo

Se debe haber iniciado sesion.

Se debe estar en la interfaz principal.

1. En el sector de evento calendarizado, se
presiona en el rango de hora requerido.

2. Luego que aparece el cuadro emergente con el
formulario se llena con los datos requeridos(titulo,
rango de fecha, categoria y estado)

3. se completan todos los campos y se presiona el

botdn Guardar.

2. Sistema valide rangos de fechas.

3. el sistema agrega el evento al sistema y se hace
visible en el sector calendarizado de eventos si
corresponde a la fecha actual.

3. Sistema valide que si no se ingrese un titulo no

se agregue al sistema.

-El sistema efectivamente valida rango de fechas,
fecha fin no puede ser mayor a fecha inicial.

-Se comprueba que un evento sin titulo no se
ingresa al sistema.

-Se ha logrado agregar el nuevo evento al sistema.

Aprobado

Tabla 8.1: Pruebas Crear Evento
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Editar Evento

02

Se editara un evento cualquiera.

-Se debe haber iniciado sesion.
-Se debe estar en la interfaz principal.
-Se debe tener al menos un evento registrado en el

sistema.

1. En el sector evento calendarizado, se navega
cronoldgicamente si es necesario (atras, hoy,
adelante), luego hace clic sobre un evento a
eleccion.

2. Luego que aparece el cuadro emergente con el
formulario, se editan los datos que se estime
conveniente. (titulo, rango de fecha, categoria o
estado)

3. se completan todos los campos y se presiona el

botdén Guardar.

2. Que el sistema valide rangos de fechas.

3. Si titulo se edita en blanco, no se guardan los
cambios de la edicion.

3. El sistema edita los datos que ya tenia por los

nuevos datos que se cambiaron.

-El sistema efectivamente valide rango de fechas,
fecha fin no puede ser mayor a fecha inicial.

-Se comprueba que al editar el evento con un
titulo en blanco no se edita en el sistema.

-Se edito el evento exitosamente.

Aprobado

Tabla 8.2: Prueba Editar Evento
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Eliminar Evento

03

Se eliminara un evento cualquiera.

-Se debe haber iniciado sesion.
-Se debe estar en la interfaz principal.
-Se debe tener al menos un evento registrado en el

sistema.

1. En el sector evento calendarizado, se navega
cronoldgicamente si es necesario (atras, hoy,
adelante), luego hace clic sobre un evento a
eleccion.

2. Luego que aparece el cuadro emergente con el

formulario se presiona el boton Eliminar

3. Se elimina el evento del sistema

3. El evento se elimine efectivamente del sistema y

no sea visible.

-Al seleccionar el evento aparece el cuadro
emergente.

-Efectivamente el evento se elimino del sistema.

Aprobado

Tabla 8.3:Eliminar Evento

Generar Reporte Evento

04

Se debe generar un reporte de eventos.

-Se debe haber iniciado sesion.

-Se debe estar en la interfaz reporte evento.
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-Se debe tener al menos un evento registrado en el

sistema.

1. Presionar la opcién reporte Evento en la barra
menu superior.

2. Se visualiza la interfaz reporte evento.

3. Se llena el formulario con distintos datos y sin

datos.

4. Se presiona el botén Buscar y se despliega la
tabla con los eventos filtrados

5. Se presiona el botén limpiar y se limpia el
formulario y la tabla para una nueva btsqueda o

reporte.

3. Elrango de fechas se deben validar.

4. El sistema al buscar con los distintos filtros
muestre los datos esperados.

Si el formulario esta en blanco y no se especifican
datos, el sistema despliega la tabla con todos los
eventos existentes

4. Si la busqueda no tiene resultado, se despliega
mensaje informando que no hay datos en la
busqueda.

5. Se presiona el boton Limpiar y se limpia el

formulario de busqueda y la tabla de eventos.

-El sistema efectivamente valida rango de fechas,
fecha fin no puede ser mayor a fecha inicial.

-Al colocar un busqueda que no tiene datos, se
despliega mensaje alertando.

-Se genera exitosamente el reporte evento.

Aprobado

Tabla 8.4:Prueba Generar Reporte Evento
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Crear Actividad

05

Se creara una actividad nuevo

Se debe haber iniciado sesion.

Se debe estar en la interfaz principal.

1. En el sector Actividades se presiona el boton

&
e

2. Luego que aparece el cuadro emergente con el
formulario se llena con los datos requeridos. para
una nueva actividad (titulo, categoria y estado)

3. Si la nueva actividad tiene SubActividades se le

pone un titulo y se presiona el botén = * , y se

agrega a la lista de subactividades.
4. Al llenar todos los datos referente a la nueva

Actividad se presiona el boton guardar.

3. Se agrega una subAcatividad a la lista cada vez
que colocamos un titulo y una SubActividad.

si la Actividad no tiene un titulo, no se pueden
agregar SubActividades.

4.El sistema Agrega al sistema la nueva Actividad,
siendo visible en el sector de actividades en la
interfaz principal.

Si la nueva Actividad no tiene un titulo, la

Actividad no se agrega al sistema

Se ha logrado agregar la nueva Actividad al

sistema.

Aprobado

Tabla 8.5:Prueba Crear Actividad
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Editar Actividad

06

Se editara una actividad cualquiera.

-Se debe haber iniciado sesion.
-Se debe estar en la interfaz principal.
-Se debe tener al menos una actividad registrada

en el sistema.

1. En el sector de Actividades en la interfaz
principal, se navega cronoldgicamente si es
necesario (atras, hoy, adelante), luego se hace clic
sobre el botén Editar Actividad ( <), de la

Actividad a eleccién que estd en la tabla.

2. Luego la fila correspondiente a la actividad
seleccionada se hacen editables sus datos (titulo y
estado)

3. Se modifica los datos estimados y se presiona el

botén Editar Actividad .

2. Que los datos al presionar la opcién editar se
puedan modificar.
3. Si editamos el titulo a vacio el sistema alerta que

no se puede.

3. Al presionar el boton Editar Actividad ’, los
datos se actualizan en el sistema y base de datos.

Si se arrepiente de la edicion se presiona cancelar

,y los datos no se modifican.

Se edito la Actividad exitosamente.

Aprobado

Tabla 8.6:Editar Actividad
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8.2.7 Generar Reporte Actividad

Generar Reporte Actividad

07

Se debe generar un reporte de Actividades.

-Se debe haber iniciado sesion.
-Se debe estar en la interfaz reporte Actividades.
-Se debe tener al menos una actividad registrada

en el sistema.

1. Presionar la opcidén ReporteActividades en la
barra menu superior.

2. Se visualiza la interfaz reporte actividades.

3. Se llena el formulario con distintos datos y sin
datos.

4. Se presiona el boton Buscar y se despliega la
tabla con las actividades filtradas.

5. Se presiona el botén limpiar y se limpia el
formulario y la tabla para una nueva btisqueda o

reporte.

4. El sistema al buscar con los distintos filtros
muestre los datos esperados.

Si el formulario esta en blanco y no se especifican
datos, el sistema despliega la tabla con todos las
Actividades existentes

4. Si se puede escoger si las subActividades son
visible o no presionando el boton.

5. Se presiona el botén Limpiar y se limpia el

formulario de busqueda y la tabla de Actividades.

-Si  presionamos el botén = Subcategorias
efectivamente puede ser seleccionado si las
subActividades son visibles o no.

-Se genera exitosamente el reporte de Actividades.

Aprobado

Tabla 8.7:Prueba Generar Reporte Actividad
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8.2.8 Editar SubActividad

Editar SubActividad

08

Se editara una SubActividad cualquiera.

-Se debe haber iniciado sesion.
-Se debe estar en la interfaz principal.
-Se debe tener al menos una SubActividad

registrado en una Actividad en el sistema.

1. En el sector de Actividades en la interfaz
principal, se navega cronoldgicamente si es

necesario (atras, hoy, adelante), luego se hace clic

sobre el botsn © para desplegar las

SubActividades de la Actividad seleccionada.

2. Se editar a eleccion la SubActividad

presionando editar SubActividad ( < ), sobre la

subActividad en la lista desplegada de la Actividad.

3. Luego la fila correspondiente a la SubActividad
seleccionada se hacen editables sus datos (titulo y
estado)

4. Se modifican los datos estimados y se presiona

el boton Editar SubActividad .

2. Los datos al presionar la opcion editar se

puedan modificar.

3. Al presionar el botén Editar SubActividad ,
los datos se actualizan en el sistema y base de
datos.

Si se arrepiente de la edicidn se presiona cancelar

,y los datos no se modifican.

-Efectivamente los datos se vuelven editables.
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8.2.9 Agregar SubActividad

-Si se presiona B no se realiza ningiin cambio.
-Se edito la SubActividad de la Actividad

exitosamente.

Aprobado

Tabla 8.8: Prueba Editar SubActividad

Agregar SubActividad

09

Se agregara una SubActividad a una Actividad.

-Se debe haber iniciado sesion.
-Se debe estar en la interfaz principal.

-Se debe tener al menos una Actividad registrado.

1. En el sector de Actividades en la interfaz
principal, se navega cronolégicamente si es

necesario(atras, hoy, adelante), luego se hace clic

sobre el botén para desplegar una interfaz
con un formulario y la lista de Subactividades
Actuales de la Actividad seleccionada.

2. Se ingresa un titulo a la nueva SubActividad y se

presiona el boton para agregar a la lista.

3. Luego de agregar las Subactividades estimadas
por el propietario se presiona el botén guardar.
4. El sistema agrega las nuevas SubActividades a la

actividad.

2. Al apretar el boton agregar la SubActividad
sea visible en la lista.
3.4 El sistema agregue las nuevas SubActividades

ala Actividad
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-Efectivamente las nuevas SubActividades se
agregan a la Actividad, siendo visibles por el

sistema en la lista.

Aprobado

Tabla 8.9:Agregar SubActividad

Crear Categoria

10

Se creard una categoria nueva

-Se debe haber iniciado sesion.

-Se debe estar en la interfaz Categoria.

1. Presionar la opcion Categoria en la barra menu
superior.

2. Se visualiza la interfaz Categoria.

3. Se escribe el nombre de la nueva categoria en el

formulario y se presiona el boton Agregar.

2. se debe visualizar todas las categorias
existentes en el sistema.

3. Si la categoria no tiene titulo no se puede
agregar una nueva categoria.

3. se agrega al sistema la nueva categoria y es

visualizada en la lista de categorias,

-Al ingresar categoria sin nombre, el sistema envia
un mensaje de error.
-Se ha logrado agregar la nueva categoria al

sistema.

Aprobado

Tabla 8.10:Prueba Crear Categoria
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Editar Categoria

11

Se editara una Categoria cualquiera.

-Se debe haber iniciado sesion.
-Se debe estar en la interfaz Categoria.
-Se debe tener al menos una Categoria registrada

en el sistema.

1. En el sector de Categoria en la interfaz Categoria

se hace clic sobre el botén Editar Categoria ( * ),

de la Categoria a eleccién que esté en la tabla.

2. Luego la fila correspondiente a la Categoria
seleccionada se hacen editables sus datos
(nombre).

3. Se modifica los datos estimados y se presiona el

botén Editar Categoria

2. Que al presionar la opcién editar los datos de la

categoria se puedan modificar.

3. Al presionar el botén Editar Categoria’, los
datos se actualizan en el sistema y base de datos.

Si se arrepiente de la edicion se presiona cancelar

,y los datos no se modifican.

Se edito la Categoria exitosamente.

Aprobado

Tabla 8.11: Prueba Editar Categoria
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8.2.12 Eliminar Categoria

Eliminar Categoria

12

-Se Elimina una Categoria cualquiera.

-Se debe haber iniciado sesion.

-Se debe estar en la interfaz Categoria.

-Se debe tener al menos una Categoria registrado
en el sistema.

-Al menos una categoria que no esté referenciada

por ningun evento o actividad.

1. En el sector de Categoria en la interfaz
Categoria, se hace clic sobre el botén Eliminar
Categorfa (), de la Categorfa a eleccién que

esti en la tabla.

2. La categoria es eliminada del sistema, y si no
sale un mensaje de error que la Categoria esta

siendo utilizada.

2. La categoria es eliminada del sistema, ya no
siendo visible en la tabla de categorias.
Si la Categoria esta sujeta a una actividad o evento

del sistema muestra un mensaje de error.

Se elimino la Categoria exitosamente.

Aprobado

Tabla 8.12: Prueba Eliminar Categoria
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Iniciar Sesion

13

Se tratara de acceder al sistema

El propietario no debe estar con una sesion activa

en el sistema.

1. Se ingresa a la pagina de inicio de sesion.

2. Se ingresa un Usuario y un Contrasefia que no
estan registrados en la base de datos.

3. Se ingresa con un Usuario y un Contrasefia
invalido.

4. Se ingresa con un Usuario y un Contrasefia

validos.

-En el paso 2 y 3 el sistema debe enviar un
mensaje de advertencia indicando que el usuario o
la contrasefia son incorrectos.

-En el paso 4 el sistema debe autenticar al usuario

y enviarlo a la pagina de inicio.

-Al ingresar un usuario y clave invalido el sistema
arroja un mensaje de error.

-Al ingresar un usuario y clave valido el sistema
autentifica y direcciona a la pagina inicial del

sistema.

Aprobado

Tabla 8.13: Prueba Iniciar Sesion
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8.2.14 Cerrar Sesion

8.2.15 Compatibilidad web

Cerrar Sesion

14

Se cerrara la sesion de usuario y eliminar sesién

activa.

El propietario que ejecuta la prueba debe tener

una sesion iniciada en el sistema

1. se presiona la opcién de la esquina superior

izquierda que dice Cerrar Sesion.

1. La sesidon es finalizada y el usuario es
direccionado a una interfaz donde muestra la lista
de los eventos mas préximos, para luego de unos
segundos direccionar a la pagina de inicio de

sesion.

Se cierra la sesion correctamente

Aprobado

Tabla 8.14:Prueba Cerrar Sesion

Compatibilidad WEB

15

Se probara compatibilidad en los navegadores
mas comunes.

-Google Chrome

-Mozilla Firefox

-Internet Explorer

-Tener conexién a internet.

-Tener disponible en la computadora los 3
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navegadores.

1. Se navegara la aplicacién generalmente y se

vera su compatibilidad en los tres navegadores.

Que en los tres navegadores no exista mayor

diferencia o incompatibilidad.

-Google Chrome: Se ejecuta con éxito (nivel
Bueno).

-Mozilla Firefox: Se ejecuta con éxito un pequefas
variantes graficas (nivel bueno)

-Internet Explorer: Se pueden ejecutar todas las
funcionalidades, pero visualmente la barra menu

superior se desajusta a su posicién (nivel bajo)

Aprobado

Tabla 8.15:Compatibilidad WEB

8.2.16 Compatibilidad Responsive

Compatibilidad Responsive

16

Se probara compatibilidad en 3 dispositivos:

-Celular (Android 4.3 ,Samsung Galaxy s3)

-Tablet (Android 4.4.4 ,Asus nexus 7)
-Computador (windows 7 ,Notebook Samsung
rf411)

-Tener conexién a internet.
-Tener disponible los 3 dispositivos.

-Tener al menos 1 navegador en cada dispositivo.
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1. En cada dispositivo se navegara en la aplicacion
generalmente y se vera su compatibilidad en los

tres dispositivos.

-Que en los tres dispositivos no exista mayores
incompatibilidades.
-Vista y resolucion se adapte a todos los

dispositivos.

Celular:

-La resolucién general se adapta con éxito.

-Las tablas al tener mucha informacién se ve un
poco comprimida, pero entendible.

-Se pueden realizar todas las acciones

Tablet:

-La resolucion general se adapta con éxito.

-Se pueden realizar todas las acciones
Computador:

Todas las acciones con éxito.

Aprobado

Tabla 8.16:Compatibilidad Responsive
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Responsables de las pruebas

La responsabilidad de la ejecucion de las distintas pruebas realizadas, estuvieron a cargo de
los desarrolladores del proyecto.

= César Guzman Cadiz

Conclusiones de pruebas

En el trascurso de todas las multiples pruebas surgieron problemas las cuales fueron
solucionadas en el momento, dando a entender que esta etapa del desarrollo es muy
importante, ya que se pueden desentrafiar problemas que se quedaron y no habian sido
encontrados a simple vista.

Finalmente como resultado se encontraron y arreglaron todos los problemas encontrados,
Tales como formatos y validacién de fechas, validar que datos sin titulo no se puedan
agregar, errores de consultas base de datos, refrescos y visualizacién de datos, agregar
mensajes de errores o advertencia para mejor el entendimiento de este, mejorar
compatibilidad responsive, etc . Por lo tanto cada pruebas se realizo hasta tener resultados
exitosos, es decir la aplicacion luego de todo este proceso cumple con los objetivos del

proyecto.
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9 FACILIDAD DE USO

9.1

9.1.1

Para evaluar la facilidad de uso se han definido 5 etapas, basadas en el criterio de prueba de

facilidad de uso en la aplicacion de la ingenieria web (PRESSMAN, 2006), las cuales tendran

como resultado un mecanismo que ayudara a comprender el nivel de facilidad de uso de la

aplicacion web.

Definicion de etapas evaluacion

Etapa1l

En la primera etapa se definirdn un conjunto de categorias de facilidad de uso y se

identificaran las metas para cada una, estas se enumeraran ya que seran utilizadas en el

cuestionario que se aplicara a los distintos participantes, siendo cada una de estas evaluadas

segun su grado de conformidad.

Interactividad:

1. Al usar la aplicacion ;Los mecanismos de interaccion son faciles de entender o usar?( por
ejemplo menus desplegables, botones, punteros, textos )

Plantilla:

2. ¢Los mecanismos de navegacion, contenido y funciones estan colocados en una forma
que le permite a usted encontrarlo rapidamente?

Legibilidad:

3. Usted considera que, ; El texto esta bien escrito y es comprensible?

4. Usted considera que, ;La presentacion grafica es facil de entender?

Estética

5. Usted considera que ;la plantilla, el color, las caracteristicas relacionadas conducen a un
uso mas sencillo?

6. Usted ;se siente comodo con la apariencia y la percepcién de la aplicacion web?

Caracteristicas de despliegue

7. Usted considera que, ;la aplicacion web utiliza en forma dptima el tamafio y la resolucion
de la pantalla?

Sensibilidad de tiempo

8. Usted considera que, ;Las caracteristicas, funciones y contenido importante pueden

utilizarse o adquirirse de manera oportuna?
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Aprendizaje
9. Luego de realizar las pruebas considera que, ;Es facil de aprender las distintas funciones

de la aplicacion web?

Etapa 2
En esta etapa se define el grado de abstraccion de la prueba de facilidad de uso, ya que se

puede llevar a cabo en distintos grados, ya sea en una interfaz especifica (por ejemplo, un
formulario), una pagina completa (Mecanismos y funciones de dicha interfaz) o en la
aplicaciéon web en general, siendo esta dltima la seleccionada como grado de abstraccidn,

debido a que la aplicacion no es tan compleja.

Etapa 3
En esta etapa se seleccionan los participantes que ejecutaran las pruebas y el cuestionario.

Los individuos que ejecutaran estas pruebas serdn escogidos arbitrariamente, y se da por
hecho que tienen conocimiento basico en computacion y navegacion web.

El nimero de participantes puede variaran entre 5 a 20 personas.

Etapa 4
En esta etapa se instrumentara la interaccion de los participantes con la aplicacién web. Los

participantes realizardn una serie de pruebas programadas para que asi tengan un
conocimiento general del uso de las funcionalidades de la aplicacidn.
Pruebas:
Iniciar sesion en aplicaciéon web e ingresar a la aplicacion
Ingresando Usuario: Admin y Contrasefa:123, y finalmente presionar el bot6n Iniciar.
Si los datos estan bien escritos el sistema direccionara a la vista principal, y sino informara
la causa del problema.
Ingresar evento
En la vista principal en el sector evento ingresar los siguientes eventos:
a) Evento 1:
Ingrese un evento del dia de hoy con los siguientes datos:
Hacer clic sobre el sector evento calendarizado preferentemente sobre la hora en la cual se
realizard el evento, con los siguientes datos:
e Titulos: Estudio grupal
e Fechainicio: fecha de hoy alas 12:00 pm.
e Fecha fin: fecha de hoy alas 2:00 pm.
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e (Categoria: Estudio

e Estado: no cumplida

Luego de ingresar todos los datos del nuevo evento, presione el botén guardar, este podra
ser visualizado inmediatamente en el horario que corresponde.

b) evento 2:

Hacer clic sobre el sector de eventos e ingrese un evento, el cual se realizaré el dia posterior

a hoy, con los siguientes datos:

o Titulos: Certamen 1
e Fechainicio: fecha de mafiana a las 10:00 am
o Fecha fin: fecha de mafiana alas 11:00 am
e (Categoria: Calculo
e Estado: no cumplida
Finalmente presione el botén guardar, este sera visible si busca cronolégicamente

® Hoy ©

Ingresar Actividad

Ir al sector de Actividades y presionar el botén hoy ¥ para verificar que nos

encontramos cronolégicamente en el dia actual, luego hacer clic en el botén - e ingresar
los siguientes datos

e Titulos: Estudiar

e (Categoria: Calculo

e Estado: no cumplida

+ |
|

e SubActividad: (Para agregar una subActividad anotar su titulo y presionar el botén |

)

y sera visible en la tabla)
-Buscar libros

-Leer apuntes

Finalmente, luego de agregar los datos y subActividades de la nueva Actividad, presionar el

botén guardar, siendo visible en el sector actividades.
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4. Cambiar a estado cumplido una Actividad

9.1.5

En el sector Actividades:

e Buscar Actividad llamada : Encuesta de usabilidad

+

e presionar el botén editar “ y cambiamos el estado a cumplida.

e Finalmente presionar el botdn aceptar - y el sistema guardara los cambios.

Luego, comprobar navegando cronoldgicamente que mafiana la actividad ya no sera visible,

ya que fue cumplida.

Etapa 5
En esta etapa se define el mecanismo para valorar la facilidad de uso, luego de una

investigacion y encontrar un mecanismo claro y acorde a las necesidades de esta evaluacién
de facilidad de uso, se toma como referencia la metodologia de medicion y evaluacion de la
usabilidad en sitios web educativos (Obeso, 2005).

Se evaluara la facilidad de uso valorando las categorias y metas definidas en la Etapa 1, esto
por medio de una valorizaciéon numeérica entre 1 a 5, que el participante estimara segtin su
experiencia al ejecutar las pruebas definidas en la etapa 4.

En la tabla 9.1 muestra la interpretacién de cada rango.

Rango Significado de valor

1 Fuertemente en desacuerdo
2 Algo en desacuerdo

3 Indeciso

4 Algo de acuerdo

5 Fuertemente de acuerdo

Tabla 9.1:Interpretacién de cada rango

El valor asignado por los participantes debe ser normalizado, y se convierte en una
Puntuacioén Elemental (pe) sobre una escala de 0 a 100. Este indica el grado de conformidad
de facilidad de uso con respecto a las categorias y metas de la aplicacién web evaluada (es
decir, la puntuacién elemental no esta referida al valor asignado directamente por el usuario
sino al grado de cumplimiento de facilidad de uso establecido) y es interpretado como un

porcentaje de conformidad:
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Puntuacion

elemental(%)

0 0 % Inconformidad total

25 pe= 0< pe < 1009, Conformidad parcial

>0 1 0 O % Completa conformidad
75

100

V| B W N| =

Tabla 9.2:Puntuacién elemental(%)

En los criterios de aceptabilidad hay tres regiones en un rango de puntuacién de 0 a 100%,

los cuales son nivel pobre, nivel aceptable y nivel bueno, como se muestran en la figura 9.1.

pg =40 nivel pobre
Purtuacion global del sitio { G0 < pg £ 40, nivel aceptable
=60, nivel bueno

Figuras 9.1:criterios de aceptabilidad

Ya normalizando y teniendo la puntuacion elemental de cada evaluacién correspondiente a
cada meta, ya se pueden realizar los analisis:

Analisis 1:

Primero se saca el PE total por categoria de cada uno de los participantes, mediante el

promedio de las puntuaciones de las metas de cada categoria(pe; pe,,... pe,), es decir:

PE= 211'1=1 pei

n

Ecuacion 9.1
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Donde:
pe;= Puntuaciones elementales por cada meta valorada por el participante ya normalizada,
es decir, el grado de conformidad porcentual de facilidad de uso de cada meta.

N= Ndmero de metas que tiene cada categoria.

PE= Puntuacién elemental total promedio de cada categoria, es decir, porcentaje de
conformidad de cada categoria estimada por cada participante.
Analisis 2:
Luego de obtener el promedio de cada categoria por participante, se saca el PE total de la
aplicacion web por categoria (PE;otq categoria), Mmediante el promedio de las puntuaciones
de PE de cada categoria (PE; PEj.... PE,) asignada por los participantes, las cuales se
calcularon anteriormente, es decir:
)2 Et , = ?=1P E;

otal categoria n

Ecuacion 9.2
Donde:

PE;ota1 categoria= Puntuacion elemental total por categoria, es decir, el grado de
conformidad porcentual total de facilidad de uso por categoria de la aplicaciéon web.

PE;= Puntuaciones elementales promedio de cada participante por categoria, es decir, el
grado porcentual de conformidad de facilidad de uso por categoria asignada por cada
participante.

N=Numero de participantes.

Andlisis 3:

Después se calcula el PE;,, por participante, mediante el promedio total de las
puntuaciones de las categorias sacados anteriormente
(PEtotai categoria 1+ PEtotai categoria 2» - PEtotal categoria n) POT cada participante, es decir,
el grado porcentual de conformidad total de facilidad de uso de la aplicacion por

participante, esto representado como:

n
_ Zi=1 PEtotal categoria i

PEtotal participante n

Ecuacion 9.3
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Donde:

PE;sta participante= Puntuacion elemental total promedio por participante, es decir, el

grado de conformidad porcentual total de facilidad de uso por participante de la aplicacién

web.

PEista categoria n= Puntuaciones elementales promedio de cada categoria, es decir, el
grado de conformidad porcentual total de facilidad de uso por categoria de la aplicacién web.

N=Numero de categorias.

Analisis 4:

Finalmente se calcula PE ;;,pq; de la aplicaciéon web, mediante el promedio de puntuacién
elemental total por participante
(PEtotal participante 1» PEtotal participante 2= 4 PEtotal participante n): €s decir, el grado
porcentual de conformidad global de facilidad de uso de la aplicacion web, esto

representado como:

n
Zi=1 PEtotal participante i

PE Global = »

Ecuacion 9.4
Donde:

PE;10pqi= Puntuacién elemental global de la aplicacion, es decir, el grado de conformidad
porcentual global de facilidad de uso de la aplicaciéon web.
PE;ota1 participante = Puntuaciones elementales promedio de cada participante, es

decir, el grado de conformidad porcentual total de facilidad de uso de la aplicaciéon web por

participante.

N=Numero de participantes.
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Resultados

Luego de realizar el cuestionario(anexo 2 "Cuestionario

de facilidad de Uso") a 10

participantes, los cuales tenian los conocimientos necesarios en computacién y navegacion

web, ademas de pertenecer a variadas areas de estudio, tales como humanista, ciencia, arte e

ingenieria. Este cuestionario no se extendia a mas de 10 min por persona, y luego finalmente

se realiz6 un analisis con los multiples datos obtenidos.

Para una mejor comprensién del analisis que se realizara a continuacion, se asigné un color a

cada categoria, este sera utilizado segun el significante de los datos de cada categoria.

A continuacién se expone en la tabla 9.3 los resultados obtenidos luego de realizar el

cuestionario a los 10 participantes, los cuales evaluaron el grado de conformidad de cada

meta con un valor numérico del 1 al 5, explicado anteriormente en la Etapa 5 del analisis.

CATEGORIAS
Interactividad | Plantilla | Legibilidad Estética Caracteristicas | Sensibilidad | Aprendizaje
de despliegue de tiempo
MT, mt, | mM1; | MT, | MTs | MT, MT, MTg MTq
Participante
Ne1 4 5 5 4 5 5 5 5 4
Ne 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Ne3 4 5 5 5 4 5 4 5 5
N2 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Ne5 5 5 5 5 5 4 5 5 5
N2 6 5 5 4 5 5 5 5 5 5
Ne7 5 5 5 4 5 5 5 5 5
Ne8 5 5 5 5 4 5 4 5 5
N°9 5 5 5 5 5 4 5 5 5
N2 10 5 5 4 5 5 5 4 5 5

MT,,: Metas de las categorias.

Tabla 9.3:Resultados de los cuestionarios

El valor asignado por los participantes debe ser normalizado, y se convierte en una

Puntuacién Elemental (pe) sobre una escala de 0 a 100, por lo tanto, la tabla 9.4 muestra los

datos ya normalizados para los andlisis posteriores.
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CATEGORIAS
Interactividad | Plantilla | Legibilidad Estética Caracteristicas | Sensibilidad | Aprendizaje
de despliegue de tiempo
pe; pe; | pés | pés | Pés | Pée pe; peg pég
Participante

Ne1 75 100 100 | 75 | 100 | 100 100 100 75
Ne2 100 100 100 | 100 | 100 | 100 100 100 100
Ne3 75 100 100 | 100 | 75 | 100 75 100 100
Ne 4 100 100 100 | 100 | 100 | 100 100 100 100
Ne5 100 100 100 | 100 | 100 | 75 100 100 100
N°6 100 100 75 | 100 | 100 | 100 100 100 100
Ne7 100 100 100 | 75 | 100 | 100 100 100 100
Ne8 100 100 100 | 100 | 75 | 100 75 100 100
Ne9 100 100 100 | 100 | 100 | 75 100 100 100
Ne10 100 100 75 | 100 | 100 | 100 75 100 100

Tabla 9.4:datos normalizados a puntuacién elemental
pe,: puntuaciones elementales por cada meta valorada por el participante ya normalizada.

Luego de normalizar los datos se empieza con los analisis de estos, explicado anteriormente

en la Etapa 5 del anélisis.

9.2.1

Analisis 1

En el primer andlisis se calcula PE 1 ,, total por categoria de cada uno de los participantes,

mediante el promedio de las puntuaciones de las metas por categoria(pe; pe;,... pe,), es

decir, el porcentaje de conformidad de cada categoria estimada por cada participante, dando

como resultado tabla 9.5.

CATEGORIAS
Interactividad | Plantilla | Legibilidad | Estética | Caracteristicas | Sensibilidad | Aprendizaje
de despliegue de tiempo
PErc1 |PEqrc2 | PErcs |PErca | PEqcs PErce PErcy
Participante
N21 75 100 87.5 100 100 100 75
N22 100 100 100 100 100 100 100
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Ne3 75 100 100 87.5 75 100 100
Ne 4 100 100 100 100 100 100 100
Ne5 100 100 100 87.5 100 100 100
N2 6 100 100 87.5 100 100 100 100
Ne7 100 100 87.5 100 100 100 100
Neg 100 100 100 87.5 75 100 100
Ne9 100 100 100 87.5 100 100 100
N2 10 100 100 87.5 100 75 100 100

Tabla 9.5:puntuaciones elementales de categorias por participante

9.2.2 Analisis 2
En el segundo andlisis se calcula PE total de la aplicacién web por categoria, mediante el

promedio de las puntuaciones de PE de cada categoria (PE7c1.1PErc 12w PETcnin)

asignada por los participantes, las cuales se calcularon anteriormente, dando como resultado

la tabla 9.6.
Interactividad Plantilla Legibilidad Estética Caracteristicas Sensibilidad Aprendizaje
de despliegue de tiempo
PE7cq PE7c, PErc3 PE7c4 PErcs PErce PE ¢y
95 100 100 100 92,5 100 97,5

PE o= Puntuacion elemental de categoria total

Tabla 9.6:puntuaciones elementales por categoria

teniendo como resultado el grado de conformidad porcentual de facilidad de uso por

categoria de la aplicacion web.

En la figura 9.2 se muestra el grafico que muestra mas claramente la comparativa de los

grados de conformidad porcentual de cada categoria.
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Figuras 9.2:Grafico: Total por categoria
9.2.3 Analisis 3

En el tercer andlisis se calcula el PE;,;, por participante, mediante el promedio total de las
puntuaciones de las categorias sacados en el primer andlisis (
PErcq1,PErco, . ,PE ) por cada participante, teniendo como resultado el grado
porcentual de conformidad de facilidad de uso de la aplicaciéon por participante, en la tabla

9.7.

Categorias PE;ota1
Ne1 91,7
Ne 2 100,0
Ne3 91,7
N4 100,0
Ne5 100,0
N2 6 100,0
Ne7 100,0
Ne8. 95,8
Ne9 100,0
N2 10 95,8

Tabla 9.7:puntuaciones elementales por participante
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9.2.4 analisis4
En el dltimo andlisis se calcula PE ;;,p,; de la aplicacion web, mediante el promedio de

puntuacion elemental total por participante
(PEtotal participante 1» PEtotal participante 2= PEtotal participante n) sacadas del analisis 3,
Teniendo como resultado el grado porcentual de conformidad global de facilidad de uso de la

aplicacion web:

PE Giopar = 97,5

Tabla 9.8:grado porcentual de conformidad global

9.2.5 Conclusion
Luego de realizar estudio de facilidad de uso se puede concluir que el promedio de facilidad

de uso es aceptable y tiene un nivel bueno
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10 CONCLUCION

Luego de terminar este sistema se puede concluir que cualquier proyecto por mas pequefio o
grande que sea siempre es un gran desafio, en el cual se pueden encontrar multiples
problemas de diferentes niveles de complejidad, pero si se buscan las herramientas y
tecnologias adecuadas para el desarrollo, finalmente se podra llegar a un objetivo que

cumpla con las necesidades del cliente.

Durante el trascurso de este proyecto se pudo deslumbrar que la metodologia de desarrollo
cascada empleada no se adapté muy bien, ya que hubo un enfoque concentrado de
programacion dejando para el final la documentacién, ademas el cliente fue integrado al
desarrollo del proyecto, ayudando esto a la mejor adaptaciéon del sistema, sin embargo
podian surgir multiples nuevos requerimientos o adaptaciones de estos en cualquier etapa,
finalmente se puede decir que la metodologia de desarrollo fue similar a las metodologias

agiles, tales como Scrum o xp.

Personalmente lo que pude concluir es que todo proyecto es complejo, y mucho mas si se
realiza individualmente como en mi caso, puedo suponer claramente que cualquier proyecto
que se realice en grupo y con un buen trabajo en equipo se podrian lograr mejores
resultados en menos tiempo, también pude comprender que al utilizar complementos,
herramientas, tecnologias y la arquitectura indicada, el desarrollo puede ser mucho mas

rapido y eficiente.

Este proyecto fue una gran experiencia personal, debido a que me enfrente a multiples
problemas que tuve que solucionar con mucho trabajo y paciencia, otra cosa importante que
pude entender es lo primordial de escuchar al cliente, ya que cuanto mas lo comprendamos

el resultado final sera lo mas cercano a lo que el cliente se esta imaginando.
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12 ANEXO1 : MANUAL DE USUARIO
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13 ANEXO2 : CUESTIONARIO DE FACILIDAD DE USO
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14 ANEXO03 : MANUAL DE REPLICA
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