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Resumen

Actualmente en Chillan existe una asociacion de futbol amateur, bajo la organizacién
regional de ANFA Chile. En esta ocasion el proyecto esta concentrado sélo en trabajar con
ANFA Chillan, por lo que el flujo de informacidn es sélo y exclusivamente de esta asociacién
por lo tanto ellos deben proveer la informacién necesaria para el desarrollo de dicho
proyecto.

El proyecto en general tiene como fin desarrollar un sistema de administracion de
campeonato, dando al administrador de la asociacién la facultad para realizar las
actualizaciones semanales de los resultados de los partidos e informacién correspondiente al
campeonato que esta en desarrollo.

La aplicacién sera de caracter Web, para lograr un uso masivo, de acceso libre y rapido.

Para el desarrollo de este proyecto se trabajé bajo la metodologia de iterativo incremental
con dos incrementos, en el cual, el primero se realizé la captura de requerimientos, para
posterior mente realizar un prototipo con las siguientes funcionalidades:

Gestion de campeonatos, en el cual, se administran los campeonatos de apertura, clausura y
se establece los equipos participantes.

Gestionar datos por partido, consiste en generar tabla de posiciones automaticamente al
ingresar los datos de los partidos en los cuales se registran los arbitros participantes,
amonestaciones asignadas(tarjeta roja o amarilla), anotadores de goles, cancha en que se
disputo el partido.

Posteriormente en segunda instancia, al prototipo funcional que existia se le agregan el resto
de los requerimientos y funcionalidades para lograr el producto final los cuales son:
Gestionar la informacién de cada club de la asociacidn, consiste en mostrar historia, noticias
o0 eventos y citaciones correspondientes al club.

Mostrar la ubicacién de las canchas y agregar directivos del club, consiste en dar a conocer la
ubicacion y presidente de cada club.

Administrar galeria de fotos, esta funcionalidad se encarga de mostrar las imagenes
relacionadas con la institucion (ANFA), clubes o eventos relevantes para las personas.
Gestionar publicidad, se encarga de mostrar imagenes correspondientes a las distintas
tiendas que quieran promocionar sus productos a través de la pagina de la asociacion.

Como resultado final, el proyecto tiene por meta lograr un orden de la informacién hacia los
usuarios, mantener una informacidn actualizada y una reduccién del tiempo de trabajo para
los administradores en la organizacién y gestion de los distintos campeonatos realizados o
por realizar.
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CAPITULO 1: INTRODUCCION
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La asociacién nacional de futbol amateur Chillan (ANFA), es una institucién presente en la
ciudad de Chillan de hace mas de 106 afios. La cual se dedica a la gestion de campeonatos de
futbol amateur en la comuna de Chillan y Chillan Viejo, esto consiste en organizar partidos
por campeonatos, gestionar calendarios de partidos, administrar historial de encuentros,
administrar la informacién de los clubes que se encuentran asociados a ella.

Hoy en dia la administracién y difusiéon de informacion de los campeonatos y eventos que
esta asociacion realiza, es manejada de manera fisica y en algunas ocasiones apoyada con
softwares basicos para actualizar dichos datos, ademads, para la difusiéon de la informacién
utiliza un fan-page en Facebook a modo de presentar informacién, como fechas de
encuentros y resultados. A pesar del reconocimiento que la ANFA Chillan tiene en la comuna
aun no poseen un medio propio en donde puedan administrar toda la informacién que
maneja de manera éptima y formal.

El proyecto en general tiene como fin desarrollar un sistema de administraciéon de
campeonato para aplicarlo en el fatbol amateur de Chillan. La idea naci6é debido a que los
memoristas son jugadores de un club amateur, por lo que saben los problemas que existen
dentro de la ANFA para ver los datos que se generan, como por ejemplo las diferentes tablas
de posiciones, resultados de los partidos para cada una de las nueve series, entre otros
datos.

Teniendo en cuenta que la realidad organizacional podria ser mejorada considerablemente,
el objetivo es dar solucidn a aquellas tareas de mayor importancia y que soportan una gran
cantidad de datos a ser controlados y de esta manera agilizar los procesos dentro de la
institucion. Es por ello que se ha considerado un disefio modular y en base a una
metodologia iterativa-incremental para implementar las tareas de administracion y difusion
de informacion de los campeonatos de la institucion, pensando en que a futuro este sistema
pueda continuar creciendo hasta abarcar a todas las funciones de la asociacién nacional de
futbol amateur Chillan.

El presente documento consta de seis capitulos. En el capitulo 1 se muestra al lector la
definicion de la empresa y del proyecto donde se presentara la descripcion de la empresa, el
area de estudio y se planteara la problematica a través de una breve descripcion.

En el capitulo 2 se dan a conocer los objetivos del proyecto y el ambiente de ingenieria de
software.
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En el capitulo 3 seguiremos con la factibilidad de la aplicacion, en las cueles se puede
destacan la factibilidad técnica que consta de requerimientos técnicos y caracteristicas
comerciales, también se especificara la factibilidad operativa y factibilidad econémica en la
cual intervine la determinacién de costos, determinacién de ingresos y beneficios, flujo de
caja y calculo del VAN, mostrando posteriormente una conclusién con respecto a la
viabilidad econémica del software desarrollado para ponerlo en marcha.

En el capitulo 4, se detalla todo lo correspondiente al andlisis de la soluciéon del primer
incremento del desarrollo del proyecto, abarcando desde los procesos de negocio futuros,
hasta el modelamiento de datos, pasando por el reconocimiento de los actores del sistema y
los diagramas de casos de uso correspondientes, se muestra el disefio fisico de la base de
datos correspondiente al primer incremento, asi como la interfaz de navegacion del sistema.

El capitulo 5, corresponde al andlisis de lo desarrollado en el segundo incremento del
proyecto, abarcando proceso de negocios, modelo de datos, reconocimiento de los actores y
los diagramas de casos de usos, ademas, contemplando mejoras y correcciones, describiendo
las caracteristicas realizadas al disefio del sistema informatico, correspondientes al segundo
incremento del proyecto.

Para finalizar, en el capitulo 6, se muestran la conclusién del proyecto general.

En el proyecto de titulo no se encuentra contemplado el tiempo de capacitacién y
entrenamiento, y tampoco su implantacién y puesta en marcha, debido a que los tiempos
necesarios para realizar lo antes sefialado se escapa de la planificacién semestral para
terminar el proyecto.
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CAPITULO 2: DEFINICION DE LA
INSTITUCION
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2.1 Descripcion de la empresa

Antecedentes generales de la Empresa

Nombre: Asociaciéon Nacional de Futbol Amateur Chillin (ANFA Chillan)

Direccién: Av. Argentina 955.

Rubro: Deporte.

Servicios que ofrece: Se dedica principalmente a la organizacién y desarrollo del
futbol categoria amateur en las comunas de Chillan y Chillan Viejo.

Objetivos de la institucion: Fomentar el desarrollo de la actividad fisica a través del
futbol, con campeonatos de nivel amateur.

Estructura Organizativa de los Campeonatos. En la figura 2.1.

Estructura Organizativa, se presenta a continuacidon en la figura 2.2.

ANFA

Campeonatos

Partidos

Arbitros Equipos Turnos

Dirigentes Series

Figura 2.1 Estructura Organizativa de los Campeonatos
5
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Presidente

Vicepresidente Secretario Tesorero Director

Figura 2.2 Estructura Organizativa de ANFA Chillan

2.2 Descripcion del area de estudio

El drea de estudio en que se enfoca nuestro proyecto corresponde al drea administrativa, la
cual se dedica a la gestion de los campeonatos de futbol amateur realizados en la comuna de
Chillan y Chillan Viejo, esta consiste en organizar partidos por campeonato (tabla de
posiciones, administrar: arbitros, tarjetas y goles por partido), gestionar calendarios de
partidos (modificar fechas en caso de suspension), publicar historial de encuentros
(resultados de partidos), administrar la informacion de los clubes asociados a la
institucion(historia, noticias-eventos de los clubes, directivos).

La institucién se encuentra dirigida por su presidente el Sr. Hugo Figueroa quien en
conjunto a la directiva de la ANFA conformada por: vicepresidente Luis Rojas, secretario José
Gonzdlez, tesorero Héctor Sanhueza, director Orlando Henriquez(encargado de libro de
actas) y presidentes de cada club se encargan de gestionar los campeonatos disputados
durante el afio(apertura, clausura), ademas se encuentra la secretaria de la instituciéon quien
ayuda en la gestion de los documentos que después de cada fecha de futbol deben ser
entregadas a los encargados de cada club en competencia ya sea de primera o segunda
division las cuales corresponden a tabla de posiciones, planillas con los puntos de cada
categoria, sanciones correspondientes, avisos y noticias.
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2.3 Descripcion de la problematica.

La problematica que presentaremos en nuestro proyecto trata de las grandes dificultades
que tiene la institucion, con la administracién y difusién de informacién de los campeonatos
y eventos que esta asociacion realiza, ya que esta se maneja de manera fisica y en algunas
ocasiones apoyada con softwares como Microsoft Excel para actualizar dichos datos y
acompafiados de un fan-page en Facebook a modo de presentar informacién como fechas de
encuentros y resultados. A pesar de que la ANFA Chillan tiene 106 afios aun no poseen una
aplicacion en donde puedan administrar toda la informacién que maneja de manera 6ptima
y formal.

En la asociacién participan 24 equipos mencionados en la tabla 2.1, los cuales se dividen en 9
series (sub12, sub14, sub16, sub18, senior35, senio45, segunda adulta, primera adulta y
serie de honor), que son diferentes categorias de competicién donde se clasifican los
jugadores segun su edad. Estos equipos se dividen en dos divisiones Primera y Segunda,
donde cada division cuenta con 12 equipos cada una, el criterio para hacer esta division es
una tabla acumulativa en donde se toma en cuenta la suma de todos los puntos ganados por
todas las series de cada club durante todo el afio.

Como principal objetivo de la asociacion es la generaciéon de campeonatos de nivel amateur
para las distintas series de los 24 equipos de las comunas de Chillan y Chillan Viejo, por cada
afio se realizan dos campeonatos. El primer campeonato se divide en dos subcampeonatos el
cual cuenta con 6 equipos cada uno, en donde se enfrentan todos contra todos en una sola
ronda. El segundo campeonato se enfrentan los 12 equipos todos contra todos, esto se
realiza en dos rondas (ida y vuelta). Este formato es aplicado tanto para Primera y Segunda
division. Por cada uno de los campeonatos se crea una tabla de posiciones donde se registran
partidos jugados, puntos y diferencia de goles. El problema es que no existe una herramienta
que haga los calculos necesarios para generar esta tabla con solo ingresar los resultados de
los partidos, tampoco que la tabla sea mostrada de forma ordenada y la posibilidad de hacer
algun filtro por la serie que se quiera preguntar.

Los datos que se deben registrar en los encuentros son: El R.U.T. y la firma de los jugadores
de cada club, el arbitro, las sanciones, los goles y alguna observacion de algin evento que
ocurra durante el partido, todos estos datos son registrados en una planilla. Para cada fecha
se asigna un equipo el cual debe enviar representantes para cada partido, estos
representante son los denominados “turnos” y son ellos los responsables de llenar la planilla
de cada partido. Luego de cada jornada, los agentes de turno deben hacer llegar estas
planillas directamente a la asociacion donde son reportados todos los datos que alli
aparecen. Lamentablemente algunos de estos datos como las sanciones o los goles no son
publicados por ningiin medio.

Todos los partidos son definidos antes de que comience el campeonato al que corresponden,
siendo fijado los equipos con sus contrincantes y las fechas en las que ocurriran los
encuentros. Por asuntos climaticos u otras eventualidades estos no siempre se realizan en la
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fecha correspondiente, haciendo necesario una recalendarizaciéon por los encuentros
suspendidos. Es por esto, que se necesita un medio de comunicacién eficiente que se
encargue de informar en el caso de una suspension. Ademas, los partidos son organizados en
un fixture el cual deberia ser mostrado con los resultados obtenidos, a medida de que estos
transcurran en el campeonato.

En la asociacién se realizan reuniones mensuales con todos los presidentes de cada club,
donde se discute y se toman decisiones acerca del desarrollo de los campeonatos, toda esta
informacidén es registrada por el director en un acta de reuniones. También se realizan
reuniones de manera semanal donde solo asisten delegados de los clubes, estas reuniones
solo son de caracter informativo. Esto tiene el problema de que no existe el medio para
presentar informacion relevante sobre las reuniones.

Otro punto importante a destacar es que son pocos los jugadores que saben la historia de los
equipos en los que participan, muchos desconocen hitos importantes en los que ha sido
participe el club como series que han ganado campeonatos nacionales o regionales. Falta el
espacio para entregar mas informacion acerca de las reuniones o eventos organizados por
cada club e incluso de los acuerdos que se llegan las reuniones de la asociacién. También
existe el desconocimiento por parte de los jugadores acerca de quiénes son los dirigentes y
directivos de los clubes en los que participan.

Finalmente existe un problema de desinformacion acerca de la ubicacién de las canchas en
las que se realizan los partidos, los jugadores muchas veces no saben dénde se encuentran o
cual es el camino mas corto para llegar, lo que provoca que estos se retrasen o simplemente
no lleguen a jugar.

Nombre de Clubes
Avance El Tejar Roberto Mateos
Atlanta Estadio San Miguel
Barrabases Estrella del Pacifico Unidn
Coéondor Junior Unioén Catolica
Chillan Viejo Lautaro Unién Espafiola
Deportivo Chile Nacional Unién Mardones
El Lucero Real Zaragoza Vicufia Mackenna
21 de Diciembre San Luis San Martin

Tabla 2.1 Equipos asociados a la institucién
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3.2

3.3
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Introduccion

Para la construccién de todo sistema es necesario definir aspectos relevantes como los
objetivos generales y especificos, ademas, de arquitectura del software, metodologias,
patrones de disefio, tecnologias, herramientas. Por lo que estos y otros aspectos seran
abordados de manera detallada en el desarrollo de éste capitulo.

Objetivos

3.2.1 Obijetivo general

Desarrollar un sistema de gestion de campeonatos de futbol amateur.

3.2.2 Obijetivos especificos

e (Gestionar partidos por campeonato
o Generar tabla de posiciones automaticamente al agregar resultado de los
partidos.
o Administrar arbitros por partidos.
o Administrar tarjetas por partido.
o Registrar goles por partido.
e Gestionar calendario de partidos por campeonato.
o Modificar fechas en caso de suspension.
e Generar un historial de encuentros realizados.
o Mostrar los resultados de los partidos.
e Gestionar informacién de cada club de la asociacion.
o Mostrar historia.
o Entregar noticias o eventos por cada club.
o Generar citacion a reunion.
o Mostrar directivos.
e Mostrar la ubicacion de las distintas canchas.
o Mostrar mapa de cada cancha.
e Administrar galeria de fotos por club.

Ambiente de Ingenieria de Software

En ésta secciéon se abordan temadticas como arquitectura del software, metodologias,
patrones de disefio, tecnologias y herramientas, ademéas de definir técnicas, anotaciones,
siglas y abreviaciones utilizadas en el transcurso de éste informe. Por lo que estos y otros
aspectos seran abordados de manera detallada en el desarrollo de éste capitulo.
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3.3.1 Arquitectura de software

Para el desarrollo se utilizara el patrén DAO (Data Access Object) Es un patrén de disefio
que permite abstraer y encapsular todos los accesos a una base de datos en un objeto
especial que utiliza las conexiones para ejecutar las consultas necesarias para obtener y
almacenar datos. Un DAO implementa los mecanismos de acceso requeridos para trabajar
con la fuente de datos, que puede ser un RDBMS u otro servicio externo. El DAO debe
esconder completamente los detalles de la implementacidon a sus clientes. Asi, cualquier
cambio en la base de datos no requiere cambio en los clientes si no sé6lo en el DAO.

(Oracle, 2002)

3.3.2 Metodologia

Modelo Iterativo Incremental

Este modelo de desarrollo aplica secuencias lineales de manera escalonada conforme avanza
en el tiempo en el calendario, donde cada secuencia lineal produce “incrementos” del
software de los cuales se obtienen versiones funcional del producto, de esta forma el sistema
se desarrolla poco a poco y obtiene un feedback continuo por parte del usuario.

Las principales ventajas de éste modelo son las siguientes (Larman, 2004):

e Mitigacién tan pronto como sea posible de riesgos altos (técnicos, requisitos,
objetivos, usabilidad y demas)

e Progreso visible en las primeras etapas

e Temprana retroalimentacién, compromiso de los usuarios y adaptacién, que
produce un sistema refinado que se ajusta a las necesidades reales del personal
involucrado.

e Gestién de la complejidad; el equipo no se ve abrumado por la “paralisis del
analisis” o pasos muy largos y complejos.

e El conocimiento adquirido en una iteracion se puede utilizar metédicamente para
mejorar el propio proceso de desarrollo, iteracién a iteracion.

3.3.3 Patrones de diseiio

Un patrén de disefo es una descripcion de un problema que ocurre una y otra vez en nuestro
entorno, y de la esencia de la solucién a dicho problema, de tal forma que se pueda usar esta
solucién muchas veces a modo de reutilizar cédigo fuente, reduciendo tiempo de disefio
(Pressman, 2005).

En este proyecto se utilizaran los siguientes patrones de disefio:
Modelo-Vista-Controlador (MVC): Es un patrén de arquitectura de software que separa
los datos y lalogica de negocio de una aplicacién de lainterfaz de usuarioy el mddulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la
construccién de tres componentes distintos que son el modelo, la vista y el controlador, es
decir, por un lado define componentes para la representacion de la informacion, y por otro
lado para la interaccion del usuario.
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3.34 Tecnologias

En esta seccién se definen brevemente las tecnologias a utilizar durante el proceso de
desarrollo del proyecto.

e PHP: Es la sigla que representa Hypertext Pre-Processor. Es un lenguaje gratuito y
multiplataforma para programar script del lado del servidor, que se incrustan en el codigo
HTML.

e HTML: Es la sigla que representa HyperText Markup Language. Es un lenguaje de marcado
que permite la elaboracion de paginas webs.

e JavaScript: Es unlenguaje de programacién interpretado, se utiliza principalmente en el
cliente, implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz
de usuario y paginas web dinamicas.

e (SS: Es la sigla que representa Cascading Style Sheet. Es un lenguaje de hojas de estilos
creado para controlar el aspecto o presentacion de los documentos electronicos definidos
con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de separar los contenidos, su presentacién y es
imprescindible para crear paginas web complejas.

e SQL: Es la sigla que representa Structured Query Language. Es un lenguaje disefiado para
gestionar bases de datos relacionales mediante consultas y sentencias de ejecucién.

3.3.5 Herramientas

En esta seccion se definen brevemente las herramientas a utilizar durante el proceso de
desarrollo del proyecto.

e Dreamweaver: Es un software de edicién, su propdsito es construir, desarrollar,
disenar y editar sitios, videos y aplicaciones web. Inicialmente fue creado por
Macromedia pero actualmente es desarrollado por Adobe Systems.

e MySQL Workbench: Es un software gratuito distribuido por Oracle Corporation.

Permite la gestién e implementacidn de un servidor local de base de datos MySQL que
servira para la fase de pruebas.

e MySQL: Es sistema de gestion de base de datos relacional gratuito que es distribuido y
mantenido por Oracle.

e PhpMyAdmin: Es una plataforma gratuita y multiplataforma para la gestion de base
de datos MySQL. Sera utilizado para la implementacién de base de datos remota.
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Notepad++: Es un editor de texto plano gratuito que facilita el desarrollo en multiples
lenguajes a través de texto enriquecido y palabras claves.

yEd Graph Editor: Es un editor grafico, que entrega la posibilidad de crear de
manera rapida esquemas o mapas conceptuales. Sera utilizado para la creacién de los
diagramas de casos de uso y entidad-relacion.

Apache JMeter: es un proyecto de Apache que puede ser utilizado como una
herramienta de prueba de carga para analizar y medir el desempeio de una variedad
de servicios, con énfasis en aplicaciones web.

3.3.6 Definiciones, siglas y abreviaciones

UML: Es la sigla que representa Unified Modeling Language o Lenguaje de
Modelamiento Unificado, se define como un lenguaje que permite especificar, visualizar
y construir los artefactos de los sistemas de software [3]. UML entrega una forma de
modelar cosas conceptuales como lo son procesos de negocio y funciones de sistema,
ademas de cosas concretas como lo son escribir clases en un lenguaje determinado,
esquemas de base de datos y componentes de software reusables.

BPMN: Es una notacién grafica que describe la légica de los pasos en un Proceso de
Negocio. La sigla significa Business Process Modeling Notation o Notaciéon para
Modelado de Procesos de Negocio.

IDE: Esta sigla corresponde a Integrated Development Environment o entorno de
desarrollo integrado.
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CAPITULO 4: FACTIBILIDAD
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Introduccion.

Una vez definida la solucién de la propuesta, ésta debe ser evaluada en base a distintos
aspectos para verificar si es o no viable. Es por esto que se llevara a cabo un estudio de

factibilidad del sistema que considera los siguientes aspectos:

o Factibilidad Técnica: Evalia la viabilidad en cuanto a hardware y software si

estos son necesarios para el desarrollo del proyecto.

o Factibilidad Operacional: Evalta la viabilidad en cuanto al futuro uso y
aceptacion de los usuarios finales.

o Factibilidad Econémica: Evalta la viabilidad en cuanto a los costos durante el
desarrollo y la puesta en marcha del proyecto. Junto a esto se evaliian los

beneficios futuros al poner en marcha el sistema.

Factibilidad técnica

En esta seccidn se evalda si el equipamiento de hardware y software que se cuenta permiten

el desarrollo del proyecto.

4.2.1 Requerimientos técnicos para Desarrollo

Para el desarrollo se necesita una estacion de trabajo que cumple con los requisitos técnicos

para el desarrollo. En la Tabla 4.1 se presenta esta informacion.

Caracteristica Requisito Minimo
Procesador Intel(R) core(MT)i5 CPUM 430 @
2.27GHz 2.27GHz aprox.
Sistema Operativo Windows 8 Enterprise
Memoria RAM 4,00 GB (3.86 GB utilizable)
Almacenamiento Disco Duro 320 GB
Software Adicional Xampp

Adobe Dreamweaver cs6
Google Chrome
Adobe Reader
MySQL
phpMyAdmin
Apache
Apache JMeter
Notepad++
Justinmind Prototyper
Microsoft Office

Tabla 4.1 Requisitos Minimos de Equipo Computacional para desarrollo
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4.2.2 Caracteristicas comerciales de software para desarrollo

A continuacion se presenta un cuadro resumen con las caracteristicas comerciales de licencia
para el software requerido por el proyecto. En la Tabla 4.2 se presenta la informacién.

Software Tipo de

Licencia

Microsoft Windows 8 Enterprise Comercial
Adobe Dreamweaver cs6 Gratuita
MySQL Workbench 5.2 Gratuita
Licencia PHP Gratuita
Notepad++ Gratuita

Justinmind Prototyper 6.1.0 Gratuita
Apache [Meter Gratuita

Microsoft Office Comercial

Tabla 4.2 Caracteristicas Comerciales de Software para desarrollo

4.2.3 Requerimientos técnicos para puesta en marcha.

Por otro lado, para la puesta en marcha del sistema se necesita un servidor con los siguientes
requisitos minimos, los cuales estan descritos en la Tabla 4.3.

Requerimientos de Servidor
Hardware Software
Procesador: 4 nucleos Sistema Operativo:
Xeon - 28 GHz o Fedora 18 - 64 bits
superior Servicios:
Memoria: 2 GB e Hosting PHP
Disco Duro: 60 GB e Base de Datos MySQL

Tabla 4.3 Requerimientos de Servidor para puesta en marcha

4.3 Factibilidad operativa.

En esta seccién se determina si se usara o no el sistema una vez puesto en marcha, por lo
anterior, es de vital importancia saber si los usuarios finales estaran dispuestos a utilizar el
sistema.

La administracion de esta plataforma sera sencilla y practica, no sera necesario algun tipo de
capacitacion detallada, solo conocimientos basicos de navegacion.

Esta plataforma est4 dirigida para todo usuario publico, que tenga interés de informarse de
noticias, tabla de posiciones, suspensiones, entre otros acontecimientos importantes
relacionados con el futbol amateur de Chillan y Chillan Viejo. Ademas de los administradores
que tendran acceso al manejo de dicha informacién en él.

16



4.4

Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

La creacién de este sistema impactara positivamente el area administrativa de la institucion,
ya que no tendra que estar generando informes y dandolos a conoces por cada club que los
requiera, ya que estaran a disposicion del publico en general, y asf evitar pérdida de tiempo
al facilitar informacién a cada persona que la solicite durante el transcurso de los
campeonatos. Teniendo en cuenta que la gran mayoria de los usuarios cuenta con un acceso
disponible a la red.

Finalmente, con todo Io expuesto anteriormente podemos considerar factible
operacionalmente este proyecto ya que existe un gran interés por parte de los futuros
usuarios del sistema.

Factibilidad economica.

En esta seccion se evalta la posibilidad de desarrollar este proyecto en base a la estimacién
de costos y beneficios econdmicos que se tendran una vez operativo la aplicacion. Para esto
tomaremos en cuenta el indicador VAN.

Determinacion de costo

44.1.1 Costode desarrollo

Para el desarrollo del sistema se necesita dos Ingeniero en Informatica, cuyo costo de
hora/hombre es de $9.000 aproximadamente. El proyecto completo comprende un periodo
de 3 meses, es decir 12 semanas, con un trabajo de 45 horas semanales. Esto genera un gasto
del personal de desarrollo de 540 horas, resultando $9.720.000.

Ademas, se necesita un Técnico en Informatica para que realice las pruebas al software, cuyo
costo de hora/hombre es de $5.000.- aproximadamente. El proceso de pruebas comprende
un periodo de 2 semanas, con un trabajo de 45 horas semanales. Esto genera un gasto de
personal de pruebas de 90 horas, resultando $450.000.-

Junto con lo anterior, se necesita un Disefiador Grafico para la interfaz visual y la estética de
la aplicacion mévil y web, cuyo costo es de hora/hombre es de $6.500.- aproximadamente. El
proceso de disefio comprende un periodo de 3 semanas, con un trabajo de 45 hora
semanales. Esto genera un gasto de personal de disefio de 135 horas, resultando $877.500.-

4.41.2 Costo de implementacion

Para determinar los costos de implementacién se debe considerar todos los requerimientos
técnicos necesarios para el desarrollo y las caracteristicas comerciales del software
necesario.

Un equipo con las caracteristicas necesarias tiene un valor aproximado de $550.000.-

En cuanto al software, en su mayoria es de gratuita distribucion salvo el sistema operativo.
Una licencia de Windows 8 Enterprise tiene un valor de $136.000.-

Una licencia de Microsoft Office 2013 tiene un valor de $50.000.-
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44.1.3 Costo de operacion

Para la puesta en marcha del sistema se requiere un servidor apache para la aplicacién web
PHP necesaria para el proyecto.
Para la aplicacién web PHP, utilizaremos el hosting basico tiene un costo anual aproximado
de $60.690.- IVA incluido. Este cuenta con las siguientes caracteristicas:

Aplicaciones Preinstaladas

Constructor Web

Transferencia Mensual: Ilimitado
Respaldo Interno

Firewall Fisico

Servidores en Chile

Facturacion Electronica

Call Center

DataCenter Propio

Soporte 24/7 (ticket)

44.1.4 Resumen de costos

En la Tabla 4.4 y 4.5 se muestra un resumen de los costos mencionados en los puntos
anteriores. En la Tabla 4.4 se mencionan los costos que se realizaran solamente una vez
durante el desarrollo del proyecto (costo de desarrollo y costo de implementacion),
mientras que en la Tabla 4.5 los costos que seran anualmente (costo de operacién).

Costos de Desarrollo
Costo personal de desarrollo $9.720.000.-
Costo personal de pruebas $450.000.-
Costo personal de disefio $877.500.-
TOTAL COSTO DE DESARROLLO $11.047.500.-
Costo de Implementacion
Equipo de desarrollo $550.000.-
Licencia software $136.000.-
Licencia Microsoft $50.000.-
TOTAL COSTO DE
IMPLEMENTACION $736.000-
Costo Total $11.783.500.-

Tabla 4.4 Resumen de costo de Desarrollo e Implementacion
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Costo de Operacion
Servidor web services $60.690.-
TOTAL COSTO DE OPERACION $60.690.-
Costo Total $60.690.-

Tabla 4.5 Resumen de costo de Operacion

44.2 Determinacion de ingresosy beneficios

Ingresos publicidad

La plataforma web presenta un ingreso al considerar el arriendo de publicidad que estara
presente en la aplicacion, estara dirigida a todas las tiendas de deportes situadas en la ciudad
de Chillan y Chillan Viejo.

Solo se podra dar espacio a 4 tiendas distintas para dar su publicidad la cual tendra un costo
mensual de $20.000, lo que significa que en el periodo de un mes y pensando que los cuatro
espacios de publicidad estén arrendados tendra un ingreso de $80.000 que se traduce a
$960.000 anuales en el mejor de los casos, este costo al momento de realizar el flujo de caja
sera considerado como ingreso debido a que la empresa no tendra que realizar el pago de
este costo.

Ademas de los ingresos que presenta esta aplicacién cuenta con beneficios intangibles
como:

e Generar reportes de manera automatica.

e Mejora la entrega de informacion.

e Presenta la informacién de manera clara y formal.
e Mejora la imagen de la asociacion.

e Reduce errores de la gestion de la informacién.

4.4.3 Flujo de caja

Para poder determinar la factibilidad econémica se utilizara el indicador VAN, cuyo valor
proporcionara un criterio de decision frente a esta, se considera como ingresos el valor de la
publicidad arrendada por parte de la organizacion que alcanzara aproximadamente 96.000
por afio. Esto se presenta en la tabla 4.6.
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Aiio 0

Aio 1 Aiio 2 Aiio 3

Aio 4

Ao 5

(+) Ingresos

Ingresos
Publicidad

$96.000 | $96.000 | $96.000

$96.000

$96.000

Beneficios

(-) Costos

Servidor web
services

($60.690) | ($60.690) | ($60.690)

($60.690)

($60.690)

(-) Inversion

Personal

($11.047.500)

Computador

($550.000)

Licencia
Software

($136.000)

TOTAL

($11.733.500)

$35.910 | $35910| $35910

$35.910

$35.910

Tabla 4.6 Flujo de caja.

444 Calculo de van

Para este calculo utilizaremos la siguiente formula. Figura 4.1:

VAN = z 1+k)‘ — I,

Figura 4.1 Formula VAN

Donde:
e Vtrepresenta los flujos de caja para el periodo t.
e Jorepresentala inversion total inicial.
e N esel numero de periodos considerados.
e keslatasade descuento o minima rentabilidad exigida.

4441 Casotradicional

Para ver el caso tradicional se realizaran los calculos para realizar el proyecto de forma
particular, se deben considerar todos los gastos, se debe mencionar que 35.960 es el
resultado obtenido al descontar el valor del arriendo del servidor al ingreso por arriendo de
publicidad, entonces tenemos que:
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35910 + 33.910 4 35.910 35.910 N 33.910
(14070 (1407)° (1+07¢ (1+07)* (14+07)F

VAN{7%) = —(11.733.500) +

VAN (7%)

—(11.733.500) + 21.124 4+ 12,426 + 7.309 + 4.300 + 2.529

VAN(7%) = —11.685.812

444.2 Casoreal

Una vez realizados los calculos para un caso real y teniendo en cuenta que el proyecto
corresponde a una memoria de titulo, se debe considerar lo siguiente:

e Los costos de desarrollo y pruebas son cero ya que esta labor es desarrollada por
alumnos memoristas.

e Los alumnos memoristas cuentan con sus propios equipos aptos para el
desarrollo, que incluyen la licencia de software de Windows, por lo que éste
costo también debe ser descartado.

e La carrera Ingenieria Civil en Informatica cuenta con servidores dedicados a los
proyectos de titulo y que cumplen con los requerimientos técnicos, por lo que el
costo de operacién por concepto de hosting es cero.

e La carrera Ingenieria Civil en Informatica provee del servicio de apoyo de un
disefiador grafico al proyecto de titulo, por lo que el costo de disefio grafico es
cero.

Teniendo en cuenta las acotaciones ya mencionadas, se debe recalcular el Valor
Actual Neto del proyecto, por lo que no nos quedan costos asociados, por lo que
se tiene como resultado final un VAN igual a cero.

4.5 Conclusion de la factibilidad

Para realizar la factibilidad del proyecto se presentd la alternativa que da soluciéon a la
problematica presentada por la empresa. Por consiguiente, se prosigui6 a llevar a cabo el
andlisis de factibilidad correspondiente a la alternativa solucidn, en la cual se detallaron sus
puntos técnicos, operacionales y econdmicos.

Si bien la propuesta es factible en todos los puntos analizados, también posee factores en
contra, como el resultado del VAN en el caso tradicional que es negativo se podria considerar
un proyecto no rentable, ain si se tiene en cuenta que este proyecto no presentara ingresos
monetarios a futuro ni disminuira los costos econémicos que tiene la institucion en la
actualidad, es decir, las caracteristicas positivas que aporta el proyecto no son reflejadas
econdmicamente como se muestra en ese estudio. Al ser este proyecto una actividad de
titulacion, para evaluar su factibilidad real se debe considerar el segundo calculo de VAN por
los siguientes motivos:
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Primero, el equipo de desarrollo, licencia de software, mano de obra de desarrollo y pruebas
son responsabilidad de los estudiantes, lo que no se generan como un costo adicional.
Segundo, el costo de disefio grafico y hosting son servicios ofrecidos por la carrera Ingenieria
Civil en Informatica a los alumnos memoristas, lo que tampoco se genera como un costo
adicional.

Finalmente, ya que la realizacion de este proyecto no genera costos para el estudiante ni

como tampoco a la universidad y ademds generara un gran aporte a la institucion a la que se
le esta dedicando el proyecto, se considera factible dentro de los aspectos evaluados.
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CAPITULO 5: INCREMENTO 1

“GESTIONAR CAMPEONATO,
GESTIONAR DATOS DE LOS
PARTIDOS Y GENERAR

HISTORIAL DE ENCUENTROS
REALIZADOS”
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5.1 Alcancesy Limitaciones

Los mddulos que se llevaran a cabo en este incremento para la aplicacién web contaran con
los siguientes alcances.
e (Gestionar campeonatos.
o Consiste en administrar campeonatos de Apertura y Clausura donde se
establece los equipos participantes.
o Se crearan calendarios de encuentros de los partidos que se realizaran en
dicho campeonato.
o Modificar las fechas en casos de suspensién ya sea por condiciones
climaticas, feriados festivos u otros.

e Gestionar datos por partido.
o Consiste en generar la tabla de posiciones automaticamente al ingresar los
resultados de los partidos.
o Ademas, se registraran el arbitro participante, las amonestaciones asignadas
(tarjeta amarilla o tarjeta roja), los goles de los partidos y quienes los
anotaron, observaciones por partido y la cancha en que se disputo el partido.
o Mostrar los resultados de partidos jugados anteriormente.

Las limitaciones de los médulos seran:
e (estionar campeonatos.
o No asignara automaticamente los encuentros entre los distintos equipos del
campeonato, ya que esto es realizado mediante sorteo publico para hacerlo
mas transparente y fidedigno.

e Gestionar datos por partido.
o No asignara un arbitro automaticamente ya que no siempre se cuenta con
ellos debido a que no estan disponibles para los partidos establecidos.
Estos alcances y limitaciones estan considerados para los dos tipos de categorias, Primera
divisién y Segunda division de las comunas de Chillan y Chillan Viejo.

5.2 Objetivo del software

Los objetivos que se deben alcanzar en esta parte del software es gestionar campeonatos de
apertura y clausura, gestionar los datos de los partidos que se han realizado mediante el
transcurso del campeonato y generar un historial de estos. Los objetivos que deberia
cumplir son los siguientes:
e Gestionar campeonato
o Gestionar Campeonato ya sea apertura o clausura.
o Gestionar calendario de partidos por campeonato
= Agregar equipos.
= (Crear calendario de encuentros
= Modificar fechas en caso de suspension.

24



Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

e (Gestionar datos de los partidos.
o Generar tabla de posiciones automaticamente al agregar resultado de los

partidos.
Registrar arbitros por partidos.
Registrar tarjetas por partido.
Registrar goles por partido.
Registrar observaciones por partido.
Registrar Cancha por partido.

o Mostrar historial de encuentros realizados.
Se hace referencia en seccién 9.6 en anexo Captura de Pantalla.

o O O O O

5.3 Descripcion Global del Producto

5.3.1 Interfaz de usuario

Se implementara una interfaz clara y sencilla con los colores de la asociacién dirigida al
publico general de todas las edades. Esta debe ser acompanada de una tipologia clara que
ayude a la comprension de la informacion que en el sitio se presentara.

En el sitio se debe presentar informacién objetiva, de los acontecimientos ocurridos durante
los partidos, se mostrara una tabla de posiciones que llevara la informacién mas relevante
del campeonato.

5.3.2 Interfaz De Hardware

Las caracteristicas minimas con las que contara el servidor donde se alojara nuestra
aplicaciéon web consta de:

e Procesador: 4 nucleos Xeon — 2.8 GHz o superior

e Memoria: 2 GB

e Disco Duro: 60 GB

5.3.3 Interfaz Software

Los softwares que se ocuparan dentro del desarrollo del sistema son:
e Interprete de traductor.

PHP v5.5.11

e Servidor de aplicaciones.
Apache v2.4.12

e Base de datos.
MySQL v5.6.21

¢ Administrador de base de datos.
phpMyAdmin v4.2.11

e Servidor FTP.
FieZilla FTP Server v0.9.41

e (liente FTP

¢ FieZilla Cliente Server v3.10.30
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Estos softwares mencionados vienen incorporados en un paquete llamado Xampp v5.6.3 y
cada una con la tltima version con la que se contaba al inicio del proyecto.

Ademas. Se consideran los softwares que son mencionados en la secciéon 4.2.1 en la tabla 1:
Requisitos Minimos de Equipo Computacional para desarrollo

Para cada producto software con el cual existe alguna relacion o interfaz, se detalla:
e Nombre;
e Abreviacién;
e Numero especificacion o Version;
e Fuente.

5.3.4 Interfaces de comunicacion

Se utilizaran protocolo de transferencia scp/ftp, para subir los archivos al servidor. Ademas,
se ocupara el protocolo HTTP (protocolo de transferencia de hipertexto) para la navegacion
y pruebas de la aplicacion.

Requerimientos de Software

Una de las etapas mas importantes en el desarrollo de proyectos de software es la captura de
requerimientos. A continuacién se detallan los requerimientos del primer incremento del
proyecto a través de dos grandes clasificaciones:

. Requerimientos Funcionales: Son declaraciones de los servicios que debe
proporcionar el sistema, de la manera en que éste debe reaccionar a entradas
particulares y de como se debe comportar en situaciones particulares.

. No Funcionales: Son restricciones de los servicios o funciones ofrecidas por el
sistema. Incluyen restricciones de tiempo, sobre el proceso de desarrollo y
estandares.

54.1 Requerimientos Funcionales

En la Tabla 5.1 se muestran los requerimientos funcionales para el sistema.

Codigo Nombre Descripcion

F001 Iniciar Sesién El administrador puede ingresar a la sesioén de
administrador.

F002 Recuperar El administrador podra recuperar la

Contrasefa contrasefia de su cuenta.

F003 Cerrar Sesion El usuario puede cerrar su sesion de
administrador.

F004 Crear Equipo El administrador puede crear un equipo.

F005 Buscar Equipo Buscar Equipo que se quiera editar

F006 Seleccionar Seleccionar Equipo que se quiera editar

Equipo
F007 Modificar Cancha Modificar la chancha del club
F008 Modificar Modificar el dirigentes de la asociaciéon
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F009
F010

F011

F012

F013

F014

F015

FO016

F017

F018

F019

F020
F021

F022

F023

F024

F025

F026

F027

F028
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Representante
Editar Equipo
Crear
Campeonato
Asignar Tipo

Asignar Fecha de
Inicio
Generar Partido

Buscar
Campeonato
Seleccionar
Campeonato
Generar Reporte
Partido
campeonato
Editar
Campeonato
Modificar Fecha
Partido
Agregar
jugadores
Editar Jugadores
Agregar Arbitro

Editar Arbitro
Eliminar Arbitro

Mostrar Tabla de
Posiciones

Generar Reporte
de Tabla de
Posiciones
Seleccionar
Campeonato
Seleccionar
Partido del
Campeonato
Insertar Datos

Editar informacion del equipo
Se crea un campeonato

Se asigna el tipo de campeonato, puede ser de
Apertura o de Clausura.
Insertar fecha de inicio de campeonato.

Generar los partidos que se realizaran en el
campeonato, asignando los equipos y canchas
de los encuentros.

Se buscara un campeonato ya creado.

Se seleccionara un campeonato ya buscado.

Generar un reporte sobre los partidos del
campeonato.

Editar informacion del campeonato.

Cambiar las fechas de los partidos en caso sea
necesario.
Se agregara jugadores a un equipo

Podra editar un jugador ingresado a un equipo
Se agregard un arbitro al sistema de
campeonato

Podra editar el arbitro agregado al sistema de
campeonato

Podra eliminar un arbitro que exista en el
sistema de campeonato

Se podra ver tabla de posiciones donde se
registran partidos jugados, goles a favor, goles
en contra y puntos.

Se mostrara un documento PDF con la tabla de
posiciones.

Seleccionar un campeonato para realizar
gestiones

Seleccionar partido al que se le quiera hacer
gestion de datos.

Opcién que da paso a ingresar datos del
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F029

F030
F031

F032

TO033

F034

F035

F036
F037

F038

F039

F040

F041

F042

F043

F044

F045

F046
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Agregar
Observaciones
Agregar Tarjetas
Agregar
Resultado
Agregar
Jugadores a
Partido
Agregar arbitro a
Partido
Editar Datos

Modificar
Tarjetas
Eliminar Tarjeta
Modificar
Observaciones
Eliminar
Observaciones
Modificar
Resultado
Eliminar
Resultado
Modificar
Jugadores de
Partido
Eliminar
Jugadores de
Partido
Modificar Arbitro
de Partido
Eliminar Arbitro
de Partido
Ver historial de
Partidos
Generar Reporte
De historial

partido.
Se agregara observaciones del partido.

Se agregara tarjetas del partido.
Se agregara resultado del partido.

Se agregara los jugadores del partido.

Se agregarad el arbitro del partido.

Opcion para editar datos del partido
previamente agregados.

Modificar tarjetas del partido, ingresadas
previamente.

Eliminar tarjetas ingresadas, en caso de error.
Modificar observaciones del partido, ingresado
previamente.

Eliminar observaciones ingresadas, en caso de
error.

Modificar resultado del partido, ingresado
previamente.

Eliminar resultado ingresado, en caso de error.

Modificar jugadores del partido, ingresados
previamente.

Eliminar jugadores ingresados, en caso de
error.

Modificar arbitro del partido, ingresado
previamente.
Eliminar arbitro ingresado, en caso de error.

Ver el historial de partidos realizados.

Generar reporte PDF con el historial de
encuentros disputados.

Tabla 5.1 Requisitos Funcionales
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5.4.2 Requisitos No funcionales

Enla Tabla 5.2 se detallan los requerimientos no funcionales para el moédulo

Cédigo Nombre Descripcion ‘
NF001 Lenguaje de Se utilizara principalmente los lenguajes PHP y
programacion. HTML
NF002 Gestor de Base La aplicacion tendra MySQL como motor de
de Datos. base de datos.
NFO003 Estabilidad El sistema debe ser capaz de funcionar 24 /7
para no interrumpir a los usuarios
NF004 Mantenimiento El equipo de la empresa de desarrollo sera el
unico encargado de hacer soporte al sistema.

NF005 Usabilidad El sistema sera de facil navegacion para el

usuario, esto sera medido en conversacion con
el cliente

Tabla 5.2 Requisitos No Funcionales

5.5 ANALISIS

5.5.1 Introduccién

En las siguientes secciones de éste capitulo se desglosara el analisis del proyecto desde tres
ambitos, procesos de negocio, diagrama de casos de uso y modelamiento de datos. En
primera instancia se muestra a través de diagramas de procesos de negocio como sera el
flujo de trabajo entre el usuario y el sistema. En seguida, a través del diagrama de casos de
uso se identifica los actores y se describe la secuencia de interacciones de éstos con el
sistema. Finalmente a través de un modelo entidad-relacion se pretende mostrar a alto nivel
el modelo de datos.

5.5.2 Proceso de negocios.

El modelado de Procesos de Negocio fue desarrollado utilizando la nomenclatura BPMN. Se
clasificé dicho modelamiento en mdédulo web.
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5.5.2.1 Iniciar sesion

En la Figura 5.1 se muestra el modelo de proceso de negocio para la actividad de Inicio

de sesion en el sistema.

—
o
= Ingresa
o© Seleccionar 8!
2 _—— Datosy
%] |
= clave
1S
e {
<T -~
|
|
|
I
[
|
|
[
| o
| Redireccion
& Paguina
aministrador
© Verifica
f= Datos
L
+—
A Error
w L 4

Mensaje
Error

Figura 5.1 BPMN - Iniciar sesion

5.5.2.2 Recuperar Contraseia

En la Figura 5.2 se muestra el modelo de proceso de negocio para la actividad de
recuperar contrasefia.

Ingresar
datos de

.
_(gu Seleccionar recuperacio
= Ingresa a _ _ | “he olvidado 2
g Aplicacién | mi L
= o | contrasefia r
=] | |
<< | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| ! |
| | |
| | |
| | |
T I T
| | |
| | |
fm——————— ) | | Mensaje ok
| ! !
i | v
© |
e Muestra S __ )
g Home
B ~ Redirige a
home

Figura 5.2 BPMN - Recuperar Contraseiia
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5.5.2.3 Cerrar sesion

En la Figura 5.3 se muestra el modelo de proceso de negocio para la actividad de Cerrar
Sesién. Cabe mencionar que se incluye como sub proceso la actividad de “iniciar sesién”, ya
que debe existir una sesion activa para poder finalizarla.

o
S . - .
= Iniciar sesion
14
R} [+]
=
_g Seleccionar
<< “Cerrar sesion”
©
g Finalizar Redirige a
= Sesién Home
(72}

Figura 5.3 BPMN - Cerrar Sesion

5.5.24 Crear Campeonato
En la Figura 5.4 se muestra el modelo de proceso de negocio para la actividad de Crear

Campeonato. Cabe mencionar que se incluye como sub proceso la actividad de “iniciar
sesion”, ya que debe existir una sesion activa para poder crear.

Administrador

e e it ~
|
|
| Agregar
| equipos a
| a rupos
Selecciona | Esperar? sorteo & p
Iniciar Sesién crear :
peonato Av
Escoger

campeonato

|

! |
! |
! |
! |
! |
| |
! |
! |
Il \
|

Sistema

Guardar
datos

Primera
Divisién

Apertura 'i» —————————— :
|

Muestra tipo | N
campeonato

Generar
Partidos

Grupos

Clausura

Segunda
Divisién

Figura 5.4 BPMN - Crear Campeonato
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5.5.2.5 Ver detalles y editar Campeonatos

En la Figura 5.5 se muestra el modelo de proceso de negocio para las actividades de Ver
detalle, Editar Campeonato. Cabe mencionar que se incluye como sub proceso la actividad de
“Crear Campeonato”, ya que debe crear un campeonato para poder ver las acciones
disponibles para ellos.

Modificar

|
|
S plantilla :
'('E Crear Campeonat :
e Campeonato Seleccionar ? |
E Campeonat | |
|
2 - ° | B : |
| L Escoger : [ : :
[ 7777 opcién ! |
| A' | P : ! : |
_____ A = A e e e e -~ | .
i : . + A~ Si no P :
| | I [ I | |
: — I |
. o
i | [ e ’ | |
| | | | | | Recupera
§ : : Muestra : | Men saje Datos
Muestra | | Plantilla | ) v exitoso
Opciones ! campeonato ) o ©
: a modificar Validar |
g | Datos |
[ | Si no | Muestra
z | ! Datos
] | |
| Mensaje :
: error |
! |
o )
Figura 5.5 BPMN - Ver Detalle, Editar Campeonato
5.5.2.6 Gestionar Datos de Partidos.
En la Figura 5.6 se muestra el modelo de proceso de negocio para la actividad de Generar
Datos de Partido. Cabe mencionar que se incluye como sub proceso la actividad de “iniciar
sesion”, ya que debe existir una sesion activa para Gestionar los datos.
S
-‘3 Iniciar Selecciona
k] Sesién r Datos Por
= Partido
_g &
< L
Tt Tttt |
T t
| |
| ]
| |
________ B | Actualizar
( | Tabla de
v | (T T T T T Posiciones
© Mostrar | 4
g Plantillaa ¢— ———— 4
Rl completar Datos
wv

Figura 5.6 BPMN - Gestionar Datos de Partido
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5.5.2.7

Generar reportes

En la Figura 5.7 se muestra el modelo de proceso de negocio para la actividad de Generar
Reportes. Cabe mencionar que se incluye como sub proceso la actividad de “iniciar sesion”,

ya que debe existir una sesion activa para Gestionar los datos.

Seleccionar Seleccionar
Iniciar Tablade ¢----------—-—-——— \ Generar
C Sesion Seleccionar Posiciones : Reporte :
_8 Opcion | |
g Seleccionar : :
2 | I Partido ¢—————— S | |
€ | : Campeonato : | :
3| | | : |
: : Seleccionar : | I
| | Historial de | | :
| | | Partido | : |
: : ! | ! | '
i T 3 ! | :
| | : ¢ v Y |
: : : : M ue.s tra Mue§tra Muestra Tabla
| Gestionar | | Historial de Partido Posiciones
© | Campeonat | | Partidos Campeonato Genera
£ | oy Partido | | Mostrar
9 l — \ — — — —™B Campeonatos l reportes
7] ) |
7, Gestionar | | Encontrados
Datosde $¢——————— 4 > O <
Partidos J \ﬁ/

Figura 5.7 BPMN - Generar Reportes

5.5.3 Diagrama de casos de uso

5.5.3.1

Actores

Los actores que se identifican para el sistema, para el médulo web, son los siguientes:

Administrador:

o Es el presidente de la institucién, quien estd a cargo de todas las
funciones importantes de la asociacion.

Representante legal de la institucion.
Responsable de directiva.
Gestionar reuniones de directivos.

o Debe contar con conocimientos basicos como:
Alfabetizacidn digital.

Manejo basico de motores de

Firefox).
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o Este actor interactta con el sistema web. Es quien ademas de heredar
las acciones del usuario comun, podrd gestionar las opciones
disponibles en el sistema.

= (Crear Campeonatos
= Ver detalles, Editar Campeonatos
= Gestionar Datos de Partidos

5.5.3.2 Casos de Usoy descripcion

En las siguientes figuras 5.8 y 5.9 se muestran los casos de usos que usaremos en este
incremento.

Administ

Sistema de Gestion de Campeonato y Equipos

Recuperar Contrasefia Modificar Representante
Modificar Cancha !
|
! Editar Equipo
<<ex:ender>> /
X, ,’ <<extanders>

P
N
N 7z
. N II 7 S
Crear Equipo
Seleccionar Equipo
BuscarEquipo
or Asignar Tipo
_ _<<extenders> ~ T~
Crear Campeonato )k _ _
T T —<<extender>> _ _ __ _ _
T Asignar Fecha de Inicio
T Ztextenders>
Buscar Campeonato
¥ Generar Partido
<<extender>>
~
Seleccionar Campeonato X— — <<extenders>— — Generar Reporte

/
<<extander>>
’

7
7
Editar Campeonato X — — — — <<extender>>— — — — < Modificar Fecha Partido
Agregar Jugador K- — — — <<extenders>— — — —
s

<<extender>>

Iniciar Sesidén

‘
N <<extend

s
’

N /
N

Figura 5.8 Caso de Uso - Sistema de Gestion de Campeonato y equipo
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Gestion de Datos por Partido

Agregar Observaciones
Mostrar Tabla de Posiciones = =<<extendersy- — Generar Reporte prd
7
7
7 (_Agregar Tarjetas

7/
-
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e

4 -~ -
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- _<<extender>> <<incluir>> e
- M
Editar Datos - = <<extenders= = Modificar Resultado enckics, '
£~ ~ S - - % -
~ - -

|

= c<extenders> _=<incluirss”

-
g = g Cd f-]
S odificar Jugadores e
“extznders> de Partido <incluirs>
< P
~ -

~
s i
~ -
-~
-~ -

< .
de Partido

~

Figura 5.9 Caso de Uso - Gestion de Datos por Partido
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5.5.3.3 Especificacion de los Casos de Uso

A continuacion, desde la Tabla 5.3 ala Tabla 5.6, se muestran las especificaciones de los
Casos de Uso para el primer sistema del proyecto.

Nombre Iniciar Sesién
ID F001
Breve El actor ingresa sus datos para el inicio de sesidon.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones No debe existir una sesion iniciada.
Flujo 1. El actor selecciona “iniciar sesiéon” desde la barra superior derecha de
principales la pagina de inicio.

2. El sistema despliega un formulario solicitando RUT y contrasefia
ademas, mostrara el tipo de administrador.
3. Elactor ingresa los datos y presiona el botén “Entrar”.
4. Elsistema verifica que los datos sean correctos.
5. Silos datos son correctos:
El sistema abrird una nueva pantalla con opciones nuevas solo
disponibles para el usuario “Administrador”.

Post- -El administrador esta dentro del sistema
condiciones

Flujo 4.1 El sistema no encuentra el administrador en la base de datos:
alternativo Rut o password mal escrito,

Rut o password inexistente o erréneo.
4.2 El sistema pide verificar y reingresar datos.
4.3 se vuelve al paso 3

Tabla 5.3 Especificacion Caso de Uso - Iniciar Sesion
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Nombre Recuperar Contraseia
ID F002
Breve El administrador recupera la contrasefia de su cuenta ya sea por olvido de
descripcion ésta.
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones El administrador debe tener una cuenta registrada en el sistema.
Flujo 1. El actor hace clic en “he olvidado mi contrasefia” en la pagina
principales promocional.

2. Elsistema despliega un formulario solicitando email.
3. El administrador ingresa el dato requerido y presiona el botdn
“recuperar”.

4. Elsistema verifica que el correo sea correcto.

5. Silos datos son correctos:
El sistema muestra el mensaje de informaciéon “Contrasefia
enviada al correo XXXXX” y envia la clave via e-mail al
administrador solicitante.

Post- -La contraseia se envia al email del administrador.
condiciones

Flujo 4.1 El sistema no encuentra correcto el correo electrénico:
alternativo Correo mal escrito o no existe.

4.2 El sistema solicita reingresar y revisar correo electrénico.
4.3 se vuelve al paso 3

Tabla 5.4 Especificacion Caso de Uso - Recuperar Contraseiia
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Nombre Cerrar Sesién
ID F003
Breve El actor finaliza una sesién activa en la pagina web
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion iniciada.
Flujo 1. El actor hace clic en el boton “Salir” desde el menu en la pagina de
principales Administrador
2. Elsistema cierra la sesidn actual y regresa a la pagina de inicio.
Post- -Se direcciona al actor a la pagina de inicio del sitio.
condiciones -El administrador queda fuera del sistema
Flujo -
alternativo

Tabla 5.5 Especificacion Caso de Uso - Cerrar Sesion
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Nombre Crear Equipo
ID F004
Breve Se crea un equipo en el sistema con sus respectivos datos.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion iniciada del administrador
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Equipos y Campeonatos”
principales 2. El sistema desplegara un mend de “Equipos y Campeonatos”
3. El administrador hace clic en el botén “Gestion de Equipo”
4. Elsistema desplegard el ment de gestion de equipos.
5. El administrador debe seleccionar la opcion “Crear Equipo”.
6. El Sistema mostrara un una ficha con los datos necesarios para crear
un equipo.
7. El administrador debe llenar los datos necesarios y presionar el botén
“Crear Equipo”
8. Elsistema guarda los datos y creara un equipo en la base de datos.
Post- -Queda ingresado un equipo en la base de datos
condiciones
Flujo 8.1 el administrador ingresa los datos erréneamente
alternativo 8.2 El sistema pide al administrador verificar y reingresar los datos al

sistema
8.3 se vuelve al paso 7

Tabla 5.6 Especificacion Caso de Uso - Crear Equipo
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5.5.4 Modelamiento de datos

En la figura

5.5.4.1

aplicacion.

observacion

id_observacion int{11)

detalle text

nombre text

latitud double

longitud double

id_cancha int(5)

Cancha

Modelo de datos

Equipo

5.10 se muestra el modelo de datos realizados al primer incremento de la

I

M id_equipo int(11)

nombre varChar(50)
estado varChar(8)
escudo text

[ id_cancha int(11)

[ id_grupo int(11)

[7] id_division int(11)

partido

B id_partido int(11)

fecha_partido date
[] id_cancha int(11)
[ 7] id_observacion int{11)

[] id_campeonato int{11)

[7] id_arbitro varChar{12) +

[7] id_calendario int{11)

" Calendario

id_calendario int(11)
fecha_inicio date
fecha_termino date
turno varChar(40)
[7] id_equipolocal int{11)
[7] id_equipovisita int(11)
[7] id_campeonato int(11)

[7] id_cancha int{11)

T

¥

Arbitro

id_arbitro varChar(12)
nombre varChar(30)
apellidop varChar(30)

telefono int(11)

o

J

grupo

M id_grupoint(11)

detalle text

[ id_division int{1)

tabla_posiciones

[7] id_campeonato int(11)

id_tabla_posiciones
int(11)

partidos_jugados int{11)
partidos_ganados int(11)
partidos_perdidos int(11)
goles_favor int(11)
goles_contra (11)
puntos int(11)

[] id_equipo int(11)

[7] id_serie int(11)

[] id_campeonato int(11)

[7] id_grupo int(11)

[] id_division int{1)

1

detalle_grupo

M id_detalle_grupo int(11)

division

[7] id_grupo int(11)

[] id_tipo_campeonato int{11)

detalle text

I tipo_campeonato

of

equipo_serie

I id_equipo_serie int{11)

[7] id_equipo int(11)

[] id_serie int(11)

M id_tipo_campeonato(11)

[ detalle_division

detalle varChar(10)

M id_detalle_division int(11)

— 1

I

partido_jugador

B id_part_jug int(11)

[] id_jugador varChar(12)

[7] id_partido int(11)

T

| jug;dnr

[7] id_campeonato int(11)

[7] id_division int{1)

‘ partido_serie

M id_partido_serie int(11)

fecha date
[7] id_serie int{11)

[] id_partido int(11)

Campeonato

|

id_campeonato int(11)

nombre varChar(50)
fecha_inicio date
fecha_termino date

[7] id_tipo_campeonato int{1)

1

M id_jugador varChar(12)

nombres varChar(50)
apellidop varChar(30)
apellidom varChar(30)

fecha_nacimiento date

id_equipo_serie int(11)

partido_serie_jugador 0—‘{ tarjeta_jugador »—4 tarjeta

B id_part_serie_jug int(11) M id_tarjeta_jugador int(11) M id_tarjetaint(11)
fecha date fecha date tipo varchar(10)
goles int(11) cantidad int{11)

[] id_partido_serie int(11)
[] id_jugador varChar(12)

[] id_tarjeta_jugador int(11)

[7] id_tarjeta int{11)

[ id_part_jug int(11)

Figura 5.10 Modelo de Datos.
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5.5.4.2 Modelo entidad-relacion

Enla figura 5.11 se muestra el modelamiento entidad relacién realizados a la aplicacion.

Grupo @ 11— Division
Observacion

IL
Pertenece 1
Equipo —1r1r1— Tabla_Posiciones

I
Poseer Cancha 1;‘»4 11
@ 11

11
11
@@ I} t— Campeonato
| 11

—
=

. Oh— .
Partido S— @4~— Calendario — Tipo_Campeoanto @

NN

Pertenece

Tener N

Serie

Arbitro

—-&&N— Tarjeta

Figura 5.11 Modelo Entidad Relacién
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Especificacion Relacion: Equipo
En la tabla 5.7, se representa las especificaciones de la tabla equipo, con la cual representa a
cada uno de los clubes de la asociacién. En ella se indican atributos, ademas del tipo y
descripcion de cada uno de éstos.

Especificacion de relaciones

Atributo Tipo Descripcién

Id_equipo Numero entero de maximo PK  Identificador de equipo, auto
5 digitos. incrementable.

Nombre Cadena de caracteres de Indica el nombre del club
tamafio 50

Estado Cadena de caracteres de Indica si estd activo con un 1 e inactivo
tamafio 8 con un 0.

Id_cancha Numero entero de maximo FK  Identificador de la cancha perteneciente
4 digitos al club

Id_grupo Numero entero de maximo FK  Identificador del grupo al perteneciente
11 digitos al club, si estd participando en un

campeonato de apertura

Id_historia  Numero entero de maximo FK  Identificador de la historia que
4 digitos pertenece al equipo.

Id_division = Numero entero de maximo FK  Indica a que division pertenece un

1 digitos

equipo

Tabla 5.7 Especificacion Relacion: Equipo

Especificacion Relacion: Tarjeta
En la tabla 5.8, se representa las especificaciones de la tabla tarjeta. Las tarjetas son para
representar amonestaciones que pueda recibir un jugador al realizar alguna falta anti
deportiva, esta puede ser roja o amarilla dependiendo de la gravedad de la acciéon.

Atributo Tipo Descripcion
Id_tarjeta  Numero entero de maximo 2 PK  Identificador de tarjeta, correlativo.
digitos, Clave primaria.
Tipo Cadena de caracteres de Describe si la tarjeta es roja o amarilla

tamano 10
Tabla 5.8 Especificacion Relacion: Tarjetas
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Especificacion Relacion: Serie
En la tabla 5.9, se representa las especificaciones de la tabla serie, la cual indica el tipo de
serie en las que se divide un equipo dependiendo de la edad de los jugadores.

Atributo Tipo Descripcion

Id_serie Numero entero de maximo 3 PK Identificador de serie, auto
digitos. incrementable.

Nombre Cadena de caracteres de Idéntica el nombre de la serie
tamario 50.

Tabla 5.9 Especificacion Relacion: Serie

Especificaciéon Relacion: Campeonato
En la tabla 5.10, se representa las especificaciones de la tabla campeonato, la cual consiste en
el tipo de campeonato que se creara, puede ser de apertura o clausura.

Atributo Tipo Descripcion
Id_campeonato Numero entero de PK Identificador de campeonato, auto
maximo 11 digitos. incrementable
Nombre Cadena de caracteres Comentario de wusuario hacia el
de tamaiio 50. comercio

Fecha_inicio Date Fecha de inicio del campeonato
Fecha_termino Date Fecha de término del campeonato

Id_tipo_campeonato Numero entero de 1 FK Identificar si es 1=Apertura o
digito 2=Clausura.
Tabla 5.10 Especificacion Relacion: Campeonato

Especificacion Relacion: Cancha
En la tabla 5.11, se representa las especificaciones de la tabla cancha, con la cual representa
el lugar en que se encuentra situada la cancha de un club y su nombre.

Atributo Tipo Descripcion
Id_cancha Numero entero de PK Identificador de cancha, auto
maximo 4 digitos, Clave incrementable.
primaria.
Nombre Text Indica el nombre de la cancha
Latitud Double Indica la latitud de la ubicacién de la
cancha
Longitud Double Indica la longitud de la ubicacién de la
cancha

Tabla 5.11 Especificacion Relacion: Cancha
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Especificacion Relacion: Partido

En la tabla 5.12, se representa las especificaciones de la tabla partido, con la cual representa
el partido de un campeonato indicando los datos de cacha en que se realizarg, la fecha,
observaciones del partido, el arbitro del encuentro y el campeonato al que pertenece.

Atributo Tipo Descripcion
Id_partido Numero entero de maximo PK Identificador de partido, auto
11 digitos, Clave primaria. incrementable.

Fecha_partido Date Indica la fecha del partido

Id_cancha Numero entero de maximo 4 FK Id de la cancha del partido
digitos

Id_observaciones Numero entero de maximo FK Id de las observaciones del partido
11 digitos

Id_campeonato Numero entero de maximo FK Id del campeonato al que pertenece
11 digitos el partido

Id_arbitro Cadena de caracteres de FK RUT del arbitro del partido
maximo 12 digitos.

Id_calendario Numero entero de maximo FK Id de calendario al que pertenece
11 digitos

Tabla 5.12 Especificacion Relacion: Partido

Especificacion Relacion: Observaciones
En la tabla 5.13, se representa las especificaciones de la tabla observaciones, con la cual
representan las observaciones que ocurren durante el trascurso del partido.

Atributo Tipo Descripcion
Id_Observaciones Numero entero de maximo PK Identificador de observacion
11 digitos, Clave primaria por partido, correlativo
Detalle Text Observaciones del partido

Tabla 5.13 Especificacidon Relacion: Observaciones

Especificacién Relaciéon: Arbitro
En la tabla 5.14, se representa las especificaciones de la tabla arbitro, con la cual se
representa los datos del arbitro.

Atributo Tipo Descripcion
Id_arbitro Cadena de caracteres de PK Identificador de arbitro, este sera el
largo 12. RUT.
Nombre Cadena de caracteres de Nombre del arbitro
tamafio 30
Apellidop Cadena de caracteres de Apellido paterno del arbitro
tamario 30
Teléfono Numero entero de maximo Teléfono del arbitro
11 digitos

Tabla 5.14 Especificacién Relacién: Arbitro
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Especificacion Relacion: Jugador
En la tabla 5.15, se representa las especificaciones de la tabla jugador, indicando los datos
personales que corresponden al jugador.

Atributo Tipo Descripcion

Id_jugador Cadena de caracteres de PK | Identificador del jugador, este sera el
largo 12. RUT.

Nombres Cadena de caracteres de Nombres del jugador.
tamario 50.

Apellidop Cadena de caracteres de Apellido paterno del jugador.
tamario 30.

Apellidom Cadena de caracteres de Apellido materno del jugador.
tamafio 30.

Fecha_nacimiento Date Fecha de nacimiento del jugador

Id_equipo_serie Numero entero de FK Id que indica la serie del equipo al
maximo 11 digitos que pertenece.

Tabla 5.15 Especificacion Relacion: Jugador

Especificacion Relacion: Division
En la tabla 5.16, se representa las especificaciones de la tabla division, la cual representa el
tipo de divisién al que pertenece un equipo, esta puede ser de primera o segunda division.

Atributo Tipo Descripcion
Id_division Numero entero de 1 digito. PK Identifica si es 1=primera o
2=segunda division.
Detalle Text Detalle de la division.

Tabla 5.16 Especificacion Relacion: Division

Especificacion Relacion: Grupo
En la tabla 5.17, se representa las especificaciones de la tabla grupo, la cual representa al
grupo que pertenece un equipo dentro de un campeonato y su division.

Atributo Tipo Descripcion
Id_grupo Numero entero de 11 digitos PK ' Identificador del grupo
de largo.
Detalle Text Detalle del grupo
Id_division Numero entero de 1 digitos FK ' Identificador de la divisiéon al que
de largo pertenece el grupo

Id_campeonato Numero entero de 11 digitos = FK = Identificador de campeonato al que
pertenece el grupo
Tabla 5.17 Especificacion Relacion: Grupo
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Especificacion Relacion: Tabla posiciones
En la tabla 5.18, se representa las especificaciones de la tabla posiciones, la cual indica la
posicidn en la que se encuentra un equipo en un campeonato dependiendo de los puntos que
este tenga ademas, de otros factores.

Atributo

Id_tabla_posiciones
Partidos_jugados
Partidos_ganados
Partidos_perdidos
Goles_favor
Goles_contra
Puntos

Id_equipo

Id_serie
Id_campeonato
Id_grupo

Id_division

Tipo

Cadena de caracteres de PK

largo 11.
Numero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo
Nuamero entero
digitos de largo

Nuamero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo
Numero entero
digitos de largo

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

11

11

11

11

11

11

11

11

1

FK

FK

FK

FK

FK
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Descripcion
Identificador de la tabla de
posiciones.
Identifica los partidos jugados
Identifica los partidos ganados
Identifica los partidos perdidos
Identifica soles a favor

Identifica goles en contra

Identifica los puntos obtenidos por
un club

Identifica los  equipos que
apareceran en la tabla de
posiciones

Identifica la serie que se encontrara
en la tabla de posiciones

Identifica al campeonato al que
pertenece la tabla de posiciones
Identifica al grupo que pertenece a
la tabla de posiciones

Identifica la divisién que pertenece
la tabla de posiciones.

Tabla 5.18 Especificacion Relacion: Tabla posiciones
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Especificacion Relacion: Calendario
En la tabla 5.19, se representa las especificaciones de la tabla Calendario, la cual indica la
fecha de inicio y termino de la fecha (partido), ademas de los equipos que participan, local y

visita, también muestra al grupo, campeonato a que pertenece entre otros.

Atributo Tipo Descripcion
Id_Calendario Numero entero maximo PK  Identificador del calendario
11 digitos,
auto incrementable
Fecha_inicio Date Fecha de inicio de partido

Id_quipolocal Numero entero maximo 5 FK  Identifica al equipo que estara de
digitos local en el partido

Id_equipovisita Numero entero maximo 5 FK  Identifica al equipo que estard de
digitos Visita en el partido

Id_Campeonato Numero entero maximo FK  Identifica el campeonato que se
11 digitos disputa

Id_cancha Numero entero maximo 4 FK  Identifica la cancha en que se
digitos realiza el partido

Numero_fecha Numero entero maximo Identifica cual es la fecha que se
11 digitos disputa (partido)

Id_grupo Numero entero maximo FK  Identifica el grupo al que pertenece
11 digitos la fecha

Fecha_termino Date Fecha termino de partido

Turno

Cadena de caracteres de
tamano 40.

Especificacion Relacion: Tipo campeonato

En la tabla 5.20, se representa las especificaciones de la tabla Tipo campeonato, la cual indica
el tipo de campeonato que pose, este puede ser apertura o clausura.

Atributo

Id_tipo_campeonato Numero entero maximo PK

Detalle

Tipo

1 digitos,

Cadena de caracteres de

tamaiio 10.

47

Determina el o los equipos que
deben dirigir el partido(no se
refiere al arbitro)

Tabla 5.19 Especificacion Relacion: Calendario

Descripcion
Identificador el tipo del
campeonato, este es 1 si apertura y
2 si es clausura.
Detalle del tipo.

Tabla 5.20 Especificaciéon Relacion: Tipo campeonato
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5.6 Diseiio

5.6.1 Diseiio de Fisico de la Base de datos

En la figura 5.12 se muestra el disefio fisico de la base de datos de la primera iteracion de la
aplicacion web.

| equipo_serie v

i A
| equipo id_equipo_serie TNT{11)

id_equipo IMNT{11)

——————————————————————————————— —t @ id_squipo INT{11)
» nombre VARCHAR(S0) *id NT(11)
id_serie
> estado VARCHAR(S) ] division ¥ =
sescudoTEXT [ T T T T T 1 id_division INT(1) . v
i" @ id_cancha INT(11) - > detdle TEXT T I
: < id_grupo INT(11) T . | :
. . . . |
"l cancha ¥ : id_historia INT{11) ___JI_ ______________ T F T | I
id_cancha INT(5) | @ id_division TNT(1) | i I I | I |
> nombre TEXT | > I 1 grupo v I Lo I I I
> latitud DOUBLE * F il - chn id_grupo INT(11) | : : l | |
> longitud DOUBLE I I | I » detdle TEXT I | J| | : I
- 1 I | @ id_division INT(1) ___‘ ______ T_ : | I
: r r [
=3 & d d I I I’ M7 % id_cam peonato INT(11) | I I I |
| _ | | L1 > | |
| N R i B ! ! ! ! i
i N . | i | + k4 L i I | '
| observacion - __| calendario v | | | : : m e 2 v | | ! I
id_cbservacion INT(11) id_calendario INT{11) I I ! —= i —aru I I I |
" o | | ! | id_detalle_grupo INT{11} | | i
> detalles TEXT fecha_inicio DATE I 1 1 i i I ! |
> % id_equipolocal TNT{11) l ! Zh A | |®id-orupe INT(11) | | ! |
: - d_equipoviita TNTC11) =i-] — — T mbla_pesiciones ¥ | | | id_ipo_campeonato INT(11) ! ! I |
¢' | - | id_tabla_posconss INT(11) I O [ | |
| | @ id_cam peonato INT{11) | R ] | | | |
| | i cha INT(11) | # partidos_jugados IMT{11) | W | | | |
i can =1
| ! - | » partidos_ganados INT({11) 5‘— —————— I —————— - ! | I
| | » num ero_fecha INT{11) 1 e - | |
| | =] » partidos_perdides INT (11} | + | | |
I | @ id_grupo INT(11) II | les_favor TRT(1D) | ; | | |
» goles_fawvor L a | w
| I fecha_termino DATE | I | (o) | _| tipo_campeonato : | I
> goles_contra INT({11; i i
I | turno Y ARCHAR(40) : | by : id_tipo_campeonato INT{11) 1 : |
| | - | # puntos INT(11) | | > detalle VARCHAR(10) | 1 |
| I | I @ id_equipo INT{11) : | > : | I
r—— | T : | @ id_serie INT(11) | : - | : |
I I : |I @ id_cam peonato INT(11) ;.1____}__JI_ ______ _'rl' _______ l___JI_ I
I | | : T 7 | % id_grupo INT{11) I | Jl | |= I
| ﬁffle ! | @ id_division INT{1) | | | | 1 |
R | - L4 i i |
[ I i [ T S " [
| I | | I I T M n : |
| | | | : | | campeonato v T H |
I I I I | I id_cam peonato INT(11) _ | detalle_division ¥ I
L €L L I ble— T —————— —H & nombre VARGHAR(50) id_detalle_division INT{11) |
A N A |
- > fecha_inicio DATE ——t @ id_cam peonato INT{ 11}
partido v | | L i
= ! ! fech i @ id_division INT(1 I
id tido INT{11) -t — — — +— 3 a_termino DATE _« (1) |
id_partido
fecha_partido DATE =~ P ——— —— g | | @ id_tipo_campeonato TNT (1) > i
> | o v > !
@ id_cancha INT{11) - — —] partdo_serie ¥ : |
<> id_observadon INT{11) _— 1 partido_jugador ¥ id_partido_serie INT{11) | I
id_part_jug INT {11
@ id_cam peonato INT(11) e pEEJug an S g fecha DATE I I
@ id_jugador VARCHAR(12] - ; ; ——
@id_arbitro VARCHAR(12) i e Jugaser =2 @ id_serie INT(11) | I |
@ id_cdendario INT(11) ¥ id_partide INT(11) @ id_partido INT(11) : ! |
> = = | I I
N = | 4
¥ ro ¥ I T -
| [ | | | ] serie v
| |**| I I L= : id_serie INT{11)
: I | | I > nombre VARCH AR (50)
€L 1 €L -
+ + 7 . 7
| arbitro - ] jugador v | partido_serie_jugador ¥ m _ = =
id_arbitro W ARCHAR{ 12) id_jugador vV ARCHAR([(12) id_part_serie_jug INT {11} 5 =Ll
- id_tarjeta_jugador INT {11
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Figura 5.12 Modelo Fisico de la Base de Datos
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5.6.2 Diseno interfaz web

En la figura 5.13 se muestra el prototipo del formato de la pantalla de inicio de la aplicacién
web ANFA Chillan. Se le hace referencia en seccion 9.6 figura 9.1.

1
< 2
3
5
B 7
8
9 10
11 12

Figura 5.13 Prototipo Formato Web-Pantalla de Inicio

Donde cada bloque representa especificamente:
Login.

Barra menu.

Barra escudos club.

Escudo ANFA.

Slider noticias asociacion.

Noticias club primera division.
Noticias club segunda division.
Publicidad.

Buscar jugador.

O XN W

—_
e

Calendario de partidos.

—_
=

Reporte del clima.
Reglamento ANFA.

[UnN
N
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5.7 Pruebas

5.7.1 Elementos de prueba

En el proceso de pruebas de este sistema, se evaluara los siguientes moédulos de la primera
iteracién:

5.7.1.1  Gestionar campeonatos.

Consiste en administrar campeonatos de Apertura y Clausura donde se establece los equipos
participantes, se crearan calendarios de encuentros de los partidos que se realizaran en
dicho campeonato, modificar las fechas en casos de suspensién ya sea por condiciones
climaticas, feriados festivos u otros. Solo el administrador principal tendra acceso a este
modulo, esta informacién debe ser visible para todo usuario en la pagina principal.

5.7.1.1 Mostrar la ubicacion de las canchas.

Debe mostrar mapa de cada cancha para poder localizarla, solo el administrador tiene acceso
a este moédulo, ademas debe ser visible esta informacion a todo los usuarios

5.7.1.2  Gestionar datos por partido.

Consiste en generar la tabla de posiciones automaticamente al ingresar los resultados de los
partidos, ademas, se registraran el arbitro participante, las amonestaciones asignadas, los
goles de los partidos y quienes los anotaron, observaciones por partido y la cancha en que se
disputo el partido, mostrar los resultados de partidos jugados anteriormente. Solo el
administrador debe ingresar esta informacion, esta informacion debe ser visible para todo
usuario en la pagina principal.

5.7.2 Especificacion de las pruebas

5.7.2.1 Caracteristicas a Probar
En esta etapa de prueba se medira el nivel de usabilidad, desempefio y navegacién de los

modulos previamente mencionados. Ademas, se medira el comportamiento de seguridad del
sitio frente a situaciones de vulnerabilidad.

5.7.2.2 Objetivo de la Prueba
El objetivo de las pruebas es detectar cualquier eventualidad que afecte el normal
funcionamiento de los médulos, problemas de usabilidad, nivel de aceptacion o rechazo por
parte del usuario y errores respecto de las reglas que se aplicaron para el desarrollo de los
madulos.
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5.7.2.3 Enfoque

También para este sistema se realizaran pruebas de caja negra y pruebas automatizadas.

5.7.2.4

Actividades de Prueba

Para llevar a cabo el plan de pruebas se debe primeramente cumplir con las condiciones
adecuadas de hardware, software y conectividad, es decir, utilizar un computador (ya sea
movil o de escritorio) que cuente con un navegador de internet (en su versién mas

actualizada) y que tenga acceso a la red de internet.

En tabla 5.21 se muestran las

actividades para las pruebas:

Iniciar Sesién Editar Campeonato Agregar arbitro a
Partido
Recuperar Contrasefia Modificar Fecha Generar Reporte
Partido De datos
Cerrar Sesion Agregar Jugadores Editar Datos
Crear Equipo Editar Jugadores Modificar Tarjetas
Buscar Equipo Agregar Arbitros Eliminar Tarjeta
Seleccionar Equipo Editar Arbitros Modificar
Observaciones
Modificar Cancha Eliminar Arbitros Eliminar Observaciones
Modificar Mostrar Tabla de Modificar Resultado
Representante Posiciones
Editar equipo Generar Reporte de Eliminar Resultado
Tabla de Posiciones
Crear Campeonato Seleccionar Modificar Jugadores de
Campeonato Partido
Asignar Tipo Seleccionar Partido del Eliminar Jugadores de
Campeonato Partido
Asignar Fecha de Insertar Datos Modificar Arbitro de
Inicio Partido
Generar Partido Agregar Eliminar Arbitro de
Observaciones Partido
Buscar Campeonato Agregar Tarjetas Crear Historial de
Partidos
Seleccionar Agregar Resultado Ver historial de Partidos
Campeonato
Generar Reporte Agregar Jugadores a Generar Reporte
Partido campeonato Partidos De historial

Tabla 5.21 Actividades de Prueba
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5.7.3 Responsables de las pruebas

Para la realizacién de las pruebas los responsables seran los mismos desarrolladores del
sistema, ya que el equipo de trabajo estd compuesto por sélo dos personas, de esta manera
tener una mayor disposiciéon a encontrar errores en el componente o ambigiiedades en su
especificacion.

5.74 Detalle de las pruebas

En esta ocasion se realizaron pruebas manuales, las manuales fueron pruebas de Caja Negra.

5.74.1 Prueba Manuales

A continuacion, desde la Tabla 5.22 ala Tabla 5.27 se detalla las especificaciones de las
pruebas de caja negra realizadas en los mddulos del primer incremento.

5.7.4.1.1 Prueba aplicacion

De la tabla 5.22 a 5.27 se muestran pruebas a las funcionalidades del primer
incremento de la aplicacion web

Funcionalidad Iniciar Sesion
Codigo 1
Descripcion Iniciar sesion para ingresar al sistema.
Prerrequisito Estar registrado en la pagina
Datos de Login: 17747865-2
Pruebas Password: admin
Resultado Iniciar sesién exitosamente si los datos son
Esperado correctos.
Resultado . . L, .
. El usuario pudo iniciar sesiéon de manera exitosa.
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al iniciar
la Prueba sesion.

Tabla 5.22 Caso de Prueba A: Iniciar Sesion
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Funcionalidad Iniciar Sesién
Codigo 2
Descripcion Iniciar sesion para ingresar al sistema.
Prerrequisito Estar registrado en la pagina
Datos de Login: 17747865-k
Pruebas Password: admin
Resultado L . .
No iniciar sesién por datos incorrectos.
Esperado
Resultado El usuario no pudo iniciar sesién por Rut
Obtenido incorrecto.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al ingresar
la Prueba datos erréneos.

Tabla 5.23 Caso de Prueba B: Iniciar Sesion

Funcionalidad Recuperar contrasena
Codigo 3
Descripcion Recuperar contrasefia por olvido
.. Haber ingresado a la pagina web y no tener una
Prerrequisito ., .
sesion activa.
Datos de o . .
Mail: nicolas.jncs@gmail.com
Pruebas
Se debe ingresar el correo para recuperar la
contrasefia, si este no es correcto o no existe dar
Resultado . . .
una alerta informando la situacién.
Esperado . . .
Si el correo es correcto el sistema envia un
correo electrénico con la contrasefia
Resultado El Usuario ingreso su correo y recupero
Obtenido exitosamente su contrasefia.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al recuperar la
la Prueba contrasefia del usuario.

Tabla 5.24 Caso de Prueba: Recuperar contraseiia
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Funcionalidad Cerrar Sesion
Codigo 4
Descripcion Cerrar sesion del administrador
Prerrequisito Hat.)tler ingresado a la pagina web y tener una
sesion activa.
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Probar el cierre de la sesién activa en el
Esperado ordenador.
Resultado -Se cierra la sesion y redirige a la pagina de
Obtenido inicio.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al cerrar
la Prueba sesion.

Tabla 5.25 Caso de Prueba: Cerrar Sesion

Funcionalidad Crear Equipo
Codigo 5
Descripcion Crear equipos en el sistema
. . Haber ingresado a la pagina web con la sesién de
Prerrequisito .
administrador.
Nombre equipo: Unién
Division: Segunda
Ingresar escudo: union.jpg
Nombre representante : juan
Apellido paterno: Gonzalez
Datos de Apellido materno: Gutiérrez
Pruebas Rut: 18154761-8
Correo: jgonzagu@alumnos.ubiobio.cl
Contrasefia: 123456
Nombre de la cancha : cancha N°1
Direccién de la cancha: localizar la cancha con
una funcién de Google Maps.
Resultado Que al ingresar los datos del equipo y presionar
Esperado “crear” se guarden los datos en el sistema
Resultado Se guardan los datos y se crea el equipo en el
Obtenido sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al crear un
la Prueba equipo.

Tabla 5.26 Caso de Prueba A: Crear equipo
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Funcionalidad Crear Equipo
Codigo 6
Descripcion Crear equipos en el sistema
. . Haber ingresado a la pagina web con la sesion de
Prerrequisito .
administrador.
Nombre equipo: Unién
Divisién: Segunda
Ingresar escudo: union.jpg
Nombre representante :
Apellido paterno: Gonzalez
Datos de Apellido materno: Gutiérrez
Pruebas Rut: 18154761-8
Correo: jgonzagu@alumnos.ubiobio.cl
Contrasena: 123456
Nombre de la cancha : cancha N°1
Direccién de la cancha: localizar la cancha con
una funcién de Google Maps.
Resultado Que al no ingresar alguno de los datos del equipo
Esperado y presionar “crear” éste no pueda ser creado
Resultado El sistema muestra un mensaje sefialando que
Obtenido faltan datos del equipo.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa sefialando que
la Prueba faltan datos del equipo.

Tabla 5.27 Caso de Prueba B: Crear equipo

5.7.5 Calendario de pruebas

Las pruebas del primer incremento fueron realizadas el dia lunes 25 y martes 26 de

julio del afio 2015.

5.7.6 Conclusiones de Prueba

En esta iteracién se aplicO pruebas de caja negra orientada a validar el correcto

funcionamiento de los requisitos funcionales establecidos en la seccién 5.4.1.

Estas pruebas permitieron realizar una comparacioén entre los resultados deseados y los
resultados reales, dando al segundo incremento del proyecto un efecto satisfactorio del

cumplimiento esperado de los requisitos pactados.

Este logro se debe a la aplicaciéon de pruebas durante el proceso de desarrollo las cuales no
siempre son documentadas debido a que las realiza el programador mientras avanza en el
programa, para que al momento de realizar el proceso de pruebas este ya tenga garantias de

que sean exitosas facilitando el cumplimiento de estas.
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CAPITULO 6: INCREMENTO 2
“GESTIONAR INFORMACION DE
CADA CLUB DE LA ASOCIACION,
GESTIONAR GALERIiA DE FOTOS
Y GESTIONAR PUBLICIDAD”
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6.1 Alcancesy Limitaciones

Los mddulos que se llevaran a cabo en este incremento para la aplicacién web contaran con
los siguientes alcances.
e (Gestionar informacién de cada club de la asociacién.
o Mostrar historia.
o Entregar noticias o eventos por cada club.
o Publicar citacion a reunion.
o Agregar presidente y encargado de cada club
e Administrar galeria de fotos.
o Mostrar imagenes relacionadas con la institucién, clubes, o eventos
relativamente importantes para la comunidad.
e (Gestionar Publicidad.
o Mostrar imagenes de productos deportivos de distintas tiendas, para poder
ser vistas por los usuarios que visiten la pagina.

Las limitaciones de los médulos seran:
e Gestionar Informacion de cada club de la asociacidn.

o El administrador del club solo podra tener acceso a informacién, fotos,
noticias entre otros. No podra cambiar informacién de puntos o resultado de
partidos.

o Solo el administrador podra asignar usuario y contrasefia al encargado de la
informacidén de cada club. Este no podra recuperar su contrasefia en caso de
olvido, debera acercarse a la asociacién en caso de que ocurra uno de estos
problemas.

o Solo el administrador del club puede hacer citaciones a reuniones y subir
noticias, los usuarios (seguidores del club) no pueden realizar estas acciones
solo verlas.

o No agregara toda la directiva del club, solo presidente

Estos alcances y limitaciones estan considerados para los dos tipos de categorias, Primera
divisién y Segunda divisidn de las comunas de Chillan y Chillan Viejo.

6.2 Objetivo del software

Los objetivos que se deben alcanzar en esta parte del software sera alcanzar los siguientes
objetivos:
e Gestionar informaciéon de cada club de la asociacion.
o Mostrar informacion del club:
= Historia
o Mostrar noticias, eventos relacionados al club.
o Mostrar citaciones a reuniones del club.
o Agregar presidente de club en cada club creado
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e Administrar galeria de fotos.
o Mostrar las imagenes mas relevantes ocurridas durante el dia o la semana,
eventos proximos etc.
e (Gestionar Publicidad.
o Mostrar publicidad de las tiendas que arrienden este servicio
Se hace referencia en seccion 9.6 en anexo Captura de Pantalla.

6.3 Descripcion Global del Producto

6.3.1 Interfaz de usuario

Se implementara una interfaz clara y sencilla con los colores de la asociacién dirigida al
publico general de todas las edades. Esta debe ser acompafiada de una tipologia clara que
ayude a la comprension de la informacion que en el sitio se presentara.

En el sitio se debe presentar informacién objetiva, de los distintos tipos de datos con
respecto a los clubes, donde estara presente su historia y cargos de cada club, también se
encontrara de forma sencilla la ubicacion de su chancha correspondiente.

6.3.2 Interfaz De Hardware
Las caracteristicas minimas con las que contara el servidor donde se alojara la aplicacion
web consta de:

e Procesador: 4 nucleos Xeon - 2.8 GHz o superior

e Memoria: 2 GB

e Disco Duro: 60 GB

6.3.3 Interfaz Software

Los softwares que se ocuparan dentro del desarrollo de sistema son:
e Interprete de traductor.

PHP v5.5.11

e Servidor de aplicaciones.
Apache v2.4.12

e Basede datos.
MySQL v5.6.21

¢ Administrador de base de datos.
phpMyAdmin v4.2.11

e Servidor FTP.
FieZilla FTP Server v0.9.41

e (liente FTP

e FieZilla Cliente Server v3.10.30
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Estos softwares mencionados vienen incorporados en un paquete llamado Xampp v5.6.3 y
cada una con la tltima version con la que se contaba al inicio del proyecto.

Ademas, se consideran los softwares que son mencionados en la secciéon 4.2.1 en la tabla 1:
Requisitos Minimos de Equipo Computacional para desarrollo

Para cada producto software con el cual existe alguna relacion o interfaz, se detalla:
e Nombre;
e Abreviacién;
e Numero especificacion o Version;
e Fuente.

6.3.4 Interfaces de comunicacion

Se utilizara protocolo de transferencia scp/ftp, para subir los archivos al servidor. Ademas se
ocupara el protocolo HTTP (protocolo de transferencia de hipertexto) para la navegacion y
pruebas de la aplicacion.

requerimientos de Software

Una de las etapas mas importantes en el desarrollo de proyectos de software es la captura de
requerimientos. A continuacion se detallan los requerimientos del segundo incremento del
proyecto a través de dos grandes clasificaciones:

e Requerimientos Funcionales: Son declaraciones de los servicios que debe
proporcionar el sistema, de la manera en que éste debe reaccionar a entradas
particulares y de como se debe comportar en situaciones particulares.

e No Funcionales: Son restricciones de los servicios o funciones ofrecidas por el
sistema. Incluyen restricciones de tiempo, sobre el proceso de desarrollo y
estandares.

6.4.1 Requerimientos Funcionales

En la Tabla 6.1 se muestran los requerimientos funcionales para el sistema.

Codigo Nombre Descripcion
F047 Iniciar sesion El administrador del club ingresara a la
sesion administrador de club

F048 Cerrar sesion El administrador de club podra cerrar su
sesion

F049 Agregar historia Se agregara una historia del club a su perfil

F050 Editar historia Podra Modificar la historia del club ya
establecida

FO51 Eliminar historia Eliminar la historia del club

F052 Agregar noticias Se agregaran noticias respecto al club

FO53 Editar noticias Se podra modificar las noticias en caso de

cambios en ellas
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F055
F056

F057
F058

F059
F060
F061
F062
F063
F064
F065
F066

F067
F068

Universidad del Bio-Bio.

Eliminar noticias
Agregar citaciones
Editar citaciones

Eliminar citaciones
Agregar datos
dirigente
Editar datos
dirigente
Agregar fotos club
Editar fotos club
Eliminar fotos club
Agregar
fotos asociacion
Editar fotos
asociacion
Eliminar fotos
asociacion
Agregar publicidad
Editar publicidad
Eliminar publicidad

Red de Bibliotecas - Chile

Eliminar noticias ya ocurridas o erréneas
Se podran agregar citaciones del club
Se podran modificar las citaciones
publicadas
Eliminar citaciones ya ocurridas o erréneas
Agregar nombre de presidente y
representante del club
Editar nombre de presidente y
representante del club
Se podran agregar fotos del club
Se podran modificar las fotos subidas
Se podran eliminar las fotos del club
Se podran agrega fotos de la asociaciéon

Se podran editar las fotos subidas
Se podran eliminar las fotos de la asociacion
Agregar la publicidad (fotos)
Editar Publicidad que este errdénea (fotos)

Eliminar en caso de cambio de cliente o
error en la publicidad (fotos)

Tabla 6.1 Requisitos Funcionales

6.4.2 Requisitos No funcionales

Los requerimientos no funcionales para este modulo estan presentes en el punto 5.4.2 en la

tabla 5.2.
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6.5 ANALISIS

6.5.1 Introduccion

En las siguientes secciones de éste capitulo se desglosara el andlisis del proyecto desde tres
ambitos, procesos de negocio, diagrama de casos de uso y modelamiento de datos.

6.5.2 Proceso de negocios.

6.5.2.1

Gestionar Informacion de club.

En la Figura 6.1 se muestra el modelo de proceso de negocio para las actividades de
Gestionar informacién de club. Cabe mencionar que se incluye como sub proceso la actividad
de “Iniciar Sesioén”, ya que debe estar iniciada la sesion administrador de club para poder ver

las acciones disponibles.

Seleccionar

4 (itaciones |
3 1
v 1
g 1
g Iniciar Sesion I | Administrar Seleccionar
-8 Administrador i Seleccionar | : Informacin Guardar
e club I/ Noticias | ,
g | [ |
£ | ' l
£ I | I [
T (i | J [ |
g I Seleccionar | | |

: | Hitoria | | |

I | & | |

I 1 t 5 t

| [ 9 v v

v | Muestra Muestra Mostrar

: Opciones Opciones Opciones Guardar

g oo ! Historia Noticias (itaciones Informacion
o t * J
H
2
G >\?/<

Figura 6.1 BPMN - Gestionar Informacion de club
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6.5.2.2 Gestionar Fotos y Publicidad.

En la Figura 6.2 se muestra el modelo de proceso de negocio para las actividades de
Gestionar fotos y gestionar publicidad. Cabe mencionar que se incluye como sub proceso la
actividad de “Iniciar Sesién”, ya que debe estar iniciada la sesién administrador para poder
ver las acciones disponibles.

Selecs Seleccionar
G :ocaonar (- Administra Fotos Guardar
" tos :
0 5
T |
o | |
b Iniciar Sesion il l
1 | : :
£ + [
.<° S:L:iclicci;":‘; : : Administra Publicidad :
| |
0 : | x |
[ | : | :
! |, ' |
R S S S S — D " | |
1 o | | |
| | I ] I
| : [ R e Tt T '
: Muestraopciones | | : |
| Publicidad |
[} | I
E ' |
] ] | Guarda Datos .
& | '
a I 3 I
| - Muestra DDCRIIESTE ot g g gt it ey s gt gt ot ssgged) )
Fotos
Figura 6.2 BPMN - Gestionar Fotos y Publicidad
6.5.3 Diagrama de casos de uso

6.5.3.1 Actores

Los actores que se identifican para el sistema web, son los siguientes:

Administrador de club:
Es el encargado de establecer y manejar toda informacién en el club, no

O

O

necesariamente debe ser el presidente.
Debe contar con conocimientos basicos como:
=  Alfabetizaciéon digital.

= Manejo basico en motores de busqueda (Chrome, Mozilla Firefox)
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o Este actor interactiia con el sistema web. Es quien ademas de heredar
las acciones del usuario comun, podrd gestionar las opciones
disponibles en el sistema.

*  Administrar la informacién del club.
»  Administrar fotos del club

Administrador:
o Es el presidente de la institucion, quien esta a cargo de todas las
funciones importantes de la asociacion.

= Representante legal de la institucion.
= Responsable de directiva.
= Gestionar reuniones de directivos.

o Debe contar con conocimientos basicos como:
= Alfabetizacion digital.
= Manejo basico en motores de busqueda (Chrome, Mozilla

Firefox).

o Este actor interactia con el sistema web. Es quien ademas de heredar
las acciones del usuario comun, podrd gestionar las opciones
disponibles en el sistema.

= Establecer la ubicacion de la cancha.
= Agregar directiva de club.

= Administrar fotos de la institucion.

*  Administrar publicidad
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6.5.3.2 Casos de Usoy descripcion

En las siguientes figuras 6.3 a 6.4-se muestra los casos de usos que se usara en el incremento.

Gestionar Informacion de Cada Club

Iniciar Sesion

Agregar
7
7/
/-
e
. <<extender>>
Cerrar Sesion s
g -

y”  <<extenders>
Ny
3 Agregar
’
/
7/
r <<extenders>
rd
/
/
.«incluim.-«emndw».
g
N
o N
<<incluir=> N
N ’ <<extenders>
~ g ~

. |
.
_ A Agregar
_ _ <<extender>®”
T e a4 .

Administrar
Dirigente Club

-

Figura 6.3 Caso de Uso - Sistema de Gestion de informacion de cada club de la
asociacion
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Administrar galeria de fotos y Gestionar publicidad

Agregar
Subir fotos club
- <<e’xterljer/>>

<<incluir>>= -

-~ -
Gestionar
- <<gxtenders>—
fotos
-~ -~

- ™
<<extender=>

\
\II

\

-~
. ./
<<incluir>>

-~
-~
-5

Subir fotos
asociacion

Gestionar
publicidad

Figura 6.4 Caso de Uso - Sistema de Gestion de Galeria de Fotos y Gestion de
Publicidad
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6.5.3.3  Especificacion de los Casos de Uso

A continuacion, desde la Tabla 6.2 ala Tabla 6.5, se muestra las especificaciones de los Casos
de Uso para el segundo incremento del proyecto.

Nombre Iniciar Sesién
ID F047
Breve El actor ingresa sus datos para el inicio de sesidon.
descripcion
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones No debe existir una sesion iniciada.
Flujo 1. El actor selecciona “Iniciar Sesién” desde la barra superior derecha de
principales la pagina de inicio.

2. El sistema despliega un formulario solicitando RUT y contrasefia
ademas, el tipo de administrador.

3. Elactor ingresa los datos y presiona el boton “Entrar”.

4. Elsistema verifica que los datos sean correctos.

5. Silos datos son correctos:
El sistema abrird una nueva pantalla con opciones nuevas solo
disponibles para el usuario “Administrador de club”.

Post- -El administrador esta dentro del sistema
condiciones

Flujo 4.1 El sistema no encuentra el usuario en la base de datos:
alternativo Rut o password mal escrito, inexistente o erréneo.

4.2 El sistema pide al usuario verificar y reingresar los datos al sistema
4.3 Se vuelve al paso 3

Tabla 6.2 Especificacion Caso de Uso - Iniciar Sesion
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Nombre Cerrar Sesion
ID F048
Breve El actor finaliza una sesién activa en la pagina web
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
Flujo 3. El actor hace clic en el botén “Salir” desde el menud en la pagina de
principales Administrador de club.
4. Elsistema cierra la sesion actual y regresa a la pagina de inicio.
Post- -Se direcciona al actor a la pagina de inicio del sistema. Para iniciar
condiciones sesion nuevamente
-El actor esta fuera del sistema
Flujo -
alternativo

Tabla 6.3 Especificacion Caso de Uso - Cerrar Sesion
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Nombre Agregar historia
ID F049
Breve El administrador podra agregar la historia correspondiente al club
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesién iniciada de administrador de club.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Historia” en el menu
principales 2. El sistema desplegara una ventana, donde aparecera el icono de
agregar y editar historia.
3. Administrador debe presionar el icono “agregar”, para poder
asignar la historia del club.
4. Después de agregar una historia, el administrador debe presionar
el boton “Agregar Historia”, para guardar la historia.
5. El sistema mostrardA un mensaje de advertencia en el cual
aparecera confirmar o cancelar.
6. Sipresiona confirmar se guardara los datos en el sistema
Post- -Quedara agregada una historia en el sistema
condiciones
Flujo 4.1 El administrador ingresa los datos erréneos
alternativo 4.2 El sistema solicita verificar y reingresar los datos

4.3 Se vuelve al punto 3.

Tabla 6.4 Especificacion Caso de Uso - Agregar historia
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Nombre Editar historia
ID FO050
Breve El usuario podra editar la historia correspondiente al club
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.

-Debe existir una historia agregada al club

Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Historia” en el menu

principales 2. El sistema desplegard una ventana, donde mostrara el icono de
agregar y editar historia.

3. Administrador debe presionar el icono “Editar”, para poder
cambiar la historia del club.

4. Luego de editar una historia, el administrador debe presionar el
botén “Editar Historia”, para guardar la historia.

5. El sistema mostrard un mensaje seflalando que se guardaron los
datos correctamente.

Post- - Queda Modificada la historia en el sistema
condiciones

Flujo 4.1 El administrador ingresa los datos erréneos
alternativo 4.2 El sistema solicita verificar y reingresar los datos

4.3 Se vuelve al punto 3.

Tabla 6.5 Especificacion Caso de Uso - Editar historia
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6.5.1 Modelamiento de datos

6.5.1.1

Modelo de Datos.

En la figura 6.5 se muestra el modelo de datos realizados en el segundo incremento de la

aplicacion web.

Equipo

id__equipo int(3)

nombre varChar(50)
estado varChar(s)
escudo text
id__cancha int{3)
id_grupo int(2)
id_historia int(2)
id__noticia int{10)
id__citacion int(2)
id_fotos int(10)

id__division int(2)

Citacion
id_citacion int(5)
=3 fecha date -
titulo varchar(30)
Dirigente
id_dirigente varChar(12)
Texto text
= nombres varChar(50)
R —
apellidop varChar(30)
apellidom wvarChar(30) T
T cargo varChar({30)
Asociacion
o . foto text
id_asociacion
wvarChar(12)
[ ] id_historia int() Historia
[] id_publicidad int(} id_historia int(2)
[ ] id_foto int(10) ]
s titulo varChar(50) o
I:I id__dirigente I:I
wvarChar(12) texto text I:I
I:I id_noticia int() tipo_historia int{2) I:I
[] id_citacion int(} K|
I Fotos
id_foto int(10) B
Publicidad I:I
fecha date
id_publicidad int(5) L T
titulo wvarChar(50) =
foto text
foto text
fecha date
tipofoto int(2)
titulo varChar(30)
nombre_empresa noticia
wvarChar(30)
id_noticia int(10)
fecha date
o
titulo wvarChar(50) =
foto text
Texto text
Figura 6.5 Modelo de Datos
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6.5.1.2

Modelo entidad-relacion

En la figura 6.6 se muestra el modelamiento entidad relacién realizados en el segundo

incremento de la aplicacion.

Pubiidad i
IN
11
Tener
Ul——  Asdaion ——11
11
11

Pertenecer

Fozeer

IN—  Digentes  (—1:
11— Hitoia =1
N Noticias =
N  Fotos =
M= Ctaiones  [—0:

=

11
11
Pertenecer 1 s Equipo
11
Poseer H

Figura 6.6 Modelo entidad relacion
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Especificacion de relaciones

Especificacion Relacion: Equipo
En la tabla 6.6, se representa las especificaciones de la tabla equipo, con la cual representa a
cada uno de los clubes de la asociacidn.

Atributo
Id_equipo

Nombre
Estado
Id_cancha

Id_grupo

Id_citacion
id_historia
Id_dirigente
Id_fotos
Id_noticia

Id_division

Tipo
Numero entero de maximo 3
digitos
Cadena de caracteres de tamafio
50
Cadena de caracteres de tamaiio
8
Numero entero de
digitos

maximo 3
Numero entero de maximo 2
digitos

Nimero entero de maximo 2
digitos

Nimero entero de maximo 2
digitos

Cadena de caracteres de largo 12

Nuimero entero de maximo 10
digitos
Nuimero entero de maximo 10
digitos
Numero entero de maximo 2
digitos

PK

FK

FK

FK

FK

FK

FK

FK

FK

Descripcién
Identificador de equipo, auto
incrementable.

Indica el nombre del club

Indica si est4 activo o inactivo

Identificador de la cancha
perteneciente al club
Identificador del grupo al

perteneciente al club, si esta
participando en un campeonato
de apertura

Identificador de citacién

Identificador de la historia del
equipo

Identificador de dirigente de
equipo

Identificador de foto de equipo

Identificador de noticia de equipo

Indica a que divisién pertenece el
equipo

Tabla 6.6 Especificacion Relacion: Equipo
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Especificacion Relacion: Citacion
En la tabla 6.7, se representa las especificaciones de la tabla citacidn, la cual representa la
informacion de una citacion, fecha, titulo.

Atributo
Id_citacion

Fecha
Titulo

Texto

Tipo
Numero entero de maximo 5 PK
digitos
Date
Numero entero de maximo 11
digito
Text

Descripcién
Identificador de citacion

Indica la fecha de la citacion
Indica el titulo de la citacién

Entrega la informacién de la citacién

Tabla 6.7 Especificacion Relacion: Citacion

Especificacion Relacion: Historia
En la tabla 6.8, se representa las especificaciones de la tabla historia, la cual representa la
historia perteneciente al club y la asociacion.

Atributo
Id_historia

tipo_historia
Titulo

Texto

Tipo
Numero entero de maximo 2 PK
digitos.
Numero entero de maximo 2
digitos
Numero entero de maximo 11
digitos
Text

Descripcion
Identificador de historia

Indica si la historia pertenece a un
club o ala asociacion

Indica el titulo de la historia

Entrega la informacién de la historia

Tabla 6.8 Especificacion Relacion: historia

Especificacion Relacion: Fotos
En la tabla 6.9, se representa las especificaciones de la tabla fotos, la cual muestra la galeria
de fotos del club y la asociacion.

Atributo
Id_foto

Fecha
Titulo

Foto
Tipo_foto

Tipo
Numero entero de maximo 10 PK
digitos.
Date
Numero entero de maximo 11
digito
Text

Numero entero de maximo 2
digitos

Descripcion
Identificador de foto

Indica la fecha de la foto
Indica el titulo de la foto

Indica fotografia
Indica si la foto pertenece a equipo o
asociaciéon

Tabla 6.9 Especificacion Relacion: Fotos
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Especificaciéon Relacion: Noticia
En la tabla 6.10, se representa las especificaciones de la tabla noticia, la cual representa la
informacidn correspondiente a una noticia correspondiente a la asociacién o al club.

Atributo Tipo Descripcién
Id_noticia Numero entero de maximo 10 PK  Identificador de noticia
digitos.
Fecha Date Indica la fecha de la noticia
Titulo Numero entero de maximo 11 Indica el titulo de la noticia
digito
Texto Text Entrega la informacién de la noticia
Tipo_noticia Numero entero de maximo 2 Indica si la noticia pertenece a
digitos equipo o asociacion

Tabla 6.10 Especificacion Relacion: Noticia

Especificacion Relacion: Publicidad
En la tabla 6.11, se representa las especificaciones de la tabla publicidad, representa las
imagenes correspondientes a las tiendas que promocionan sus productos.

Atributo Tipo Descripcion
Id_publicidad Numero entero de maximo 5 PK Identificador de publicidad
digitos.
Fecha Date Indica la fecha de la publicidad
Titulo Numero entero de maximo Indica el titulo de la publicidad
11 digito
Foto Text Indica Foto de la publicidad

Tabla 6.11 Especificacion Relacion: Publicidad
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Especificacion Relacion: Dirigente
En la tabla 6.12, se representa las especificaciones de la tabla dirigente, la cual representa los
dirigentes y los cargos que estos poseen.

Atributo
Id_dirigente

Nombres
Apellidop
Apellidom

Cargo

Tipo_dirigente

Tipo

Cadena de largo
caracteres.

Cadena de largo 50
caracteres

Cadena de largo 30
caracteres

Cadena de largo 30
caracteres

Cadena de largo 30

caracteres
Numero entero de maximo 2
digitos

12 PK

Descripcién
Identificador de dirigente

Indica los nombres del dirigente
Indica apellido paterno del dirigente

Indica materno  del

dirigente

apellido
Indica cargo del dirigente

Indica si el dirigente pertenece a
equipo o asociacion

Tabla 6.12 Especificacion Relacion: Dirigente

Especificacion Relacion: Asociacion
En la tabla 6.13, se representa las especificaciones de la tabla asociacion, la cual representa a
los contenidos que la asociaciéon contempla, historia, publicidad, fotos, dirigentes, noticias,

citaciones.
Atributo
Id_asociacion
Id_historia
Id_publicidad
Id_foto
Id_dirigente

Id_noticia

Id_citacion

Tipo

Cadena de largo 12 PK
caracteres.

Numero entero de maximo 2 = FK
digitos

Numero entero de maximo 5 FK
digitos

Numero entero de maximo FK
10 digitos

Cadena de largo 12 FK
caracteres

Numero entero de maximo
10 digitos

Numero entero de maximo 5
digitos

FK

FK

Descripcion
Identificador de asociacion

Identificador de historia
Identificador de publicidad
Identificador de foto
Identificador de dirigente
Identificador de noticia

Identificador de citacion

Tabla 6.13 Especificacion Relacion: Asociacion
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6.6 Diseno

6.6.1 Diseiio de Fisico de la Base de datos

En la figura 6.7, se muestra el disefio fisico de la base de datos del segundo incremento de la

aplicacion.
_ctacion ¥
id_citacion INT({11)
» fecha DATE
___________ -
| > titulo VARCHAR(50) I
I > texto TEXT |
| > |
| |
| |
| |
|
I _ historia ¥ I
| id_historia INT{11) |
| » fecha DATE l
| j—————— ) H———————— |
| | 2 titulo VARCHAR(50) | |
I | > texto TEXT I I
| > | |
: I | | ] equipo v
| . .
| asociacion ¥ I I | !——|é id_equipo INT(11)
»nombre VARCHAR (50
id_ssociacion INT{11) S | ] dirigente v I nomdre o G0
#estado INT(1
@ id_historia INT{11) JI id_dirigente VARCHAR(12) e = —] o N an
—————— id_cancha INT (11
% id_publicided INT{11) > nombres VARCHAR{50) . d_ )
. id_grupo INT{11
“id_fotos INT(11) Bl » apelidop VARCHAR(3D)  4—m — — — — —
T ¥ id_historia INT{11)
“id_dirigente VARCHAR(12) * apellidom VARCHAR{30) *id o)
) B B — id_noficia INT{11
@id_noticia INT(11) | Jargo WARCHAR(3O) | _ _ _ _ __ _ g
| | @ id_citacion INT{11)
@ id_ctacion INT{11) B — | > | -
@ id_fotos INT(11)
> | | =
v | | —+9 ¥ id_dirigente VARCHAR{12)
| [ I >
| |
| I ] fotes v }
| | id_foto INT(11) |
' |
|
+
| publicidad ¥ >

id_publicidad INT (11}
> foto INT(11)
» fecha DATE ] noticia -
id_noticia INT(11)
» fecha TEXT

r

|

|

|

|

|

|

|

> titulo VARCHAR{ 50) I
|

|

|

|

|

|

> titulo WARCHAR(30) |
|

|

;
|
|
|
|
|
|
|
: I Sl OfechapaTE —————— 1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

> titulo VARCHAR(50)
> tescto TEXT

Figura 6.7 Modelo Fisico de la Base de Datos
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6.6.2 Diseiio interfaz web

En la figura 6.8, se muestra el prototipo de la pantalla web de los equipos en la aplicacion
web ANFA Chillan. Se le hace referencia en seccion 9.6 figura 9.2.

Figura 6.8 Prototipo Formato Web-Pantalla de los equipos.

Donde cada bloque representa especificamente:
Login.

Barra menu.

Barra escudos club.

Escudo ANFA.

Escudo del club.

Historia del club.

Noticias del club.

Citaciones del club.

O 0Nk

Fotografia dirigentes del club.

U=
e

Mapa de la cancha del club.
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6.7 Pruebas

6.7.1 Elementos de prueba

En el proceso de pruebas de este sistema, se evaluara los siguientes mddulos del segundo
incremento

6.7.1.1 Gestionar informacion de cada club de la asociacion.

Consiste en mostrar su historia, noticias eventos del club, generar citaciones a reuniones y
mostrar sus directivos, solo el administrador de club tiene acceso a este mddulo, ademas
debe mostrarse esta informacion a todo los usuarios.

6.7.1.2 Administrar galeria de fotos.

Debe mostrar imagenes relacionadas con la institucién, clubes, o eventos relativamente
importantes para la comunidad, solo administrador y administrador de club tienen acceso a
este modulo, ademas debe ser visible esta informacion a todo los usuarios

6.7.1.3 Gestionar Publicidad.

Debe mostrar imagenes de productos deportivos de distintas tiendas, para poder ser vistas
por los usuarios que visiten la pagina, el administrador tiene acceso a este médulo.

6.7.2 Especificacion de las pruebas

6.7.2.1 Caracteristicas a Probar

En esta etapa de prueba se medira el nivel de usabilidad, desempefio y navegacion de los
modulos previamente mencionados. Ademas, se medira el comportamiento de seguridad del
sitio frente a situaciones de vulnerabilidad.

6.7.2.2  Objetivo de la Prueba

El objetivo de las pruebas es detectar cualquier eventualidad que afecte el normal
funcionamiento de los moédulos, problemas de usabilidad, nivel de aceptacién o rechazo por
parte del usuario y errores respecto de las reglas que se aplicaron para el desarrollo de los
modulos.

6.7.2.3 Enfoque

También para este sistema se realizaran pruebas de caja negra y pruebas automatizadas.
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6.7.2.4  Actividades de Prueba

Para llevar a cabo el plan de pruebas se debe primeramente cumplir con las condiciones
adecuadas de hardware, software y conectividad, es decir, utilizar un computador (ya sea
movil o de escritorio) que cuente con un navegador de internet (en su versién mas
actualizada) y que tenga acceso a la red de internet.

En la tabla 6.14, se muestra las actividades para las pruebas:

Iniciar sesion Agregar datos de directivos
Cerrar sesion Editar datos de directivos
Agregar historia Agregar fotos club
Editar historia Editar fotos club
Eliminar historia Eliminar fotos club
Agregar noticias Agregar fotos asociacion
Editar noticias Editar fotos asociacion
Eliminar noticias Eliminar fotos asociacion
Agregar citaciones Agregar publicidad
Editar citaciones Editar publicidad
Eliminar citaciones Eliminar publicidad

Tabla 6.14 Referencias de Prueba

6.7.3 Responsables de las pruebas

Para la realizacion de las pruebas los responsables seran los mismos desarrolladores del
sistema, ya que el equipo de trabajo estad compuesto por sélo dos personas, de esta manera
tener una mayor disposicién a encontrar errores en el componente o ambigliedades en su
especificacion.

6.74 Detalle de las pruebas

En esta ocasidn se realizaron pruebas manuales, las manuales fueron pruebas de Caja Negra
y pruebas automatizadas que determina las pruebas de carga en el sistema, a través del
programa Apache JMeter .
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6.7.4.1 Prueba Manuales

A continuacion, desde la Tabla 6.15 a la Tabla 6.20, se detalla las especificaciones de las
pruebas de caja negra realizadas en los mddulos del segundo incremento.

6.7.4.1.1 Prueba aplicacion

Funcionalidad Iniciar Sesion
Codigo 1
Descripcion Iniciar sesion para administrador de club.
Prerrequisito -Estar registrado en la pagina
Datos de Rut: 18154761-8
Pruebas Password: admin
Resultado Iniciar sesion exitosamente si los datos son
Esperado correctos.
Resultado El usuario pudo iniciar sesibn de manera
Obtenido exitosamente.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al iniciar
la Prueba sesion.

Tabla 6.15 Caso de Prueba A: Iniciar Sesion

Funcionalidad Iniciar Sesion
Codigo 2
Descripcion Iniciar sesion para administrador de club.
Prerrequisito -Estar registrado en la pagina
Datos de Rut: 154761-8
Pruebas Password: admin
Resultado No iniciar sesién para un administrador al
Esperado ingresar Ruterréneo.
Resultado El a.dministrador de club n_o ingr.esfel asucuentay
. el sistema muestra mensaje advirtiendo que Rut
Obtenido

ingresado es errdéneo.

Evaluacion de
la Prueba

El sitio responde de forma exitosa al ingresar
datos erréneos.

Tabla 6.16 Caso de Prueba B: Iniciar Sesion
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Funcionalidad Cerrar Sesion
Codigo 3
Descripcion Cerrar sesion del administrador de club
Prerrequisito -Ha.tfer ingresado a la pagina web y tener una
sesion activa.
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Probar el cierre de la sesién activa en el
Esperado ordenador.
Resultado Se cierra la sesidn y redirige a la pagina de inicio.
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al cerrar
la Prueba sesion.

Tabla 6.17 Caso de Prueba: Cerrar Sesion

Funcionalidad Agregar Historia
Codigo 4
L, El administrador podra agregar la historia del
Descripcion
club.
Prerrequisito -Debe existir una sesiéon iniciada de
q administrador de club
Datos de Historia: “El club Unién Chillan fue fundado el
Pruebas afio 1945 ... 7
Resultado Probar que se puede ingres.ar la historia del club
en el campo establecido y guardar la
Esperado . s
informacion.
Resultado Se agrega correctamente la historia del club y se
Obtenido guarda la informacion en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al Agregar
la Prueba Historia.

Tabla 6.18 Caso de Prueba A: Agregar Historia
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Funcionalidad Agregar Historia
Codigo 5
.., El administrador podrad agregar la historia del
Descripcion
club.
Prerrequisito -Debe existir una sesiébn iniciada de
administrador de club
Datos de Historia:
Pruebas
Resultado No poder guardar los datos sin haber ingresado
Esperado una historia al club.
El sistema muestra un mensaje de alerta
Resultado L L
Obtenido indicando que no se puede agregar una historia

por falta de datos.

Evaluacion de
la Prueba

El sitio responde de forma exitosa a la
funcionalidad Agregar Historia.

Tabla 6.19 Caso de Prueba B: Agregar Historia

Funcionalidad Editar Historia
Codigo 6
L, El administrador podra editar la historia del
Descripcion
club.
-Debe existir una sesién iniciada de
Prerrequisito administrador de club
-Debe existir una historia agregada al club
Datos de Historia: “El club Unién Chillan fue fundado el
Pruebas afio 1948... "
Resultado Probar que se puede editar la historia del club y
Esperado guardar la informacién.
Resultado Se edita correctamente la historia del club y se
Obtenido guarda los cambios en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al Editar
la Prueba Historia.

Tabla 6.20 Caso de Prueba: Editar Historia
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6.74.2 Pruebas automatizadas Apache JMeter
A continuacion se detalla las especificaciones de las pruebas automatizadas realizadas en el
segundo incremento. Se decide realizar estas pruebas en este incremento por el motivo de
contar con la aplicaciéon terminada en su totalidad.

6.7.4.2.1 Pruebas de cargasy tiempo de respuesta
Se realizaron pruebas a la aplicacién estando alojada en un Hosting, obteniendo resultados

positivos al probar los tiempos de respuesta del servidor, simulando el acceso de veinticinco
usuarios por segundo.

Enlas figuras 6.9 a 6.14, se pueden observar los detalles.

~ Apache JMeter (2.13 r1665067) - U R
File Edit Search Run Options Help
ECAEICT] REEIRRENNIN oW oo E[B] s o
¢ a Pruebas de carga y tiempo de respuesta
7 forgpo usuars | read Group
§ & homeANFA Name: |grup0 usuarios
ver resultado en arboles Comments:
ver resultado en tablas Action to be taken after a Sampler error
resumen de informes .
resultados por graficos : @ Continue (' Start Next Thread Loop (' Stop Thread (' Stop Test (_ Stop Test Now
Banco de Trabajo Thread Properties

Number of Threads (users): |25

Ramp-Up Period {in seconds): |1

Loop Count: [_| Forever |1

[_] Delay Thread creation until needed

[] Scheduler

Figura 6.9 Grupos de usuarios
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Figura 6.10 Peticion HTTP

N Apache JMeter (2.13 r1665067) = =
File Edit Search Run Options Help
= [ [ 2 L '} ¢ = " &
Clea[[wlw = ex]EE][+[=-[=][p]b]eo (5] - [u]u [ [EE] s o
° a Pruebas de carga y tiempo de respuesta |~
¢ I orupo usuarios HTTP Request
? f Name: |h0meANFA
wer resultado en arboles Comments:
=
ver resunadl_} =n tablas Web Server Timeouts (milliseconds) —————————————|
= resumen de nformes [Se N IP: Isitiofindex.php|Port N be-lium ectt| R |
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Figura 6.12 Resultados por tablas
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6.7.5 Calendario de pruebas

Las pruebas del segundo incremento fueron realizadas el dia lunes 01 y martes 02 de agosto
del afio 2015.

6.7.6 Conclusiones de Prueba

En este incremento se aplicd pruebas de caja negra orientada a validar el correcto
funcionamiento de los requisitos funcionales establecidos en la seccién 6.4.1.

Estas pruebas permitieron realizar una comparacioén entre los resultados deseados y los
resultados reales, dando al segundo incremento del proyecto un efecto satisfactorio del
cumplimiento esperado de los requisitos pactados.

Este logro se debe a la aplicaciéon de pruebas durante el proceso de desarrollo las cuales no
siempre son documentadas debido a que las realiza el programador mientras avanza en el
programa, para que al momento de realizar el proceso de pruebas este ya tenga garantias de
que sean exitosas facilitando el cumplimiento de estas.
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CAPITULO 7: CONCLUSION
GENERAL
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En el presente informe se desarrollaron los procesos de planificacion, disefio y desarrollo del
proyecto “Desarrollo de un Sistema de Gestion de Campeonatos de Futbol Amateur Chillan
(ANFA)”, el cual trata como objetivo principal solucionar los problemas habituales mas
significativos importantes como la administracién y difusién de la informaciéon de los
campeonatos, eventos que ésta realiza, ademas de, mejorar la comunicacion de sus clubes con
sus seguidores(Hinchada, Jugadores, Dirigentes), ya que, no todos conocen la informacion,
historia, dirigentes y ubicacion de sus canchas, lo cual mediante perfiles de administracién de
informaciéon de clubes establecidos en el sistema, podran dar a conocer la informacién
mencionada y necesaria para el conocimiento de todos los que conforman los clubes.

Debido al desarrollo de este sistema se lograron reducir los tiempos de ingreso de datos y la
entrega de informacién a cada plantel o dirigentes que se encuentran asociadas a la
institucién, para asi poder brindar de forma rapida, segura y consistente la informacion
obtenida durante el transcurso del campeonato que se realiza.

Con la utilizacién del sistema se mejoran las relaciones entre los encargados que administran
el campeonato, debido a la dimensién del tiempo dedicado, a los cuales el sistema le da
solucién, obteniendo asi tiempo adicional para el empleado en otras tareas, reduciendo las
cargas y presion ejercidas sobre el personal.

Cabe destacar que el desarrollo del proyecto se vio favorecido gracias al constante apoyo por
parte del presidente de la asociacién, don Hugo Figueroa Villablaca, quien presenté gran
disposicién para cada una de las reuniones realizadas por los memoristas. A pesar de su
reducido tiempo para las reuniones, el presidente aporté con antecedentes y documentos
propios de la asociacion, él siempre estuvo dispuesto a responder a cada una de las
interrogantes, las cuales fueron abundantes, ademas de una entrevista que fue necesaria para
poder entender de forma correcta el funcionamiento y los objetivos de la administracién de
campeonatos amateurs que ellos realizan, y asi poder llevar a cabo el proyecto de la mejor
forma posible. Gracias a esta buena disposicion de parte del cliente, se obtuvieron los
requisitos funcionales para las necesidades reales de la organizacion, la cual va en ayuda del
buen desarrollo del proyecto.

La metodologia y el modelo de datos utilizados permiti6 llevar a cabo el planeamiento del
desarrollo y la decision de como almacenar los datos de manera ordenada e incremental. Lo
que permitié presentar avances de la documentacion y del sistema, permitiendo ademas, ir
realizando correcciones de acuerdo a las necesidades del cliente, como a las supervisiones de
parte de la universidad, para lograr cumplir con los objetivos propuestos al inicio del
proyecto. Se eligio dos incrementos como el nimero final de etapas entregables para realizar
el proyecto, ya que, se decidi6 separar los modulos por su complejidad y estimando el tiempo
para cada incremento. Lamentablemente no dimensionamos la verdadera magnitud de la
complejidad que cada incremento poseia, lo que llevo a un retraso en la entrega establecida
inicialmente del proyecto, en consecuencia se recalendarizo los médulos faltantes de cada
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incremento, estableciendo una nueva fecha de entrega, dando como resultado el termino
satisfactorio del desarrollo del proyecto de titulo.

El trabajo en equipo, si bien fue considerado un desafio desde un principio, a pesar de haber
realizado trabajos y proyectos en conjunto, se debia considerar también la dimensién del
desarrollo a nivel de un proyecto de titulo. Aun asi el resultado fue satisfactorio y permitio,
entre otras cosas, separar tareas complicadas o que consumian bastante tiempo, dando como
resultado la ejecucion de funcionalidades en plazos reducidos, bordeando casi siempre en lo
aceptable.

En lo referente a las tecnologias utilizadas, los patrones de disefio y enfoques implementados
para llevar a cabo el sistema, éstos sin duda ofrecieron un apoyo importante al desarrollo del
proyecto desde principio a fin, siendo el principal desafio el dominarlas por completo y
combinarlas de manera efectiva, partiendo de la base de que algunas de ellas no estaban
dentro del conocimiento del equipo desarrollador, y no se tenia experiencia utilizandolas
como lo fueron Javascrip, Jquery, Ajax entre otros. El proyecto se desarroll6 de forma
ordenada, debido al uso de estas tecnologias, que otorgaron una estructura y reglas de
funcionamiento definidas a seguir para la implementacién, pruebas y depuracién
respectivamente.

En paralelo al desarrollo del proyecto se postulé a la V concurso de proyectos de valorizacién
de la investigacion en la universidad, por parte de la Comision Nacional de Investigacion
Cientifica y Tecnoldgica “FONDEF - CONICYT” esperando excelentes resultados, por lo que
como desarrolladores del proyecto el principal trabajo futuro es la utilizacién de nuestro
sistema por parte de las demas asociaciones de futbol amateurs del pais, y que no solo sea
para el empleo exclusivo de ANFA Chillan.

Es importante destacar, que el sistema se planeé desde un principio como escalable, debido a
que las necesidades de la empresa, apuntan a un sinfin de requerimientos, para los cuales un
buen niimero ya ha sido abarcado y solucionado con el presente sistema. Ademas, durante el
desarrollo del proyecto surgi6é una gran variedad de mejoras y extensiones que se pueden
realizar a la aplicacidn, y que por motivos ajuste a los plazos establecidos por la universidad
no se incorporaron dentro de esta version y se dejaron postergados a una préxima version.
Los principales trabajos futuros a realizar en este ambito son:

Desarrollar la aplicacion para todas las asociaciones de futbol amateur a nivel nacional, lo que
llevaria a un gran logro como desarrolladores de dicha aplicacion.

Realizar una aplicaciéon moévil, la cual contara con la informacién establecida en el sitio web,
siendo mas practica y cdmoda la obtencién de la informacion, ademas, contard con una
funcion que indicara la ruta mas corta para llegar a la cancha de un club.
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ANEXO

9.1 ANEXO A. 1: Especificacion de los Casos de Uso Primera Iteracion

De la tabla 9.1 a 9.42 Se muestra las especificaciones de los casos de usos del primer
incremento de la aplicacion web.

Nombre Buscar Equipo
ID F005
Breve Buscar un equipo al que se quiera modificar.
descripcion
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe haber equipos creados.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Equipos y Campeonatos”
principales 2. Elsistema desplegara un mend de “Equipos y Campeonatos”
3. El administrador hace clic en el botén “Gestion de Equipo”
4. El sistema desplegarad una pantalla donde debe presionar “Buscar
Equipo”.
5. El administrador debe ingresar el nombre del equipo que desea
buscar en el cuadro de texto que muestra el sistema al presionar
“Buscar Equipo”.
6. Elsistema mostrara el resultado de la bisqueda.
Post- -Se encuentra un equipo buscado
condiciones
Flujo 5.1 El administrador ingresa el nombre del equipo erréneamente
alternativo 5.2 El sistema le indica al administrador que verifique y reingrese los

datos nuevamente
5.3 Se vuelve al paso 4.

Tabla 9.1 Especificacion Caso de Uso - Buscar Equipo
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Nombre Seleccionar Equipo
ID F006
Breve Seleccionar un equipo que se desea editar.
descripcion
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe haber equipos creados.
Flujo 1. Realizar flujo principal del caso de uso “Buscar Equipo”
principales 2. El administrador debe marcar el equipo deseado presionando el
icono de modificar.
Post- -Quedar un equipo seleccionado.
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.2 Especificacion Caso de Uso - Seleccionar Equipo
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Nombre Modificar Cancha
ID F007
Breve Modifica la direccién de la cancha en que se encuentra el equipo, ademas del
descripcién nombre de ésta.
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Deben existir equipos en la base de datos con.
Debe tener una cancha asignada al equipo.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Seleccionar Equipo”
principales 2. El sistema mostrara la direcciéon de la cancha y dara la opcion de
cambiar la direccién y el nombre.
3. El usuario seleccionara la direcciéon deseada o cambiara el nombre
y luego presionara “Guardar”
4. Elsistema guardard los datos modificados.
Post- -Se puede modificar la cancha del equipo
condiciones
Flujo 3.1 El usuario ingresa erréneamente la direccién o el nombre de la
alternativo cancha

3.2 sistema solicita verificar y reingresar los datos de la cancha
3.3 se vuelve a paso 2.

Tabla 9.3 Especificacion Caso de Uso - Modificar Cancha
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Nombre Modificar Representante
ID F008
Breve Se puede modificar el representante del equipo.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe haber equipos creados.
Debe existir un representante asignado al equipo.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Seleccionar Equipo”
principales 2. El sistema mostrara los datos del representante y los campos que
se pueden editar.
3. Elusuario cambiara los datos necesarios y presionara “Guardar”
4. Sistema guardara los datos modificados.
Post- -Cambiar los datos del representante del club
condiciones
Flujo 3.1 El usuario ingresa erréneamente los datos.
alternativo 3.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos del representante

3.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.4 Especificacion Caso de Uso - Modificar Representante
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Nombre Editar Equipo
ID F009
Breve Se puede editar los datos de los equipos.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe haber equipos creados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Seleccionar Equipo”
principales 2. El sistema mostrara los datos del equipo y los campos que se
pueden editar.
3. Elusuario cambiari los datos necesarios y presionara “Guardar”
4. Elsistema guardara los datos
Post- -Modificar datos del equipo
condiciones
Flujo 3.1 El usuario ingresa erréneamente los datos.
alternativo 3.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos del equipo

3.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.5 Especificacion Caso de Uso - Editar Equipo
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Nombre Crear Campeonato
ID FO10
Breve Se creard un Campeonato en el sistema
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion iniciada del administrador
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Equipos y Campeonatos”
principales 2. Elsistema desplegara un mend de “Equipos y Campeonatos”
3. El administrador hace clic en el botén “Gestion de Campeonato”
4. Elsistema desplegara el menu de gestion campeonato.
5. El administrador debe seleccionar la opcion “Crear Campeonato”.
6. El Sistema mostrara un una ficha con los datos necesarios para crear
un campeonato.
7. El administrador completara los datos necesarios (caso de uso:
Asignar tipo, Asignar fecha de inicio, Agregar division).
8. El sistema mostrara los campos para Generar Partidos.
9. Administrador generara los partidos y luego debera presionar el
botén “Crear Campeonato”
Post- -Crear campeonato en la base de datos del sistema
condiciones
Flujo 7.1 El administrador ingresa los datos erréneamente
alternativo 7.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos al sistema

7.3 Se vuelve al paso 6.

Tabla 9.6 Especificacion Caso de Uso - Crear Campeonato
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Nombre Asignar Tipo
ID FO11
Breve Se asigna el tipo de campeonato
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Se debe estar creando un Campeonato
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Crear Campeonato”,
principales hasta el punto 8.
2. El sistema mostrara las opciones de tipo de campeonato (Apertura
o Clausura).
3. El administrador debe escoger el tipo.
Post- -Quedar ingresado el tipo de campeonato que se creard en la base de
condiciones datos
Flujo -
alternativo

Tabla 9.7 Especificacion Caso de Uso - Asignar Tipo
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Nombre Asignar Fecha de Inicio
ID F012
Breve Se asigna fecha de inicio del campeonato
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Se debe estar creando un Campeonato y haber ingresado el tipo de
campeonato.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Crear Campeonato”,
principales hasta el punto 6.
2. El sistema mostrara las opciones de agregar fecha de inicio del
campeonato.
3. El administrador debe ingresar la fecha de inicio.
Post- -Quedar establecida la fecha de inicio del campeonato
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.8 Especificacion Caso de Uso - Asignar Fecha de Inicio
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Nombre Generar Partido
ID F013
Breve Se generan automaticamente partidos al campeonato.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Se debe estar creando un Campeonato, ingresado el tipo de campeonato,
ingresado la fecha de inicio.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Crear Campeonato”,
principales hasta el punto 8.

2. Siel administrador debe ingresar en el “Asignar Tipo”, Apertura.

3. El sistema mostrara los campos para crear los partidos de primera
y segunda divisién del campeonato.

4. El administrador debe asignar los equipos de primera y segunda
division en los grupos correspondientes segin sea el sorteo
previamente realizado (fuera del sistema por sorteo).

5. El administrador debera presionar “Crear Campeonato” una vez
generado los partidos.

Post- -Quedar generados los partidos del campeonato
condiciones

Flujo 2.1 El Administrador ingresa en “Asignar Tipo”, Clausura.
alternativo 2.2 El sistema mostrara todos los equipos de primera y segunda

divisién.

2.3 El administrador debe presionar “Crear Campeonato” y se generaran
automaticamente los partidos de las dos divisiones (esto se debe a que
son encuentros de todos contra todos separados por division.)

Tabla 9.9 Especificacion Caso de Uso - Generar Partidos
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Nombre Buscar Campeonato
ID F014
Breve Se buscara un campeonato
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato creado
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Equipos y Campeonatos”
principales 2. Elsistema desplegara un mend de “Equipos y Campeonatos”
3. El administrador debe presionar “Gestion de Campeonatos”
4. Elsistema desplegard un menu de “Gestién de Campeonatos”
5. El administrador debe presionar “Buscar Campeonato”
6. El sistema desplegard una pantalla donde podra buscar
campeonato.
7. El administrador debe ingresar el nombre del campeonato en el
campo de texto que aparece en la pantalla y hacer clic en el boton
“Buscar Campeonato”
8. El sistema mostrara el resultado de la biisqueda.
Post- -Encontrar Campeonato en la base de datos del sistema
condiciones
Flujo 7.1 El administrador ingresa los datos del campeonato erréneamente al
alternativo sistema.

7.2 El sistema encuentra errores en los datos del campeonato y solicita
al administrador verificar y reingresar.
7.3 Se vuelve al paso 6.

Tabla 9.10 Especificacion Caso de Uso - Buscar Campeonato
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Nombre Seleccionar Campeonato
ID FO15
Breve Se seleccionara un campeonato
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Deben existir campeonatos creados.
Flujo 1. Realizar flujo principal del caso de uso “Buscar Campeonato”
principales 2. El administrador debe presionar el icono de “Modificar”
Post- -Quedar seleccionado un campeonato existente en el sistema.
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.11 Especificacion Caso de Uso -Seleccionar Campeonato
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Nombre Generar Reporte de Campeonato
ID FO16
Breve Se generara un reporte sobre los partidos del campeonato
descripcion
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Deben existir campeonatos creados.
Flujo 1. Realizar flujo principal del caso de uso “Seleccionar Campeonato”
principales 2. El administrador debe el icono de “generar reportes”.
3. Elsistema generara un reporte con los partidos del campeonato.
Post- -Se debe crear un reporte de campeonato
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.12 Especificacion Caso de Uso -Generar Reporte de Campeonato
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Nombre Editar Campeonato
ID F017
Breve Se editard informacién del campeonato
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Deben existir campeonatos creados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de wuso “Seleccionar
principales Campeonato”
2. El sistema mostrara los datos del Campeonato y los campos que se
pueden editar.
3. Elusuario cambiara los datos necesarios y presionara, modificar
canchas, modificar fecha inicio partido, fecha termino partido)
“Guardar”
4. Elsistema guardara los cambios al campeonato.
Post- -Quedan modificados los datos del campeonato
condiciones
Flujo 3.1 El usuario ingresa datos erréneamente
alternativo 3.2 El sistema encuentra errores en los datos ingresados

3.3 El sistema solicita al usuario verificar y reingresar los datos al

sistema

3.4 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.13 Especificacion Caso de Uso -Editar Campeonato
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Nombre Modificar Fecha Partido
ID F018
Breve Se podra cambiar las fechas de los partidos si es necesario.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Se debe estar editando un campeonato,
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Campeonato”,
principales hasta el punto 2.

2. el sistema mostrara los datos a modificar de fecha de inicio y
termino de partido segun la fecha de encuentro que elija (1° fecha,
2° fecha, etc.).

3. El administrador debe modificar Fecha inicio y termino de Partido
de la fecha de partido seleccionada.

4. El administrador modificara y guardara los cambios presionando
el boton “Agregar Datos”.

Post- -Quedan modificados los datos de fecha de partidos
condiciones

Flujo -
alternativo

Tabla 9.14 Especificacion Caso de Uso -Modificar Fecha Partido
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Nombre Agregar Jugador
ID F019
Breve Se podra agregar un jugador a un equipo
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion iniciada del administrador.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Jugadores”
principales 2. Elsistema desplegara un menu de “Jugadores”
3. El administrador hace clic en el icono de “Agregar Jugadores”
4. El sistema desplegard una pantalla donde debe ingresar los datos
del jugador.
5. El administrador debe ingresar los datos del jugador en los
campos correspondientes y presionar “Agregar Jugador”
6. Elsistema guardara los datos del jugador.
Post- -Quedan agregado jugadores a la base de datos del sistema
condiciones
Flujo 5.1 El usuario ingresa datos erroneamente
alternativo 5.2 El sistema encuentra errores en los datos ingresados del jugador

5.3 El sistema solicita al usuario verificar y reingresar los datos al
sistema
5.4 Se vuelve al paso 4.

Tabla 9.15 Especificacion Caso de Uso - Agregar Jugador
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Nombre Editar Jugador
ID F020
Breve Se podra editar los datos de un jugador

descripcién

Actores Administrador
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones Debe existir una sesion iniciada del administrador.

Se debe estar agregado un jugador en un club

Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Jugadores”
principales 2. Elsistema desplegara un menu de “Jugadores”
3. El administrador hace clic en el icono de “Buscar Jugador”
4. El sistema desplegara una pantalla donde debe ingresar el Rut del
jugador.
5. El administrador debe ingresar la Rut del jugador a modificar en el
campo de texto de la pantalla y presionar “Buscar”.
6. Al aparecer el jugador buscado debe presionar el icono de
“Modificar”
7. El sistema mostrara los campos que se pueden modificar del
jugador.
8. El administrador modificara los datos del jugador y presionara
“Editar Jugador”.
9. Elsistema Guardara los datos del jugador.
Post- -Queda modificado los datos de jugador
condiciones
Flujo 8.1 El administrador ingresa datos erroneos al sistema
alternativo 8.2 El sistema encuentra errores en los datos del jugador

8.3 Se solicita al administrador verificar y reingresar los datos
8.4 Se vuelve al paso 7.

Tabla 9.16 Especificacion Caso de Uso - Editar Jugador

107




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Nombre Agregar Arbitro
ID F021
Breve Se podra agregar un arbitro al sistema
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion iniciada del administrador.
Debe estar agregado un arbitro en un club
Flujo 1. Eladministrador hace clic en el botén “Arbitros”
principales 2. Elsistema desplegara un ment de “Arbitros”
3. El administrador hace clic en el icono de “Agregar”
4. El sistema desplegard una pantalla donde debe ingresar los datos
del Arbitros.
5. El administrador debe ingresar los datos del jugador en los
campos correspondientes y presionar “Agregar Arbitros”
6. Elsistema guardara los datos del Arbitros.
Post- -Queda agregado arbitro en la base de datos del sistema
condiciones
Flujo 5.1 El usuario ingresa datos erroneamente
alternativo 5.2 El sistema encuentra errores en los datos ingresados del arbitro

5.3 El sistema solicita al usuario verificar y reingresar los datos al
sistema
5.4 Se vuelve al paso 4.

Tabla 9.17 Especificacion Caso de Uso - Agregar Arbitro
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Nombre Editar Arbitro
ID F022
Breve Se podra editar un arbitro existente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un arbitro asignado al sistema
Debe estar agregado un arbitro en un club
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Arbitro”
principales 2. Elsistema desplegara un ment de “Arbitro”
3. El administrador hace clic en el icono de “Buscar Arbitro”
4. El sistema desplegard una pantalla donde debe ingresar Rut del
arbitro.
5. El administrador debe ingresar la Rut del arbitro a modificar en el
campo de texto de la pantalla y presionar “Buscar”.
6. Al aparecer el jugador buscado debe presionar el icono de
“Modificar”
7. El sistema mostrara los campos que se pueden modificar del
jugador.
8. El administrador modificara los datos del jugador y presionara
“Editar Arbitro”.
9. Elsistema guardara los datos del jugador.
Post- -Quedan guardadas las modificaciones del arbitro en el sistema
condiciones
Flujo 8.1 El usuario ingresa datos erroneamente
alternativo 8.2 El sistema encuentra errores en los datos ingresados del arbitro

8.3 El sistema solicita al usuario verificar y reingresar los datos al

sistema
8.4 Se vuelve al paso 7.

Tabla 9.18 Especificacion Caso de Uso - Editar Arbitro
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Nombre Eliminar Arbitro
ID F023
Breve Se podra eliminar un arbitro existente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un arbitro asignado al sistema
Debe existir un arbitro en el sistema.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Arbitro”
principales 2. Elsistema desplegara un ment de “Arbitro”
3. El administrador hace clic en el icono de “Eliminar Arbitro”
4. El sistema desplegard una pantalla donde debe ingresar Rut del
arbitro.
5. El administrador debe ingresar la Rut del arbitro a eliminar en el
campo de texto de la pantalla y presionar “Buscar”.
6. Al aparecer el jugador buscado debe presionar el icono de
“Eliminar”
7. El sistema mostrara una ventana para aceptar y advertir q se
eliminara el arbitro
8. El administrador debe presionar aceptar y se eliminara el arbitro
del sistema.
9. Elsistema guardara los cambios realizados.
Post- -Queda eliminado el arbitro de la base de datos del sistema
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.19 Especificacién Caso de Uso - Eliminar Arbitro

110




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Nombre Mostrar Tabla de Posiciones
ID F024
Breve Se podra ver la tabla de posiciones donde se registran los partidos jugados.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion de administrador iniciada.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Partidos”
principales 2. Elsistema desplegara un menu de “Partidos”
3. El administrador hace clic en el botén “Ver Tabla de Posiciones”
4. Elsistema desplegara campos donde se filtrara la tabla de
posiciones dependiendo del campeonato, division y la serie.
5. El administrador completara el filtro y debera presionar el botén
“Mostrar”
6. Elsistema desplegara una tabla con las posiciones de los equipos
en el campeonato dependiendo su division y division.
Post- -Mostrar tabla de posiciones del campeonato por pantalla
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.20 Especificacion Caso de Uso -Modificar Tabla de posiciones
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Nombre Generar reporte Tabla Posiciones
ID F025
Breve Se generara un reporte con la tabla de posiciones
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion de administrador iniciada.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Mostrar Tabla de
principales Posiciones”.
2. El administrador debe presionar el icono generar reporte.
3. Elsistema generara un archivo con la tabla de posiciones.
Post- -Genera reporte de tabla de posiciones.
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.21 Especificacion Caso de Uso -Generar Reporte Tabla de posiciones
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Nombre Seleccionar Campeonato
ID F026
Breve Se podra seleccionar un campeonato para realizar gestiones de datos en el
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion de administrador iniciada.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Equipos y Campeonatos”
principales 2. Elsistema desplegara un mend de “Equipos y Campeonatos”
3. El administrador debe presionar “Gestion de Campeonatos”
4. Elsistema desplegard un menu de “Gestién de Campeonatos”
5. El administrador debe presionar “Buscar Campeonato”
6. El sistema desplegard una pantalla donde podra buscar
campeonato.
7. El administrador debe ingresar el nombre del campeonato en el
campo de texto que aparece en la pantalla y hacer clic en el boton
“Buscar Campeonato”
8. El sistema mostrara el resultado de la biisqueda.
9. El administrador debe presionar el icono de “Modificar”
Post- -Queda seleccionado campeonato del sistema
condiciones
Flujo 7.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 7.2 El sistema detecta datos inexistentes o erréneos

7.3 El sistema solicita al administrador verificar y reingresar datos del
campeonato
7.4 se vuelve al paso 6.

Tabla 9.22 Especificacion Caso de Uso -Seleccionar Campeonato
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Nombre Seleccionar Partido del Campeonato
ID F027
Breve Se seleccionara partido al que se le realizara gestién de datos..
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato seleccionado.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Seleccionar Campeonato”.
principales 2. El sistema mostrara los partidos que posee el campeonato
3. El administrador debe elegir el partido al que necesita agregar
datos.
Post- -Queda seleccionado un partido del campeonato.
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.23 Especificacion Caso de Uso -Seleccionar Partido del Campeonato
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Nombre Inserta Datos
ID F028
Breve Da paso a ingresar datos a partido de campeonato
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato seleccionado.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Seleccionar partido de
principales campeonato”.
2. El administrador tendra que presionar “Agregar Resultados”
3. Elsistema mostrara los campos donde podra agregar resultados
4. El administrador debe ingresar los datos y presionar “agregar
Datos”
5. Elsistema verifica y gurda datos en el sistema
Post- -Quedar guardado los datos del partido a la base de datos del sistema
condiciones
Flujo 4.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 4.2 El sistema detecta errores en los datos ingresados

4.3 El sistema solicita verificar y reingresar datos de partidos
4.4 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.24 Especificacion Caso de Uso -Insertar Datos
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Nombre Agregar Observaciones
ID F029
Breve Se agregan observaciones de los partidos jugados
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato seleccionado.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Insertar Dato”. Hasta el
principales punto 3
2. El sistema mostrara los campos a completar
3. El administrador debe agregar la observacién del partido
4. Elsistema guardara los datos al apretar agregar datos
Post- -Quedara ingresada la observacion en el sistema
condiciones
Flujo 3.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 3.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

3.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.25 Especificacion Caso de Uso -Agregar Observaciones

116




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Nombre Agregar Tarjetas
ID F030
Breve Se agregan Tarjetas puestas en los partidos a los jugadores
descripcién correspondientes
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato seleccionado.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Insertar Dato”. Hasta el
principales punto 3

2. El sistema mostrara los campos a completar

3. El administrador debe ingresar la tarjetas correspondientes a los
jugadores asignadas

4. Elsistema guardara los datos al apretar “Agregar Datos”

Post- -Queda guardada las tarjetas a los jugadores en el sistema
condiciones

Flujo 3.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 3.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

3.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.26 Especificacion Caso de Uso -Agregar Tarjetas

117




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Nombre Agregar Resultados
ID F031
Breve Se agregan resultados de los partidos correspondientes

descripcién

Actores Administrador
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones Debe existir un campeonato seleccionado.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Insertar Dato”. Hasta el

principales punto 3

2. El sistema mostrara los campos a completar

3. El administrador debe ingresar los resultados correspondientes a
los jugadores asignados

4. Elsistema guardara los datos al apretar “Agregar Datos”

Post- -Quedara asignado los resultados de los partidos en el sistema
condiciones

Flujo 3.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 3.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

3.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.27 Especificacion Caso de Uso -Agregar Resultados
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Nombre Agregar Jugadores a Partido
ID F032
Breve Se agregan Jugadores participantes de cada partido.

descripcién

Actores Administrador
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones Debe existir un campeonato seleccionado.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Insertar Dato”. Hasta el

principales punto 3

2. El sistema mostrara los campos a completar

3. El administrador debe ingresar Rut de los jugadores que
participan del partido.

4. Elsistema guardara los datos al apretar “Agregar Datos”

Post- -Quedan guardados los datos de los jugadores que participan en el
condiciones sistema

Flujo 3.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 3.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

3.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.28 Especificacion Caso de Uso -Agregar Juagares a Partido
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Nombre Agregar Arbitro a Partido
ID F033
Breve Se agregan arbitro del partido
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato seleccionado.
Flujo 1. Realizar flujo principal de caso de uso “Insertar Dato”. Hasta el
principales punto 3

2. El sistema mostrara los campos a completar

3. El administrador debe ingresar Rut del arbitro encargado de
dirigir el partido.

4. Elsistema guardara los datos al apretar “Agregar Datos”

Post- -Quedara agregado los datos del arbitro que dirige el partido en el
condiciones sistema.

Flujo 3.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 3.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

3.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.29 Especificacién Caso de Uso -Agregar Arbitro a Partido
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Nombre Editar Datos
ID F034
Breve Se podra editar los datos previamente agregados.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “seleccionar
principales Campeonato”, hasta el punto 6.
2. El administrador aprieta el botén “Editar Dato”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra editar.
4. Administrador ingresa datos a modificar
5. Sistema gurda los datos
Post- -Datos del partidos editados
condiciones
Flujo 4.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 4.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

4.3 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.30 Especificacion Caso de Uso -Editar Datos
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Nombre Modificar Tarjetas
ID F035
Breve Se podra editar las tarjetas de los partidos ingresada previamente ya sea
descripcién por errores
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. El administrador aprieta el boton “Editar Datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra editar.
4. El administrador debe modificar los datos de tarjetas
5. Elsistema guarda los datos al apretar “Modificar Datos”
Post- -Queda Modificado latos de tarjetas en el sistema
condiciones
Flujo 4.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 4.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

4.3 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.31 Especificacion Caso de Uso -Modificar Tarjetas
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Nombre Eliminar Tarjetas
ID F036
Breve Se podra eliminar las tarjetas de los partidos ingresada previamente ya sea
descripcién por errores
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. Eladministrador aprieta el bot6n “eliminar Datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra editar.
4. El administrador debe seleccionar la opcién de “Eliminar tarjetas”
5. Elsistema eliminara los datos y se actualizara.
Post- -Quedara eliminado los datos de tarjetas
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.32 Especificacion Caso de Uso -Eliminar Tarjetas
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Nombre Modificar Observaciones
ID F037
Breve Se podra modificar Observaciones de partidos ingresados previamente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. El administrador aprieta el boton “Editar Datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra editar.
4. El administrador debe seleccionar la opcién de “Modificar
Observaciones.”
5. Elsistema le mostrara los campos que puede modificar de las
observaciones
6. El administrador ingresara los cambios y apretara “Modificar
Datos”.
7. El sistema guardara los cambios.
Post- -Queda Modificada las observacién del partido
condiciones
Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

6.3 Se vuelve al paso 5.

Tabla 9.33 Especificacion Caso de Uso -Modificar Observaciones
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Nombre Eliminar Observaciones
ID F038
Breve Se podra eliminar Observaciones de partidos ingresados previamente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. El administrador aprieta el botén “eliminar datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra eliminar.
4. El administrador debe seleccionar la opcién de “Eliminar
Observaciones”
5. Elsistema eliminara las observaciones y se actualizara.
Post- -Quedara eliminada la observacion del partido
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.34 Especificacion Caso de Uso -Eliminar Observaciones
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Nombre Modificar Resultados
ID F039
Breve Se podra modificar los resultados de partidos ingresados previamente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. El administrador aprieta el botén “Editar datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra editar.
4. El administrador debe seleccionar la opcién de “Modificar
Resultados”
5. Elsistema le mostrara los campos que puede modificar de los
resultados.
6. El administrador ingresara los cambios y apretara aceptar.
7. El sistema guardara los cambios.
Post- -Queda modificada los datos de resultado del partido
condiciones
Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

6.3 Se vuelve al paso 5.

Tabla 9.35 Especificacion Caso de Uso -Modificar Resultado
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Nombre Eliminar Resultados
ID F040
Breve Se podra eliminar los resultados de partidos ingresados previamente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. Eladministrador aprieta el botén “Eliminar datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra eliminar.
4. El administrador debe seleccionar la opcién de “Eliminar
Resultados”
5. Elsistema eliminara los resultados y se actualizara.
Post- -Quedara eliminado los resultados de los partidos
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.36 Especificacion Caso de Uso -Eliminar Resultado
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Nombre Modificar Jugadores de Partido
ID F041
Breve Se podra modificar los jugadores de partidos ingresados erréneamente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. El administrador aprieta el botén “Editar datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra editar.
4. El administrador debe seleccionar la opcién de “Modificar
Jugadores”
5. Elsistema le mostrara los campos que puede modificar de los
Jugadores.
6. El administrador ingresara los cambios y apretara aceptar.
7. El sistema guardara los cambios.
Post- -Queda modificado los datos de los jugadores
condiciones
Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

6.3 Se vuelve al paso 5.

Tabla 9.37 Especificacion Caso de Uso -Modificar Jugadores de Partido
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Nombre Eliminar Jugadores de Partido
ID F042
Breve Se podra eliminar los jugadores ingresados erréneamente
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. Eladministrador aprieta el botén “Eliminar datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra eliminar.
4. El administrador debe seleccionar la opcién de “Eliminar
Jugadores”
5. Elsistema eliminara los jugadores y se actualizara.
Post- -Quedara eliminado los datos de jugadores del partido
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.38 Especificacion Caso de Uso -Eliminar Jugadores de Partido
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Nombre Modificar Arbitro de Partido
ID F043
Breve Se podra modificar los arbitros de partidos ingresados previamente y con
descripcién alglin error
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. El administrador aprieta el botén “Editar datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra editar.
4, El administrador debe seleccionar la opcién de “Modificar Arbitro”
5. Elsistema le mostrara los campos que puede modificar de los
arbitros.
6. El administrador ingresara los cambios y apretara aceptar.
7. El sistema guardara los cambios.
Post- -Queda Modificado los datos del arbitro
condiciones
Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema solicita verificar y reingresar datos

6.3 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.39 Especificacion Caso de Uso -Modificar Arbitros de Partido
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Nombre Eliminar Arbitro de Partido
ID F044
Breve Se podra eliminar los arbitros ingresados previamente y con algin error
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir un campeonato con datos seleccionado de partidos ingresados.
Flujo 1. Realizar el flujo principal del caso de uso “Editar Datos”
principales 2. Eladministrador aprieta el botén “Eliminar datos”.
3. Elsistema le mostrara las opciones que podra eliminar.
4, El administrador debe seleccionar la opcién de “Eliminar Arbitro”
5. Elsistema eliminara los jugadores y se actualizara.
Post- -Quedari eliminado los datos del arbitro en el partido
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.40 Especificacién Caso de Uso -Eliminar Arbitro de Partido
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Nombre Ver Historial de Partido
ID F045
Breve Se podra ver el historial con los partidos finalizados
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion de administrador iniciada.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Gestionar Datos de Partido”
principales 2. Elsistema desplegara un mend de “Gestionar Datos de Partido”
3. Eladministrador hace clic en el boton “Historial de Partidos”
4. Elsistema desplegara una tabla con los partidos disputados hasta
la fecha.
Post- -Muestra el historial de partidos jugados por pantalla
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.41 Especificacion Caso de Uso -Ver Historial de Partidos
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Nombre Generar Reporte de Historial
ID F046
Breve Se podra generar un documento PDF con el historial de partidos disputados
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones Debe existir una sesion de administrador iniciada.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botdn “Gestionar Datos de Partido”
principales 2. Elsistema desplegara un menu de “Gestionar Datos de Partido”
3. El administrador hace clic en el botén “Historial de Partidos”
4. Elsistema desplegara una tabla con los partidos disputados hasta
la fecha.
El administrador debe presionar el botén “Generar Reporte”
6. Elsistema generard un documento con el historial
Post- -Genera reporte de historial de partidos
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.42 Especificacion Caso de Uso -Generar Reporte de Historial
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9.2 ANEXO A. 2: Prueba aplicacion Primera Iteracion

De la tabla 9.43 a 9.91 Se detalla las especificaciones de las pruebas de caja negra realizadas
en los modulos de la primera iteraciéon

Funcionalidad Buscar Equipo
Codigo 7
Descripcion Buscar equipo en el sistema
Haber ingresado a la pagina web con la sesién de
Prerrequisito administrador
Debe existir un equipo creado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Que al ingresar e.l nombre de un equipo al ﬁltro
de “buscar equipos” este encuentre dicho
Esperado .
equipo.
Resultado Al ingresar el nombre este encontr6 de forma
Obtenido rapida el equipo buscado.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al buscar un
la Prueba equipo.

Tabla 9.43 Caso de Prueba: Buscar Equipo

Funcionalidad Seleccionar Equipo
Codigo 8
Descripcion Seleccionar un equipo que se desea editar
Haber ingresado a la pagina web con la sesién de
Prerrequisito administrador
Debe existir un equipo creado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Que al encontrar el equipo este se pueda
Esperado seleccionar.
Resultado Se selecciona de forma correcta el equipo
Obtenido deseado.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al seleccionar
la Prueba equipo.

Tabla 9.44 Caso de Prueba: Seleccionar Equipo
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Funcionalidad Modificar Cancha
Codigo 9
L, Modificar la direccién y nombre de la cancha de
Descripcion
un club
Haber ingresado a la pagina web con la sesién de
Prerrequisito administrador
Debe existir una cancha agregada a un club
Datos de Nombre de la cancha: Cancha 25
Pruebas
Resultado Que al agregar una nueva direccién o nombre
Esperado esta se guarde exitosamente
Resultado Se modifica de formar correcta una nueva
Obtenido ubicacion de la cancha.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba cancha.
Tabla 9.45 Caso de Prueba: Modificar Cancha
Funcionalidad Modificar Representante
Codigo 10
Descripcion Modificar al dirigente del club
Haber ingresado a la pagina web con la sesion de
Prerrequisito administrador
Debe existir un representante asignado al club.
Nombres: Rodrigo
Apellido P: Bustamante
Datos de Apellido M: Navarro
Pruebas Rut: 10622760-8
Correo: rbustaman@alumnos.ubiobio.cl
Contrasefia: rodrigo
Resultado Que al agregar un nuevos. datos del
representante estos se guarde exitosamente en
Esperado
el club
Resultado Se modifica de formar correcta los datos del
Obtenido representante
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba representante.

Tabla 9.46 Caso de Prueba: Modificar Representante
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Funcionalidad Editar equipo.
Codigo 11
Descripcion Editar los datos del equipo
-Haber ingresado a la pagina web con la sesién
.. de administrador
Prerrequisito . )
-Debe existir un equipo creado
-Tener seleccionado un equipo
Nombre equipo: Atlanta
Division: Segunda
Ingresar escudo: atlanta.jpg
Nombre representante : Eduardo
Apellido paterno: Acevedo
Datos de Apellido materno: Diaz
Pruebas Rut: 17966782-7
Correo: edaceved@alumnos.ubiobio.cl
Contrasefia: 111111
Nombre de la cancha : Atlanta
Direccién de la cancha: localizar la cancha con
una funcién de Google Maps.
Resultado Que al, cambiar los datos del -equipo y presionar
el botdn “guardar” este cambie todo los datos de
Esperado
forma correcta
Resultado Se cambian los datos del equipo correctamente
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar los
la Prueba datos del equipo.

Tabla 9.47 Caso de Prueba A: Editar Equipo
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Funcionalidad Editar equipo.
Codigo 12
Descripcion Editar los datos del equipo
-Haber ingresado a la pagina web con la sesiéon
.. de administrador
Prerrequisito . )
-Debe existir un equipo creado
-Tener seleccionado un equipo
Nombre equipo: Atlanta
Division: Segunda
Ingresar escudo: atlanta.jpg
Nombre representante : Eduardo
Apellido paterno: Acevedo
Datos de Apellido materno: Diaz
Pruebas Rut: 17966782-L
Correo: edaceved@alumnos.ubiobio.cl
Contrasefia: 111111
Nombre de la cancha : Atlanta
Direccién de la cancha: localizar la cancha con
una funcién de Google Maps.
Resultado Que allcambiar los datos Fiel equipo y presionar
el botén “guardar” este informe que los datos
Esperado . .
ingresado no estan correctos.
Resultado El sistema advierte que Rut ingresado es
Obtenido incorrecto.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar los
la Prueba datos del equipo.

Tabla 9.48 Caso de Prueba B: Editar Equipo
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Funcionalidad Crear Campeonato
Codigo 13
Descripcion Crear un campeonato en el sistema
. . -Haber ingresado a la pagina web con la sesién
Prerrequisito .
de administrador
Nombre campeonato: Persa San Rafael Chillan
Datos de Fecha inicio: 27/05/2016
Pruebas Division: segunda
Tipo: apertura
Resultado Que se cree un campeonato en el sistema con los
Esperado datos asignados.
Resultado Se crea el campeonato en el sistema de forma
Obtenido correcta
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al crear
la Prueba campeonato.

Tabla 9.49 Caso de Prueba: Crear Campeonato

Funcionalidad Asignar tipo
Codigo 14
Descripcion Asignar el tipo de campeonato.
-Haber ingresado a la pagina web con la sesiéon
Prerrequisito de administrador
-Estar en la pantalla crear campeonato.
Datos de Tipo: apertura
Pruebas
Resultado Que pueda seleccionar el tipo de campeonato
Esperado
Resultado Se selecciona de forma correcta el tipo de
Obtenido campeonato
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al asignar tipo.
la Prueba

Tabla 9.50 Caso de Prueba A: Asignar Tipo

138




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Funcionalidad Asignar tipo
Codigo 15
Descripcion Asignar el tipo de campeonato.
-Haber ingresado a la pagina web con la sesién
Prerrequisito de administrador
-Estar en la pantalla crear campeonato.
Datos de Tipo:
Pruebas
Resultado Informar que no se ha seleccionado un tipo de
Esperado campeonato al momento de crearlo.
Resultado Sistema sefiala que falta asignar un tipo de
Obtenido campeonato
Evaluacion de . , . :
El sitio responde de forma exitosa al asignar tipo.
la Prueba

Tabla 9.51 Caso de Prueba B: Asignar Tipo

Funcionalidad Asignar fecha de inicio
Codigo 16
Descripcion Asignar la fecha de inicio del campeonato.
-Haber ingresado a la pagina web con la sesién
Prerrequisito de administrador
-Estar en la pantalla crear campeonato.
];:lt:;ig: Fecha inicio: 27/05/2015
Resultado Que se pueda ingresar de forma correcta la fecha
Esperado en el campo establecido.
Resultado Se ingresa la fecha correctamente al campo
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al asignar
la Prueba fecha de inicio.

Tabla 9.52 Caso de Prueba: Asignar Fecha de Inicio

139




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Funcionalidad Generar partido
Codigo 17
L, Generar automaticamente los partidos de un
Descripcion
campeonato
-Haber ingresado a la pagina web con la sesién
Prerrequisito de administrador
-Que estén todos los datos de crear campeonatos
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Generar los partidos automaticamente al
Esperado presionar “generar partidos”.
Resultado Se generan los partidos del campeonato
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al generar
la Prueba partido.

Tabla 9.53 Caso de Prueba: Generar Partido

Funcionalidad Buscar campeonato.
Codigo 18
Descripcion Buscar campeonato que este en el sistema
-Haber ingresado a la pagina web con la sesiéon
Prerrequisito de administrador
-Que exista al menos un campeonato creado.
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Que al ingresar el nombre del campeonato al
filtro de “buscar campeonato” y que este
Esperado )
encuentre dicho campeonato
Resultado Al ingresar el nombre, encontrd de forma rapida
Obtenido el campeonato buscado.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al buscar
la Prueba campeonato.

Tabla 9.54 Caso de Prueba: Buscar Campeonato
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Funcionalidad Seleccionar campeonato
Cédigo 19
.., Seleccionar un campeonato que se encuentre
Descripcion )
en el sistema
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
-Debe existir un campeonato creado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Que al encontrar el campeonato este se pueda
Esperado seleccionar.
Resultado Se selecciona de forma correcta el
Obtenido campeonato deseado.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al
la Prueba seleccionar campeonato.

Tabla 9.55 Caso de Prueba: Seleccionar Campeonato

Funcionalidad Generar reporte de campeonato
Cadigo 20
.., Generar un reporte con los partidos del
Descripcion
campeonato
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
-Debe existir un campeonato creado
Datos de Ni
inguno.
Pruebas g
ue al presionar el icono generar reporte, este
Resultado Q P 8 _p
genere un reporte de los partidos q se
Esperado .
realizaran en el campeonato.
Resultado Se genera un documento con los partidos a
Obtenido disputar en el campeonato.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al generar
la Prueba reporte de campeonato.

Tabla 9.56 Caso de Prueba: Generar Reporte Campeonato
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Funcionalidad Editar campeonato
Cédigo 21
Descripcion Editar informacioén del campeonato
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
-Debe existir un campeonato creado.
Datos de Fech.a campeonato: 03/02/2015
Pruebas Modificar cancha: cancha N°2
Modificar fecha de partido: 30/06/2015
Resultado Busca cambiar los datos de los campeonatos
Esperado ya sea por suspension u otro acontecimiento.
Resultado Se cambian los datos de forma correcta
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba campeonato

Tabla 9.57 Caso de Prueba: Editar Campeonato

Funcionalidad Modificar fecha partido.
Cadigo 22
L, modificar la fecha de los partidos si es
Descripcion ]
necesario
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
-Debe estar editando un campeonato
Datos de Fecha Inicio partido: 03/05/2015
Pruebas Fecha termino Partido: 4/05/2015
Resultado Busca cambiar la fecha en que se realizara un
Esperado partido por otra fecha.
Resultado Se cambia exitosamente la fecha del partido
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba fecha de partido

Tabla 9.58 Caso de Prueba: Modificar Fecha Partido
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Funcionalidad Agregar Jugador
Cédigo 23
Descripcion Agregar jugador a un club de la asociacién
-Haber ingresado a la pagina web con la
. . sesion de administrador
Prerrequisito . .
-Debe existir al menos un equipo creado en el
sistema
Nombres: Roberto
Apellido P: Hernandez
Apellido M: Palma
113::;‘;:: Rut: 181547618
Fecha de nacimiento: 17/03/2015
Equipo: Unién
Serie: Segunda
Agregar un jugador a un equipo del
léesulta((llo campeonato
speraco Guardar la informacién
Resultado Agrega de forma correcta un jugador a un
Obtenido club.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba jugador.

Tabla 9.59 Caso de Prueba: Agregar Jugador
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Funcionalidad Editar Jugador
Cédigo 24
L, Editar jugador existente en un club de la
Descripcion ol
asociacion

-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador

Prerrequisito -Debe existir al menos un equipo creado en el
sistema

-Debe existir un jugador asignado a un club

Nombres: Leonardo
Apellido P: Hernandez
Apellido M: Palma

];::;:: Rut: 18154761-8

Fecha de nacimiento: 17/03/2015

Equipo: Union

Serie: Segunda
Resultado Editar un jugador que se ingreso sus datos de
Esperado forma incorrecta
Resultado Modifica de forma correcta los datos del
Obtenido jugador

Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar

la Prueba jugador.

Tabla 9.60 Caso de Prueba A: Editar Jugador
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Funcionalidad Editar Jugador
Cédigo 25
L, Editar jugador existente en un club de la
Descripcion ol
asociaciéon
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
Prerrequisito -Debe existir al menos un equipo creado en el
sistema
-Debe existir un jugador asignado a un club
Nombres: Leonardo
Apellido P: Hernandez
Apellido M: Palma
1;::;:: Rut: 11547618
Fecha de nacimiento: 17/03/2015
Equipo: Union
Serie: Segunda
Resultado Verificar que los datos modificados estén
Esperado ingresados correctamente.
Resultado Advierte que Rutingresado es incorrecto
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba jugador.

Tabla 9.61 Caso de Prueba B: Editar Jugador

Funcionalidad Agregar Arbitro
Codigo 26
Descripcion Agregar arbitro al sistema
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
Nombres: Leonel
Datos de Apellido P: Arrollo
Pruebas Rut: 8929339-1
Teléfono: 69096923
Resultado Agregar un arbitro al sistema
Esperado Guardar la informacién
Resultado Agrega de forma correcta un arbitro al
Obtenido sistema
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba arbitro.

Tabla 9.62 Caso de Prueba: Agregar Arbitro
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Funcionalidad Editar Arbitro
Cédigo 27
Descripcion Editar arbitro de sistema
-Haber ingresado a la pagina web con la
. sesion de administrador
Prerrequisito . L .
-Debe existir un arbitro en el sistema
Nombres: Leonel
Datos de Apellido P: Arrollo
Pruebas Rut: 8929339-1
Teléfono: 69096923
Resultado Editar un arbitro del sistema
Esperado Guardar la informacién
Resultado Edita de forma correcta un arbitro del sistema
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba arbitro.

Tabla 9.63 Caso de Prueba A: Editar Arbitro

Funcionalidad Editar Arbitro
Cédigo 28
Descripcion Editar arbitro de sistema
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
-Debe existir un arbitro en el sistema
Nombres:
Datos de Apellido P: Gonzalez
Pruebas Rut: 8929339-1
Teléfono: 69096923
Al momento de guardar la informacidn,
Resultado .
informar que falta completar campos
Esperado . : .
obligatorios por ejemplo el nombre.
Resultado El sistema advierte que faltan campos por
Obtenido completar.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba arbitro.

Tabla 9.64 Caso de Prueba B: Editar Arbitro
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Funcionalidad Eliminar Arbitro
Cédigo 29
Descripcion Eliminar arbitro del sistema
-Haber ingresado a la pagina web con la
. sesion de administrador
Prerrequisito . L .
-Debe existir un arbitro en el sistema
Datos de Ninguno
Pruebas
Resultado Eliminar un arbitro del sistema
Esperado Guardar la informacién
Resultado Elimina de forma correcta un arbitro del
Obtenido sistema
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba arbitro.

Tabla 9.65 Tabla 8.60 Caso de Prueba: Eliminar Arbitro

Funcionalidad Mostrar tabla de posiciones
Cédigo 30
. Mostrar tabla de posiciones donde se
Descripcion . . .
registran los partidos jugados
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Mostrar tabla de posiciones después d
Esperado presionar el botén “tabla de posiciones”.
Resultado Muestra la tabla de posiciones del
Obtenido campeonato
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al mostrar
la Prueba tabla de posiciones

Tabla 9.66 Caso de Prueba: Mostrar Tabla de Posiciones
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Funcionalidad Generar reporte de tabla de posiciones
Cédigo 31
L, Se generara un reporte con la tabla de
Descripcion .
posiciones
.. -Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito ., .
sesion de administrador
Datos de Ni
inguno.
Pruebas &u
Resultado Generar un reporte con la tabla de posiciones
Esperado al presionar “generar reporte”.
Resultado Genere reporte con la tabla de posiciones
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al generar
la Prueba reporte de posiciones

Tabla 9.67 Caso de Prueba: Generar Reporte Tabla de Posiciones

Funcionalidad Seleccionar campeonato
Codigo 32
Descripcion Seleccionar campeonato para gestion de dato
-Haber ingresado a la pagina web con la
.. sesion de administrador
Prerrequisito L
-Debe existir campeonatos creados en el
sistema
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Poder seleccionar un campeonato de los ya
Esperado existentes en el sistema
Resultado Se selecciona un campeonato correctamente
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al
la Prueba seleccionar campeonato.

Tabla 9.68 Caso de Prueba: Seleccionar Campeonato
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Funcionalidad Seleccionar partido del campeonato
Cédigo 33
.., Seleccionar partido para realizar gestion de
Descripcion
datos
-Haber ingresado a la pagina web con la
.. sesion de administrador
Prerrequisito .
-Debe existir campeonatos creados en el
sistema
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Poder seleccionar un partido del campeonato
Esperado de los ya existentes en el sistema
Resultado Se selecciona un partido de campeonato
Obtenido correctamente
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al
la Prueba seleccionar partido de campeonato.

Tabla 9.69 Caso de Prueba: Seleccionar Partido del Campeonato

Funcionalidad Insertar datos
Cadigo 34
Descripcion Agregar datos a partido de campeonato
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
. . -Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito ,
sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Poder seleccionar un partido del campeonato
Resultado de los ya existentes en el sistema y presionar
Esperado insertar dato, este mostrara las opciones que
podra ingresar
Resultado Muestra los campos que podrd insertar
Obtenido informacién de forma correcta.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al insertar
la Prueba dato

Tabla 9.70 Caso de Prueba: Insertar Datos
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Funcionalidad Agregar observacion
Cédigo 35
Descripcion Agregar observaciones a partidos jugados
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
.. -Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito )
sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Observacion: “el partido se desarrolld de
Datos de .
forma normal, no hubo incidentes en su
Pruebas N
transcurso
Resultado Poder agregar una observacion al partido y
Esperado poder guardar esta informacion.
Muestra los campos que podrd insertar
Resultado observacion quda qlos dr;ltos de forma
Obtenido Y8

correcta

Evaluacion de
la Prueba

El sitio responde de forma exitosa al agregar
observacion

Tabla 9.71 Caso de Prueba: Agregar Observacion
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Funcionalidad Agregar tarjetas
Cédigo 36
Descripcién Agregar tarjeta}s puestas a los jugadores
durante un partido
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
p . . sistema
rerrequisito -Debe tener partido de campeonato
seleccionado
-Debe haber presionado insertar dato
-Debe presionar Agregar Tarjeta
Datos de Tipo tarjeta: 0 (1: Amarilla, 0: Roja)
Pruebas Rutjugador: 18154761-8
Mostrar los campos a completar, agregar
Resultado tarjetas y el rut del jugador a quien fue
Esperado asignada.
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podrd agregar la
Obtenido informacién y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba tarjeta.

Tabla 9.72 Caso de Prueba: Agregar Tarjetas
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Funcionalidad Agregar resultados
Cédigo 37
Descripcion Agregar resultado de partidos
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
p . . sistema
rerrequisito -Debe tener partido de campeonato
seleccionado
-Debe haber presionado insertar dato
-Debe presionar Agregar Resultado
Datos de Resultado: visita 3 - 0 local
Pruebas
Resultado Mostrar los campos a completar, agregar los
Esperado datos de lo§ resultad.os.
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podrd agregar la
Obtenido informacién y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba resultado.

Tabla 9.73 Caso de Prueba: Agregar Resultados
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Funcionalidad Agregar jugadores a Partido
Cédigo 38
Descripcién Agre.gar jugadores participantes de cada
partido

-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador

-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema

-Debe tener partido de campeonato
seleccionado

Jugadores locales: 17747865-2, 19199975-4,
19199976-2, 19199977-0, 19199978-9,
19199979-7, 18154761-8, 10622760-8, 8-
929339-1, 16220230-8, 11498052-8.

];:ltl‘;:: Jugadores visitas: 8813143-6, 16235865-1,
20457369-2, 14579254-3, 17861974-6,
16552881-4, 15877322-4, 18154760-2,
11.800.236-9,14.222.911-0,15.827.714-K
Resultado Mostrar los campos a completar, agregar
Esperado jugadores c?el partld.o
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podrd agregar la
Obtenido informacién y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba jugadores

Tabla 9.74 Caso de Prueba A: Agregar Jugadores
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Funcionalidad Agregar jugadores a Partido
Cédigo 39
Descripcién Agre.gar jugadores participantes de cada
partido

-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador

-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema

-Debe tener partido de campeonato
seleccionado

Jugadores locales: 17747865-2, 19199975-4,
19199976-2, 19199977-0, 19199978-9,
19199979-7, 18154761-8, 10622760-8, 8-
929339-1, 16220230-8, 11498052-8.

];:ltl‘;:: Jugadores visitas: 8813143-6, 16235865-1,
20457369-2, 14579254-3, 17861974-6,
16552881-4, 15877322-4, 18154760-2,
11.800.236-9,14.222.911-0, 15.827.714-K

Resultado Informar si  existe Rut ingresado

Esperado erréneamente.

Resultado Informa que Rut ingresado es incorrecto.

Obtenido

Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba jugadores

Tabla 9.75 Caso de Prueba B: Agregar Jugadores
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Funcionalidad Agregar arbitro a Partido
Cédigo 40
Descripcion Agregar arbitro del partido
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
.. -Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito )
sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de
Nombre arbitro: Nicolas Mardones
Pruebas
Mostrar los campos a completar, poder
Resultado (1 P . P P
agregar el arbitro del partido.
Esperado ) .
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podrd agregar la
Obtenido informacién y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba arbitro.

Tabla 9.76 Caso de Prueba: Agregar Arbitro a Partido

Funcionalidad Generar reporte de datos
Codigo 41
L, Generar un archivo con los datos agregados a
Descripcion )
partidos.
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
-Debe haber presionado insertar dato
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Que.se genere L.m archiV(-) con los <‘ilatos de
partido al presionar el icono de “generar
Esperado B
reporte
Resultado Genera reposte de los datos de partido
Obtenido correctamente
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al generar
la Prueba reporte de datos.

Tabla 9.77 Caso de Prueba: Generar Reporte de Datos
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Funcionalidad Editar datos
Cédigo 42
Descripcion Editar los datos de partidos
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
.. -Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito )
sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Mostrar las opciones al presionar datos
Esperado
Resultado Muestra las opciones de editar datos
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba datos.

Tabla 9.78 Caso de Prueba: Editar Datos

Funcionalidad Modificar tarjetas
Codigo 43
., Modificar tarjetas puestas a los jugadores
Descripcion )
durante un partido
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
.. -Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito .
sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Tipo tarjeta: 1 (1: Amarilla, 0: Roja)
Pruebas Rut jugador: 16258369-7
Mostrar 1 letar, bia 1
Resultado o.s rar los Camp.os a completar, cambia la
tarjeta y el Rut del jugador
Esperado ; o
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podrd agregar la
Obtenido informacidén y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba tarjeta.

Tabla 9.79 Caso de Prueba: Modificar Tarjeta
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Funcionalidad Eliminar tarjetas
Cédigo 44
.., Eliminar tarjetas puestas a los jugadores
Descripcion )
durante un partido
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Seleccionar una tarjeta y eliminarla de los
Esperado datos
Resultado Elimina la tarjeta al jugador y los guarda los
Obtenido cambios de forma correcta
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba tarjeta.

Tabla 9.80 Caso de Prueba: Eliminar Tarjetas

Funcionalidad Modificar Observaciones
Cédigo 45
Descripcion Modificar observaciones a partidos jugados
Prerrequisito -Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Observaciéon: “el partido se desarrolld de
Pruebas forma irregular, hubo incidentes en su
transcurso”
Resultado Poder modificar una observacion realizada a
Esperado un partido
Resultado Modifica correctamente una observacion
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba observacion

Tabla 9.81 Caso de Prueba: Modificar Observacion
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Funcionalidad Eliminar observacion
Cédigo 46
Descripcion Eliminar observaciones a partidos jugados
Prerrequisito -Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Poder eliminar una observacion al partido y
Esperado poder guardar esta informacion.
Resultado elimina observacién y guarda los datos de
Obtenido forma correcta
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba observacion

Tabla 9.82 Caso de Prueba: Eliminar Observacion

Funcionalidad Modificar resultados
Codigo 47
Descripcion modificar resultado de partidos
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Resultado: visita 2 - 3 local
Pruebas
Mostrar los campos, modificar los datos de
Resultado
Esperado los resultac%os. .
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podra modificar la
Obtenido informacidén y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba resultado.

Tabla 9.83 Caso de Prueba: Modificar Resultados
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Funcionalidad Eliminar resultados
Cédigo 48
Descripcion Eliminar resultado de partidos
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Eliminar los datos de resultado de partido
Esperado
Resultado Elimina la informacién y guarda los cambios
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba resultado.

Tabla 9.84 Caso de Prueba: Eliminar Resultados
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Funcionalidad Modificar jugadores de Partido
Cédigo 49
Descripcién Agre.gar jugadores participantes de cada
partido
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
Jugadores locales: 17747865-2, 19199975-4,
19199976-2, 19199977-0, 19199978-9,
19199979-7, 18154761-8, 10622760-8, 8-
929339-1, 16220230-8, 11498052-8.
Datos de .
Pruebas Jugadores visitas: 8813143-6, 16235865-1,
17.101.449-2, 14579254-3, 17861974-6,
16552881-4, 15877322-4, 18154760-2,
11.800.236-9, 14.222.911-0, 15.827.714-K
Mostrar los campos a modificar, cambiar
Resultado . :
Esperado jugadores c?el partld.o
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podra modificar la
Obtenido informacién y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba jugadores

Tabla 9.85 Caso de Prueba: Modificar Jugadores de Partido
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Funcionalidad Eliminar jugadores de Partido
Cédigo 50
limi jugad rticipantes d d
Descripcién elmlmar jugadores participantes de cada
partido

-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador

-Debe existir campeonatos creados en el
sistema

Prerrequisito -Debe tener partido de campeonato
seleccionado

-Debe haber presionado editar dato

-Debe haber presionado eliminar dato

-Debe presionar eliminar jugadores

Datos de Ninguno.

Pruebas
Resultado Eliminar los jugadores de un partido
Esperado
Resultado Elimina los jugadores y guarda los cambios.
Obtenido

Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar

la Prueba jugadores

Tabla 9.86 Caso de Prueba: Eliminar Jugadores de Partido
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Funcionalidad Modificar arbitro de Partido
Cédigo 51
Descripcion Modificar arbitro del partido
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
Prerrequisito sistema ,
-Debe tener partido de campeonato
seleccionado
-Debe haber presionado editar dato
-Debe presionar modificar arbitro
Datos de Nombre arbitro: Jorge Mardones
Pruebas
Resultado Mostr.ar l(fs .campos a. modificar, poder
cambiar el arbitro del partido.
Esperado . .
Guardar la informacién
Resultado Muestra los campos que podrd modificar y
Obtenido guarda los cambios correctamente
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al modificar
la Prueba arbitro.
Tabla 9.87 Caso de Prueba: Modificar Arbitro de Partido
Funcionalidad Eliminar arbitro de Partido
Codigo 52
Descripcion Eliminar arbitro del partido
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
-Debe existir campeonatos creados en el
sistema
Prerrequisito -Debe tener partido de campeonato
seleccionado
-Debe haber presionado editar dato
-Debe haber presionado eliminar dato
-Debe presionar eliminar arbitro
Datos de Ninguno
Pruebas
Resultado Eliminar el arbitro de partido
Esperado
Resultado Arbitro eliminado correctamente
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba arbitro.

Tabla 9.88 Caso de Prueba: Eliminar Arbitro de Partido
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Funcionalidad Crear historial de partido
Cédigo 53
Descripcion Crear historial con los partidos jugados
-Haber ingresado a la pagina web con la
Prerrequisito sesion de administrador
-Debe haber presionado historial de partidos
Datos de Ninguno.
Pruebas
El sistema debe crear una tabla con los
Resultado ) i
resultados de los partidos jugados hasta la
Esperado
fecha.
Resultado Se crea historial de partidos correctamente
Obtenido
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al crear
la Prueba historial de partido.

Tabla 9.89 Caso de Prueba: Crear Historial de Partidos

Funcionalidad Ver historial de partido
Cadigo 54
Descripcion Ver historial con los partidos jugados
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
Prerrequisito -Debe haber presionado historial de partidos
-Debe existir un historial de partidos creados
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado El sistema debe mostrar la tabla con los
Esperado partidos jugados
Resultado Muestra el historial de los partidos jugados
Obtenido correctamente
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al ver
la Prueba historial de partido.

Tabla 9.90 Caso de Prueba: Ver Historial de Partidos
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Funcionalidad Generar reporte de historial
Cédigo 55
.., Generar reporte de historial con los partidos
Descripcion )
jugados
-Haber ingresado a la pagina web con la
sesion de administrador
Prerrequisito -Debe haber presionado historial de partidos
-Debe existir un historial de partidos creados
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado El sistema debe generar un archivo con el
Esperado historial de partidos.
Resultado Genera un archivo con el historial de partidos
Obtenido jugados correctamente.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al generar
la Prueba reporte de historial.

Tabla 9.91 Caso de Prueba: Generar Reporte de Historial
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9.3 ANEXO A. 3: Especificacion de los Casos de Uso Segunda Iteracion

De la tabla 9.92 a 9.108 Se muestra especificaciones de los casos de uso de la segunda
iteracion de la aplicacion web.

Nombre Agregar noticias
ID F051
Breve El administrador podra agregar noticias relevantes del club.
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Noticias” en el menu
principales 2. El sistema desplegara una ventana, donde aparecera el icono para

agregar una noticia.

3. Administrador debe presionar el icono “Agregar”, para poder
asignar la noticia.

4. Después de agregar una noticia, el administrador debe presionar el
botdn “Agregar Noticia”, para guardarla.

5. El sistema mostrard un mensaje informando que se agregd la

noticia.
Post- -Queda agregada una noticia en el sistema
condiciones
Flujo 4.1 El administrador ingresa datos erréneos o no ingresa datos
alternativo 4.2 El sistema verifica los datos y solicita reingresar datos de noticias

4.3 Se Vuelve al paso 3.

Tabla 9.92 Especificacion Caso de Uso - Agregar noticia
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Nombre Editar noticias
ID F052
Breve El administrador podra editar noticias relevantes del club.
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
-Debe existir una noticia agregada al club
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Noticias” en el menu
principales 2. El sistema desplegara una ventana, donde aparecera el icono de
“Buscar”

3. Administrador debe presionar el icono de buscar e introducir el
nombre de la noticia buscada en el campo de texto que aparece en
la pantalla seleccionar una noticia y presionar el icono de
“Modificar”, para poder editar la noticia.

4. Después de editar una noticia, el administrador debe presionar el
botdn “Editar Noticia”, para guardarla.

5. El sistema mostrard un mensaje informando que se realiz6 la
modificacion de la noticia.

Post- -Quedara modificada la informacion de la noticia en el sistema
condiciones

Flujo 4.3 El administrador Ingresa datos erréneos o no los ingresa
alternativo 4.4 El sistema verifica datos y solicita reingresar datos

4.3 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.93 Especificacion Caso de Uso - Editar noticia
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Nombre Eliminar noticia
ID F053
Breve El usuario podra eliminar la/s noticias correspondiente al club en caso de
descripcién errores.
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
-Debe existir una historia agregada al club
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Noticias” en el menu
principales 2. El sistema desplegard una ventana, donde mostrara el icono de
“Eliminar”.

3. Administrador debe presionar el icono de “Eliminar”, introducir el
nombre de la noticia buscada en el campo de texto que aparece en
la pantalla, seleccionar una noticia y presionar el icono de
“Eliminar”, para poder eliminar la noticia.

4. El sistema mostrard un mensaje de advertencia en el cual
aparecera aceptar o cancelar.

5. Sipresiona confirmar se guardara los cambios en el sistema

6. Sipresiona cancelar, no se guardaran los cambios.

Post- Quedara eliminada la noticia de la base de datos del sistema
condiciones

Flujo -
alternativo

Tabla 9.94 Especificacion Caso de Uso - Eliminar noticias
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Nombre Agregar citaciones
ID F054
Breve El administrador podra agregar citaciones relacionadas al club.
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Citaciones” en el ment.
principales 2. El sistema desplegara una ventana, donde aparecera el icono
“Agregar”
3. Administrador debe presionar el icono “Agregar”, para poder
agregar una citacion.
4. Después de agregar una citacidn, el administrador debe presionar
el boton “Agregar Citacion”, para guardar los datos asignados.
5. El sistema mostrardA un mensaje de advertencia en el cual
aparecera confirmar o cancelar.
Post- -Queda agregada una citacion al sistema
condiciones
Flujo 4.1 El administrador agrega datos erréneos al sistema
alternativo 4.2 El sistema detecta los datos erréneos

4.3 El sistema solicita verificar y reingresar los datos
4.4 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.95 Especificacion Caso de Uso - Agregar citaciones
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Nombre Editar citaciones
ID FO55
Breve El administrador podra editar citaciones del club ya sea por errores o

descripcién cambio de esta.

Actores Administrador de club
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.

-Debe existir una citacion agregada al club

Flujo 1. Administrador debe presionar el botdén “Citaciones” en el ment
principales 2. El sistema desplegara una ventana, donde aparecera el icono de
“Buscar”

3. Administrador debe presionar el icono de buscar e introducir el
nombre de la citaciéon buscada en el campo de texto que aparece en
la pantalla, seleccionar una citacién y presionar el icono de
“Modificar”, para poder editarla.

4. Después de editar una noticia, el administrador debe presionar el
botén “Editar Citacién”, para guardarla.

5. El sistema mostrard un mensaje informando que se realiz6 la
modificacion de la citacion.

Post- -Quedara Modificada una citacion en el sistema
condiciones
Flujo 4.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 4.2 El sistema detecta datos erréneos ingresados por el administrador

4.3 El sistema solicita verificar datos y reingresarlos
4.4 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.96 Especificacion Caso de Uso - Editar citaciones
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Nombre Eliminar citaciones
ID F056
Breve El usuario podra eliminar las citaciones del club en caso de errores o un
descripcién cambio en estas.
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
-Debe existir una citacion agregada al club
Flujo 1. Administrador debe presionar el botdén “Citaciones” en el ment
principales 2. El sistema desplegard una ventana, donde mostrara el icono de
“Eliminar”.

3. Administrador debe presionar el icono de “Eliminar”, introducir el
nombre de la citaciéon buscada en el campo de texto que aparece en
la pantalla, seleccionar una citacién y presionar el icono de
“Eliminar”, para poder eliminarla

4. El sistema mostrard un mensaje de advertencia en el cual
aparecera aceptar o cancelar.

5. Sipresiona confirmar se guardara los cambios en el sistema

6. Sipresiona cancelar, no se guardaran los cambios.

Post- -Quedara eliminada la citacion del sistema
condiciones

Flujo -
alternativo

Tabla 9.97 Especificacion Caso de Uso - Eliminar citaciones
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Nombre Agregar Dirigentes
ID FO57
Breve El administrador podra agregar foto de los dirigentes del club
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Dirigentes”
principales 2. Elsistema desplegard un menud donde mostrara el icono de
“agregar”.

3. El administrador debe presionar el icono y agregar la imagen de
los dirigentes.

4. El administrador hace clic en el botén “Agregar”

5. Elsistema guardara la imagen en el sistema.

Post- -Queda agregada la foto de dirigentes de club en la base de datos del
condiciones sistema

Flujo 5.1 El administrador ingresa erréneamente o no ingresa imagen al
alternativo sistema

5.2 El sistema solicita al administrador agregar o reingresar imagen
5.3 Se vuelve al punto 2.

Tabla 9.98 Especificacion Caso de Uso - Agregar Directivo
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Nombre Editar Dirigentes
ID F058
Breve El administrador podra editar o cambiar la foto de los dirigentes del club

descripcién

Actores Administrador
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador.

-Debe existir una directiva agregada del club.

Flujo 1. El administrador hace clic en el botén “Dirigentes”
principales 2. Elsistema desplegard un menud donde mostrara el icono de
“Editar”.

3. El administrador debe presionar el icono y cambiar la imagen de
los dirigentes.
4. El administrador debe presionar el boton “Editar” para guardar los

cambios
Post- -Queda modificado los datos de dirigentes
condiciones
Flujo 3.3 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 3.4 El sistema solicita verificar y reingresar datos

3.5 Se vuelve al paso 2.

Tabla 9.99 Especificacion Caso de Uso - Editar Directiva
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Nombre Agregar fotos club
ID F059
Breve El administrador podra agregar fotos relacionadas al club.
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Fotos” en el menti
principales 2. El sistema desplegara una ventana, donde aparecera el
icono “Agregar”
3. Administrador debe presionar el icono para poder subir
una foto.
4. Después de agregar una foto, el administrador debe
presionar el boton “Agregar Foto”, para guardar la imagen.
5. El sistema mostrara un mensaje informando que se agrego
correctamente una foto.
Post- -Queda agregada foto al club en la base de datos
condiciones
Flujo 4.1 El administrador ingresa datos erréneos o no ingresa datos
alternativo 4.2 El sistema detecta datos erréneos

4.3 El sistema solicita verificar y reingresar datos
4.4 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.100 Especificacion Caso de Uso - Agregar fotos club
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Nombre Editar fotos club
ID F060
Breve El administrador podra cambiar fotos del club ya sea por cambio de esta.
descripcién
Actores Administrador de club
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.
-Debe existir al menos una foto agregada al club
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Fotos” en el ment
principales 2. El sistema desplegara una ventana, donde aparecera el icono de
“Buscar”

3. Administrador debe presionar el icono de buscar e introducir el
nombre de la foto buscada en el campo de texto que aparece en la
pantalla, seleccionar una foto y presionar el icono de “Modificar”,
para poder editarla.

4. Después de editar o cambiar la foto, el administrador debe
presionar el boton “Editar Fotografia”, para guardarla.

5. El sistema mostrard un mensaje informando que se realiz6 la
modificacion de la foto.

Post- -Queda modificado datos de las fotos ingresadas
condiciones

Flujo 4.1 El administrador ingreso datos erréneos al sistema
alternativo 4.2 El sistema detecta datos ingresados erréneamente

4.3 El sistema solicita verificar y reingresar datos
4.4 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.101 Especificacion Caso de Uso - Editar fotos club

174




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Nombre Eliminar fotos club
ID FO061
Breve El usuario podra eliminar las fotos del club en caso de errores o si ya no son

descripcién necesarias.

Actores Administrador de club
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador de club.

-Debe existir al menos una foto agregada al club

Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Fotos” en el ment
principales 2. El sistema desplegard una ventana, donde mostrara el icono de
“Eliminar”.

3. Administrador debe presionar el icono de “Eliminar”, introducir el
nombre de la citaciéon buscada en el campo de texto que aparece en
la pantalla, seleccionar una foto y presionar el icono de “Eliminar”

4. El sistema mostrard un mensaje de advertencia en el cual
aparecera aceptar o cancelar.

5. Sipresiona confirmar se guardara los cambios en el sistema

6. Sipresiona cancelar, no se guardaran los cambios.

Post- -Quedara eliminada la foto de la base de datos del sistema
condiciones

Flujo -
alternativo

Tabla 9.102 Especificacion Caso de Uso - Eliminar fotos club
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Nombre Agregar fotos asociacion
ID F062
Breve El administrador podra agregar fotos relacionadas a la asociacion.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Informaciéon” en el
principales menu
2. El sistema desplegard una ventana, donde aparecera “Galeria
de Fotos”

3. El Administrador debe presionar el botén “Galeria de Fotos”

4. Elsistema mostrara el icono de “Agregar”

5. Administrador debe presionar el icono para poder subir una
foto.

6. Después de agregar una foto, el administrador debe presionar
el botén “Agregar Foto”, para guardar la imagen.

7. El sistema mostrard un mensaje informando que se agregd
correctamente una foto.

Post- -Queda agregada la foto y datos al sistema
condiciones
Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema detecta datos erréneos y solicita verificar datos

6.3 Se vuelve al paso 3.

Tabla 9.103 Especificacion Caso de Uso - Agregar fotos asociacion
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Nombre Editar fotos asociacién
ID F063
Breve El administrador podra cambiar fotos de la asociacion ya sea por cambio de

descripcién esta.

Actores Administrador
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador.

-Debe existir al menos una foto agregada a la asociacién.

Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Informacién” en el
principales menu

2. El sistema desplegarda una ventana, donde aparecera
“Galeria de Fotos”

3. El Administrador debe presionar el botén “Galeria de
Fotos”

4. Elsistema mostrara el icono de “Buscar”

5. Administrador debe presionar el icono de buscar e
introducir el nombre de la foto buscada en el campo de
texto que aparece en la pantalla, seleccionar una foto y
presionar el icono de “Modificar”, para poder editarla.

6. Después de editar o cambiar la foto, el administrador debe
presionar el botén “Editar Fotografia”, para guardarla.

7. El sistema mostrara un mensaje informando que se realizé
la modificacién de la foto.

Post- -Queda modificado los datos de la foto de la asociacién
condiciones

Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema detecta datos erréneos y solicita verificar datos

6.3 Se vuelve al paso 5.

Tabla 9.104 Especificacion Caso de Uso - Editar fotos asociacion
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Nombre Eliminar fotos asociacion
ID F064
Breve El usuario podra eliminar las fotos de la asociacion en caso de errores o si ya
descripcién no son necesarias.
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador.
-Debe existir al menos una foto agregada a la asociacién.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Informacién” en el
principales menu
2. El sistema desplegarda una ventana, donde aparecera
“Galeria de Fotos”
3. El Administrador debe presionar el botén “Galeria de
Fotos”
4. Elsistema mostrara el icono de “Eliminar”
5. Administrador debe presionar el icono de “Eliminar”,
introducir el nombre de la citacién buscada en el campo de
texto que aparece en la pantalla, seleccionar una foto y
presionar el icono de “Eliminar”
6. El sistema mostrara un mensaje de advertencia en el cual
aparecera aceptar o cancelar.
7. Si presiona confirmar se guardard los cambios en el
sistema
8. Si presiona cancelar, no se guardaran los cambios.
Post- -Quedara eliminad la imagen del sistema
condiciones
Flujo -
alternativo

Tabla 9.105 Especificacion Caso de Uso - Eliminar fotos asociacion
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Nombre Agregar publicidad
ID F065
Breve El administrador podrd agregar publicidad arrendada por clientes que
descripcién arrienden el espacio.
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Informacién” en el
principales menu

2. El sistema desplegarda una ventana, donde aparecera
“Publicidad”

3. El Administrador debe presionar el botén “Publicidad”

4. Elsistema mostrara el icono de “Agregar”

5. Administrador debe presionar el icono para poder subir
una foto de publicidad.

6. Después de agregar una foto, el administrador debe
presionar el botén “Agregar Publicidad”, para guardar la
imagen.

7. El sistema mostrara un mensaje informando que se agrego
correctamente una foto.

Post- -Queda agregada la publicidad a la base de datos del sistema
condiciones

Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema detecta datos erréneos y solicita verificar datos

6.3 Se vuelve al paso 5.

Tabla 9.106 Especificacion Caso de Uso - Agregar publicidad
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Nombre Editar publicidad
ID F066
Breve El administrador podra cambiar la publicidad ya sea por error de esta.
descripcién
Actores Administrador
principales
Actores -
secundarios
Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador.
-Debe existir al menos una foto de publicidad agregada al sistema.
Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Informacién” en el
principales menu

2. El sistema desplegarda una ventana, donde aparecera
“Publicidad”

3. El Administrador debe presionar el botén “Publicidad”

4. Elsistema mostrard el icono de “Buscar”

5. Administrador debe presionar el icono de buscar e
introducir el nombre de la foto de publicidad buscada en el
campo de texto que aparece en la pantalla, seleccionar una
foto de publicidad y presionar el icono de “Modificar”, para
poder editarla.

6. Después de editar o cambiar la foto, el administrador debe
presionar el botén “Editar Publicidad”, para guardarla.

7. El sistema mostrara un mensaje informando que se realizé
la modificacién de la foto de publicidad.

Post- --Queda modificada la publicidad en el sistema
condiciones
Flujo 6.1 El administrador ingresa datos erréneos
alternativo 6.2 El sistema detecta datos erréneos y solicita verificar datos

6.3 Se vuelve al paso 5.

Tabla 9.107 Especificacion Caso de Uso - Editar publicidad
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Nombre Eliminar publicidad
ID F067
Breve El usuario podra eliminar las fotos de publicidad en caso de errores o si el

descripcién cliente ya dejo de utilizar el servicio.

Actores Administrador
principales

Actores -
secundarios

Precondiciones -Debe existir una sesion iniciada de administrador.

-Debe existir al menos una foto de publicidad agregada.

Flujo 1. Administrador debe presionar el botén “Informacién” en el
principales menu
2. El sistema desplegarda una ventana, donde aparecera
“Publicidad”

3. El Administrador debe presionar el botén “Publicidad”

4. Elsistema mostrara el icono de “Eliminar”

5. Administrador debe presionar el icono de “Eliminar”,
introducir el nombre de la citacién buscada en el campo de
texto que aparece en la pantalla, seleccionar una foto y
presionar el icono de “Eliminar”

6. El sistema mostrara un mensaje de advertencia en el cual
aparecera aceptar o cancelar.

7. Si presiona confirmar se guardard los cambios en el
sistema

8. Si presiona cancelar, no se guardaran los cambios.

Post- -Quedari eliminada la publicidad de la base de datos del sistema.
condiciones

Flujo -
alternativo

Tabla 9.108 Especificacion Caso de Uso - Eliminar publicidad
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9.4 ANEXO A. 4: Prueba aplicacion Segunda Iteracion

De la tabla 9.109 a 9.129 Se detalla las especificaciones de las pruebas de caja negra
realizadas en los médulos de la segunda iteraciéon

Funcionalidad Agregar Noticias
Codigo 7
Descripcion El administrador podra agregar noticias del club.
Prerrequisito -Debe existir una sesiébn iniciada de
administrador de club
Datos de Noticia: “Se anuncia nuevo cambio de directiva
Pruebas para el proximo domingo 14 de junio del 2015”
Resultado Probar que se puede agregar noticias del club y
Esperado guardar la informacidn.
Resultado Se agrega correctamente la noticia del club y se
Obtenido guarda los cambios en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba noticias.

Tabla 9.109 Caso de Prueba A: Agregar Noticias

Funcionalidad Agregar Noticias
Codigo 8
L, El administrador no podra agregar noticias del
Descripcion
club.
Prerrequisito -Debe existir una sesion iniciada de
administrador de club
Datos de Noticia:
Pruebas
Resultado No agregar noticia al club por falta de datos.
Esperado
Resultado El sistema al ment6 de guardar la noticia lanza
Obtenido una advertencia indicando que faltan datos.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa a la
la Prueba funcionalidad agregar noticias.

Tabla 9.110 Caso de Prueba B: Agregar Noticias
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Funcionalidad Editar Noticias
Codigo 9
Descripcion El administrador podra editar noticias del club.
-Debe existir una sesion iniciada de
Prerrequisito administrador de club
-Debe existir al menos una noticia agregada
Noticia: “Se anuncia nuevo cambio de directiva
Datos de o . oo
Pruebas parall el prox1mo. domlngo. 21 de junio del 2015
debido a renuncia de presidente actual”
Resultado Probar que se puede editar noticias del club y
Esperado guardar la informacién.
Resultado Se edita correctamente la noticia del club y se
Obtenido guarda los cambios en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba noticias.

Tabla 9.111 Caso de Prueba: Editar Noticias

Funcionalidad Eliminar Noticias
Codigo 10
L, El administrador podra eliminar noticias del
Descripcion
club.
-Debe existir una sesién iniciada de
Prerrequisito administrador de club
-Debe existir al menos una noticia agregada
Datos de Ni
inguno.
Pruebas g
Probar que se puede eliminar noticias del club
Resultado ) q p
previamente ingresadas y guardar la
Esperado : s
informacién.
Resultado Se elimina correctamente la noticia del club y se
Obtenido guarda los cambios en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba noticias.

Tabla 9.112 Caso de Prueba: Eliminar Noticias
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Funcionalidad Agregar Citaciones
Codigo 11
.., El administrador podra agregar Citaciones del
Descripcion
club.
Prerrequisito -Debe existir una sesiébn iniciada de
administrador de club
Citacion: “Se cita a reuniéon general de
Datos de participantes del club Lautaro, para Ila
Pruebas premiacion de jugadores destacados durante la
temporada 2015”
Resultado Probar que se puede agregar citaciones del club
Esperado y guardar la informacion.
Resultado Se agrega correctamente la citacion del club y se
Obtenido guarda los cambios en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba citaciones.
Tabla 9.113 Caso de Prueba A: Agregar Citaciones
Funcionalidad Agregar Citaciones
Codigo 12
e, El administrador podra agregar Citaciones del
Descripcion
club.
Prerrequisito -Debe existir una sesiéon iniciada de
administrador de club
Datos de Citacion:
Pruebas
Resultado No agregar citaciones por falta de datos
Esperado
Resultado El sistema al momento de guardar la citacién
Obtenido lanza una advertencia indicando que faltan datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa a la
la Prueba funcionalidad agregar citaciones.
Tabla 9.114 Caso de Prueba B: Agregar Citaciones
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Funcionalidad Editar Citaciones
Codigo 13
.., El administrador podra agregar Citaciones del
Descripcion
club.
-Debe existir una sesiébn iniciada de
Prerrequisito administrador de club
-Debe existir una directiva asignada al club
Citacion: “Se cita a reunion general de
Datos de participantes del club Lautaro, para Ila
Pruebas premiacion de jugadores y directivos destacados
durante la temporada 2015”
Resultado Probar que se puede editar citaciones del club y
Esperado guardar la informacidn.
Resultado Se edita correctamente la citacion del club y se
Obtenido guarda los cambios en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba citaciones.

Tabla 9.115 Caso de Prueba: Editar Citaciones

Funcionalidad Eliminar Citaciones
Codigo 14
L, El administrador podra eliminar Citaciones del
Descripcion
club.
-Debe existir una sesion iniciada de
Prerrequisito administrador de club
-Debe existir una directiva asignada al club
Datos de Ninguno.
Pruebas
Resultado Probar que se puede eliminar citaciones del club
Esperado y guardar los cambios.
Resultado Se elimina correctamente la citacion del club y se
Obtenido guarda los cambios en el sistema.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba citaciones.

Tabla 9.116 Caso de Prueba: Eliminar Citaciones
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Funcionalidad Agregar Directiva
Codigo 15
Descripcién El administrador podrd agregar presidente y
representante de club
.. -Debe existir una sesiébn iniciada de
Prerrequisito .
administrador
Dp::;igs Directiva: Club union.jpg
Resultado Probar que se puede agregar una foto de
Esperado dirigentes y guardar los cambios.
Resultado Se agrega correctamente y guarda los datos
Obtenido correctamente.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba directiva.

Tabla 9.117 Caso de Prueba A: Agregar Directiva

Funcionalidad Agregar Directiva
Codigo 16
Descripcion El administrador podrd agregar presidente y
representante de club
L. -Debe existir una sesion iniciada de
Prerrequisito .
administrador
Datos de Directiva:
Pruebas Descripcion:
Resultado Probar que se puede guardar una directiva sin
Esperado agregar una descripcion o una imagen de ella.
Resultado El sistema muestra una alerta indicando que
Obtenido faltan datos antes de guardar los datos.
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba directiva.

Tabla 9.118 Caso de Prueba B: Agregar Directiva
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Funcionalidad Editar Directiva
Codigo 17
., El administrador podra editar presidente y
Descripcion
representante de club
-Debe existir una sesiébn iniciada de
Prerrequisito administrador
-Debe existir una directiva agregada al club
Datos de Directiva: Dirigentes union.jpg
Pruebas
Resultado Probar que se puede editar un presidente y
Esperado representante de club y guardar los cambios.
Resultado Se edita correctamente un presidente y un
Obtenido representante de club y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba directiva.

Tabla 9.119 Caso de Prueba: Editar Directiva

Funcionalidad Agregar Fotos de Club
Codigo 18
e, El administrador podra agregar fotos
Descripcion )
relacionadas al club
Prerrequisito -Debe existir una sesion iniciada de
administrador de club
Datos de Imagen: equipo.jpg
Pruebas
Resultado Probar que se puede agregar fotos relacionadas
Esperado al club y guardar las imagenes en el sistema.
Resultado Se agrega correctamente una foto relacionada al
Obtenido club y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba fotos de club.

Tabla 9.120 Caso de Prueba: Agregar Fotos de Club
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Funcionalidad Editar Fotos de Club
Codigo 19
L, El administrador podra editar fotos relacionadas
Descripcion
al club
-Debe  existir una sesién iniciada de
Prerrequisito administrador de club
-Deben existir fotos agregadas al equipo
Datos de Imagen: segundaadulta.jpg
Pruebas
Resultado Probar que se puede editar fotos relacionadas al
Esperado club y guardar la imagen.
Resultado Se editar correctamente una foto relacionada al
Obtenido club y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar fotos
la Prueba de club.

Tabla 9.121 Caso de Prueba: Editar Fotos de Club

Funcionalidad Eliminar Fotos de Club
Codigo 20
L, El administrador podra eliminar fotos
Descripcion )
relacionadas al club
-Debe existir una sesién iniciada de
Prerrequisito administrador de club
-Deben existir fotos agregadas al equipo
Datos de Ninguna.
Pruebas
Resultado Probar que se puede eliminar fotos relacionadas
Esperado al club y guardar los cambios.
Resultado Se elimina correctamente una foto relacionada al
Obtenido club y se guardan los cambios
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba fotos de club.

Tabla 9.122 Caso de Prueba: Eliminar Fotos de Club

188




Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Funcionalidad Agregar Fotos Asociacion
Codigo 21
.., El administrador podrd agregar fotos
Descripcion . Ly
relacionadas a la asociacion
-Debe existir una sesiébn iniciada de
.. administrador
Prerrequisito ) W R i
-Debe presionar bot6n “fotos” en el menu
-debe presionar botén “agregar” para subir foto
Datos de
Imagen: seleccionANFA,j
Pruebas 8 P8
Probar que se puede agregar fotos relacionadas
Resultado a g P 8Tes o
a la asociacién y guardar las imagenes en el
Esperado .
sistema.
Resultado Se agrega correctamente una foto relacionada a
Obtenido la asociacién y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba fotos asociacion.

Tabla 9.123 Caso de Prueba: Agregar Fotos Asociacion

Funcionalidad Editar Fotos Asociacion
Codigo 22
L, El administrador podra editar fotos relacionadas
Descripcion .
alaasociacion
-Debe existir una sesion iniciada de
administrador
. . -Deben existir fotos agregadas a la asociacion
Prerrequisito i o N i
-Debe presionar botén “fotos” en el menu
-Debe seleccionar alguna foto
-debe presionar boton “editar” para subir foto
Dp::;ig: Imagen: seleccionANFA2015.jpg
Resultado Probar que se puede editar fotos relacionadas a
Esperado la asociacién y guardar la imagen.
Resultado Se editar correctamente una foto relacionada a la
Obtenido asociacion y guarda los datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar fotos
la Prueba asociacion.

Tabla 9.124 Caso de Prueba: Editar Fotos Asociacion
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Funcionalidad Eliminar Fotos Asociaciéon
Codigo 23
L, El administrador podra eliminar fotos
Descripcion )
relacionadas al club
-Debe  existir una sesién iniciada de
administrador
Prerrequisito -Deben existir fotos agregadas a la asociacion.
-Debe seleccionar fotos
-debe presionar eliminar
Datos de Ninguna.
Pruebas
Resultado Probar que se puede eliminar fotos relacionadas
Esperado al club y guardar los cambios.
Resultado Se elimina correctamente una foto relacionada al
Obtenido club y se guardan los cambios
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba fotos asociacion.

Tabla 9.125 Caso de Prueba: Eliminar Fotos Asociacion

Funcionalidad Agregar Publicidad
Codigo 24
Descripcion El administrador podra agregar publicidad
-Debe existir una sesion iniciada de
Prerrequisito administrador
-Debe presionar botén “publicidad” en el ment
-Debe presionar botén “agregar”
];:lt:;ig: Imagen: seleccionANFA . jpg
Resultado Probar que se puede agregar fotos de publicidad
Esperado y guardar las imagenes en el sistema.
Resultado Se agrega correctamente una foto y guarda los
Obtenido datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al agregar
la Prueba publicidad.

Tabla 9.126 Caso de Prueba: Agregar Publicidad
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Funcionalidad Editar Publicidad
Codigo 25
Descripcion El administrador podra editar publicidad
-Debe existir una sesion iniciada de
administrador
.. -Deben existir fotos de publicidad agregadas
Prerrequisito i s et i
-Debe presionar botén “publicidad” en el menu
-Debe seleccionar una imagen de publicidad
-debe presionar botén “editar” para subir foto
g::;ig: Imagen: seleccionANFA2015.jpg
Resultado Probar que se puede editar fotos de publicidad y
Esperado guardar la imagen.
Resultado Se editar correctamente una foto y guarda los
Obtenido datos
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al editar
la Prueba publicidad.

Tabla 9.127 Caso de Prueba: Editar Publicidad

Funcionalidad Eliminar Publicidad
Codigo 26
L, El administrador podrd eliminar fotos
Descripcion )
relacionadas al club
-Debe existir una sesiébn iniciada de
administrador
.. -Deben existir fotos de publicidad agregadas.
Prerrequisito ) - C 1
-Debe presionar botén “publicidad
-Debe seleccionar fotos
-debe presionar eliminar
Datos de Ninguna.
Pruebas
Resultado Probar que se puede eliminar fotos de
Esperado publicidad y guardar los cambios.
Resultado Se elimina correctamente una foto y se guardan
Obtenido los cambios
Evaluacion de El sitio responde de forma exitosa al eliminar
la Prueba publicidad.

Tabla 9.128 Caso de Prueba: Eliminar Publicidad
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9.5 ANEXO A. 5: Captura Pantalla de Aplicacion Web.

De la figura 9.1 a la 9.8 se muestran pantallas de los médulos de la aplicacion web requeridos
por la organizacion, los cuales fueron acogidos de forma positiva por parte del presidente de

ANFA Chillan.

Quienes Somos Tabla de Posiciones Calendario Galeria Contacto

ki B8 U Bev nRDPBQ

Balones nuevos 7

Fecha: 300072015

Nuevas cam lcetas dlsponlhles

Se encuaniran Ccamisetss disponibies para 10d3s

nU2skras sanies

Figura 9.1 Pantalla Home
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Quienes Somos  Tabla de Posiciones Calendario Galeria Contacto

eas PV ES W@l Bev 232830
RNV

21 de diciembre

EnbsmmsmsesdelamiSSOelChbﬂ&dcmnheseenouﬁahaenu\aqwecmnsnstmcum
debido a problemas existentes entre los dingentes y algunos de sus futbolistas. Los jugadores mas jovenes
del equipo, liderados por David Arellano, exigian una sene de peticiones que convertinan a Magallanes en un
chbprdesmlmpore)empb reghrelpago&smidosalospgadoms También se pedia el recambio

de algunos futbolista: mamovibles™ del equipo.Enla del club el 4 de abril de 1925 los
21 DICIEMBRE ]u;dues “rebeldes™ sp‘:l;:eam sus de:un&ws'::’mhalwesﬂr:“ﬁ:mto;h:m re:hamdas porla

directiva del club, y socios. Lo anterior unido a que fa directiva, a Gltimo minuto, formo

jugadores
parte de la eleccion del nuevo capitan del equipo a fin de evitar que David Arellano fuese elegido, pese a que
en un primer momento esta decis._..

Ver Mas «

NOTICIAS DE NUESTRO CLUB

Se encuentran camisetas disponibles para todas nuestras series

CITACIONES DE NUESTRO CLUB

Se llama a reunion a los dirigentes, en nuestra sede a las 20:00 Hr

DIRIGENTES DE NUESTRO CLUB NUESTRA CANCHA

Parudo
lla

Figura 9.2 Pantalla Inicio Equipos
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Sistema de Administracion ANFA Chillan

- INFORMACION +

Campeonato: J‘ﬁrtura 20’

Fecha Termino: _

Fecha Anterior:

Local
U Avance
gChillan Viejo

v‘@"%Deportivo Chile

Local
(ﬂ, Junior
i Lucero

T San Martin

Figura 9.3 Pantalla Gestion de Calendarios

Fecha Inicio:

NGADORES +  ARGITROS+  EQUIRDSY CANPEDNATO +

Fecha Inicio:

GRUPO A

Visita Turmo
il 21 de diciembre  Ambos Clubes
- ] Ambos Clubes

Voo Ambos Clubes

GRUPO B

Visita Turno

“EI tejar Ambos Clubes

\’, Roberto Mateos Ambos Clubes

WSan Miguel

Ambos Clubes
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M Sistema de Administracion ANFA Chillan

Bamabases

@1°7
o Jo Jo |
o [0 Jo |
N
o Jo Jo |
o Jo Jo |
N
Il Ol Ol
o Jo Jo |
o Jo Jo |
o Jo Jo |
N
o Jo Jo |
. T O
o Jo Jo |
I Ol Ol
I Ol O

Cf Arbitro :

Observaciones:

Dl d’ rtido *

Deportivo Chile

@11
(i O O
(I Ol Om
I 2 O
1
N Ol Om
(N O Ol
G Ol Om
(i O O
(i O O
(N Ol Om
I 2 O
1 (I
RO
i (ol (8
il Ol Om
1 O O

Figura 9.4 Pantalla Datos de Partidos
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CANFA”

e

. Sistema de Administracion ANFA Chillan

Crear Efuipos *
: .
Equipo

e =D

Ingresar Escudo: Sel B No se eligic archivo

DICIO | QUIENESSOMOS+  INORMACION+  XMGADORES+  ARBITROS+  EQUIFOSYCAMPEDNATD +  PARTIDOS+  SUR

Representante

Nombres: _ Apellido M:

Contrasena:

Cancha

RU.T: _ Correo:

Figura 9.5 Pantalla Crear Equipo
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e -
’\"A A“ : Quienes Somos  Tabla de Posiciones  Calendario Galeria  Contacto

#ﬁ« 081587 ¢ BT SAIEEITE 5080

Tabla de Posiciones ‘ .
e e e e e e e e

GRUPO A

@cmm\rnjo

;:'lﬂthdciurlle

Figura 9.6 Pantalla Tabla de Posiciones
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Iniciar Sesion

Quienes Somos  Tabla de Posiciones Calendario Galeria Contacto

A0 TYSTEL T

T

Asociacion Nacional de Futbol Amateur. Todos los derechos reservados 2015
Figura 9.7 Pantalla Galeria de Fotografias
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Quienes Somos  Tabla de Posiciones  Calendario Galeria  Contacto

NEEZAEY S LY

GRUPO A

Ambos
w Clubes Cancha 24
21 de diciembre R

. ' > 4 “ )
2014-08-17 f"; ‘.” ) (\T Eg
Chillan Vigjo @ we Barabases vIlbes

Canchal0

2014-08-16 0817 Ambos g
2014-08-16 | 2014-08-17 @ A ho b
Deportivo Chile Clubes

Figura 9.8 Pantalla Calendario de Partidos
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9.6 ANEXO A. 6: Entrevista.

A continuacién se muestra entrevista realizada al presidente de la asociaciéon nacional de
futbol amateur Chillan.
1. Nombre, direccién, rubro y servicios que ofrece.
R:
e Nombre: Asociacion Nacional de Futbol Amateur, Chillan
e Direccion: Av. Argentina N° 955
e Rubro: Deportes
e Servicios que Ofrece: Competencia, recreacion
2. Mision, vision de su compaiiia.
R:
Mision: Realizar competencia de fatbol transparente, entregando recreacion a
todos los participantes, garantizando disciplina, orden y lealtad.
Vision: Ser una de las mejores instituciones deportivas del pais, en relacion, a
infraestructura y competencia digna.

3. ¢;Cuantos clubes participan en la asociacion?

R: 24 clubes
Juniors 21 de Diciembre
San Martin Union Mardones
Céndor Estrella del Pacifico
Chile Uniodn Catdlica
Avance Atlanta
El Tejar Unidn
Barrabases San Luis
Roberto Mateos Lautaro
Chillan Viejo Nacional
San Miguel Union Espaiiola
El Lucero Real Zaragoza
Estadio Vicufia Mackenna
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¢;Cuantos campeonatos se realizan durante el ano?
R: Campeonato de Apertura y Clausura

Objetivos de la ANFA (Chillan).
R: Entregar entretencion y competencia deportiva a los futbolistas aficionados de la
ciudad de Chillan.

Estructura organizativa y Descripciéon de funciones mas importantes. (Fuente de donde
podemos obtener dicha informacion).
R:

e Presidente: Hugo Conrado Figueroa Villablanca

e Tesorero: Héctor Antonio Sanhueza Sandoval

e Secretario: José Luis Gonzalez Tapia

e Vice Presidente: Luis Alberto Rojas

e Director: Orlando Enrique Henriquez Gutiérrez

¢Como se administra la informacién de los campeonatos? ;Y qué herramientas utilizan
para manipularlas?

R:

Tabla de posiciones: Planilla Excel

Registro de jugadores, sanciones: Sistema interno, plataforma DBase

¢Ustedes poseen otro sistema web en este momento?, si es si, ;Tienen alguna preferencia
de interfaz con respecto a ese sistema?
R: No, solo Facebook.

;Tiene alguin prototipo que le acomode? (esquema, diagramas, etc.)

R:

En Menu deberia aparecer: Institucion, Campeones, tabla de posiciones, clubes,
Campeonatos Regionales, Fixture, Programacion, Resultados, Noticias
http://asofutvinadelmar.cl/

(Enla Asociacién poseen servidores?
R: Si

¢;Quiénes serian los usuarios del sistema?
R: Secretaria y Presidente

;Desea que el sistema establezca automaticamente de forma aleatoria los partidos de un
campeonato?
R: No, porque se sortea en reunion de presidentes.
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(Espera que el sistema asigne los arbitros de cada partido?
R: No, se asignan en reunion de Arbitros dias miércoles.

;Desea que la aplicacién cuente con publicidad?
R: Si, por lo menos 10 auspiciadores

(Desea que el sistema genere algin tipo de reportes?, ;Cudles? ;hay un formato
predefinido?

R: El reporte principal es la tabla de posiciones por divisiéon y estado del tiempo,
también se podria agregar sanciones y expulsados.

;Desea que el sistema genere alguin tipo de estadisticas?, ; Cuales?
R: Tabla de posiciones, estadistica por serie

;Qué fichas deben llenarse mediante el sistema? ;hay un formato predefinido?
R: La ficha principal es la tabla de posiciones por series, por divisiones y
acumulativo, esta ficha se puede extraer el sistema Excel.

¢Qué datos se necesitan mostrar en los reportes? (Solicitar una muestra).
R: Tabla de posiciones y programacion, principales datos

;Qué espera, del punto de vista de la institucion con la implementacién de la aplicacion
web?

R: Se espera que sea una fuente de consulta permanente de todos los futbolistas
amateurs, donde se puedan orientar con las ultimas noticias e informaciones,
como también que puedan saber sobre la posicion de su serie y club.

;Qué mas desearia agregar a la aplicacion?

R: La pagina debe estar 100% relacionada con el fiitbol amateurs, adicionando los
auspiciadores.
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