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Resumen

En esta memoria, presentare todo un proceso de investigacién con respecto al
ambito de la educacion de los colegios municipales, de como sus métodos de
ensefia son obsoletos y carentes de valor a la hora de dejar algo en el estudiante. El
sistema actual solo trabaja en funcidon de algunos estudiantes, que son los que
logran adaptarse y ceiiirse a la manera de ensefiar de las didacticas imperantes del
sistema. Pero este método, ignora un gran porcentaje de nifios y jévenes que son
capaces de acoplarse al sistema debido, a la descontextualizacién a la que se ven
enfrentados al no comprender del todo lo que le tratan de ensefar. La faceta
instructiva tedrica con la que trabajan actualmente todos los colegios, es un tanto
contraproducente si se considera el total de nifios que asisten al colegio, ya que,
mientras a un grupo los potencia, refuerza y nutre de conocimientos, hay otro grupo
que no es capaz de adaptarse, generando frustraciones e ignorando otras
cualidades que podrian tener gran potencial de cara al futuro de nifios y jévenes
vulnerables. Es por eso que hay que buscar una manera de valorizar y potenciar
todas las cualidades, en busca de dar a entender que hay un futuro con mas de una
salida.

Por eso la finalidad de este proyectos es identificar los pros y los contras del sistema
actual y que factores podrian modificarse para mejorar la educacién, y asean
didacticas equipamiento o metodologia.

Palabras Claves: Didacticas, Publico, privado, colegios, educacién. Revalorizacién,
valor.



Introduccion

la Universidad de Chile, el Centro de Justicia Educacional de la Universidad Catdlica y
la Unicef, establecid que hay 358 mil jévenes que no asisten a clases. Esta cifra es
tildada de preocupante, ya que con respecto al 2017 estas nuevas cifras superan en
2,6 veces por el nuevo célculo.”

Esto establece que hay una serie de problemas a solucionar, un gran parte de esos
jévenes pertenece a estudiantes de colegios municipales y de familia bajo el nivel
socioecondmico “clase media”.

Dentro de el sistema educacional chileno se establecen ciertos parametros que
deberian ayudar a los jévenes a desarrollarse como personas y poder facilitar su
inclusion a la sociedad. ¢Pero que pasa con lo jévenes que no logran adaptarse a
estas metodologias?

Dentro del ambiente educativo municipal pasa un fendmeno interesante, los nifios
presentan habilidades y cualidades distintas con gran potencial, que podrian ser de
gran utilidad de cara al futuro tanto de ellos, como para sociedad, pero el sistema
actual oprime esas habilidades y prefiere demarcar lo que estos nifios deben ser.
Generando incertidumbre en los estudiantes ya que debido a esas acciones
comienzan a aflorar las inseguridades y desconfianza en ellos mismos, y no se toma
en cuenta el gran aporte que podrian llegar a ser, sobre todos si tomamos en cuenta
gue ya son personas que necesitan de un impulso para salir del lugar que estan, es
por eso que quiero tratar de crear ese impulso que ayude a crear el reconocimiento
gue esperan todos excluidos del sistema actual.



Ademas, en este apartado, hay que considerar que hay una serie de factores muy
influyentes que pueden definir el correcto desarrollo de los estudiantes. La agencia
de calidad de la educacién aplico un estudio en el simce 2018 en el que muestra una
serie de factores que estan relacionados a los mejores resultados, en el cual define
algunas caracteristicas relacionadas a una mejor experiencia escolar.

Estos elementos contrastan de manera muy abrupta de una institucion a otra
(Colegio municipal- Colegio subvencionado-Colegio privado) Siendo el colegio
municipal el mas carente en la mayoria de estos aspectos. Dentro de estos
elementos, la escuela y la sala de clases, son lugares en los que el nifio pasa gran
parte de sus dias y de los cuales se desprenden la mayoria de los problemas
relevantes para el correcto desarrollo de estos nifios. Algunos serian la
infraestructura, discriminacion, retroalimentacion docente, didacticas, entorno
escolar y mobiliario. Creando deficiencias a medida que los jovenes se van
adentrando al mundo educativo.

El trasfondo de esta problematica parte de los primeros afos de escolaridad y se
debe a que las estrategias y métodos de ensefianza de los colegios municipales
estan obsoletos (retroalimentacion docente - didacticas), los profesores y las
herramientas que estos ocupan tienden caer en lo funcional, impartiendo materia
de manera sistematica y poco efectiva, provocando que el proceso de aprendizaje
sea mas tedioso y que el niflo solo retenga lo que alcance a captar.

Lo que hay actualmente no es eficiente a la hora de generar conocimiento y no
integra un desarrollo en base a la experiencia, que les permitiria a los niflos generar
mas significado y hacer mds propio y protagonistas de lo que aprenden. Haciendo
que las herramientas que se les entregan sean carentes de eficiencia.

La disparidad y el poco reconocimiento que tienen los nifios o jovenes con
habilidades distintas causan un gran impacto de cara a lo que estos estudiantes
quieren para su futuro, parten de una base en la que las expectativas son bajas, son
conformistas y solo aspiran a lo que les alcance.

Hay un montdn de posibilidades que se estdn ignorando, solo se valoriza aspectos
funcionales que mas que ampliar nuestra visiéon la acotan y no nos permiten ver
otras opciones, es por eso que el tratar de ampliar esa visidn, acrecentar las
oportunidades de los sectores medios y bajos para un que tengan un mejor futuro,
es lo que me motiva a trabajar en este ambito.
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1.1 Exploracién del Ambito

1.1.1 Observaciones del Contexto

El eje referencial facilita la distribucion focalizada

La profesora es el punto de referencia y quien se
preocupa de entregar el conocimiento, pero solo llega
a quien interactuan ignorando una cantidad de
estudiantes que no se hacen parte de ese proceso.
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1.1.2 Observaciones del Contexto

La verticalidad proxima otorga una jerarquia guiada.

La disposicion de la sala y el orden que esta tiene
propicia que el foco esta adelante junto a |la profesora,
otorgandoles de manera indirecta una jerarquia
establecida por los conocimientos que esta tiene.
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1.1.2 Visual Thinking

ALUMNOS.

ESPECIALES. PROMEDIO.
e Lideres.

* introvertido.
* Extrovertido.

e Curioso

o Déficit de atencion y cognitivo.
¢ Sindrome de Down.

® Autismo.

® Asperger.

* Hiperactividad

* Deficit de atencio.

La crisis de los aprendizajes abarca todo
el sistema educativo, publico y privado.

matematicas (5
lenguaje (33%)
ciencia (35 %)

un 1% alcanza los niveles mas altos en la
prueba PISA, comparado con el 7% del
resto de los paises OCDE

socio-econémica sector
vulnerable.

Dificultades para aprender \‘
matematicas.

probabilidad tener un bajo
rendimiento. (83%)

Gamificacién de las matematicas
a las cuatro funciones basicas.

Son fundamentales para el desarrollo intelectual
de los nifios, les ayuda a ser logicos, a razonar
ordenadamente y a tener una mente preparada
para el pensamiento, la critica

Visual thinking. Fuente: Propia..

DE BAJA CALIDAD .

Un porcentaje alarmante de alumnos se
desempefia en los niveles mas bajos.

Asignaturas relevantes.

y

206)d

BRECHAS.® %

EDUCACION:

EN COLEGIOS

MUNICIPALES.

Sala cuna (3 meses- 2 afios.)
Medio (2- 4 afios)

?

PARTICULA SU BVENCIONADO.

Duefio privado.
8e/l
cuota

16.000 a 80.000

El 60% de los colegios con copago esta en manos de
sostenedores individuales con fines de lucro.
liderados por la Corporacion Iglesia Adventista del
Séptimo Dia

Ayuda estatal.

cooperan al desarrollo
de la educacion del pais,
juntamente con el
gobierno.
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DETERIORO DE LA EDUCACION
PUBLICA

&

PARTICULAR educacion publica

_80% 1973
l _35% a la fecha.

Es una empresa. Privada.

q

la financiacién proviene
al 100% de los padres de
los alumnos.

cuota

190.000 a 220.000

Tiene total libertad a la hora de decidir quién puede
acceder o no, y bajo que condiciones, requisitos,
etc., aunque siempre cumpliendo la ley de educacion
correspondiente.




1.2 Definicion del Espacio de Diseio

1.2.1 Declaracion del foco de interés: Grupo de
estudiantes que se vean mermados por el sistema
educativo en colegios municipales.

La educacidn chilena, a lo largo de varios afios se a caracterizado por enfocarse en
una parte en concreto de las habilidades de los jévenes y nifios chilenos, que seria la
faceta tedrica funcional de los conocimientos, ensefiar y cobrar lo ensefiado. Todo
esto adecuado a las necesidades que ellos imponen ¢épero que tan efectivo puede ser
ese método?. Aplicandolo en colegios municipales, ese método no es algo que le
puedas ocupar en todos los nifios ya que hay una cantidad importante de nifios que a
lo mejor no pueden captar al 100% lo que se esta ensefiando, ya sea por que el
profesor no ocupe métodos que lleguen a todos, timidez, déficit de atencién o
simplemente que el apartado tedrico no le genera interés. Tomando en cuenta estos
factores, éQué posibilidades tendria un niflo de colegio municipal de salir bien
preparado?.

La educacién en chile en ocasiones suele ser injusta, y hasta en ocasiones llega a ser
cruel, debido a que estamos en un sistema en el cual el nifio se tiene que adaptar al
modelo educativo y cumplir con los necesidades que la sociedad y el estado
imponen, haciendo de este proceso algo no muy ameno para los estudiantes,
porque no se podrd evitar que vallan quedando estudiantes rezagados en el
camino, estudiantes que no cuenten con las habilidades necesaria para hacer frente
a este sistema y lograr adaptarse de manera correcta, si bien, es un hecho que hay
nifios que lograran pasar, ya sea entiendo realmente lo que le ensefian o solo
pasando con lo minimo, no le asegura nada, pensando mas alla de lo académico.

Pero mas importante aun, debemos considerar que hay otro porcentaje de nifios
que a lo largo de todo el proceso educativo nunca logran adaptarse y deben seguir
avanzando en su vida con el hecho de que nunca seran nadie si no tienen educacion
( segun el sistema y la sociedad), llevandolos a tener que elegir como suplir esa
carencia en los estudios, algunos nifios eligen el camino del deporte, trabajos
forzados (construccion, supermercado, vendedor, etc), desertar del colegios sin mas
e incluso escogiendo el camino de la delincuencia,

Segun informa El Mercurio, “el estudio elaborado por el Hogar de Cristo, el Centro
de investigacion avanzada de educacién de la Universidad de Chile, el Centro de
Justicia Educacional de la Universidad Catélica y la Unicef, establecié que hay 358
mil jovenes que no asisten a clases. Esta cifra es tildada de preocupante, ya que el
afio 2017 la encuesta Casen arrojé que eran 138 mil las personas que no asistian a
clases, y en esta ocasion fue superada en 2,6 veces por el nuevo calculo.”



Considerando que la educacidon municipal no tienen un sistema inclusivo y que solo
apela a sus necesidad, hay que sumarle el contexto en el que viven los nifios y
jévenes, no solo existen temas de deficiencia cognitiva o de aprendizaje, también
hay todo un tema socio - econdmico y cultural que suma otro obstaculo en cuanto el
desarrollo de los estudiantes. Por ejemplo en el caso de desercion escolar. Segln
Liliana Cortés, Directora ejecutiva de la fundacion educacional Sumate -filial del
Hogar de Cristo, en conversaciones con Radio Cooperativa dijo:

"No es una decision que se tome de un dia para otro. Aqui hay fendmenos que estdn
relacionados con la pobreza, con la exclusion social, con la violencia, con la
socializacion callejera, tenemos familias que trabajan todo el dia muchas horas,
nifios que estdn mds bien solos. Es una problemdtica bien integral”

Las repercusiones de los fendmenos mencionados por la directora de la fundacién
educacional simate, pueden repercutir a lo largo de todo el trayecto educativo del
nifio, preescolar, basica, media y superior. Siendo mas influyente mas en unas que
en otras.

Para seguir contextualizando, tomemos en cuenta que en chile el 42,5% de la
poblacién pertenece a la clase media- baja y el 15,9% a los mas vulnerables,
haciendo un total del 58,4% de la poblacién, poco mas de la mitad del pais esta
dentro del segmento de la parte baja, y de este porcentaje total ¢Cudntos nifios
podrian optar a una educacion de calidad?¢Cuantos nifios perteneceran a familias
disfuncionales?¢ Cuantos nifos estan exentos de problemas familiares?.

Figura 1: Grafico porcentual. Fuente: el mercurio.

D )are

Pero también hay que ser cuidadoso, porque pertenecer a la clase media incluso a
la alta, no te libra de esas problematicas, solo puede variar el impacto que pueda
causar en cada uno. Pero es innegable la incidencia de estos hechos en el proceso
educativo del nifio, ademas, de las carencias de la educacidn, afectando no solo su
nivel de aprendizaje, si no que también la manera en que aprende, como se
relaciona con sus companferos, con su profesor, su perspectiva, sus aspiraciones e
incluso a como puede mirarse a el mismo. un nifilo debe construirse de manera
integra y homogénea para que tenga un desarrollo que le permita enfrentar los
retos u obstdculos que se le vayan presentado. Pero estandarizar el aprendizaje de
los nifos segun los patrones establecidos por las instituciones educativas e ignorar
el hecho de que hay mas formas de apelar al progreso, mas que ayudar a su
desarrollo, creara personas disfuncionales esclavos de la sociedad.



1.2.2 Observaciones del Acto

La nivelacidn horizontal propicia una zona de confort controlada.

El profesor asigna una tarea la cual se desarrolla en grupo y en esta tarea se
establecen una serie de objetivos que ayudarian a ensefiar ciertas cosas.

El eje profesor estudiante se pierde y se nivela el campo de juego, el nifio interactua
con iguales en su proceso de aprendizaje, entra en un espacio mas de confianza en

la cual el profesor solo hace de mediador.
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Croquis de observacion del acto. Elaboracién: Propia



La interfaz maleable propicia una constatacién de hitos.

El nifio trasforma granos de arena de un plano en volimenes simbolizan y genera
formas conocidas por el, por medio del balde y entiende la relacion entre el
contenedor y la huella que este crea al compactar la arena. El nifio interactia con
una interface.

Esto es causa- efecto, desarrolla ciertas habilidades y conocimientos que llevan a
entender estas relaciones y genera confianza el hecho de que lo que intenta lo hace.

Croquis de observacion del acto. Elaboracion: Propia



Los coincidencia volumétrica facilita una exploracién progresiva.

Aqui aparece un acto de seleccién y valorizacion, esto en cuanto a lo que podria
servir o que utilizar o que pieza encaja bien con aquella dandole una gran
importancia al resultado. Y la satisfaccién que da completar una forma.

El niflo ve y contempla todo es proceso en el cual el construye y llega de un punto A
a un punto B, sin necesidad de preocuparse de si esta bien mal solo proyecta lo que
el establece.

Croquis de observacion del acto. Elaboracién: Propia



1.2.3 Conceptos Relevantes

Confort

Horizontal
Nivelacion.

Interfaz

Maleable
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1.2.4 UX Persona y Mapa de Empatia

UX PERSONA

Edad: 6
Género: Masculino.

Ocupacion

Hijo y estudiante.

Donde vive

La leonera Chiguayante sur, Concepcion, Chile

Ingreso Mensual

No tiene.

Educacién

Cursando preescolar.

Aficiones e Interes

Interactuar con nifos de su edad

Capacidd Técnica / dispositivos que usa

Telefono celular Gama media baja (android)

Figura: Ux persona.. Elaboracion: Propia..

Sebastian Martinez Bravo.

Objetivos

Generar lasos en su entorno escolar y social. Nacio el 10 de junio del afio 2014 en coronel,

pero por motivos de trabajo sus padres se
tuvieron que mudar a La leonera en Chiguayan-
te.

Sobresalir en el aspecto académico.

Cumplir con las expectativas de los padres.

Estudia en el colegio municipal Belgica, y se
sustenta pricipalmente de bonos y beneficios
escolares por estar dentro de los porcentajes
bulnerables dentro del estudiantado.

Desarrollar habilidades cognitivas y sociales.

Motivaciones

Aprender o adquirir conocimientos de manera mas
simple y asertiva.

Reforzar lasos dentro de la sala de clases.

Interactuar y jugar con ninos de su edad.

Frustraciones

La falta de apoyo en el aspecto académico por parte
de sus padres.

No entender contenidos con un grado de dificultad

No poder encajar dentro del “sistema”.

Estudios Actuales

Marcas que le gustan
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Adquiriendo conocimientos basicos que le
permitan mejorar sus capacidades motrices,
cognitivas y sociales.
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UX PERSONA

Edad: 42
Género: Femenino.

Ocupacion

Profesora de educacion basica.

Donde vive

Centro de conceptién, Chile.

Ingreso Mensual
$650.000

Educacion

Educacién superiro completa.

Aficiones e Interes

La lectura e investigacién de nuevas técnicas de ensenansa y
comunicacién oral.

Capacidd Técnica / dispositivos que usa

Telefono gama media (android)- Computador bésico - tablet
basica.

Figura: Ux persona.. Elaboracién: Propia..

Gloria Sepulveda Gutierrez.

Objetivos
Adquirir nuevos metodos de ensenansa que le
permita facilitar el aprendizaje de los nifos.

Facilitar el dia dia de los ninos en el aula.

Acompanar a los nifos y alumnos durante todo su
proceso de aprendisaje.

Motivaciones

Propiciar un entorno de aprendizaje amenoy
asertivo acorde a las necesidades de los estudian-
tes.

Que sus alumnos adquieran de buena manera
todos los conocimientos.

Ser un aporte mas alla de lo academico.

Frustraciones
Los alumnos problematicos y que no aportan.

Poca aceptacion por parte de los nifios, alumnos o
profesores..

No contar con las herramientas suficientes para
ensenar.

Baja remuneracion y reconocimiento por funciones.

N
Marcas que le gustan
-
s N
e TOYOTA e
cvor
CONTRAPUNTO
>

Nacio el 22 de marzo del 1978 en la ciudad de
concepcién, tiene 2 hijos de 8 y 17 anos
respectivamente. Van en colegios particular
suvencionados.

Esta casada hace 9 anos y su esposo trabaja
Prevensionista de riesgoen una empresa de
construccién. Continuan pagando el subsidio
habitacional, ademas, de la educacion de sus
dos hijos. Viven en un edificio en pleno centro
de la ciudad de concepcion.

Estudios Actuales

Investiga por iniciativa propia y en base a sus
conocimientos nuevas herramientas que le
ayuden a ensenar de una mejhor manera en el
contexto que se desenvuelve.
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UX PERSONA

Cristina Martinez Bravo.

28

Edad:

Ocupacién

Duena de casa y Panadera.

Donde vive

La leonera Chiguayante sur, Concepcion, Chile.

Ingreso Mensual
$390.000

Educacion

Educacion media completa

Aficiones e Interes

Compartiry salir con sus amigas.

Capacidd Técnica / dispositivos que usa

Telefono gama media (android)- Computador basico

Figura: Ux persona.. Elaboracién: Propia..

Género: Femenino.

Objetivos
Tener estabilidad econémica.

Tener su casa propia.
Mejorar la calidad de viva de ella y de su hijo.

Obtener un titulo universitario o de una carrera
profesional.

Motivaciones
Estudiar y sacar una carrera profesional.

Darle un buen vivir a su hijo.

Terminar de independizarse y establecerse con su
pareja.

Frustraciones
No contar con un trabajo estable.

No poder continuar con sus estudios de educacién
superior.

Ser una carga de su conviviente.

Pasar menos tiempo con su hijo.

=
Marcas que le gustan

AV ON gt #M

\W VANS

Naci6 el 25 de noviembre del 1992 en la ciudad
de coronel. Lugar en donde también curso su
educacién medio y obtuvo un titulo técnico.
Fue madre a una edad relativamente temprana.

Actualmente arrienda una casa en Chiguayante
con su hijoy su pareja que trabaja como
reponedor en un supermercado en la ciudad de
concepcion. Ella trabaja sin contrato en una
panaderia ubicada cerca de donde vive

Estudios Actuales

Solo trabaja actualmente.
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1.2.5 Mapa Mental

Didacticas obsoletas

Alumnes problema

Muchos alumnos

Colegios y liceos
municipales.

~{ Contexto

Infraestructura precaria

Bajos rendimientos

Relacionado principalmente con
Aspectos teoricos.

Apela més al lado tecnico y a las
Habilidades personales.

Mas oportunidadez

Valorizacié de habilidades \

\\ EL VALOR QUE TIENE LO TECNICO
Y

Recanocimiento de las diferentes

Cualidades \ -
J
O o mptapor una Deficit de profesionales tecnicos /
— ;
h
H
.
H
:
:
H
H
.
\
H
:
v
"
"
)
]
N
% Mas capaces

Se reprimen y apegan a lo establecido y K Menos capaces
no tienen mas opciones ™

/

Mapa mental del ambito de estudio.. Elaboracién: Propia

=) |

\
‘.
\u
\

/ 0
ey

a4
Profesor

A
N

Desarrollo y progesion
social
De estudiantes con
bajas expectativas

Estudiantes

Padres _;"

\
\/

Este desarrollo
AN

elitista.

'-\{ Medio para lograr \

J

g ™
Educacién |

J Solo velan por las instituciones

Falencias

El juego

Con un mayor por adquisitivo.

Segregacién
Desmotivacion

Desertores

Educacion preescolar

Municipales

Educacion basica Colegios Particular subvencionado.

Privado
Educacio media.

Educacidn superior.

Patrones establecidos

Proporciona

Estrategias

Conocimiento Retroalimentacicn

Dudas
Pruebay error
Habilidad
—— Exploracion
Objetivos
Confianza Logros

Reconocimiento



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

1.3 Marco Téorico

1.3.1 Educacion.

La educacién tuvo su inicios cuando los adultos entrenaban a los jovenes en el
conocimiento y habilidades consideradas necesarias de su tiempo. En las sociedades
pre-alfabéticas esto se ha conseguido tradicionalmente por via oral, y por medio de
la de replica de acciones, tal como los estudios antropoldgicos sugieren.

Para comenzar a abordar nuestro tema tenemos que entender que es la educacién,
cuando nacid, para que sirve, que funcién cumple en la sociedad y como esta es
capaz de impactar a las personas.

La educacion es la institucion social que permite y promueve la adquisicion de
habilidades, conocimientos y la ampliacién de horizontes personales y que puede
tener lugar en muchos entornos.

Es un proceso que principalmente intenta facilitar el proceso de aprendizaje o de
adquisicion de conocimientos asi como también habilidades, valores, creencias y
habitos. La educacién como tal se puede dar en instancias tales como |Ia
investigacion, el debate, la narracién de cuentos, la discusidn, la ensefianza, el
ejemploy la formacidn en general.

La educacidon no solo se produce a través de la palabra, pues ademas esta presente
en todas nuestras acciones, sentimientos y actitudes. Generalmente, la educacion se
lleva a cabo bajo la direccidn de las figuras de autoridad: los padres, los educadores
(profesores o maestros), pero los estudiantes también pueden educarse a si mismos
en un proceso llamado aprendizaje autodidacta.

Gimeno Sacristan, J. (1998). De la publicacion: Comprender y transformar la
ensefianza. Madrid: Ediciones Morata.

La educacidn se puede dar tanto de manera formal como informal. La formal es la
que se divide en distintas etapas y que se conoce mas comunmente  como
Educacion preescolar, escuela primaria, escuela secundaria y luego la universidad o
instituto

Figura 2: Iconos. Fuente: Google.



1.3.2 Sistema educativo Chileno.

En Chile rige un sistema educativo que divide los niveles de educacién por rangos
de edad y nivel de conocimiento. Exactamente, este sistema se divide en 4 partes,
educacién parvularia, bdsica, media y superior. La basica y media son obligatorios.1
La educacién chilena esta regida por la Ley General de Educacion (LGE) de 2009,
sucesora de la Ley Orgdnica Constitucional de Ensefianza (LOCE).

Los niveles parvulario, basico y medio del sistema de gobierno asi como los centros
de formacién técnica de gobierno superior estdn regulados y vigilados por el
Ministerio de Educacidon. El Consejo Superior de Educaciéon (CSE) tiene como
principales funciones pronunciarse sobre la solicitud de reconocimiento oficial de
las universidades e institutos profesionales, verificar su desarrollo, establecer
sistemas de examen selectiva y acreditacidon, recomendar sanciones y realizar
estudios sobre la educacion superior. Los derechos a la educacion y a la libertad de
ensefianza estdn resguardados en la Constitucion Politica de la Republica; sin
embargo, para tener reconocimiento legal, los establecimientos particulares deben
cumplir con los objetivos fundamentales y contenidos minimos obligatorios (OF-
CMO), prescritos por los articulos 15 a 20 de la LOCE. Dichos requisitos y normas
son establecidas por el Ministerio de Educacién previo informe del CSE.

1.3.3 Colegios privados.

Para entender un poco los colegios privados, veamoslos como una empresa, cuyo
financiamiento proviene en un 100% por parte de los socios, en este caso los padres
de los alumnos. Este tipo de instituciones tienen toda la libertad de decir quien
puede entrar y quien no, bajo que condiciones, requisitos, y requerimientos, pero
siempre cumpliendo con las leyes educativas del estado. Otro caso cercano es el
colegio Particular Subvencionado, que al igual que el privado, gran parte de sus
fondos son puestos por los padres con la diferencia de que igual reciben ayuda del
estado para poder llevar la institucién. Estos colegios se caracterizan por ostentar
con instalaciones bien equipadas y modernas, ademds, de tener profesionales bien
remunerados con materiales y herramientas de trabajo modernas y tecnoldgicas en
ocasiones.

Figura 3: Frontis colegio privado. Fuente: Wikipedia



1.3.4 Colegios municipales.

La Educacién Municipal, es el término que utilizamos para referirnos a todo el
modelo educativo, el pensum, y las técnicas utilizadas para impartir la educacion a
todos los estudiantes segln lo establecido por la municipalidad o el gobierno.

Esta se caracteriza por estar basada en libros, guias y materiales de apoyo que son
generales para todos los estudiantes en todas las escuelas de un determinado
municipio, para garantizar que el modelo educativo sea homogéneo.

Estas instituciones estdn regidas por una serie de entes que se preocupan de
mantener un control, ademas, de brindar apoyo segun lo requieren los usuarios de
estos establecimientos. Cabe destacar que son instituciones inclusivas, que
subvencionany tienen flexibilidad de admisién a diferencia de los privados.

*
DAEM SUPERINTENDENCIA sodexo
e SR e

Figura 4: Instituciones gubernamentales. Fuente: Mineduc
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1.3.5 Didacticas.

La didactica es una disciplina del campo pedagdgico que tiene como objeto de
estudio las practicas de ensefianza.3 La didactica se encarga de articular un
proyecto pedagdgico (objetivos sociales de la educacion) con los desarrollos en los
modos de ensefianza (que se fundamentan en una teoria general del aprendizaje)

Diaz Barriga la define como: una disciplina tedrica, histérica y politica. Es a la vez
una disciplina que tiene como objeto orientar las précticas y a la vez puede ser
pensada como un campo tedrico en si mismo, ya que habilita y formula preguntas
sobre la validez de las intervenciones que propone. En tanto responde a
concepciones sobre la educacién, la sociedad, el sujeto, el saber y la ciencia; es
histérica, ya que sus propuestas responden a momentos histéricos especificos y es
politica porque su propuesta se encuentra enmarcada en un proyecto social.

Por ello se dice que la didactica es la encargada de articular la teoria con la practica
de la ensefianza, aplicandolo de distintas maneras segun los estime quien lo quiere
aplicar.



1.3.6 Equipamiento escolar.

Insumos académicos que vemos durante todo nuestro periodo de aprendizaje,
funcionales si, pero que tanto llegan a influir? Nuestros nifios dedican una tercera
parte de su dia a dia en las actividades escolares, razén por la cual el mobiliario
escolar debe estar adaptado a los criterios basicos de ergonomia para evitar riesgos
posteriores en su salud.

El mobiliario escolar se debe adecuar a las necesidades y caracteristicas
antropométricas de los mas pequefios. A la hora de disefiarlos, segun los estandares
internacionales, se debe tener en cuenta la edad y el tamafio de los nifios.

En el afo 2000 el Ministerio de Educacion inicié un estudio evaluativo del estdndar
de calidad del mobiliario escolar, y realizé un levantamiento antropométrico de una
muestra del orden de 4 mil nifios de entre 7 y 18 afios en todo Chile. Esta medicion
dio por resultado una proposicién de medidas y formas que fue la base de 19
normas aprobadas entre 2001 y 2002 por el Instituto Nacional de Normalizacion
(INN) y oficializadas entre 2002 y 2003 por el Ministerio de Educacion.

Segun el Mineduc de acuerdo a la normativa vigente, el uso de mobiliario normado
es obligatorio para todos los establecimientos educacionales municipales,
particulares subvencionados y particulares pagados de los niveles de ensefianza
parvularia, basica y media que han solicitado el Reconocimiento Oficial desde el 25
de mayo de 2011 en adelante.

En cambio para los establecimientos educacionales municipales, particulares
subvencionados y particulares pagados de los niveles de ensefianza parvularia,
basica y media que cuentan con Reconocimiento Oficial antes del 25 de mayo de
2011, el mobiliario existente no normado puede continuar en uso hasta el término
de su vida util, o hasta un maximo de 8 afos desde esa fecha, plazo en el cual
debera ser renovado por mobiliario normado. No obstante, todas las adquisiciones
de mobiliario que se realicen desde el 25 de mayo de 2012 en adelante deberan ser
de tipo normado. El mobiliario normado abarca actualmente sillas, mesas, estantes,
gabinetes y pizarras de uso de los alumnos de educacién parvularia, basica y media.
Los fabricantes y proveedores deben demostrar que sus muebles cumplen con las
normas del INN mediante certificados de calidad.



1.3.6 Profesores.

Cuando hablamos de instruir a una persona o grupo de personas siempre veremos a
un tercero quien sera el eje central de este proceso de ensefianza. El profesor o
docente es quien se ocupa de ensefiar o que realiza acciones referentes a la
ensefianza, este profesor imparte conocimientos englobados en una determinada
ciencia o arte.

Por lo general se utilizan conceptos como profesor o maestro , aunque su
significado no es exactamente igual. Come se menciono anteriormente, un profesor
es aquel que imparte conocimientos en una determinada materia mientras que el
maestro es aquel al que se le reconoce una habilidad extraordinaria en la materia
que instruye.

Pero en definitiva, docente es aquel que se reconoce por tomar la ensefianza como
su vocacion y profesion fundamental con lo que sus habilidades consisten en tratar
de pasar sus conocimientos de la mejor forma posible a sus educandos mas alla de
su edad o condiciones.

1.3.7 Estudiantes.

El termino estudiante se utiliza cuando nos queremos referir a quienes se dedican a
la aprehensidon puesta en practica de alguna disciplina ya sea ciencia, arte o
literatura. Es usual que un estudiante se encuentre matriculado en un programa
formal de estudios, aunque también puede dedicarse a la busqueda de
conocimientos de manera auténoma o informal.

Hay diversas calificaciones para a la hora de mencionar a un estudiante, que se
establece segln el modelo de ensefianza, la dedicacién temporal que implica el
estudio, el plan académico en el que se inscribe y otras caracteristicas.

La palabra estudiante suele ser utilizada como sindnimo de alumno. Este concepto
hace referencia a aquellos individuos que aprenden de otras personas. El término
alumno proviene del latin alumnum, que a su vez deriva de alere (“alimentar”).



1.3.8 Aprendizaje.

El aprendizaje es el proceso con el cual se modifican y adquieren habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas y valores. Esto como resultado del estudio, la
experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacién. Este proceso puede
ser analizado desde distintos enfoques, por lo que existen distintas teorias del
aprendizaje. Es una de las funciones mentales mds importantes en humanos,
animales y sistemas artificiales. En él intervienen diversos factores que van desde el
medio en el cual se desenvuelve el ser humano, asi como los valores y principios
que se aprenden en la familia. En esta ultima se establecen los principios del
aprendizaje de todo individuo y se afianza el conocimiento recibido, el cual forma la
base para aprendizajes posteriores.

El aprendizaje humano esta relacionado con la educacién y el desarrollo personal.
Debe estar orientado adecuadamente y es Optimo cuando el individuo estd
motivado. El estudio sobre cdmo aprender interesa a las Ciencias de la Educacidn, la
pedagogia, la neuropsicologia, la psicologia educacional y la antropologia, aquella
que recoge las peculiaridades propias de cada etapa del desarrollo humano.
Concibe sus planteamientos tedricos, metodoldgicos y didacticos para cada una de
ellas. Dentro de ella se enmarcan, por ejemplo la pedagogia y la andragogia, la
educacion de nifios y adultos respectivamente.

1.3.9 Niveles de aprendizaje.

Otro de los conceptos importantes dentro de la educacién tiene que ver con los
niveles de aprendizaje, no todo lo que aprendemos es con la misma profundidad, ni
con el mismo fin. Incluso si te estan ensefiando un mismo contenido en 2 ramos
distintos, dependiendo para que lo necesites, se podria estar pasando a distintos
niveles.

Nivel 1: Es el nivel de familiarizacién, conocer sobre la tematica. Uno aprende las
cosas y las recuerda tal como se ensefiaron.

Nivel 2: Implica una comprensidon del tema, con lo cual pueden repetirlo con sus
propias palabras.

Nivel 3: En este nivel uno puede aplicar el conocimiento como para resolver
problemas.

Nivel 4: Se pueden realizar analisis sobre la tematica.

Nivel 5: Uno adquiere conocimientos como para poder aplicarla en otras areas. Por
ejemplo, si aprendo algo de matematica y lo aplico para resolver algo de fisica.
Nivel 6: En este nivel uno es capaz de evaluar si algo es correcto o incorrecto sobre
la temdtica, o incluso comparar. Es el nivel de analisis mayor y mas completo con el
que uno puede razonar sobre un tema.




1.3.9 Inteligencias multiples.

A grandes rasgos las inteligencias multiples consisten en la diversidad de
habilidades y capacidades que tienen las personas. Esta fue una teoria que surgié
en los afos 80 por el psicdlogo estadounidense Howard Gardner. La teoria de las
inteligencias multiples es una propuesta del campo de la psicologia cognitiva que
rechaza el concepto tradicional de inteligencia y los métodos para medirla. Para
Gardner, la inteligencia es una expresion plural. De ahi el nombre de su propuesta:
las inteligencias multiples. Es decir, la diversidad de las capacidades humanas.

El objetivo de Howard Gardner con la teoria de las inteligencias multiples fue
romper el paradigma y hacer de la inteligencia una palabra plural, Y describir, al
mismo tiempo, las capacidades humanas, distintas en funcién de la inteligencia
predominante.

Hay que destacar que este teoria recalca la diversidad de habilidades que pueden
existir dentro de cada uno, pero esta no se limita a que una persona pueda tener
solo una, si no que las personas se pueden conformar con mas de un tipo de
inteligencia, y a medida que van adquiriendo mas de estos conocimientos se
pueden ir formando como personas integrales. Pero es un hecho que cada individuo
tiene un tipo de inteligencia predominante por sobre las demds, pero pueden existir
mas inteligencias que le tributen a la principal.

Existen 8 tipos de inteligencias, Pero las 7 primas son las mas influyentes.

Inteligencia lingiiistica. Tiene que ver con las palabras, de manera que las
capacidades destacadas son la oratoria y la escritura eficaz, ademds de una buena
memoria.

Inteligencia légico-matematica. Se enfoca en la resolucion de problemas en
general, y en el calculo mental y en los razonamientos inductivo y deductivo en
particular.

Inteligencia espacial o visual. Se aplica a la hora de solucionar problemas
espaciales, desde jugar al ajedrez, que requiere una visidn espacial a largo plazo,
hasta la representacién de imagenes con precision. Es la inteligencia de los artistas,
fotdgrafos, arquitectos o disefiadores.

Inteligencia musical. Una persona con nociones musicales tendrd facilidad para
interactuar con instrumentos y para aprender y analizar sonidos.

Inteligencia corporal o cinestésica. Relacionada con los movimientos corporales,
una persona con esta inteligencia desarrollada utiliza el cuerpo para expresar
emociones, competir y crear, las tres por igual. Destaca por la precisién y control de
cada parte del cuerpo.
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Inteligencia intrapersonal. Se considera la mds privada de todas, y tiene que ver (,
con el conocimiento de uno mismo. Meditar, ser disciplinado y evaluar habilidades
propias son algunas de las caracteristicas principales. Una persona con inteligencia
intrapersonal conserva una buena autoestima y tiene proyectos individuales.

P
Inteligencia interpersonal. Desarrolla la empatia hacia los demas, ayudando a las ,.é’
personas a identificar y superar problemas. Las profesiones ideales aqui serian Q.2
docentes, psicdlogos, terapeutas y abogados. ‘-Z? :

Inteligencia naturalista. Es la capacidad de observar y estudiar los elementos que
componen la naturaleza (objetos, animales y plantas).

INTELIGENCIAS
MULTIPLES

estas siete clases de inteligencias no son excluyentes entre si. De hecho, el ser
humano es una mezcla de todas, y desarrolla algunas en funcidn de su experiencia.

Al mismo tiempo, cada inteligencia representa una manera de conocer el mundo,
pues cada persona cuenta con un perfil de inteligencia propio.
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Figura 5: Instituciones gubernamentales. Fuente: Mineduc



1.4 Estado del Arte

Para introducirnos un poco en la exploracion del estado del arte, veremos algunos
casos de innovacion dentro, todas estas iniciativas vienen a dar un giro radical a la
manera de ensefiar. Todos estos datos fueron recopilados D la Fundaciéon Mustakis.

Este afio, postularon a los Fondos Concursables Mustakis 448 organizaciones y
personas. Luego del proceso de postulacién, abierto entre el 21 de noviembre vy el
13 de diciembre de 2019, se selecciond a 20 ganadores. Doce de ellos recibieron el
fondo de incubacién, que financia la implementacién de programas piloto o
elaboracién de prototipos, y que repartid en total $118.273.281; los ocho restantes
son proyectos que ya estdn en ejecucion y corresponden al fondo de
fortalecimiento, que adjudicé $668.194.342 para ser entregados en un plazo de 3
afios. Desde 2011 a la fecha, estos fondos han otorgado mas de 2.200 millones, a
mas de 70 instituciones; y continuaran el préoximo afio financiando proyectos
innovadores en educacion.

Once de los proyectos ganadores corresponden a la linea de postulacién de
competencias socioemocionales (c.s.e), entre las cuales destaca Patio Vivo, iniciativa
qgue busca resignificar el recreo como espacio para el desarrollo de las c.s.e. y el
fortalecimiento del rol del inspector en 14 colegios de la Regidon Metropolitana, y
Techo, que promueve las c.s.e de nifos y nifias, a través de actividades Iudicas en
centros comunitarios.

En la segunda linea de postulacién, uno de los proyectos ganadores fue el de
Robdtica Educativa a Distancia, que disefiara e implementara un laboratorio remoto
de robdtica en Valparaiso. También Neyiln app, una aplicacién para apoyar vy
acompafiar a los docentes en la integracién de practicas de mindfulness en el aula.



1.4.1 Linea Competencias Socioemocionales (c.s.e.)

Patio Vivo: “Desarrollo de competencias socioemocionales a través del juego en el
patio escolar”. Busca resignificar el recreo como espacio para el desarrollo de las
c.s.e. y el fortalecimiento del rol del inspector en 14 colegios de la Regidn
Metropolitana.

Educacion 2020: “Redes de tutoria para el desarrollo de habilidades
socioemocionales de estudiantes”. El objetivo es integrar las c.s.e. en el curriculum
de Orientacion, para la incorporacion y fortalecimiento de las Redes de Tutorias en
2 establecimientos municipales de Lo Espejo.

Colegios CREE: “Desarrollo de habilidades socioemocionales CREE, Cerro Navia”. El
proyecto apunta a desarrollar el equipo de formacién en c.s.e. con énfasis en
mindfulness/ gestidn del cambio/ cultura medioambiental/ afectividad y sexualidad.

La maquina del Arte: “Viaje al centro de ti mismo: reconocimiento e interpretacién
emocional a través del teatro”. El objetivo es implementar talleres que entreguen
herramientas artisticas para reconocer, interpretar y modular las emociones en el
colegio San Benildo, Recoleta.

Fundaciéon Cultural La maquina del Arte: “Viaje al centro de ti mismo:
reconocimiento e interpretacion emocional a través del teatro”. El objetivo es
implementar talleres que entreguen herramientas artisticas para reconocer,
interpretar y modular las emociones en el colegio San Benildo, Recoleta.

Fundaciéon Volando en V: “Piloto programa Volar en V escuelas basicas, Regidon
Metropolitana”. Busca ajustar y evaluar la metodologia de este programa en el
primer y segundo ciclo basico para el fortalecimiento de las c.s.e. y convivencia
escolar. Escuela Basica Elias Sanchez, Paine.

Asociaciéon Opera Latinoamericana OLA: “Operalab, jovenes en creacién musical”.
El objetivo es desarrollar un modelo educativo basado en los procesos creativos del
teatro musical para la promocién de c.s.e.

Fundacion Nativos: “Viaje Nativos — Astoreca”. Busca desarrollar una mesa de
trabajo junto a jovenes de la Fundacién Astoreca y expertos en turismo para
formular un modelo replicable de Fundacién Nativos.



1.4.2 Linea Herramientas Tecnoldgicas

Centro Innovacion y Robética: “Robdtica educativa a distancia para actividades
docentes a través de laboratorios remotos de alta disponibilidad y escalabilidad”.
Busca disefiar e implementar un laboratorio remoto de robdtica educativa en
Valparaiso.

Fundacidon Impulso Docente: “Certificacion ID, impulsando docentes a la
excelencia”. El objetivo es implementar certificados virtuales de aprendizaje por
competencias a docentes y directivos.

Nucleo de Astronomia de la Universidad Diego Portales: “Astronomia accesible
para estudiantes con discapacidad visual, pilotaje y capacitacion proyecto IDATA”.
Apunta a sensibilizarlos frente a la ciencia y ampliar sus expectativas laborales.

Fundacidon Educacional Amanda: “Programa piloto para el diagndstico y abordaje de
las alteraciones socioemocionales de los nifios y nifias de las escuelas rurales, de la
comuna de Punitaqui; mediante una plataforma online”. El objetivo es enriquecer la
labor docente en la identificacién y abordaje de las alteraciones socioemocionales
de niflos y nifas con necesidades especiales.

ONG Neyiin Educaciéon en Armonia: “Neyin app”. Busca apoyar y acompafiar a los
docentes en la integracion de practicas de mindfulness en el aula.

Benjamin Vodanovic: “Aula Digital”. Prototipo de software educativo para el
aprendizaje de las matematicas en 7mo y 8vo bdsico.

Julio Fuentes: “Instrumentos de evaluacién de retroalimentacién instantanea
utilizando plataformas digitales de gamificacion”. Pretende capacitar a profesores
para disefiar e implementar instrumentos de evaluacidon de respuesta interactiva y
retroalimentacién instantanea.

Cinzia Betancourt: “FISICOMICS. Web interactiva de fisica en cémics”. Busca
generar prototipo de plataforma web con material interactivo sobre fisica.

Luis Pérez: “Desarrollo de videojuegos para apoyar el aprendizaje de las ciencias en
el aula”. El objetivo es desarrollar videojuegos de apoyo a la comprensién de
asignaturas del area de ciencias de 8vo basico.



1.5 Declaracion del Necesidad,
Problema y Oportunidad

1.5.1 Necesidad: Que el aprendizaje tenga mas valor.

El sistema educativo que predomina en chile hoy por hoy, se estructura en base a los
distintos niveles de educacidn, Preescolar- Basica- Media- Superior- Postgrado
(magister, Doctorado). Los cuales han estigmatizado durante todo este proceso de
aprendizaje que la Unica oportunidad de surgir en chile es por medio de la obtencién
de un titulo profesional. Los métodos impartidos en este sistema son meramente
funcionales, evaltan lo bueno y lo malo de aspectos en los cuales no todos los
jovenes podran sumergirse, considerando que el sistema educativo tiene colegios
municipales, colegios particulares subvencionados y colegios privados, siendo el
primero el mds afectado debido a las capacidades y nivel de educaciéon que se
imparte ahi con respecto a los otros dos. Tanto la calidad, como los estudiantes y
profesores cambia mucho de uno a otro resaltando aun mas las falencias de los
estudiantes.

Pensemos en los estudiantes universitarios, jovenes que salieron de un colegio
municipal en cual no tuvieron una preparacion correcta, no los supieron llevar para
explotar sus cualidades. Que tanto impacto puede causar que un joven no tenga
buenos cimientos de cara a lo que le depara el futuro.

Una manera de graficar estas falencias y la falta de valoracion de aspectos mas
amplios se plasma en el hecho de que en promedio, de acuerdo al Mineduc, 3 de
cada 10 estudiantes dejan su carrera durante su primer afio de estudios, ya sea por
motivos vocacionales o econdmicos. Sin embargo, del 30,6% que deserta, hay un
porcentaje significativo, indicaron desde el Mineduc, que reingresa a la educacién
superior, cifra que llega al 44%. Asi, habria un 17,2% de jovenes que salen de forma
definitiva del sistema, al menos en los tres aios siguientes.

éQué quiero decir con esto?

Una cantidad importante de jovenes no saben lo que quieren, no saben cémo
enfocar su futuro, futuro en el cual estdn descontextualizados por la falta de
oportunidades, y por la carente ayuda que reciben para fortalecer sus cualidades.

Sentar buenas bases y cambiar el enfoque de lo que se busca potenciar, podria
hacer que los estudiantes tuvieran mas claro lo que quieren para su futuro, verian
que esto nuevos parametros les abriria mas puertas y les permitiria posicionarse de
mejor manera, consideremos que en los colegios municipales hay una variedad de
estudiantes con una infinidad de diferencias, los cuales cada uno trata de buscar su
lugar en la sociedad, y otorgar mayor autonomia y confianza en las habilidades
podria aumentar las posibilidades de ser alguien a fututo.



Cada afo se identifican diferentes atributos relacionados con una mejor experiencia
escolar que puedan afectar el desarrollo integral de los estudiantes, estos estdn
relacionados con el ambito familiar, sala de clases y la escuela, elementos que
pueden marcar la diferencia en el aprendizaje de los estudiantes.

Figura 6: Elementos considerados. Fuente: Mineduc.
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Dentro de los elementos que consideran para mejorar el dia a dia de los nifios y
jovenes de los colegios municipales, se abordan desde lo superficial y no va la
medula del problema, si bien varios de estos conceptos referidos al entorno del nifio
si son importantes, el cambio es sustancial, y no aborda en su total la problematica
del estudiante - colegio, el amenizar es proceso educativo de los nifios se ha visto
como un objetivo de vital importancia, nunca se termina de concretar y solo se
hacen mejoras a modo de parche.

Comparemos la situacion del un colegio privado con uno municipal. Pasando por
alto obviamente los factores culturales y socioecondmicos. Mirémoslo mas desde un
puta de vista de la aplicacidn y desarrollo. Mientras el colegio municipal trata de
abordar todo por medio de la faceta instructiva tedrica, ensefiar y medir, el colegio
particular o privado cambia esa educaciéon funcional por algo un poco mas
experiencial, en parte a pela a los sentido y sensaciones de los nifios para con los
estudios, vuelve del aprendizaje algo mas diddctico. Y el dinero no es un detonante
tan importante como para mirar la educacién desde otro punto de vista.

El integrar de mejor manera a los nifios y saber como detectar las habilidades de los
nifios seria un gran punto de partida para cambiar el paradigma de lo que esta
educativamente correcto, la educacién es un medio para conseguir un futuro, y
como lo mencione anteriormente estandarizar a los estudiantes, generara mucha
desigualdad dentro de las instituciones municipales.



1.5.2 Problema: Equipamiento/mobiliario tosco vy
limitado.

Dentro de los colegios es dificil innovar y lograr aprendizajes si docentes y directivos
no pueden centrar su trabajo en el desarrollo de sus estudiantes, porque sufren el
agobio de una ldpida de normas, informes, rendiciones, inspecciones, multas y
sanciones, muchas veces de una banalidad sorprendente".

El sistema educativo que tenemos hoy por hoy en Chile tienen una serie de
lineamientos muy marcados, que establecen que la educacion tiene que ser de
cierta forma, y esa forma es la Unica manera de poder sobrellevar todo este
trayecto educativo. Pero la manera en la que se imparten estos conocimientos
dentro de las instituciones municipales no siempre suelen ser muy asertivas. Por lo
general, la manera de traspasar la informacidén es meramente funcional, solo busca
entregar informacidon y comprobar que el estudiante pudo retener el conocimiento,
pero estos métodos carecen de significado y valor para el nifio ya que solo ven una
obligacién que cumplir haciendo que el nifio pierda el interés por aprender y asistir
al colegio.

La educacidén que tenemos, con sus herramientas, instrumentos, métodos, todas las
didacticas y estrategias que estan dispuestas para poder traspasar conocimientos a
los estudiantes estan enfocadas en generar confianza solo en algunas areas, que son
las dreas de interés definidas por la educacidn chilena. Pero el sistema educativo no
logra detectar y comprender que no solo existe una manera de potenciar a los
estudiantes y poder generar significado en lo que el nifio esta aprendiendo, hay
otras dreas con las cuales trabajar que podrian ser una gran ayuda para poder
estimular el progreso en el aprendizaje de estos estudiantes de colegios
municipales.

En su totalidad este modelo educativo apela a una educacién instructiva tedrica,
gue mantiene al margen a todos los nifios, encasilldndolos en un cubo en el cual no
todos podran entrar debido a las habilidades que sistema decidié valorar. De
caracter cuantitativo y carentes de valor para con los estudiantes.

_Guias.

_Grupos de trabajado.
_Libros.

_Informes.

_Clases Proyectadas.
_Compresion lectora.
_Pruebas y evaluaciones.



En su totalidad todo el entorno de los estudiantes dentro de una sala de tributa a
gue sea una clase de catedra en la que solo los nifios van principalmente de oyentes
y su interaccion es un papel secundario dentro de toda la actividad, el equipamiento
es un insumo en las escuelas que tiene poca relevancia en lo académico para lo
nifos, si, sirve para sentarse, pero mas alld de eso sus funciones son nulas, le
tributan a las didacticas y estrategias del sistema que ya existen, pero no dan paso a
otras posibilidades como interactuar con el mobiliario o poder llevarlo y hacerlo
funcionar en un lugar que no sea la sala. Las mesas y asientos de los colegios solo
hacen que los nos se encasillen mas en los métodos de aprendizaje a base de
catedras vacias y sin valor.

Figura 7: Sala de clases. Fuente: Google

Principalmente me llamo la poca solvencia y manipulacidon que tiene las mesas y
como mencione anteriormente, la gran incidencia de estas para continuar con las
tipicas estrategia de anrendizaie

Figura 8: Medidas silla. Fuente: Google

Una de las ultimas “innovaciones” del mobiliaria estudiantil continua condicionando
a que los nifios permanezcan de frente y obedientes frente al duefio de la sala,
privando de cierta libertad a los nifios que deberian ir nutrirse de conocimientos
para poder afrontar el futuro, en ves de generar estrés y agobio pr estar sumidos en
un mandato casi todo el dia.



Durante todas las estepas, se ven sometidos a constantes pruebas y obstaculos, que
deben superar por medio de los que les ensefian y las herramientas que les
entregan. Hay una gran variedad de diddcticas que se utilizan en el dia a dia, pero la
gue predomina es la Didactica general, que vendria siendo el conjunto de normas
en que se fundamenta de manera global, el proceso de ensefianza-aprendizaje, sin
considerar un ambito o materia especifico. Como tal, se encarga de postular los
modelos descriptivos, explicativos e interpretativos aplicables a los procesos de
ensefianza; de analizar y evaluar criticamente las corrientes y tendencias del
pensamiento didactico mas relevante, y, finalmente, de definir los principios y
normas generales de la enseflanza, enfocados hacia los objetivos educativos. En
resumen, hay un medio/Interfaz que intenta traspasar la materia de manera
sistematica y estructurada, para luego por medio de esa interfaz lograr hacer una
medicion cuantitativa del nivel de aprendizaje que tubo el nifio dentro de este
medio para ensefiar.

Siendo este tipo de didacticas algo contraproducente si tomamos en cuenta lo que
busca el sistema. Segun el ministerio de Educacion.

“La misidn es asegurar un sistema educativo inclusivo y de calidad que contribuya a
la formacion integral y permanente de las personas y al desarrollo del pais,
mediante la formulacion e implementacion de politicas, normas y regulacion, desde
la educacidn parvularia hasta la educacion superior”.

El interpretar y creer que estos métodos serviran de manera trasversal a todo tipo
de estudiantes es un error, ya que como lo mencione anteriormente todos tienen
habilidades y potenciales distintos, que no pueden ser explotados por estas
limitaciones, y mas que ayudar y encaminar por medio de estos métodos lo Unico
gue se logra es estancar y frustrar a los estudiantes que no estdn preparados para
estas metodologias, privandolos de espacio para que los nifios descubran sus
valores.

Figura 9: Pirdmide de Glasser. Fuente: guiainfantil.com
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Si ubicamos las metodologias convencionales de la educacidn chilena dentro de la
piramide de Glasser, 10% corresponde a leer, 20% escuchar, 30% de lo que vemos ,
estamos hablando de porcentajes muy bajos en contraste con la parte baja de la
piramide, y focalizar estos porcentajes dentro de areas tan limitadas, seria un
estancamiento en la construccién de futuras personas integrales.




1.5.3 Oportunidad: La insercion de un nuevo
equipamiento modular mas versatil que le tribute a las
ABP (Aprendizaje basado en proyectos).

El implementar un objeto mas didactico en el sistema educativo que permitiera
generar confianza e incentive al reconocimiento colectivo de las distintas cualidades
de los estudiantes ayudaria a los nifios a “encontrarse” y mejorar una gran cantidad
de habilidades que a lo mejor ni ellos sabian que tenian El sistema educativo por lo
general solo evalla aspectos tedéricos, omitiendo una gran parte de otros factores
gue también ayudarian al desarrollo de los estudiantes, en este aspecto la
educacioén carece de innovacidn y visidn a la hora del impacto que se quiere causar.
Los juegos educativos son actividades que se desarrollan para que los nifios
adquieran y refuercen el aprendizaje de cualquier area. Les ensefian una actitud
correcta para aprender y las habilidades necesarias para estudiar.

Aunque los juegos educativos se suelen utilizar en las aulas como un método de
aprendizaje que llama la atencidon de los nifios y les saca de la rutina, también
pueden utilizarse en casa. De hecho, son una buena manera de que los mayores se
impliquen en el aprendizaje de los pequefios de una forma mas distendida; ademas
de servir para reforzar y actualizar los conocimientos de los adultos.

Emocionalmente, los juegos educativos hacen que los nifios sean mas sociables, que
sepan trabajar en equipo, resolver juntos los problemas y ayudar a los demas a
hacerlo. Por ejemplo, los juegos de construccidén les enseiian el respeto, la
perseverancia y la disciplina, también a ser autocriticos, les dan seguridad en si
mismos y aumentan su autoestima.

El por que del juego es simplemente por que es una “metodologia” simple y que
llega a cualquiera, la manera en la que se puede abordar es muy amplia tanto en
favor de lo educativo como de lo instructivo, tiene la flexibilidad suficiente para
sumergir a cualquier persona en este mundo del aprendizaje, y aporta no solo a lo
tedrico si no que cambien apela a aspectos técnicos que ayudaria reforzar el
aprendizaje y confianza de cualquier nifio apelando mas a la experiencial y
valorizando cosas mas alld de lo tedrico, dando paso también a que los nifios se
conozcan a ellos mismos.

Las neurociencias han demostrado que el juego es mucho mds que una forma de
diversion. Es comun que en los niveles iniciales, los nifios y nifias aprendan jugando,
pero este es un recurso que se va perdiendo a medida que se avanza en el grado de
educacién. Pero, é{qué pasaria si la herramienta del juego se utilizara en todos los
niveles educativos?. El juego puede brindar maneras de aprender diferentes a las
tradicionales, aportando tanto desde lo educativo como desde lo personal y social.
Desde el punto de vista neuroldgico es una herramienta indispensable para el
aprendizaje, que alienta la practica de aptitudes que pueden trasladarse a la vida
cotidiana, a la vez que fomenta la motivacién, la habilidad para solucionar
problemas, y maneras sencillas de afianzar conocimientos.
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Figura 10: Curva de aprendizaje. Fuente: BSK Sociedad britanica para el conocimiento.
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El involucrar nuevas didacticas de aprendizaje podria ayudar a combatir el alto
numero de nifios que se frustran a la hora de estudiar, el caso (estandar) se mide
cuanto se aprende/domina un juego a lo largo del tiempo. Cuanto mas dificil sea,
menos pendiente tiene la curva, pero demuestra que el nivel de progresién de los
juegos siempre genera un cambio o impacta de manera positiva a quienes se hagan
participes del juego ya sea con fines educativos o por placer.

El paradigma de una educacién netamente tedrica se romperia con este nuevo
modo de ensefiar, ya que ayudaria a abordar esas habilidades ocultas y que no se
les reconoce a los nifios de colegios municipales, permitiendo que el nifio se auto
reconozca y genera mas confianza, asumiendo que tiene cualidades que si son Utiles
de cara al futuro.

La exploracion y el juego libre posibilitan el aprendizaje y reflexion, debido a que en
la medida que la nifia y nifio descubre, va aprendiendo de esas experiencias, en el
juego y la exploracion se generan millones de conexiones neuronales El juego libre,
es aquel que no tiene intervenciones desde un adulto, y que es iniciado y terminado
por la nifia y niflo. También este no debe ser tan limitado y tener una buena
variedad obstaculos y un desarrollo integral de restos que le permitan al nifio ser
constante y mantener un interés sobre este juego.

Figura 11: Nifio jugando. Fuente: Padresyhogar.cl



1.6 Declaracion del Espacio de Diseiio

Necesidad

Equipamiento
modular portable

Problema

Oportunidad

Este serd una equipamiento modular portable que le permitira al estudiante y
profesor generar un proceso de aprendizaje mas distendido, en donde se le permita
al nifio/a tomar las riendas de lo que esta aprendiendo, interiorizandolo mas en las
materias por medio de la exploracion fuera de una sala de clases, en donde los
contenidos serdn los mismos pero el proceso de resolucidon cambiara, de un proceso
de memorizacién y aplicacidn, a un proceso de exploracién con su entorno en donde
tendrd que interactuar segun le convenga para cumplir los objetivos establecidos.

Esto nace a partir de las evidentes limitaciones que existen en los colegios
municipales, principalmente en los lugares y espacios que se desarrolla este proceso
de aprendizaje, en donde la educacion se basa en un estilo de catedra que lo Unico
gue hace es mantenernos sentados sin la posibilidad de poder objetar algo dentro
de la clase, mermando la capacidad de desarrollarse de manera integral y utilizan
como Unico método de evaluacion pruebas estandarizadas que no hacen nada mas
alld que medir la memoria de los estudiantes, no la capacidad de interactuar con su
entorno, ni la capacidad de razonamiento critico, ni la capacidad de interaccién y
ayuda a otro ser humano, lo que culmina fomentando el desarrollo de un
pensamiento individualista, donde todos los problemas que encontremos debemos
solucionarlos solos.



1.7 Objetivo General y Especificos

1.7.1 Objetivo General:

Insertar un equipamiento, que acompafie y ayude a reforzar la accidn de aprender,
proyectando este proceso mas alld de las limitaciones impuestas por una sala de
clases y sus didacticas, para que de esta manera, se de a entender que ensefiar y
aprender es algo mucho mas amplio que lo que se establece actualmente en los
colegios. Tributando mas a la manera de aprender que tenga cada estudiante tenga,
antes que a la catedra funcional que se da.

1.7.2 Objetivos Especificos:

1. Definir los pardmetros que tendra este equipamiento de cara a lo que busca
potenciar.

2. Capacitar a profesores y estudiantes del funcionamiento y posibilidades que
dard este medio para aprender.

3. Sacar el proceso de aprendizaje de las salas de clases hacia el exterior.

4. Romper el eje profesor estudiante tan marcado que hay en el sistema actual.
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2.1 Generacion de Valor

2.1.1 Observaciones Analogas

La modularidad acoplable propicia una exploracién cognitiva gradual.

La composicién de formas rigidas de este juego hace el nifio tenga un margen de
aprendizaje a medida que va comprendiendo el funcionamiento de este, y por
medio de la exploraciény el planteamiento de objetivos facilita este proceso.
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Croquis de observacién analoga. Elaboracion: Propia



2.1.2 Observaciones Analogas

La confrontacidn sistematica incide en la progresion experiencial.

Entiende que hay mas de una manera de concluir un objetivo segin la manera en la
que sus cualidades se logren adaptar a la meta dispuesta, cada meta se aborda
segln lo requiera el objetivo, creando en ese espacio, la progresion y evolucién de
sus habilidades para lograr concluir con lo que esta haciendo.
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2.1.3 Observaciones Analogas

La exploracion auténoma potencia el auto reconocimiento aptitudinal.

El nifio interactua con una serie de obstaculos puestos en un entorno que le permite
desenvolverse de la manera que estime y segun las habilidades que tenga o que
pueda descubrir por medio de esta superacién de obstaculos, haciendo que el nifio

refuerce su confianza de cara a nuevos obstaculos.
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2.1.4 Observaciones Analogas

La exhibicion premeditada condiciona una atencion reflexiva.

La nifia se desenvuelve en un entorno publico, generando que lo que esta haciendo
sea foco de observacion, buscando de alguna manera que sus habilidades y
cualidades puedan ser vistas y reconocidas de la manera en las que los
observadores estimen.
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2.1.2 Conceptos de Valor

7))

S ')

(¥ (@)

= 3

o o Autonomia.

a = Aptitud
Modularidad. & & P '

o\ ~+ Exhibicion.

Acoplable. 5

Reconocimiento=

a
s|qerep

Experien



Blando.

2.1.3 Mapa de Referentes 1

Guiado

Rigido.

https://www.amazon.es/Fair-Shop-geom%C3%A9tricas-Introducir-intuitivo/dp/BO7RLQQ7QZ

https://www.a3d.cl/cl/pista-de-carreras-magic-tracks-crash

https://iojuego.com/juguetes/Bebes/ 10836

https://www.centropapel.cl/producto/jenga-clasico-con-numeros/
https://es.aliexpress.com/i/4000860972528. html

https://www.pinterest.com.mx/pin/785667097470288366/

https://www.amazon.es/TOYANDONA-Rompecabezas-Construcci%C3%B3n-Montessori-
Aprendizaje/dp/B087FYDDZD

https://www.economicos.cl/productos/educativos-juguetes-de-madera-moto-armable-multiples-
piezas-codAAMQFCY .html

http://www.santabeatriz.com/juegos/casita-armable-3/
https://papermill.cl/product/hasbro-play-doh-kitchen-maquina-de-pasta

https://www.amazon.com/-/es/CoolSand-Deluxe-moldeable-interiores-
almacenamiento/dp/B01M4J014S

000000 Oe®6

Carpetas.

Referente Intuitivo / Rigido
Referente Rigido / Guiado.
Referente Guiado / Blando.
Referente Blando / Intuitivo.
Confeccionados
Industriales.



Analisis Mapa de Referentes 1

Figura 12: Juguetes. Fuente: Falabella

En este mapa de referentes se pudo estudiar la modularidad volumétrica como un atributo y que la
mejor manera de proveerla es por medio de piezas, materiales y texturas bien definidas y rigidas
gue ayuden mejor la experiencia de su uso y no torne de la herramienta algo tedioso y vacio
haciendo que cualquier nifio se capas de comprender la finalidad y mantener su atencién por un
tiempo mas prolongado sin necesidad de hostigarlos con cosas aburridas y funcionales.



Mapa de Referentes 2
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Modular
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https://didacticosarcoiris.cl/tienda/didacticos-en-temuco/cubo-de-encaje-figuras-geometricas/

https://www.tiendalego.cl/?gclid=CjwK CAiA6aSABhApEiwA6Cbm_wAyVv2Il | Hrh7AW-
frfOpvwWxEV9jqGKilg-qYBgqXa3WIAKw33 | DwxoCiP4QAvD_BwE

https://www.tiendalego.cl/revancha-ofertas/technic
https://www.tiendalego.cl/revancha-ofertas/technic

https://playdoh.hasbro.com/es-lam

https://www.ebay.com/i/203005678589?chn=ps
https://www falabella.com/falabella-cl/product/14709787/Pelota-Futbol-Champios-League-20-talla-5

buscalibre.cl/libro-en-la-selva-ingela-p-arrhenius-distribuciones-agapea-libros-urgentes

https://www.amazon.com/-/es/lRompecabezas-madera-para-ni%C3%B | os-adultos/dp/B07SL4DBMR

https://elcomercio.pe/luces/vida-social/rompecabezas-una-breve-historia-de-los-origenes-y-beneficios-
del-articulo-que-recobra-popularidad-en-cuarentena-noticia/

https://www.linio.cl/p/mini-proyector-porta-til-led-de-cine-en-casa-400lm-tnsbtx

https://www.buscalibre.cl/libro-guia-de-estudio-para-ingresar-al-bachillerato-conamat-montanez-
pearson

https://www.pcfactory.cl/producto/372 | 7-samsung-tablet-tab-s6-lite--bookcover- | 0-4-4gb-64gb-wifi-
octa-core-android-dark-gray

http://tienda.editorialcontinental.cl/index.php?route=product/category&path=101

Carpetas.
Referente Volumétrico / Modular. Tecnoldgicos.
Referente Modular / Plano. Convencionales.

Referente Plano / Unico.
Referente Unico / Volumétrico.
Por piezas y ensambles.
Individuales.



Analisis Mapa de Referentes 2

Figura 13: Juguetes. Fuente: Falabella

Este andlisis se basa en que es lo mas conveniente de cara a relacionarse con nifios que no cuentan
con las mimas cualidades (buena recepcién de los aspectos tedricos), crear un espacio en donde el
nifio o joven se sienta a gusto, y le permita contextualizarse de mejor manera para mantenerlos
dentro de ciertos paramentos en canto a la atencién que se busca para que este aprenda.
Familiarizarlo con objetos amigables e intuitivos permitiria dar paso tanto a aspectos técnicos y
tedricos.



Mapa de Referentes 3

Suave

Grande

Pequefio

- Texturizado

https://www.decompany.cl/producto/puf-peludo-con-patas-cabra/

https://www.bloghoptoys.es/la-importancia-del-tacto-en-los-bebes/

https://www.bahco.com/es_es/martillo-de-bola-con-mango-de-nogal-americano-
pb_479_.html

http://www.didacticosimaginario.com/instituciones/c_piso.html
https://www.ansaldo.cl/producto/tonka-camion-de-carga-grande/
https://spanish.alibaba.com/wholesale/Venta-al-por-mayor-peluches-para-autos.html

https://es.aliexpress.com/i/33010991476.html

https://listado.mercadolibre.cl/perforacion-taladros-electricos/stanley/taladros-stanley

https://www.amazon.com/-/es/Jurassic-Juguetes-dinosaurio-iluminaci%C3%B3n-
tiranosaurio/dp/B07Q76GQTT

https://es.aliexpress.com/i/40003230505| | .html
https://www.xataka.com/videojuegos/el-mando-de-la-xbox-one-esconde-mas-de-lo-que-parece

https://allforbabies.cl/producto/peluche-mi-amiga-cebra-sentadita

Carpetas.

Referente Grande / Texturizado.
Referente Texturizado / Pequefio.
Referente Pequefio / Suave.
Referente Suave / Grande.
Juguetes.

Herramientas.



Analisis Mapa de Referentes 3

Figura 14: Juguetes. Fuente: Falabella

Con respecto al mapa de referentes se puede inferir que dentro de los requerimientos se necesitan
materiales llamativos, que cuenten con cierta textura para hacer de la experiencia algo mas
profundo 