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Introduccién

Los cambios y avances en cuanto a tecnologia y en cdmo se comprende la
realidad actual han hecho de la comprension lectora de textos multimodales una
habilidad necesaria para el Siglo XXI. Ciertamente, la manera en la que se
desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje y las estrategias que son mas o
menos adecuadas para llevarlo a cabo son parte de las incognitas que se plantean
en el contexto educativo actual, debido a ello, en la construccion de esta Propuesta
Didactica se realizd una investigacion donde se identificaron problemas presentes
en el desarrollo de las competencias lectoras enfocadas hacia los textos no

literarios.

Existe evidencia recogida de diversas pruebas estandarizadas en las que
Chile ha participado y/o realizado, que muestran el problema existente de la
comprension lectora al que se enfrenta la educacion nacional; los resultados no son
muy alentadores y se evidencia un déficit en cuanto a esta competencia, situando
al pais por debajo del promedio en los estudios realizados por el Programa
Internacional para la evaluacion de Estudiantes (PISA) y el estudio de la

Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economico (OCDE).

La organizacion de esta propuesta se fundamenta en el Modelo de
Comprension Lectora de Solé y la teoria del Modelo Cognitivo de Produccion
Textual de Flower y Hayes; y se compone de cinco secuencias didacticas con ocho
disefios de clases (planificados en 16 horas pedagogicas), estas se organizan de
acuerdo a las categorias de los textos no literarios, es decir, primero en la
aproximacion de los conceptos de textos no literarios y multimodales, segundo, los
textos informativos, especificamente la noticia y el reportaje y finalmente, los textos

publicitarios, abordando los videojuegos y la propaganda.



Capitulo I

Formulacion del Problema



I. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.1 Antecedentes del problema.

En Chile, la prueba estandarizada Sistema Nacional de Medicion de Calidad
de la Educacion (SIMCE) entrega resultados sobre comprension lectora a nivel
nacional. La dltima vez que se rindio fue el afio 2019, en los niveles de Cuarto Afio
Bésico, donde la cobertura de establecimientos fue de un 93,2%, y Octavo Afio
Bésico con una cobertura del 98,7%.

En este ultimo resultado, se observa un descenso en el promedio del
puntaje del eje de lectura, puesto que en 2019 fue de 241 y en la anterior rendicion
(2017) fue de 244 puntos. También se observa, que, segun el sexo, las mujeres
alcanzaron un puntaje medio de 248 y los hombres de 234; segun el grupo
socioeconomico se ve que el sector mas bajo alcanzé menor puntaje y este va en
ascendencia junto con los grupos; el mas bajo tiene una media de 222 puntos, el
sector medio bajo de 228 puntos, el sector medio es de 242 puntos, el sector medio

alto es de 256 puntos y el sector alto de 273 puntos.

El informe del Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes o
Informe (PISA), constituye un estudio llevado a cabo por la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE) a nivel mundial, que mide las
competencias lectoras, matematicas y cientificas de los estudiantes de 15 afios, se
rindié por ultima vez en el aflo 2018. En Chile, se aplicé esta prueba en 257
establecimientos educacionales, participando asi un total de 7.621 estudiantes
chilenos. A nivel nacional se obtuvo un puntaje promedio de 452 puntos en la
competencia lectora donde se observa que este puntaje es menor al promedio de
la OCDE de 487, pero aun asi se posiciona por sobre todos los paises

latinoamericanos que tienen un promedio de 407 puntos.

En la competencia lectora se distribuyen en 6 los niveles de desempefio de
la lectura en Chile, siendo el segundo nivel el que representa a las competencias
basicas y estar bajo a este nivel, segun estudios de la OCDE, representa deficiencia
y se asocia a dificultades en el logro de metas futuras relacionadas con estudios o

una buena carrera laboral. Y en Chile, el 31,7% de los estudiantes esta bajo el Nivel



2 y solo el 2,6% de los estudiantes de Chile alcanza los Niveles 5° y 6°. (Agencia de
Calidad de la Educacion, 2018, p. 6).

Otro punto observable, de acuerdo con PISA (2018), corresponde a la
tendencia demostrada en todos los paises participantes, especialmente en Chile,
donde las mujeres muestran mayores competencias lectoras que los hombres. Esta
tendencia se ha mantenido sistematicamente en el tiempo, obteniendo como
resultado un puntaje promedio de 462 por sobre 442 puntos en hombres,
evidenciando asi la diferencia en los puntos, ademas en el afio 2018, el promedio
de la OCDE de las mujeres fue de 502 puntos, en cambio, el promedio de los
hombres fue de 472 puntos. La prueba PISA en Lectura evalla tres subescalas:
Localizar informacion (441), Comprender (450), y Evaluar y reflexionar (456). (p. 10).

1.2 Justificacion del problema

De acuerdo con los antecedentes presentados, diferentes paises han
implementado estrategias ludicas para fomentar la comprension lectora de textos
literarios y no literarios, a través de diversos estudios que fueron aplicados en el
aula. En la revista de “Investigacion Educativa” de la Rediech, en el volumen 11 del
afno 2020 se publicé un estudio y andlisis titulado “Estrategias Iudicas para la
comprensién de textos en estudiantes de educacion primaria”, en el cual, realizan
una intervencion en estudiantes de 8 a 10 afios como grupo experimental, y otro
grupo de la misma edad denominado grupo de control; para la investigacion se
aplicé un pre y post test para medir los resultados referentes a la comprension
lectora.

Con el grupo experimental se desarrollaron 14 sesiones de aprendizaje
implementando las estrategias didacticas durante seis semanas, mientras que el
otro grupo continué con las sesiones de aprendizaje normales. Al finalizar el
proceso, se les aplicé un postest para medir los resultados, en el caso del grupo de
control, no existieron variaciones significativas, se mantuvo el promedio de los y las
estudiantes, en cambio, con el grupo experimental, mejoré significativamente el
rango del promedio obtenido; de esta forma, se reafirma que las estrategias ludicas
ayuda a los y las estudiantes a disfrutar de la lectura, no asi con el grupo de control

donde se mantuvo las estrategias tradicionales de aprendizaje.



Si bien, es importante un programa o un proyecto de mejoramiento de la
comprension lectora de los textos no literarios mediante estrategias didacticas, en
este seminario, se abordara, se propone una mejora en la comprension lectora de
textos no literarios sobre la base de estrategias didacticas con el componente ludica

e innovadora.

1.3 Pregunta de investigacion

¢ Es posible el desarrollo de un rendimiento mas alto de la comprension lectora de
textos no literarios en Octavo Afio Basico, mediante el disefio de una propuesta
didactica de estrategias ludicas e innovadoras?



Capitulo II:
Objetivos



Il. Objetivos

2.1 Objetivo General
e Generar una propuesta didactica sobre la base de estrategias Iudicas e
innovadoras orientadas hacia el desarrollo de la comprension y produccion de

textos multimodales en Octavo afo Basico.

2.2 Objetivos Especificos

e Disefiar una propuesta didactica de comprensién lectora y produccion textual
en Octavo Afio Basico.

e Crear estrategias ludicas e innovadoras orientadas hacia el desarrollo de la

comprension lectora de textos multimodales.

10



Capitulo IlI:

Metodologia
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3. Metodologia

Esta investigacion se desarrolla en el paradigma cualitativo, con un disefio
de tipo descriptivo-explicativo, pues busca caracterizar estrategias didacticas, para
el desarrollo de la comprension lectora en Textos no Literarios en Octavo Afio
Bésico. Durante su desarrollo se consideran las siguientes etapas, en primer lugar,
se utilizan los primeros meses del afio, marzo, abril, mayo y junio, en la creacién del
anteproyecto y la consulta biografica, se consultaron a diferentes autores y cada
uno de ellos, en sus investigaciones aportan a la educacion con diversas
perspectivas, a continuacion, en los meses de junio, julio y agosto se desarrolla el
marco teorico y el disefio de la propuesta de la investigacion. Finalmente, desde los
meses de agosto, septiembre, octubre y noviembre, se ejecuta la creacion de las
estrategias ludicas e innovadoras, conclusiones y la incorporacion de bibliografia y

anexos.
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Marco Tedrico
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IV. MARCO TEORICO

4.1 Didacticade laLenguay Literatura

La Didactica de la Lengua constituye un campo de conocimiento que tiene
como objeto el complejo proceso de ensefar y aprender lenguas con el fin de
mejorar las practicas y adecuarlas a las situaciones cambiantes en que esta

actividad se desarrolla. (Camps, Guasch y Ruiz Bikandi, 2010, p. 71).

De esta definicion se desprende que la Didactica de la Lengua constituye un
campo de conocimientos, esto quiere decir, que se trata de un campo de estudio,
de investigacion y de experimentacion, y no unicamente de una actividad practica.
Segun Camps (2012), la Didactica de la Lengua conforma un campo de
conocimiento, por lo tanto, no refiere a una simple practica, sino que a saberes
tedricos, practicos y tedrico-practicos, necesarios para la reflexion y buena practica
de ella. Ademas, afiade que, el centro de esta disciplina es el proceso de ensefianza

y aprendizaje de lenguas (p. 24).

El proceso de aprendizaje de Lengua y Literatura, se enmarca hacia el
desarrollo de las competencias comunicativas, que facilitan en los estudiantes la
proyeccién de un pensamiento critico y de habilidades correspondientes al Siglo
XXI, especialmente comprension discursiva, produccion textual, entre otras, y, de
este modo, lograr un acercamiento a las demas areas del curriculum, y en
escenarios diversos, a partir de una concepcién de la didactica, como disciplina

cientifica y su interrelacidon con otros saberes.

En el siglo XXI, la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) tiene
un rol fundamental dentro de la socializacion y comunicacién de nifios, nifias y
jovenes; a tal punto que, se evidencia una transformacion en el lenguaje como se
conoce, debido a la incorporacion de iconografias, abreviaciones y palabras de
diferentes idiomas que se fusionan con el espafiol. Segun lo afirmado por Maria del
Pilar y José Rienda (2014), la funcién de las TIC y de los medios de comunicacion

es diversa, en vista de que los cambios van mas alla de lo técnico, de la inmediatez
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en la transmision o de la fidelidad en la reproduccion; afectando a la manera de
comprender la realidad, las formas de pensar, a la manera de buscar informacion,
a las actividades de ocio, y por supuesto, a las formas de expresion en general y al
lenguaje en particular. Y como sucedio6 con la difusién de la escritura, las TIC estan
implicando cambios tan grandes que toca esperar una modificacion progresiva de
los esquemas cognitivos. (p. 25).

Siguiendo con lo anterior, las TIC, se encuentran a disposicion de todas las
personas que cuenten con acceso a internet, y depende de cada una el uso que les
otorguen, ya sea académico o no académico. Es por ello, que la invitacion a los
docentes es reconducir y reformar las TIC hacia las Tecnologias del Aprendizaje y
el Conocimiento (TAC), utilizando los recursos que estas nos entregan para la
adaptacion, actualizacion y perfeccionamiento de la practica pedagodgica y asi,
facilitar el proceso de aprendizaje de los nifios y jovenes, a fin de cumplir con los
requerimientos actuales de la formacioén académica en la era de la informacion y el

conocimiento. En congruencia con lo planteado, Romo (2017) indica que:

Las TIC no son solo para los jovenes. Ese prejuicio el maestro debe eliminarlo
y empezar un proceso de formacion que le permita, sino ir a la par con los
estudiantes, conocer los elementos afines a su formacion para incluirlos en
el aula. El profesor de lengua, entonces, desde el punto de vista de la
didactica de la comunicacion oral deberda manejar los programas y
aplicaciones que le permitan desarrollar sus clases con innovaciones
tecnoldgicas. No se trata de crear materiales para todas las clases ni de ser
un experto en programacion. Se trata de conocer cuales son las alternativas

gue presentan las TIC para mejorar la practica pedagogica (p. 124).

Bajo el contexto de pandemia por Covid-19 que se vive a nivel mundial
desde principios del afio 2020, la educacion se ha visto en la obligacién de modificar
su modalidad tradicional, convirtiéndose en remota (clases a distancia) o hibrida
(equilibrio entre clases remotas y presenciales); enfrentando a los profesores a una

nueva forma de crear y entregar conocimientos para desarrollar habilidades en los
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estudiantes.

En relacion con la renovacion de las practicas pedagdgicas, cabe mencionar
la relevancia de las estrategias didacticas y el rol que tienen en el aprendizaje de
los educandos, debido al acercamiento de ellos con las nuevas Tecnologias de la
Informacién y el uso diario que les dedican a las redes sociales y a diferentes
plataformas digitales (juegos en linea y servicios de streaming). La idea es que los
estudiantes conozcan las TAC como complementos y apoyo para su propia
formacion académica; junto con eso, que los docentes las incorporen en las
estrategias didacticas seleccionadas para sus clases, y asi, transformar sus
actividades en ludicas e innovadoras para que capten la atencion de quienes

aprenden, y alcanzar un aprendizaje significativo.

4.2 Comprension lectora

4.3 ¢Leer es comprender?

Todos creen poseer una definicion o un concepto de “comprender” y “leer”,
si se analiza de forma tacita, en el Diccionario de la Real Academia de Lengua
Espafola (DRAE) dice que la comprension es un: “Conjunto de propiedades que
permiten definir un concepto, por oposicién o extension”’(2020), de acuerdo a su
segunda acepcion es la “facultad, capacidad o perspicacia para entender y penetrar
las cosas” (DRAE, 2020) y que la lectura es la accion de leer, interpretar el sentido
de un texto, y finalmente, “En las universidades, tratado o materia que un catedratico
o0 maestro explica a sus discipulos.” (DRAE, 2020).

Si bien la lectura en el dmbito escolar, es el campo mayoritariamente
trabajado para la adquisicion y uso del lenguaje se ha visto desde un sentido utilitario
y literal, dejando de lado el contexto, la intencionalidad del hablante y la codificacién
del propio lenguaje, ya lo menciona Cassany citando a Miguel de Unamuno “Cuanto
menos se lee, mas dafo hace lo que se lee” (p. 9, 2019).

Siguiendo con las palabras de Cassany, quien ya muestra un panorama

desfavorable para las nuevas generaciones, indica lo siguiente:
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Creemos que leer es facil y que todo el mundo lo sabe hacer. Que se aprende
en la escuela primaria, pero es falso: Algunos graduados tienen dificultades
para comprender los datos basicos de un escrito; muchos no pueden valorar
la fiabilidad de una fuente y muchos mas son victimas inocentes de la
propaganda comercial de los medios de comunicacion interesados o de las
mentiras de muchos personajes publicos. (p. 10, 2019)

Hasta hace poco la clase expositiva en la que el profesor dictaminaba y
decia quienes tenian que leer en un curso, un evento en el que los estudiantes
debian leer en voz alta, es aqui, que desde la infancia se relaciona escritura con el
habla y cada letra con su equivalente fonético, se adoctrinaba en la fluidez y la
precision, con la cual se debia leer, pero sin prestar atencion al contenido del texto.

Cassany en el primer capitulo de su libro Laboratorio Lector (2019),
menciona que las personas todavia confunden “leer” con repetir las letras en voz
alta, mediante un breve ejercicio escrito en una lengua ficticia denominado “La
pintora Titri Cara”. Es un ejercicio similar al que utilizaban muchos psicoélogos
cognitivos en los afios 80 para demostrar la comprension lectora, sin embargo,
terminaron demostrando lo opuesto, dado que, al pronunciar las letras en voz alta,
0 sea, transformar la escritura en lectura no tiene relacion con el proceso de
comprension.

El ejercicio también demuestra que muchos test de lectura, con preguntas

copiadas literalmente del texto, no servian para evaluar la comprensiéon. No

son una prueba valida de capacidad lectora, como en este caso” (Cassany,

p. 2019)

En definitiva, la comprensién lectora va mas alla de solo leer, hay que
entender la postura del autor, el mensaje que se quiere transmitir, entre otros; pero
para eso, hay que identificar en qué parte del proceso cognitivo en las habilidades

lectoras existen mayores falencias.
4.4 Estrategias de lectura

En la antiguedad, el término “estratega” estaba asociado a la guerra, mas

especificamente, a una persona experta en el arte de abordar conflictos bélicos y
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ganar batallas y guerras, sin embargo, el término se ha implementado en diversas
disciplinas, con el transcurrir del tiempo se implementé en las ciencias de la
educacion, siendo usado como sinénimo de un aprendizaje planificado, guiado o
estructurado, de esto, si se enfoca en el ambito docente; el educador adquiere el rol
de productor del aprendizajes significativos, actuando como un mediador educativo
entre el conocimiento y el alumno, dandole las herramientas necesarias para

construir sus propios significados y desarrollar sus habilidades.

De acuerdo con lo anterior, se distinguen dos aspectos, las estrategias de
ensefianza; que involucra al trabajo docente idoneo capaz de generar aprendizajes
significativos de calidad y donde se privilegie la metacognicion, Modelamiento
Metacognitivo, modelos de situacion aplicables. Por otro lado, estan las estrategias

de aprendizaje; Como procesos de toma de decisiones de manera consciente e

intencional que permite que el estudiante elija y recupere, de manera coordinada,
los conocimientos necesarios para llevar a cabo un propésito (Monereo, 1994, p.
175).

Considerando una de las estrategias mencionadas en el parrafo anterior, el
Modelamiento Metacognitivo consiste en la aplicacion de un programa sistematico
de ensefanza en el aula, segun Cornejo (2002), este modelamiento “Favorece la
toma de conciencia de los procedimientos que el lector debe emplear cada vez que
lee un texto, ademas de proporcionarle los conocimientos y recursos, como,
asimismo, las dificultades y exigencias para llegar a resolverla de manera eficaz” (p.
67).

El Modelamiento Metacognitivo contempla tres fases: Explicacion y
modelado, consiste en transmitir las explicaciones referentes a las tareas que
involucran el acto de leer, por esto, se describen las estrategias cognitivas y
metacognitivas que se utilizaran en el procesamiento del discurso, con la finalidad
de planificar, monitorear y evaluar positivamente el proceso de lectura; en el
desarrollo de la practica supervisada él y la docente cumple con el rol de mediador/a,
de esta forma, ayuda, apoya al estudiante en la seleccion y aplicacion de las

estrategias aprendidas, logrando paulatinamente una préactica independiente; la
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practica autbnoma es el proceso de aprendizaje en que el lector debe resolver los
problemas que el texto le presenta autbnomamente. (Cornejo, 2002, p. 68)

Desde el punto de vista de Cassany (2019), los buenos lectores utilizan
numerosas técnicas para comprender todo cuanto necesitan o utilizan de un texto,
de forma rapida y préactica, para esto, menciona cuatro estrategias fundamentales
gue estan ligadas con distintas habilidades:

e La anticipacion, consiste en recapitular y activar los conocimientos previos,
en la Taxonomia de Bloom, estas corresponden a las habilidades de primer
orden (reconocer, identificar, entre otros). Como su nombre lo indica, estas
estrategias se emplean antes del proceso lector.

e Formular hipoétesis, se encuentra ligado a la anticipacion, pero es mas
especifico y técnico, requiere la formulacion de una idea general a través de
nuestro conocimiento previo del texto, pertenece en la Taxonomia de Bloom
a las habilidades de cuarto orden (analizar). Estas estrategias se enfocan a
una prediccion al contenido del texto, por lo tanto, si esta la hipdtesis
equivocada se puede reformular o modificar, pero gracias a esta anticipacion,
se han activado procesos de comprension, al igual que la motivacion y estado
de alerta del lector.

e Leer entre lineas, no sélo se anticipa antes de leer, sino también, durante la
lectura, de acuerdo a Cassany (2019) un buen lector formula pequefias
hipbtesis sobre las frases que vendran a continuacion en un texto y el
significado de estas en su macroestructura.

e Cohesion, esta ultima estrategia se emplea en la comprension de textos,
sobre todo en los expositivos, consiste en localizar los elementos textuales
gue su funcién es ordenar el contenido, como los marcadores, signos de

puntuacion, los pronombres, entre otros.

Otra de las autoras que considera las estrategias de lectura, es Isabel Solé,
en su libro “Estrategias de Lectura” (1998), en sus propias palabras dice que: “Si las
estrategias de lectura son procedimientos y los procedimientos contenidos de
ensefianza, entonces hay que ensefar estrategias para la comprension de textos.

Estas no maduran, ni se desarrollan, ni emergen, ni aparecen. Se ensefian -0 no se
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ensefan- y se aprenden -0 no se aprenden-" (Sole, 1998, pp. 59).

Considerando las investigaciones de Isabel Solé, quién también en su libro
“Estrategias de Lectura” (1998), menciona que la comprension lectora se debe
ensefar desde temprana edad, colocando al alcance de los nifios situaciones que
fomenten su exploracion del sistema de la lengua escrita, para respaldar lo
siguiente, en su propio libro dice: “En sus primeras aproximaciones al lenguaje
escrito, los nifios aprenden a reconocer globalmente determinadas palabras que les

resultan significativas” (Solé, 1998, pp.50)

Al poseer un panorama sobre la ensefianza de la lectura y la comprension,
es importante comenzar a analizar las estrategias propuestas por Solé (1998), las
cuales, se enmarcan en los tres momentos de la lectura: Antes, durante y despues,
en cada una de ellas se describen las estrategias que se pertenecen a cada uno de
los tres momentos ya mencionados, todo esto se ided para facilitar el aprendizaje
de la comprension lectora e invitando a los lectores a leer, sin importar el tipo de

texto que sea, las estrategias que se van a mencionar se aplican antes de la lectura:

e Activar conocimientos previos, sila persona que va aleer el texto no posee
los conocimientos previos suficientes, no podra entenderlo, interpretarlo ni
criticarlo, entre otros. Esto no quiere decir que la persona deba saber todo lo
gue sucedera en el texto, sino que, debe poseer un conocimiento parcial,
para que el resto de la informacion la adquiera mediante la lectura. En el caso
gue los estudiantes no conozcan el texto a leer, el profesor, como guia, debe
darles una idea general y que traten de relacionar la tematica con sus
experiencias personales.

e Establecer predicciones sobre el texto, en esta parte, hay que fijar la
atencion, por ejemplo, en la superestructura, titulos, ilustraciones,
encabezamientos, etc., ademas de las experiencias propias y los
conocimientos sobre estos indices textuales, que permiten entrever sobre el
contenido del texto, es importante destacar que, con la lectura del titulo y
subtitulos, en el caso de los textos expositivos, pueden hacerse una idea de
lo que va a encontrar en el texto.

e Promover las preguntas de los alumnos acerca del texto, las personas y
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sobre todo los estudiantes cuando empiezan a plantear preguntas
pertinentes sobre el texto, no solo hacen uso de sus conocimientos previos,
sino que, sin proponérselo, se hacen conscientes de lo que saben y lo que
no saben acerca de ese tema. Las preguntas generalmente pueden sugerirse
acerca de un texto guardan relacion con la hipétesis que pueden generarse
sobre el texto. Esta es una estrategia fundamental segin Solé (1998)
“Cuando lo que se pretende es aprender a partir de la lectura de textos.” (pp.
98)

Todo lo descrito anteriormente, es importante, porque crea expectativas

sobre lo que trataré el texto, ademas ayuda a motivar a las personas y estudiantes

a leer, pero por, sobre todo, a comprender lo leido. Ahora, se analizaran las

estrategias pertenecientes al momento “Durante la lectura”, en la cual, se produce

una lectura compartida, la importancia de esto, segun Solé, radica en “Las tareas

de lectura compartida deben ser consideradas como la ocasion para que los

alumnos comprendan y usen las estrategias que le son utiles para comprender los

textos. También deben ser consideradas como el medio mas poderoso de que

dispone el profesor para proceder a la evaluacion formativa de la lectura de sus

alumnos y del proceso mismo...” (pp. 103, 1998). Las estrategias que pertenecen a

este momento se dividen en dos partes:

Lectura guiada, Las estrategias presentadas anteriormente, junto con esta,
tienen por finalidad que la ensefianza y aprendizaje sea un trabajo en
conjunto, compartir el conocimiento, deben ademas considerarse, segun
Sole (1998) “Como la ocasion para que los alumnos comprendan y usen las
estrategias que le son mas utiles para comprender los textos” (pp. 103). Es
la oportunidad de utilizar este recurso en una evaluacion formativa de la
lectura de los alumnos y del mismo proceso, de esta forma, se logra intervenir
de acuerdo a las necesidades que se infieren o se muestran de los
estudiantes. En la lectura guiada se pueden identificar algunas estrategias
basicas, tales como: resumir, pero en este caso se denomina recapitular,
responder a las preguntas que plantea el texto y las que requieren respuestas

tras la lectura para establecer sus propias predicciones.
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Lecturaindividual, Esta actividad puede actuar como una evaluacion, en los
establecimientos educativos se pueden proponer el objetivo de fomentar la
lectura individual y asi determinadas estrategias, las cuales ya se han
aplicado en el aula, para realizar esta lectura individual, se preparan
materiales respondiendo a diferentes objetivos de lectura, por ejemplo, si el
alumno realiza predicciones sobre lo que esta leyendo, con preguntas
insertadas a lo largo del texto prediciendo lo que podria ocurrir y asi, el
estudiante va comprobando sus propias hipétesis. Para controlar la
comprensién, existe otro método, que es entregar un texto con errores e
inconsistencias, algunas veces pedirles que las encuentren, pero otras veces

gue ellos mismos se den cuenta de eso.

Finalmente, estan las estrategias “Después de la lectura”, seguir

comprendiendo y aprendiendo, las cuales son, la idea principal, elaboracion de

resumen, formular y responder preguntas, es cierto, que estas también se trabajan

durante la lectura, en el proceso de después, se les considera un enfoque totalmente

distinto a lo analizado anteriormente, porque se trabajara en la concrecion practica

ulterior.

Idea principal, informa del enunciado mas importante que el escritor utiliza
para explicar un tema, hay dos formas de identificarla, la primera esta
explicita en el texto o se puede encontrar implicita.

Elaboracion de resumen, en esta estrategia se alude a las macrorreglas
gue menciona Van Dijk, las cuales son, supresién u omisién (se suprime
informacion que no es necesaria para interpretar lo que sigue en el texto),
seleccion (se selecciona la informacién relevante dentro del sentido global
del discurso), generalizacion (Se separan las caracteristicas particulares de
una serie de objetos, lugares o personas, extrayendo lo que es comun que
constituye el texto); teniendo en cuenta lo descrito anteriormente se logra
crear un resumen o sintesis del texto.

Formular y responder preguntas, esta estrategia es la mas utilizada en
clases, puede ser de forma oral u escrita, aunque suele limitarse a evaluar, a

comprobar si comprendieron o recuerdan datos del texto, pero ensefiar a
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formular y responder preguntas es importante para una lectura activa.
También es imperante que los estudiantes sepan formular preguntas, esto
debe ensefiarse antes de comenzar una lectura activa, por ejemplo, si estan
leyendo un texto expositivo de tipo causal se pretende que identifiquen las
ideas principales, las preguntas deberian estar orientadas a determinar el
tema, los momentos que son considerados como causa 0 antecedentes de

determinados hechos.

Las estrategias de lectura son de gran importancia, colaboran en la
creacion de actividades que fomentan la comprensién de la lectura, ya sean textos
literarios o no literarios, el innovar la ensefianza, ejercitando desde temprana edad
la lectura en los nifios, nifias, adolescentes y jovenes, recordando que en todo
momento se lee, sobre todo con la masificacion de datos, la llegada de las redes
sociales y la sobre informacion, todo esto conlleva a que se lee, pero no se
comprende, y es aqui donde radica la importancia de crear estrategias, actividades

para fomentar la lectura y su comprension.
4.5 Habilidades lectoras

La comprension lectora es un tema que preocupa al sistema educativo
chileno y en particular la falta de desarrollo de la habilidad, esto se ve reflejado en
los resultados del SIMCE o evaluaciones internacionales de lectura, tal como el
informe PISA. Siendo un proceso tan relevante se torna complejo alcanzar avances

significativos.

La comprension de un texto “conjuga tanto las habilidades como los
conocimientos que tiene el individuo, ya que estos permiten a la lectora o el lector
establecer las conexiones necesarias para construir el significado del texto”
(MINEDUC, 2015, p. 34), demandando al lector su participacion activa y constante.
Por lo tanto, el desarrollo integrado de las habilidades mencionadas posibilita que

una persona sea capaz de comprender lo que lee.

La evaluacion internacional PISA agrupa estas habilidades en tres

categorias: acceder/obtener, integrar e interpretar, reflexionar y evaluar. Por su
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parte, el SIMCE las reune en: localizar informacién, interpretar/relacionar, y
reflexionar. Sin embargo, en la nueva Prueba Obligatoria de Comprension Lectora,
instrumento de evaluacion para el proceso de admision a las universidades
elaborado por el Departamento de Evaluacion, Medicién y Registro Educacional
(DEMRE), estas se agrupan en tres conjuntos de habilidades: Rastrear-Localizar;
Relacionar-Interpretar y Reflexionar-Evaluar, “que corresponden a las diversas
formas de acceso al procesamiento de la informacion de un texto que realiza el
lector o lectora” (DEMRE, 2020, p. 3). Cada una de las habilidades el DEMRE las

define como:

e Rastrear-Localizar: se demuestra la comprension del texto mediante la
seleccion y la organizacion de su contenido. Su proceso cognitivo es,
Identificar que se da al reconocer los elementos, conceptos y procedimientos
presentes en el texto.

e Relacionar-Interpretar. se demuestra la comprension del texto al construir
significados y otorgar sentido a la(s) relacion(es) entre diferentes partes de
un texto. Sus procesos cognitivos son: Relacionar que ocurre al establecer
conexiones en los componentes del texto. A su vez, sintetizar que ocurre
cuando se determinan la idea o ideas centrales de un texto. Al interpretar,
situacion que ocurre cuando se logra determinar la funcion o finalidad de un
elemento textual. Se mide, también, el inferir que ocurre al procesar tanto la
informacion implicita como la informacién explicita del texto.

e Evaluar-Reflexionar: se demuestra la comprension del texto estableciendo
relaciones criticas entre el texto, su contexto y la postura de las o los lectores.
Su proceso cognitivo es: Evaluar, proceso que puede ser también meta
textual en la medida que supone evaluar la forma del texto y su propésito, al
formular un juicio valorativo en relacion con el texto, la posicion del emisor y

su intencidén comunicativa. (DEMRE, 2020, p. 7)

Como ya se ha mencionado, la sociedad actual se configura a través del
conocimiento, donde las habilidades lectoras resultan fundamentales para el
aprendizaje, teniendo en cuenta que, dan acceso a otros conocimientos, por lo cual,

repercute directamente en los conocimientos adquiridos en otras asignaturas del
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Curriculum Nacional, pero mas importante aun, en la insercién de una persona en
la vida en sociedad. De esta manera, se deben potenciar las habilidades de
extraccion de informacion explicita e implicita en los diversos tipos de textos
(literarios y no literarios) que se les presentan a las y los lectores, con énfasis en

estrategias que apunten al desarrollo de estas habilidades.
4.6 Produccion textual

La produccién de textos se considera un proceso cognitivo complejo, que
implica plasmar ideas, impresiones, opiniones, etc. En un discurso coherente y
estructurado, en funcion del autor y sus objetivos. Segun el modelo de produccién
escrito por la investigadora Linda Flower y el psicologo John Hayes (1981) los tres
componentes del modelo son: “El entorno de la tarea”, “Proceso de composicién” y

“‘Memoria de largo plazo del escritor”.

El primero de ellos, incluye el problema retérico y el texto producido hasta
cierto momento. El segundo componente esta relacionado con la planificacion, que,
a su vez, abarca la generaciéon de ideas, su organizacion y el establecimiento de
objetivos; la textualizacion; y la revision, cuya funcion es regular el paso de un
subproceso a otro. El tercero, contempla el conocimiento del tépico, la audiencia y

los planes de escritura. (Anexo 1).

Al respecto, Cassany (1989) explica que la memoria a largo plazo del escritor
se ubica en su cerebro, y le permite almacenar datos en general: conocimientos del
tépico a desarrollar, de la audiencia a quien se dirige, de los planes de composicion,
etc. Siendo muy interesante el funcionamiento, debido a que muchas veces solo con
una simple clave, como una palabra, que sirva de disparador de un gran recuerdo

del escritor.

G. Parodi (2003) sefiala que la relacion que existe entre los procesos
cognitivos de comprension y produccion de textos se establece en la naturaleza
interactiva y bidireccional del procesamiento informativo del texto, esto quiere decir
gue la dimension tedrica que concibe que el individuo no utiliza dispositivos de

procesamiento de informacion independientes, sino, que al contrario, activa, en
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relacién con los elementos entregados por el texto, una serie de mecanismos
paralelos que se influencian mutuamente entre si, admitiendo con ello, un flujo de
informacion en el que los diferentes subsistemas (silaba, palabra, frase, etc.)
pueden aportar informacion cuando ésta sea requerida. Para observar esta
conexion se adjunta el siguiente diagrama (Anexo 2). Este fue confeccionado por
Parodi (2003:144) con el objeto de graficar en un modelo esquemético la
bidireccionalidad de los procesos de comprension y produccion de textos.

Finalmente, es importante mencionar que en los procesos propuestos por el
Dr. Giovani Parodi (2003) en su Modelo bidireccional de la comprension y la
produccion de textos y en el Modelo de produccion textual de Linda Flower y el
psicélogo John Hayes (1981), no suceden de manera lineal, es decir no siguen un
orden estricto, sino que el orden a seguir depende exclusivamente de la

organizacion que el escritor le dé, segun sus objetivos.
4.7 Textos no literarios

Un texto no literario es aquel que posee una funcion referencial o
informativa, con una finalidad especifica, caracter objetivo y hace uso de un lenguaje
denotativo. Este tipo de textos no hace uso de recursos retoricos, dependen de un
contexto para ser creado y/o publicado; generalmente estan orientados a un publico
especifico, cada texto tiene un fin particular, esto va a variar dependiendo de la
informacion referida en el contenido. Puede tratarse de textos que tienen como
objetivo transmitir conocimiento sobre un tema cientifico, educar o comunicar

normas, reglas, entre otros.
Segun lo propuesto por Educar Chile (2004) este tipo de texto son:

“‘Una clasificacion general que contiene, a su vez,
subclasificaciones, cada una de las cuales encierran manifestaciones
textuales especificas. El elemento unificador de los textos narrativos no
literarios es que en todos ellos predomina la funcién representativa o
referencial del lenguaje, pues lo central es el relato de hechos,

acontecimientos, sucesos 0 eventos que se enmarcan y desarrollan en un
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tiempo determinado.”

Asi mismo, Educar Chile (2004) delimita como caracteristica principal de los
textos no literarios el que posean un tema preciso, claramente identificado y
delimitado; una estructura, es decir, una forma de organizar la informacién que se
presenta en el texto y un propdésito, que se define como el objetivo que quiere

alcanzar el emisor del texto al entregar la informacion.
4.8 Texto multimodal

Los textos multimodales se componen de dos 0 mas sistemas semibéticos que
estan relacionados entre si, estos se clasifican en cinco: linguistico, visual, audio,
gestual y espacial. Entonces, se consideran textos multimodales los libros
ilustrados, paginas web, videos, articulos de prensa, ya que la informacion esta

presentada a través del texto e infografia (graficos, cuadros, etc.).

Es por ello, que surge la necesidad de incorporar una amplia variedad de
textos en el proceso de ensefianza aprendizaje, logrando asi, que los estudiantes
comprendan y manejen diferentes fuentes de informacién, que beneficie su
formacion. Los autores Kress y Van Leeuwen han realizado variados aportes
tedricos en torno a este tema. Ellos plantean que “Los textos multimodales utilizan
una amplia gama de modos de representacion y comunicacion de los mensajes, que
incluye diagramas, fotografias, videos, diversos formatos de pagina, colores y
diagramaciones especificos que contribuyen en gran medida en la comprensioén e

interpretacion del mensaje transmitido” (1996).

En la actualidad, las Tecnologias del Aprendizaje y la Comunicacién han
incorporado a la vida cotidiana los textos multimodales, y asi mismo, se han
diversificado las formas de lectura y de comunicacion. Autores como Rocap (2003)
apuntan por una alfabetizacién orientada no solo a textos escritos. Este autor
sefiala que “Las definiciones de alfabetizacidén que tradicionalmente incluyen los
procesos materiales de codificar y decodificar significados necesitan

reacomodarse y darles sentido a procesos digitales en medios digitales”.

Para finalizar, es importante mencionar la situacion del pais en cuanto a
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la comunicacion visual y el analisis de mensajes multimodales, puesto que se
afiadieron al Curriculum Nacional, sin embargo, existe aun, por parte del
profesorado, un cierto temor en el uso de estos sistemas semiéticos, lo que
dificulta el avance, y en este punto es vital que la educacion deba acoger este
cambio de paradigma epistemoldgico, e incorporar, reflexionar y evaluar las
nuevas formas de interpretacion de la comunicacion en la que los estudiantes

estan insertos.
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Capitulo V: Propuesta

Didactica
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V. Propuesta didactica
5.1 Introduccién a la Propuesta Didactica

En el contexto del Seminario “Estrategias Ludicas e Innovadoras para el
desarrollo de la Comprensién Lectora de Textos no Literarios en Octavo Afio
Basico”, la Propuesta Didactica “La era de la desinformacion, nuestra nueva
realidad.”, constituye el eje de un trabajo centrado en el desarrollo de las
habilidades lectoras y produccién de textos multimodales, desde una perspectiva
innovadora, creativa y lidica, considerando el manejo de las tecnologias como
dispositivos didacticos de formacion, con el proposito de mejorar los resultados en

comprension y produccion textual en el aula.

La Propuesta Didactica se compone de cinco secuencias didacticas, las que
engloban ocho disefios de clases, se organizan de acuerdo a las categorias de los
textos no literarios, de esta forma la primera secuencia y disefio de clase estan
orientadas a la aproximacion de los conceptos de textos no literarios y multimodales,
después se trabajara con los textos informativos, especificamente la noticia y el
reportaje, cada una corresponde a una clase diferente, la secuencia tres, pertenece
a la argumentaciéon enfocada en una investigacion policial y el caso de Sully, el piloto
gue aterrizo en el Hudson, la siguiente, se trabaja con un solo texto funcional, que
es la carta, en esta oportunidad ellos deberan descifrar el mensaje codificado y
finalmente la secuencia cinco se orienta a la publicidad, trabajando con los
videojuegos y la propaganda, relacionada con el ciberacoso, dando énfasis en la

transversalidad.

Las estrategias a detallar pertenecen a cada categoria sobre los textos no
literarios, en el caso de los textos informativos, en el disefio de clase “No fui yo”,
en la cual, los estudiantes veran un fragmento de 31 minutos, el segmento se llama
‘La nota verde” de Juan Carlos Bodoque, es un reportaje ficticio denominado
“Introduccion de especies”, en la problematizacién, los estudiantes organizados en
grupos deberan crear un domino, con la informacién entregada en el video, por
ejemplo, en uno de los lados puede ir un dibujo de uno de los personajes que

aparecen y al lado la descripcion de algun lugar u otra especie que esté en el
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reportaje, una vez finalizada la creacién, deben intercambiar su domino con el de

otro grupo y jugar, después evaluar su propio aprendizaje.

Otra estrategia a emplear es en argumentacion, denominada “Watson, ¢ qué
tenemos?”, en la activacion de conocimientos previos, se les presentan diferentes
objetos explicAndoles que son objetos de una investigacién policial, deben formular
hipotesis sobre ¢ cual seria el arma homicida?, ¢ qué funcidon cumplen los objetos?,
éa quién podrian pertenecer?, en la problematizacion, con las imagenes
entregadas, deberan completar una plantilla de investigacién, recreando una escena
de una investigacion policial, estableciendo hipétesis considerando quienes podrian
ser los sospechosos, el arma homicida y los motivos que gatillaron el asesinato y a
quienes se deberian interrogar. Después se les presenta un video de un

interrogatorio policial, para que ellos comprueben sus propias hipotesis.

El modo de evaluacion sera a través del proceso de las actividades de las
siguientes clases: “No fui yo” el trabajo del reportaje, “Watson, ;qué tenemos?”
argumentacion, “La caza del tesoro” decodificacién y codificacion de la carta, los
estudiantes también deben crear una carta codificada y en la clase denominada
“¢ Teinteresa lo qué ves?” se evaluara el analisis de los videos publicitarios, de igual

forma completando una guia.

Cada estrategia seleccionada y por sobre todo el material a utilizar,
especialmente los videos, se escogieron considerando los gustos de los
estudiantes, por ejemplo, los videojuegos, memes, imagenes actuales, entre otros,
se decidi6 salir de los textos tradicionales, porque, con las redes sociales, los
estudiantes estan familiarizados con videos e imagenes, por eso, es importante que
aprendan a comprender los elementos semiodticos. Ademas, cada elemento
seleccionado permite trabajar de forma integrada los objetivos y aprendizajes
esperados transversales, reflexionando con cada elemento presentado en la clase
y asi reforzar los valores, el respeto y sean capaces de asumir una postura critica
frente a las tematicas planteadas. Ahora se detalla la planificacion de unidad y los
disefnos de clases, cada secuencia y disefio, tienen un nombre creativo e innovador,

para captar la atencion de los estudiantes.
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Nombre de la propuesta: “La era de la desinformacién, nuestra nueva

realidad.”

Definicion tematica: Estrategias de lectoescritura enfocadas en los textos

multimodales

Asignatura: Lengua y Literatura

Nivel de ensefianza: 8° Ao Basico

Unidad de aprendizaje: La era de la desinformacion, nuestra nueva realidad.
Horas pedagdgicas: 16 horas

Objetivos de la propuesta

Objetivo General

e Generar una Propuesta Didactica orientada hacia el desarrollo de
habilidades de comprension y produccion de diversos textos multimodales

en Octavo Afio Basico.
Objetivos especificos

e Crear estrategias ludicas e innovadoras de comprension y producciéon de

textos multimodales, en contexto multidisciplinario.

e Diseflar una Propuesta Didactica enfocada al desarrollo de las
habilidades lectoras y de produccion, de textos multimodales, en

estudiantes de Octavo Ao Basico.
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PLANIFICACION DE UNIDAD DE APRENDIZAJE
Nombre: Nivel: Basico
Establecimiento: Curso: 8vo afo Basico

Unidad tematica: Unidad 7: Medios de comunicacion.

Fecha:

Unidad de aprendizaje: “La era de la desinformacién, nuestra nueva realidad”

Horas: 16 horas

Objetivo de aprendizaje transversal: Respetar la diversidad de ideas y

opiniones que tiene cada ser humano.

Objetivo de aprendizaje disciplinario: Distinguir las caracteristicas de los textos

no literarios y multimodales.

Conocimientos:

- Medios de comunicacion

- Lanoticia: Caracteristicas y fuentes.

- Estructura y caracteristicas del reportaje.

- Argumentacion: Caracteristicas, criterios y estrategias.

- Publicidad y propaganda: Caracteristicas y diferencias.

Habilidades:
e Identificacion de los diferentes medios de comunicacion.
e Clasificacion de la noticia.
e Diferenciacion de la estructura de textos del reportaje
e Caracterizacion de la carta.

e Diferenciacion de estrategias de persuasion en la publicidad y propaganda.
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Actitudes:

Manifestacion de interés a reflexionar sobre si mismos y cuestiones
sociales y éticas.

Demostracion de interés por la lectura escrita y multimodal en los diferentes
medios de comunicacion.

Respeto hacia los demas (trabajo colaborativo)

Valoracion de las diferentes ideas y opiniones de cada persona

Tolerancia por las ideas de otros.
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Aprendizajes Secuencias Estrategia didactica Evaluacion
esperados didacticas
AE Cognitivo
SD1: ¢Acaso yo | A través de una serie | Tipo de

. estuve ahi? |[de imagenes iconicas |evaluacion:
1. Identifican los
. . (Aproximacién al | de diferentes | Formativa
diversos medios

de comunicacion

existentes.

2. Reconocen las
caracteristicas de
la noticia y su

proposito.

3. Reconocen las

caracteristicas y

propositos del
reportaje.

5. Analizan los
elementos
argumentativos
presentes en

diversos videos.

4. Reconocen las
diferentes
estrategias de
persuasion

presentes en la

concepto: 2
horas)

acontecimientos
nacionales y
mundialmente
conocidos, se
evidencia como todos
y todas conocen o se
enteran de

movimientos historicos

sociales como
movimientos
econémicos
importantes, no

necesariamente se
estuvo presente o
todavia uno no nacia,
sino que lo conocimos
por algun medio de
comunicacion, con
esto se da a conocery
entender que la
sociedad gira en torno
ala informacién que se
entregan por

diferentes medios de

Instrumento de
evaluacion:

Lista de cotejo

Criterios de
evaluacion:
-Comprension
de informacion
-Diferenciacion

de informacioén

Indicadores de
logro:
-Interpretacion
de informacioén
-Organizan la
informacion
presentada.
-Estructuran los

datos.
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publicidad y comunicacion,
propaganda ademas de los que se

consideran dentro de
AE

Procedimental

los textos

multimodales.

1. Clasifican las

caracteristicas y Tipo de

propésitos de la
noticia y  el|SD2: “Cuidado

evaluacion:
Al inicio se les muestra | gymativa

reportaje. conloquedices |, o5 estudiantes dos
y haces, te videos, con relacién a Instrumento de
puedes los videojuegos, uno evaluacion:
2. Diferencian las | arrepentir’ es una noticia sobre la | RuPrica
estrategias de | (Caracteristicas adiccién a los holistica
argumentacion de la n(')ticiay el | videojuegos y el otro, Criterio 1
utilizadas en un | reportaje, 4 habla  sobre  ¢si Organizacion
juicio, horas) realmente existe una
investigacion y adiccion a los |Indicadores:
publicidad. videojuegos, en

. -Estructuran la
conjunto se hace un | .,
informacion para

. analisis si realmente .
3. Analizan el el domino.

) es efectiva la adiccion
mensaje oculto

o no, cual es la |-Integran la
de lacartay el

oropésito de la veracidad de la |informacién mas

informacion para decir | importante en el

propaganda.
si existe una adiccion o | domino.
Si existen mas
o - Criterio 2:
AE actitudinal beneficios que
o Elaboracion del
contraindicaciones.
. . domino.
1. Asumen una Después ven un video
actitud positiva titulado “Introduccion
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ante los diversos
medios de
comunicacion que
rodean a la

sociedad.

2. Adoptan una
actitud tolerante
ante las diferentes
ideas expuestas
en los medios de
comunicacion.
3. Respetan las
diferentes ideas y
opiniones de cada

persona.

4. Valoran el
diadlogo como
principal medio
para superar las
diferencias de

opinion.

SD3:

“Watson

¢ Realmente es
culpable?”
(Argumentacion

: 4 horas)

del
Nota

de especies’,
segmento la
verde de 31 minutos, a
cargo de Juan Carlos

Bodoque, en esta
ocasion deben
identificar la

informacion expresada
en el video y elaborar
un domino sobre la
misma, después jugar
e intercambiar sus

creaciones con los

otros grupos, estas
actividades tienen por
finalidad que aprendan
a extraer y procesar la
informacion presente
en diferentes medios

audiovisuales.

Se les muestra a los
estudiantes, un
extracto de una
interrogacion en una
investigacién policial,
perteneciente al juego
“La Noire”, pero antes

de que observen el

Indicadores:

- Crean un
domino con la
informacion del

video

- Construyen el

domino.

Criterio 3;
Trabajo
colaborativo

-Respetan a sus

compaiieros.

-Todos aportan
al trabajo por

igual.

Tipo de
evaluaciéon: De
proceso

Sumativa

Instrumento de
evaluacion:
Libreta de

investigacion
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video, se les
presentan diferentes
imagenes, de las
cuales deben
formular sus propias
hipGtesis y después
comprobar si fueron

correctas o no.

Después veran un
fragmento de la
pelicula “Hazafa en
el Hudson” donde se
enjuicia a Sully, por
haber cometido error
humano versus los
resultados de una

computadora, en la

que ellos deberan
identificar los
argumentos

presentes en el juicio.

Criterio 1:
Localizacion

de latesis
Indicadores:

Reconocimiento
de los objetos
presentados.

- Descripcion de
los argumentos

presentes.

Criterio 2:
Comprobacién

de argumentos
Indicadores:

- Analisis de
material

audiovisual.

-Diferenciacion
de los
argumentos

presentes.
Criterio 3:

-Reflexién
acerca de la

frase “La
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SD4:

“La caza del
tesoro” (Carta:
Caracteristicas
y funciones, 2

horas)

A cada estudiante se
les presenta
diferentes imagenes
para contextualizar lo
que se trabajard en

esa clase.

Después a cada uno
se le entrega una
carta codificada (ver
anexo) y un criptex,
en su interior esta la
clave para descifrar la
carta,

para lograr

abrirlo  tienen que
decodificar la clave,

una vez finalizada la

actividad, ellos
mismos deberan
escribir una carta

realidad supera

la ficcion?

- Conclusiones
acordes al tema

presentado.

Tipo de
evaluaciéon: De
proceso

Sumativa

Instrumento de
evaluacion:
Rubrica

holistica.

Criterio 1:
Estructuracion

de carta
Indicadores:

-Organizacion de

una carta.

- Estructuracion
de su carta

codificandola.
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codificada y su
respectiva clave para

descifrar.

Criterio 2:
Revisiéon del
codigo
Indicadores:
-Comprobacién

del mensaje

codificado.

-Deteccioén del
mensaje

decodificado.

Criterio 3;

Escritura
Indicadores

-Coherencia y
cohesioén en su

carta.

-Revision de

ortografia.
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SD5:

“Si te gusta lo
que ves...
Unete a
nosotros” (4
horas:
Publicidad y
propaganda:
Finalidad y

estereotipos)

Se les presenta a los
estudiantes dos
videos, el primero se
denomina “Es hora de

jugar” y “La grandeza

espera’ de la
publicidad de
Playstation 4, deben
identificar los
elementos

caracteristicos de la
publicidad, como se
mezcla la realidad
con la ficciébn y que
los estudiantes
reflexionen acerca del
significado de los
slogans y la presencia
de la

multiculturalidad.

En la ultima clase, se
trabajara la
transversalidad por
medio de dos
campafas contra el
ciberacoso, la primera
denominada “;Eres la
misma persona en
redes sociales?” y la

segunda “Hay

Tipo de
evaluacion:

Sumativa

Instrumento de
evaluacion:

Guia evaluada

Criterio 1;
Identificacion

Indicadores:

-Reconocimiento
de elementos

para verbales.

- Descripcion de
las
consecuencias

del ciberacoso.
Criterio 2:
Analisis critico
Indicadores:
-Comparaciéon de
ambas

situaciones

presentadas.

- Integracién de

la informacién a
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palabras que matan”
una campafa del
Ministerio de
Educacion de Chile, en
primera instancia
deben identificar las
redes de apoyo y el
rango etario de las
personas que ocupan
mayormente redes

sociales.

Después reflexionar
sobre la implicancia
que tienen nuestras
acciones tanto en
redes sociales como
de forma presencial y
concluir la unidad, con
lo aprendido por los
estudiantes y que ellos
evallen su propio

progreso.

sus conclusiones

Criterio 3:

Trabajo grupal

-Respeto por la
opinidn de sus

comparnieros.

- Trabajo
colaborativo

ordenado.
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DISENO CLASE 01
NOMBRE:
CURSO: Octavo afio.

COLEGIO: NIVEL: NM8
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “Creo recordar esto...”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Analizar las imagenes

pertenecientes a diferentes hechos historicos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinarios: Organizan las imagenes de acuerdo a

los hechos historicos.

Aprendizajes Esperados Transversales: Asumen una postura critica frente a

las opiniones de los demas

Habilidades: Interpretacion de la informacion.

Contenidos: Caracteristicas de la cronica.

43



Actividades claves:
Andlisis critico.

Identificaciéon de informacién importante.

Momento Secuencias y Estrategias Tiempo | Evaluacion
Didacticas (Narracion) (Tipo, criterios
e indicadores)

Inicio S.D.G1 Activacion de |10 Tipo: De
conocimientos previos: Se les|minutos |Proceso
muestra a los estudiantes diferentes
imagenes de dos hechos histéricos
importantes, uno a nivel mundial y
otro a nivel nacional y se les pregunta

(ver anexo 3):
- ¢, Conocen estas imagenes?

- . Qué hechos histéricos

representan?
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Desarrollo

S.D.G.2 Problematizacion: Se les
presenta a los estudiantes un video
sobre un hecho histérico importante
nacional referente a la marcha que
super6 la cifra de un millén de
asistentes del canal Trece, tras ver el
video debe responder lo siguiente.

(Ver anexos)
- Deben identificar el hecho histérico.

- Reflexionan acerca de la
importancia que tuvo ese hecho

historico del pais.

- Elaborar una sintesis sobre lo visto

en el video.

- ¢Qué estabas haciendo en ese

momento?

S.D.G.3  Metacognicion: Tras
realizar la actividad los estudiantes

responden las siguientes preguntas:

e /;Qué parte de la actividad te
gustdé mas?

e ¢ Fue muy compleja realizar la
actividad?

e (Crees que es importante el
desarrollo de la comprension
lectora de textos

multimodales?

50

minutos

Criterio 1:
Comprension

de informacién
Indicadores:

-Interpretacion

de informacioén

- Comprenden la
informacion

entregada.

Criterio 2;
Diferenciacion de

informacion
Indicadores:

- Organizan la
informacion

presentada.

- Estructuran los
datos

presentados.
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Cierre

S.D.G.4 Teorizacion: Una vez
finalizada la actividad, por medio de
un canva se les presenta a los
estudiantes las caracteristicas de los
textos no literarios, cémo se
clasifican y la importancia de la
multimodalidad y qué significa.
Finalmente, entre todos se dan las
conclusiones de la clase, ademas se
responden las dudas de los

estudiantes.

30

minutos

46



DISENO CLASE 02
NOMBRE:
CURSO: Octavo afio.

COLEGIO: NIVEL: NM8
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “Todo empieza con un rumor”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Analizar una noticia referente a

“OMS alerta por adiccién a los videojuegos”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinar: Comparan la informacion presente en

ambos videos.

Aprendizajes Esperados Transversales: Asumen una postura de tolerancia

ante las opiniones ajenas.

Habilidades: Inferencia, localizacion de informacion, sintesis.

Contenidos: - Supraestructura de la noticia.
Ejemplos de textos multimodales informativos.

Textos informativos.
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Actividades claves:
Observacion de textos multimodales.
Actividad préctica.

Reflexi6én analitica frente a ambos medios noticiosos.

Momento Secuencias y Estrategias Tiempo Evaluaciéon
Didacticas (Narracion)

Inicio S.D.G1 Activacion de |10 Tipo: De
conocimientos previos: Se les|minutos |[Proceso
proyecta a los estudiantes diferentes
memes sobre una noticia, una vez
gue la observan se les pregunta (Ver

anexo 5):
- ¢, Sobre qué tratara la noticia?

- ¢, Cual creen que es el titulo de los

videos?
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Desarrollo

S.D.G.2 Problematizacion: Se les
presenta dos videos a los
estudiantes, ambas noticias se

relacionan entre si. Cada video tiene

una duracion de 3 minutos

aproximadamente. (Ver anexo 2)

Después de observar ambos videos

se les plantean las siguientes

preguntas:

- ¢Por qué el fanatismo hacia los

videojuegos se cataloga como

enfermedad mental?

- En el primer video ¢Por qué se

utiliza un caso particular para

ejemplificar?

- ¢ Cudles son las consecuencias de

la prolongada exposicion a los
videojuegos?
- Reflexionemos un poco

¢Realmente de quién es la culpa?
¢De la industria gaming? o ¢Del

consumidor?

Link video: OMS alerta por adiccién a

los videojuegos

S.D.G.3 Metacognicion: Tras

realizar la actividad los estudiantes

50

minutos

Criterio 1:
Comprension

de informacién
Indicadores:

-Interpretacion

de datos.

- Comprenden la
informacion

entregada.
Criterio 2;
Analisis critico
Indicadores:
-Comparacion
de la situaciéon

planteada en la

noticia.

- Infieren la
informacion no
explicita del

video.

Criterio 3:

Expresion oral:
Indicadores:

-Respetan los
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responden las siguientes preguntas:

- ¢Crees que la realizacién de la
actividad fue importante para la

comprensién lectora?

- ¢ Es importante reflexionar sobre las

cosas que uno lee y ve?

- ¢Qué parte de la actividad de

dificulto méas?

turnos de habla.

- Coherenciay
cohesioén en las
ideas

expresadas.

Cierre

S.D.G.4 Teorizacion: Una vez
finalizada la actividad, por medio de
un prezi en forma de periodico se les
explica y ejemplifica cuales son las
caracteristicas de la noticia tanto en
la prensa escrita como audiovisual.
Finalizado ese proceso se resuelven
las dudas que pudieran quedar

pendientes.

30

minutos
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Disefo de clase 03
NOMBRE:
CURSO: Octavo afio.
COLEGIO:
NIVEL: NM8
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “No fui yo”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Elaborar un domino sobre la

base al segmento del programa 31 minutos, “Nota verde”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinar: Disefian un domino sobre la base de la

informacion que aparece en el reportaje “Introduccion de especies”

Aprendizajes Esperados Transversales: Valoran el trabajo colaborativo.

Habilidades: Inferencia, interpretacién de informacion, redaccion, evaluacion de

su trabajo.

Contenidos: El reportaje y sus caracteristicas
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Actividades claves:

Observacion del video.

Elaboracién del domino.

Sintesis de la informacion.

Momento Secuencias y Estrategias Tiempo Evaluaciéon
Didacticas (Narracion)
Inicio S.D.G1 Activacion de |10 Tipo de
conocimientos previos: Se les|minutos |evaluacion:
presenta a los estudiantes diferentes Sumativa

imagenes de reporteros
especializados en realizar reportajes
y se les plantean las siguientes

preguntas:

- ¢, Conocen a alguno de ellos?
- ¢ Qué funcion cumplen dentro de los

medios de comunicacion?
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Desarrollo

Se

pide que se organicen en grupo de

S.D.G.2 Problematizacion: les
cuatro estudiantes maximo, después
se proyecta un reportaje de 31
minutos del segmento “La nota verde”
de Juan Carlos Bodoque, el reportaje

se llama “Introduccién de especies”.

Una vez que hayan observado el

video, deberan elaborar cada grupo

un domino que contenga la
informacion  entregada  por el
reportaje, maximo 12 fichas por

las cuales el docente las

grupo,
entrega listas para que trabajen, en
un lado de la ficha debera ir una
pregunta o una descripcion y en el

otro extremo deben incluir un dibujo.

Una vez finalizada la creacion del
domino se intercambiaran las fichas
con los otros grupos para que puedan

jugar entre ellos.

La informacién que deben incorporar
es referente al reportaje de 31

minutos.

Link video: 31 minutos - Nota verde -

Introduccién de especies (Anexo 7)

S.D.G.3 Metacognicién: Tras

realizar la actividad los estudiantes

50

minutos

Criterio 1:

Organizacion
Indicadores:

-Estructuran la
informacion para

el domino.

- Integran la
informacion mas
importante en el

domino.

Criterio 2;
Elaboracion del

domino.
Indicadores:

- Crean un
domino con la
informacion del

video

- Construyen el

domino.

Criterio 3:
Trabajo

colaborativo

-Respetan a sus

compairieros.
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responden las siguientes preguntas:

-¢,Cual fue la parte facil y compleja de

la actividad?

-¢Crees que es importante
comprender lo que uno ve vy

escucha?

-Todos aportan
al trabajo por

igual.

Cierre

S.D.G.4 Teorizacién: A través de un
prezi se les presenta cuales son las
caracteristicas de un reportaje y cual

es la finalidad de este.

30

minutos
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DISENO CLASE 04
NOMBRE:
CURSO: Octavo afio.
COLEGIO:
NIVEL: NM8
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “Watson ¢Qué tenemos?”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Formular hipétesis sobre la base

de imagenes de una escena.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinar: Comprueban sus hipotesis sobre la base

del video.

Aprendizajes Esperados Transversales: Asumen una postura de tolerancia

ante las opiniones ajenas.

Habilidades:
Recopilacion de informacién

Categorizacion de los objetos.
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Interpretacion de las imagenes.

Contenidos: Estructura externa e interna del texto argumentativo.

Actividades claves:
Prediccion intuitiva.
Redaccion de sus hipotesis.

Redaccion de secuencia logico causal.

Momento Secuencias y Estrategias Tiempo

Didacticas (Narracion)

Evaluacion
(Tipo, criterios

e indicadores)

Inicio S.D.G1 Activacion de |10
conocimientos previos: Se | minutos
presentan diferentes objetos, y se

plantean las siguientes preguntas:
- ¢, Qué elementos son?
- ¢ Para qué sirven?

- ¢Sobre qué se va a tratar la

actividad del dia de hoy?

Ver anexo 9

Tipo: De

Proceso
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Desarrollo

S.D.G.2 Problematizacion: Con las
imagenes entregadas los estudiantes
deben recrear una escena, en la cual,
cada objeto es la evidencia de un
caso criminal, para establecer sus

hip6tesis deben considerar:

- ¢Quién o quiénes son los

sospechosos?
- ¢, Cudl es el arma homicida?

- ¢Cudles son los motivos del

asesinato?
- (A quiénes se deberia interrogar?

- Al prestar atencion al video ¢ Notas
del

videojuego? ¢ Por qué crees que se

un cambio en el sonido

utiliza este recurso?

Una vez finalizada esta actividad, se
video de un
“La

Noire” donde se presenta parte de la

les presenta un

interrogatorio del videojuego

investigacion, de esta forma los
estudiantes podran corroborar sus

hipétesis.

S.D.G.3 Metacognicion: Tras
realizar la actividad los estudiantes

responden las siguientes preguntas:

50

minutos

Criterio 1:
Comprobacién
de hipétesis

Indicadores:

-Formulacion de

hipotesis.

- Revision de
sus propias

anotaciones.

Criterio 2;
Revision de

antecedentes
Indicadores:

- Monitoreo de
sus apuntes
mientras ven el

video.

- Deteccion de
objetos
utilizados en la

investigacion
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- ¢,Cual fue la parte facil y compleja de

la actividad?

- ¢Cual fue la actividad clave de la

actividad, segun ustedes?

Cierre

S.D.G.4 Teorizacion: Se les
presenta en un prezi, la estructura
interna y externa presentes en los
textos argumentativos, ademas se
incorpora los criterios necesarios
para discernir un buen argumento de

uno malo.

Después entre todos se dan las

conclusiones de la clase.

30

minutos

Criterio 3:

Redaccion
Indicadores

-Coherencia y
cohesion en sus

respuestas

-Pulcritud en su

ortografia.
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DISENO CLASE 05
NOMBRE:
CURSO: Octavo afio.
COLEGIO: NIVEL: NM8
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “4Soy culpable?”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Evaluar los argumentos

presentes en un juicio.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinar: Contrastan los argumentos presentes en

un juicio.

Aprendizajes Esperados Transversales: Asumen una postura critica frente al

hecho representado.

Habilidades:
Evaluacion de los argumentos.
Contraste de informacion

Andlisis critico de los hechos presentados.
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Contenidos: Modos de razonamientos argumentativos.

Actividades claves:
Identificacion de la tesis propuesta.
Analisis de los argumentos.

Evaluacion critica de los datos entregados.

Momento Secuencias y Estrategias Tiempo

Didacticas (Narracion)

Evaluacion
(Tipo, criterios

e indicadores)

Inicio S.D.G1 Activacion de |10

conocimientos previos: Una vez | minutos
gue se saluda a los estudiantes y se
les indica el objetivo de la clase, se

les plantea la siguiente pregunta:

- ¢Qué es mejor, vivir como un
monstruo? o ¢Vivir como un buen
hombre? Es una persona que se le
acusa de haber realizado una

maniobra riesgosa.

Tipo: De

Proceso
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Desarrollo

S.D.G.2 Problematizacién: Se les

presenta dos videos a los
estudiantes, uno es el fragmento de
“Sully,

Hudson” y el segundo corresponde a

la pelicula hazafa en el
una noticia conmemorando los 10
anos de esta hazafa. Tras ver los
videos se les pide a los estudiantes

que:

- Identifiquen cual es la acusacion

que le hacen al piloto Sully.

- Modos de razonamientos presentes

en el juicio.

- ¢Qué creen que significa la
siguiente frase?: “La realidad supera

la ficcion" ¢ Por qué?

Link 1: 10 afos del "Milagro de

Hudson"

Link 2:
https://www.facebook.com/10000208
0189098/vide0s/1293606227832845
/

S.D.G.3 Metacognicion: Tras
realizar la actividad los estudiantes

responden las siguientes preguntas:

- ¢ Realmente nos estamos olvidando

de sociabilizar sin tener algun aparato

50

minutos

Criterio 1:
Localizacion de
la tesis

Indicadores:

-Reconocimiento
de la acusacion

del piloto Sully.

- Descripcion de
los argumentos

presentes.

Criterio 2:
Comprobacién

de argumentos
Indicadores:

- Revision de
material

audiovisual.

-Deteccion de
los argumentos

presentes.

Criterio 3:

Reflexion critica

-Reflexién
acerca de la
frase “La

realidad supera
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eléctrico en nuestras manos?

- ¢Cuéndo fue la dltima vez que
estuviste conversando con alguien

sin estar pendiente del celular?

la ficcion?

- Conclusiones

acordes al tema

presentado.

Cierre

S.D.G.4 Teorizacién: Una vez
finalizada la actividad se les presenta
a los estudiantes las clasificaciones
de los modos de razonamientos
presentes en la actividad anterior y

como identificarlos.

30

minutos
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DISENO CLASE 06
NOMBRE:
CURSO: Octavo afio.
COLEGIO:
NIVEL: NM8
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “La caza del misterio”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Detectar el mensaje codificado

de una carta.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinar: Comprueban el mensaje de la carta una

vez decodificada.

Aprendizajes Esperados Transversales: Asumen una postura de tolerancia

ante las opiniones ajenas.

Habilidades: Inferencia, interpretacion del mensaje, analisis semantico.

Contenidos: La carta y sus caracteristicas.
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Actividades claves: Decodificacion de la informacion, interpretacion del texto,

andlisis de informacion iconogréfica.

Momento Secuencias y Estrategias Tiempo Evaluacion
Didé&cticas (Narracion) (Tipo, criterios
e indicadores)
Inicio S.D.G.1 Activacion de |10 Tipo: De
conocimientos previos: Se | minutos | Proceso

presentan diferentes imagenes de
cartas y a la vez conversaciones de
WhatsApp, después se les plantea la

siguiente pregunta:

- ¢Cudl es la diferencia entre una

imagen con otra?

- ¢ El WhatsApp se puede considerar

un tipo de carta?

64




Desarrollo

S.D.G.2 Problematizacién: A cada
estudiante se les entrega una carta
codificada en la que tienen que
decodificar el mensaje oculto, las
claves para descifrar la carta estan
dentro de un criptex, en el cudl, va a

estar el archivo decodificado.

Para abrir el criptex se les entrega un
cadigo de cinco numeros en lenguaje
de sefias, también se les entrega el
abecedario y los numeros para que

lo decodifiquen.

Después, deben ellos mismos crear
una carta codificada y el codigo para

descifrarla

S.D.G.3  Metacognicion: Tras
realizar la actividad los estudiantes

responden las siguientes preguntas:

- ¢Qué parte de la actividad fue

dificil?

- ¢, Crees que es importante aprender

a comprender diferentes simbolos?

50

minutos

Criterio 1:
Estructuracion

de carta
Indicadores:

-Organizacion
de una carta.

- Estructuracion
de su carta

codificandola.

Criterio 2;
Revision del
codigo
Indicadores:
-Comprobacién

del mensaje

codificado.

-Deteccion del
mensaje

decodificado.
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S.D.G.4 Teorizacion: Una vez
finalizada la actividad, se les
presenta a los estudiantes las
caracteristicas de las cartas dentro
de los textos no literarios y su

estructura.

30

minutos

Criterio 3:
Escritura

Indicadores

-Coherencia y
cohesiéon en su

carta.

-Revision de
ortografia.
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DISENO CLASE 07
NOMBRE:
CURSO: Octavo afio.
COLEGIO:
NIVEL: NM8
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “; Te interesa lo que ves?”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Comparar los elementos

presentes en la publicidad.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinar: Diferencian los elementos de ambas

publicidades

Aprendizajes Esperados Transversales: Asumen una postura de tolerancia

ante las opiniones ajenas.

Habilidades: Analisis de elementos graficos, interpretacion.

Contenidos: La publicidad y sus caracteristicas, elementos basicos que debe

poseer.
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Actividades claves: Interpretacion del texto, andlisis de informacién

iconograéfica.
Momento Secuencias y Estrategias Tiempo Evaluacion
Didacticas (Narracién)

Inicio S.D.G.1 Activacion de |10 Tipo: De
conocimientos previos: Se les|minutos |Proceso
presenta a los estudiantes diferentes
afiches publicitarios con marcados
estereotipos y se les pregunta.

- ¢Qué caracteristicas tienen las
personas presentes en los afiches?

Desarrollo |S.D.G.2 Problematizacion: Se les |50 Criterio 1:
presenta dos videos, el primero|[minutos |Andlisis critico

de

Playstation 4, con una duracion de 1

llamado “Es hora de jugar”

minutos aproximadamente, el

segundo se llama “La grandeza
espera’ también de Playstation 4 de

una duraciéon de 2 minutos.

Después de ver los videos, en

parejas, responden las siguientes

preguntas:

Indicadores:

-Diferenciacion
de elementos

culturales.

- Comparacién
de ambos

slogans

Criterio 2:
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- ¢, Cual crees tu es el significado tras
los nombres de estos slogans? “Es

hora de jugar’y “La grandeza espera”

- ¢,Como se mezcla la realidad con la

ficcion?

- Compara los elementos semanticos
y gréficos en ambas publicidades,

crea un cuadro comparativo.

- ¢, Como se muestra la
multiculturalidad en los videos?

Ejemplifique.

- ¢Con cual publicidad te identificas

mas?

S.D.G.3 Metacognicion: Tras
realizar la actividad los estudiantes

responden las siguientes preguntas:

- ¢Crees que es importante el
sentirse identificado con algo del

mundo virtual?

- ¢ Qué parte de la actividad te resulto

mas complicada?

Organizacién
Indicadores:

-Estructuracion
de la

informacion.

-Integracion de
elementos
semanticos y

graficos.

Criterio 3:

Trabajo grupal

-Respeto por la
opinion de sus

compaiieros.

- Trabajo
colaborativo

ordenado.
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S.D.G.4 Teorizacion: Una vez
finalizada la actividad, por medio de
un prezi se les presentan las
caracteristicas que posee la
publicidad, los elementos béasicos y
estereotipos que aun  estan
presentes.

30

minutos

Redaccion

Indicadores:

-Coherencia

-Cohesion
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DISENO CLASE 08
NOMBRE:
NIVEL: NM8 CURSQO: Octavo aflo. COLEGIO:
N° DE HORAS (Ped.): 2 horas

UNIDAD TEMATICA: “Medios de comunicacion” FECHA:
TIEMPO (min.): 90 minutos

UNIDAD DE APRENDIZAJE: “Unete a nosotros”

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (DISCIPLINAR): Analizar las consecuencias del

ciberacoso.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (TRANSVERSAL): Respetar la diversidad de

opiniones entre pares.

Aprendizajes Esperados Disciplinar: Comparan las consecuencias del

ciberacoso en redes sociales.

Aprendizajes Esperados Transversales: Asumen una postura de tolerancia

ante las opiniones ajenas.

Habilidades: inferencia, analisis de elementos para verbales, reflexion de las

tematicas presentes.

Contenidos: Caracteristicas y finalidad de la propaganda.
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Actividades claves: Analisis de los videos, reflexion sobre la tematica tratada.

Evaluacion sobre lo analizado y visto en clases.

Momento Secuencias y Estrategias Tiempo Evaluacion
Didé&cticas (Narracion) (Tipo, criterios
e indicadores)
Inicio S.D.G.1 Activacion de [ 10 Tipo: Formativa
conocimientos previos: Se les | minutos
presenta a los estudiantes diferentes
propagandas relacionadas con los
movimientos sociales.
- ¢, Qué es lo que buscan evidenciar?
- ¢Cuales son los recursos que
ocupan?
Desarrollo | S.D.G.2 Problematizacién: Se les|50 Criterio 1:
presenta dos videos, el primero|minutos [ Identificacion

titulado “¢ Eres la misma persona en
redes sociales?” y el segundo se
denominado “Hay palabras que
matan” una campafa del Ministerio
de Educacion. Después de ver los
las seran

videos, preguntas

presentadas por VTube, enlazado a

Indicadores:

-Reconocimiento
de

para verbales.

elementos

- Descripcién de
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YouTube. (anexo 15)

- ¢ Qué tipo de red social se emplean

en ambos videos?

- ¢Cual es el rango etario de las

personas que utilizan redes sociales?

- ¢ Cudl es la intencionalidad detras de

estas campafnas?

- ¢Por qué crees que se utiliza terapia
de choque en el segundo video?

- ¢Por qué somos mas valientes en el

anonimato?

- ¢Por qué crees gque se asustaron al
ver ala persona que criticaban? ¢ Cual

hubiese sido tu reaccion?

S.D.G.3 Metacognicién: Tras realizar
la actividad los estudiantes responden

las siguientes preguntas:

- ¢Crees que nuestros actos tienen

consecuencias?
- ¢ Cudles son sus conclusiones?

- ¢Realmente las palabras por redes

sociales nos hacen sufrir?

las
consecuencias

del ciberacoso.

Criterio 2:

Andlisis critico
Indicadores:

-Comparacién
de ambas
situaciones

presentadas.

- Integracion de
la informacion a
sus

conclusiones

Criterio 3:
Oralidad

Indicadores:

-Tono de voz
adecuado en
sus

intervenciones

-Respeto por las
opiniones de sus

compairieros.
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S.D.G.4 Teorizacion: Una vez
finalizada la actividad, por medio de un
canva se les explica y ejemplifica
cuales son las caracteristicas de la
propaganda, cual es su finalidad,
ademads de las diferencias vy
semejanzas entre publicidad vy
propaganda, enlazando con la clase

anterior.

30

minutos
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VI]. CONCLUSION

El desarrollo de la Propuesta Didactica, “La era de la desinformacion,
nuestra nueva realidad.” Se enmarca en la busqueda de estrategias pedagdgicas
efectivas para el desarrollo de competencias lectoras de textos no literarios,
especificamente de textos multimodales. En su realizacion se idearon diferentes
actividades que favorecen y facilitan el trabajo docente a favor de los estudiantes,
las cuales se centran en las habilidades lectoras y de produccion escrita.

Se ha logrado constituir una Propuesta Didactica innovadora desplegada en
secuencias didacticas ludicas que poseen un proposito claro y con un acercamiento
integral de los aspectos conceptuales, procedimentales y actitudinales del
aprendizaje, apuntando a un trabajo de lectura inferencial, atendiendo a las

necesidades de la enseflanza actual chilena.

Todo esto logra potenciar las habilidades de extraccion de informacion
explicita e implicita en los diversos tipos de textos, por medio de las TAC
(Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento) como recursos para generar un
aprendizaje y actividades ludicas e innovadoras como la incorporacion de memes,
peliculas, series, videojuegos, cortometrajes y videos clip, especificamente la
aplicacion VTube, puesto que cuando los contenidos se relacionan con los intereses
personales de los estudiantes, es mas facil que participen, aporten y trabajen en

clases.

Finalmente, se puede reflexionar sobre la importancia de los procesos
creativos y didacticos de ensefianza, destacando la necesidad de una reformulacién
e innovacién del guehacer pedagdgico en las aulas, integrando elementos que, de
alguna manera, logren cumplir con los estandares educativos de la educacion “del
futuro”, incorporando elementos propios del siglo XXI de los cuales los jévenes son
parte en su cotidianidad, es clave que los docentes actualicen su forma de
ensefanza, utilizar las tecnologias a su favor y no considerarlo como un enemigo,
sobre todo las redes sociales, que hoy en dia es algo necesario para cada persona,

especialmente en adolescentes.
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VIl. Anexos

Anexo 1: Diagrama del modelo de produccion textual de Flower y Hayes (1981).

ENTORNO DE LA TAREA

EL PROBLEMA RETORICO
Tdpico
Audiencia
Exigencia

PROCESOS DE ESCRITURA

MEMORIA DE » PLANIFICACION TEXTUALIZACION REVISION

LARGO PLAZO DEL -

e Organizacion
ESCRITOR 1 I—‘

Correccion

Fijacion de

Conocimiento de: | obietivos
Topico y

Audiencia
Planes de escritura

L

Anexo 2: Modelo bidireccional de la comprension y produccion de textos elaborado

por Parodi (2003).

COMPRENSION «————» PRODUCCION

input output
o
percepcion-grafémica de codificacion
representacion representacion
grafémica grafémica
planificacion

decodificacion

grafémica
representacion
grafémica

grafémica
representacion
grafémica

seleccion

léxica

representacion
morfo-léxica

acceso
léxico
representacion

morfo-léxica

andalisi

: g de base
sintictico

= comunes
representacion
sintdctica

planificaciéon

sintactica

representacion
sintactica

interpretacion
semantica
representacion
semantica

interpretacion

semantica

representacion
semantica

interpretacion
pragmatica
representacion
pragmatica

integracion en
el discurso

representacion del discurso

planificaciéon
semantica

representacion
pragmatica

planificacion
pragmatica
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Anexo 3

Link: https://www.youtube.com/watch?v=uLCplSAZ30w&t=1s

79


https://www.youtube.com/watch?v=uLCp1SAZ3Qw&t=1s

Anexo 5: Noticia

| ! wi i
. .
N Pulsa | Esc | para salir del modo de pantalla completa
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Link: https://www.youtube.com/watch?v=1EpTeZFGWLc

Anexo 6: Memes para la activacién de conocimientos previos

ASI QUE ERES ADICTO
A'LOS VIDEOJUEGOS

3’ "

-—
-

i
DIME QUE SE SIENTENO
TENER VIDA'SOCIAL?

_amemegenerator.es



https://www.youtube.com/watch?v=1EpTeZFGWLc
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dCuantas veces te

he dicho gue no me

gusta que juegues a
videojuegostiz?

Esas Cosas vuelven
violentos a |0S ninos...
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Anexo 8: Captura de pantalla

Link: https://www.youtube.com/watch?v=5yzkYjgkspo

Anexo 8: Ejemplo del domino

B

¢ Quién es el amigo de Juan
Carlos Bodoque

Se ha visto amenazada por especies
foraneas

Reportero de 31 minutos y presentador del
segmento “La nota verde”
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Floray fauna ¢,Cuél fue la especie introducida por los primeros
colonos?

¢, Cudl es laverdaderay silenciosa
plaga?

Archipiélago de Juan Fernandez ¢ Quién empezo atalar los bosques?

1

L

Q
ey
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Anexo 09: Investiguemos

G0

Libreta de investigacion

.  Observa los siguientes objetos vy
, deduce cudl es su importancia dentro de
g la investigacion, anota tus predicciones

s_—— en la libreta que aparecera debajo de los

P

objetos.
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Il. Al ver las iméagenes anteriores,
anota tus predicciones
considerando las siguientes

preguntas:

. ¢ Quién o quiénes son los sospechosos?

. ¢Cual podria ser el arma homicida?

. ¢Cuales son los motivos del asesinato?

. ¢A quiénes se deberian interrogar?

& O O\ Q& ARG GG E® A AE GAAGGAGAKE § 01
O CACA R O O O O G Ol A O O A O R A CH O O O CR CA R CA A O ¢

(o]

6



[I. Finalmente, completa la siguiente planilla con la

informacion del video.
Andlisis investigativo

En Chicago, el dia de de 19 , tras el

interrogatorio realizado a la sospechosa se obtienen las

siguientes pistas

sobre el paradero del posible victimario:

Las pistas halladas en la escena son las siguientes:

W DdPR

Las declaraciones otorgadas por la sospechosa condujeron

a un nuevo campo investigativo, nos dirigimos tras la siguiente

pista

También se encontraron evidencias de forcejeo en la habitacion donde residia la

victima

En el siguiente anexo hay un dibujo a lapiz de la habitacion realizada por nuestros

expertos forenses.
En la siguiente hoja realiza el dibujo de la habitacion.

Link video: https://www.youtube.com/watch?v=fL1EUXFLHaY&t=188s
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Anexo 10: Milagro en el Hudson

C @ yout

* Premium

(73 |ED"WILAGRO" QUE SALVO A 155 PERSONA

2753 f WSy N TR

Link: https://www.youtube.com/watch?v=10Pg8amuUI-0&t=1s

t

00:13 02:25

00:05:23 00:05:36 00:08:02

> e ] =
& & f @3 I

Agregar clip Organizar | Editarbanda | Ajustes | Guardar | Guardar
clips S0n0ra proyecto ' video

Link: https://www.facebook.com/100002080189098/vide0s/1293606227832845/
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Ol —————

I. Una vez visto los videos apunta los argumentos

presentes en el juicio, basandote en las siguientes

preguntas:

1. Identifiquen cual es la acusacion que le hacen al
piloto Sully.

2. Modos de razonamientos o argumentos presentes
en el juicio.

3. ¢Qué creen que significa la siguiente frase?: “La
realidad supera la ficcion” ;Por qué?

DB
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Anexo 11: La caza del tesoro “Carta codificada”

Nombre:

La caza del misterio

-
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Anexo 12: Carta Decodificada

@

&

No puedo predecir bajo que

circunstancias... pero mi instinto
me dice que el final esta proximo,
si quieres saber mas, acude a la

casa de tu desdichado amigo.

Vladimir Shaw

Anexo 13: Criptex
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Anexo 14: ;Te gusta lo que ves?

Es hotfayde JUGAR - PS4 trailer cinemaético

Greatness Awaits - Subtitulado en Espafiol - PS4 Comercial

cQuien eres tu'pala no ser grande?

P> » © 0:10/1:30 o B £ Ir

Link: https://www.youtube.com/watch?v= 9hND90CgPqg

92


https://www.youtube.com/watch?v=jwVmF38E85s
https://www.youtube.com/watch?v=_9hND90CqPg

Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas — Chile

Actividad préactica: Responde las siguientes preguntas basandote en los
videos.

as inmediatamente te podras

Si es asi, responde a las siguientes pregunt
llevar un maravilloso premio.

{PARTICIPA YA!
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iQue empiece el concurso!

. ¢ Cudl crees tu, es el significado tras los nombres de estos slogans?
“Es hora de jugar” y “La grandeza espera”

. ¢, Como se mezcla la realidad con la ficcion?

. Compara los elementos semanticos y graficos en ambas
publicidades, crea un cuadro comparativo (Semejanzas Yy
diferencias)

. ¢, Como se muestra la multiculturalidad en los videos? Ejemplifique.

. ¢Con cual publicidad te identificas mas?




Anexo 15: Actividad por VTube

Vtube Presentacion de la actividad

P M < 047/536

Link: https://www.youtube.com/watch?v=4jc65gPUlcqg
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