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Introduccién

El Ministerio de Educacion ha dado un fuerte énfasis al aprendizaje del inglés.
Es asi que en el afio 2004 se crea el Programa Inglés Abre Puertas como entidad
encargada de “mejorar el nivel de inglés que aprenden los(as) estudiantes”
(Programa Inglés Abre Puertas, 2016). Podemos ver que lo anterior se lleva a cabo
mediante la creacion de instancias de inmersion que promueven y refuerzan el uso
de esta lengua, tales como los AfterSchool Workshops y los English Winter/Summer
Camps. Estas instancias tienen en comun el interés de los estudiantes por aprender
la lengua, asi, lamentablemente los beneficios que puedan ofrecer quedan limitados

a aquellos que tengan la motivacion suficiente para participar.

Se entiende que la motivacion debe ser generada desde la sala de clases por
lo cual es necesario considerar la relevancia que tiene la manera en que los
contenidos son presentados a los estudiantes. Es en relacion a esto ultimo que nace
la idea de proponer el fanzine como un recurso didactico para la adquisicion de

vocabulario.

El fanzine, si bien tiene su auge en los afios ochenta, sigue aun vigente como
forma de auto publicacion aficionada, independiente y a muy bajo costo. Estas
caracteristicas sumado a su fin comunicativo suponen ventajas que pueden ser
aprovechadas en el aula para proporcionar a los alumnos una instancia de

aprendizaje que despierte su interés.

El objetivo general de la presente investigacion es determinar la eficacia del
recurso didactico fanzine, en el nivel de motivacién en el proceso de adquisicion de
vocabulario, lo cual sera investigado a través de una metodologia de enfoque mixto
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con preponderancia en lo cuantitativo. Los sujetos de estudio seran en una primera
instancia profesores y posteriormente estudiantes, siendo estos Ultimos en quienes

se medira el nivel de eficacia alcanzado por el recurso didactico propuesto.



Capitulo I: Planteamiento del Problema de Investigacion

1.1. Antecedentes del problema de investigacion

En la actualidad, las limitaciones existentes que involucran ensefar en el sistema
educativo chileno, tales como el tiempo y espacio predeterminados, han obligado a
los profesores a buscar alternativas que logren responder a las necesidades de
aprendizaje de sus alumnos. Es asi que el uso de recursos didacticos supone una
herramienta de gran valor, al ofrecer versatilidad en su implementacion permitiendo
alcanzar el logro de los objetivos propuestos mediante su uso. No obstante, es
necesario considerar que la adquisicién de una lengua extranjera es un proceso
complejo, en el cual convergen diferentes factores tanto internos como externos que
de alguna u otra forma tienen un impacto en el nivel de logro alcanzado por los
alumnos. Al respecto, Coll plantea que aprender comprende una movilizacién
cognitiva por parte del estudiante, la cual es generada por la motivacion (Coll, El
constructivismo en el aula, 1997). Asi, la motivacion pasa a ser un factor
determinante en el proceso de aprendizaje, algo que ademas queda respaldado por

la amplia literatura existente al respecto.

Una investigacion realizada el afio 2005 en diferentes paises de Europa, tales
como Alemania, Suiza, Republica Checa y Paises Bajos dejo en evidencia una
disminucién en la motivacion de los alumnos, especialmente en aquellos que se
encontraban en el periodo de adolescencia (Peetsma, Hascher, van der Veen, &
Roede, 2005). Algo no tan alejado de la realidad chilena si consideramos lo comun

gue es ver estudiantes desinteresados y desconectados de sus clases.



Por su parte el Ministerio de Educacion ha reconocido la importancia de la
motivacion al establecerlo como una dimension en el indicador de calidad educativa
Autoestima y Motivacion Escolar, a la vez de generar evidencia relevante respecto
a la relacion que este indicador guarda con el nivel de desercion escolar en Chile
(Agencia de Calidad de la Educaciéon, 2016), algo no menor si consideramos la
desventaja que supone la falta de educacion para el estudiante no solo frente a su
futuro desenvolvimiento como individuo dentro de una sociedad, sino también frente

a su futuro escenario laboral el cual se torna cada vez mas competitivo.

La motivacion, si bien es un concepto amplio que involucra diversos
componentes, merece ser investigado dado su impacto en la vida del alumno. Es
por eso que es necesario plantear soluciones que respondan a su carencia y es
aqui donde los recursos didacticos vuelven a tener relevancia siendo el vehiculo

gue nos movilice a su encuentro.

El fanzine por su parte, es un medio de auto publicacion, de tamafio reducido y
gue generalmente suele asemejarse a un libro por su estructura. Su produccién es
de muy bajo costo, y es esto mismo lo que ha llamado la atencién de personas que
a lo largo del tiempo se han atrevido a dar a conocer sus ideas y pensamientos a
través de ellos. Llevado a la sala de clases, el fanzine tiene mucho que ofrecer. Su
caracter libre, es decir que no sigue estructuras prestablecidas para ser realizado,
dota al alumno de cierta libertad a la hora de ser usado como instrumento de
aprendizaje; su caracter comunicativo condice con el fin de aprender una lengua y,
quizas el méas obvio de todos, su produccion implica un proceso de creacién de un

producto lo que nos lleva a uno de los niveles mas altos dentro de la taxonomia de



Bloom, alcanzando asi un aprendizaje de nivel avanzado, el cual se espera sea
significativo para el alumno evitando asi una simple memorizacion de contenidos,

en este caso de vocabulario.

Es en consideracién de todo lo evidenciado, que la presente investigacion se
plantea realizar una propuesta metodolégica que responda a la problematica
presentada, para lo cual considera el uso del instrumento fanzine como recurso
didactico para motivar a los alumnos en la adquisicion de vocabulario. Su
implementacién requiere del involucramiento de los alumnos lo cual implica dar paso
a un aprendizaje activo, algo de vital importancia en el aula debido al rol protagénico

que tiene el alumno en la construccion de su propio aprendizaje.

1.2. Objetivos de la investigacion

1.2.1. Objetivo general

= Determinar la eficacia del recurso didactico fanzine, en el nivel de motivacion
de estudiantes en el proceso de adquisicién de vocabulario, en el subsector

de Inglés.

1.2.2. Objetivos especificos

= Determinar el nivel de conocimiento en cuanto al uso del fanzine como
recurso didactico utilizado por los docentes.
= Determinar el grado de motivacion de los estudiantes respecto a la

elaboracién de un fanzine como instrumento de aprendizaje.



Capitulo II: Marco Tedrico

2.1 Motivacion en términos de aprendizaje

2.1.1 Definicién

La motivacién es inherente al ser humano y tiene directa relaciéon con todo
aguello que realizamos. Si bien ha sido ampliamente investigada, su naturaleza
impide que exista una descripcion transversal aplicable a todos los campos de
estudio concernientes a ella, pudiendo ser interpretada de diferentes maneras, esto
debido a la diversidad de enfoques con que se ha estudiado y que resultan en un
amplio espectro de informacion al respecto. Etimologicamente la palabra motivacion
proviene del latin motivus que significa movimiento, siendo asi entendido como
aguello que nos moviliza a hacer algo en especifico. Zoltan Dornyei se refiere a la
motivacién como los “antecedentes” que preceden a una accion determinada y que
responde a interrogantes como por qué las personas deciden hacer algo, que tanto
se esforzaran por alcanzarlo y por cuanto tiempo desean mantener la actividad
(Dérnyei, 2010). En tanto, Pintrich y Schunk (1996) consideran la motivacién como
el proceso que nos dirige hacia el objetivo o la meta de una actividad, que la instiga
y la mantiene. Ademas, establecen que es mas un proceso que un producto, que
implica objetivos que dan impetu y direccion a la accion, que requiere de actividad

fisica o mental y finalmente que es instigada y sostenida.

Asi, podemos establecer que la motivacién es lo previo, aquello que pasa

antes de realizar una accién, entendiéndose por ello un proceso complejo que
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involucra diversos factores que conducen la meta final u objetivo expresada como

una accion.

2.1.2 Motivaciéon en el ambito educativo

La motivacion en el ambito educativo resulta de especial relevancia si
consideramos que comprende la predisposicion que pueda tener el alumno para
aprender y que en consecuencia afectara el nivel de logro alcanzado. Esta
concierne a la energia, direccion, persistencia y finalidad, todos aspectos de la
activacion e intencion (Ryan & Deci, 2000). Al respecto Pintrich y Schunk (1996)
establecen que alumnos motivados son capaces de comprometerse con actividades
gue creen puedan ayudarles a aprender, tienden a prestar mayor atencion a las
instrucciones del profesor, organizarse mentalmente, tomar notas para
posteriormente estudiar y pedir ayuda cuando no logran entender, etc. Todas estas
resultan ser acciones que en su conjunto convergen en aprendizajes efectivos, y
gue en consecuencia hacen de la motivacion algo de vital importancia en el proceso

de ensefanza-aprendizaje.

2.1.3 Tipos de Motivacion
2.1.3.1 Motivacion intrinseca

La motivacion intrinseca es definida por Ryan y Deci como el realizar una
actividad por sus satisfacciones inherentes mas que por alguna consecuencia
separable (Ryan & Deci, 2000). Cuando las personas estan intrinsecamente

motivadas, actuan por interés, "por diversion” y por la sensacion de desafio que
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ofrece la actividad en cuestién. El comportamiento ocurre de manera espontanea y

no se realiza por ninguna razon instrumental (Reeve, 2009)

2.1.3.2 Motivacion extrinseca

La motivacion extrinseca surge de incentivos y consecuencias ambientales,
como comida, dinero, atencion, estrellas doradas, etc. Asi, en lugar de participar en
una actividad para experimentar las satisfacciones inherentes que pueda traer
(como con la motivacion intrinseca), la motivacién extrinseca surge de alguna
consecuencia que esta separada de la actividad misma (Reeve, 2009). Lo anterior
puede ser entendido como la definicion basica y cominmente aceptada de lo que

se concibe por motivacion extrinseca.

Por su parte Ryan y Deci (2000) la definen como el desempefio de una actividad
a fin de obtener algun resultado separable, y van mas alla clasificando este tipo de
motivacidn en cuatro categorias, las cuales varian en el grado en que su regulacién

es auténoma:

» Regulacion externa: Se refiere a las conductas extrinsecamente motivadas
gue son menos autbnomas y son realizadas para satisfacer una demanda u
obtener una recompensa impuesta de manera externa.

= Regulacion introyectada: La introyeccion implica introducir dentro de uno
mismo la regulacion, pero no el aceptarla como algo propio. Esta es una
forma relativamente controlada de regulacion en la cual las conductas son
ejecutadas para evitar la culpa o la ansiedad o para obtenciones del ego

como el orgullo.
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= Regulacién a través de la identificacion: Es una forma de motivacion
extrinseca, mas autbnoma o auto-determinada. La identificacion refleja el
otorgarle un valor consciente a una meta comportamental o regulacion, tal
gue esa accion es aceptada o hecha propia.

= Regulacién integrada: La integracién ocurre cuando las regulaciones de
identificacién son totalmente asimiladas por el yo, lo cual significa que ellas
han sido evaluadas e introducidas dentro de la congruencia con los otros
valores y necesidades de uno mismo. Las acciones que caracterizan la
motivacién integrada comparten muchas cualidades con la motivacion
intrinseca, aunque estas aun son consideradas extrinsecas debido a que se

hacen para obtener resultados separables mas que por su inherente disfrute.

Si bien la motivacion extrinseca proviene del medio exterior, esta no
necesariamente es igual en todos los casos, variando asi en el nivel de autonomia
propio de cada uno. Finalmente, trasladado al escenario educativo, en el caso del
estudiante, este dependera del tipo de regulacién que perciba respecto de la tarea

asignada por el profesor.

2.1.4 Teorias de motivacion

Como ya se ha mencionado anteriormente, la motivacién ha sido ampliamente
investigada surgiendo asi diferentes teorias al respecto. Como es practicamente
imposible abordar todas y cada una de ellas, a continuacion, se detallan algunas de

las mas relevantes y pertinentes respecto al tema de investigacion.
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2.1.4.1 Jerarquia de necesidades de Maslow
Abraham Maslow (1991) propone que existen cinco clasificaciones de
necesidades, primarias y secundarias, que se deben satisfacer y las cuales se

encuentran ordenadas de mayor a menor prioridad o potencia. Estas son:

Necesidades fisioldgicas: son consideradas el punto de partida para esta teoria
y corresponde a necesidades biolégicas propias del cuerpo humano como, por

ejemplo, el hambre.

Necesidades de seguridad: una vez cubiertas las necesidades fisioldgicas, se
avanza a un nivel superior concerniente a la seguridad. Dentro de esta podemos

encontrar la dependencia, estabilidad, proteccion, etc.

Necesidades de amor, afecto y sentido de pertenencia: corresponde al dar y
recibir afecto. Si esta necesidad no esta satisfecha la persona sentird una carencia
de amigos, compafieros o hijos, y por lo tanto una carencia de relaciones

personales.

Necesidades de estima: se refiere a la necesidad o deseo de valoracion de si
mismo, la cual debe ser firme y estable, orientada al autorrespeto o autoestima. Se
puede clasificar en dos conjuntos, el primero referente a el deseo de fuerza, logro,
adecuacion, maestria y competencia, confianza ante el mundo, independencia y
libertad. El segundo al deseo de reputacion o prestigio, el estatus, la famay la gloria,
la dominacién, el reconocimiento, la atencion, la importancia, la dignidad o el
aprecio. La satisfaccion de la necesidad de autoestima conduce a sentimientos de

autoconfianza y de ser necesario en el mundo.
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Necesidades de autorrealizacion: se refiere a la autosatisfaccion o realizacion
de la persona en potencia. Es decir, aquello para lo que la persona “nacié para

hacer” y lo cual claramente varia de uno a otro.

2.1.4.2 Teoriade la autodeterminacion

La teoria de la autodeterminacion se centra en factores sociales y culturales que
pueden facilitar o bien socavar la voluntad e iniciativa de las personas, su bienestar
y la calidad de su desempefio. Los hallazgos han llevado a postular tres
necesidades psicolédgicas innatas — competencia, autonomia, y relacionarse — las
cuales cuando son satisfechas producen la ampliacion de la auto-motivacion y
cuando son frustradas o socavadas llevan a la reduccion de la motivacion (Ryan &
Deci, 2000). La necesidad de competencia se refiere a los sentimientos de
efectividad de los alumnos y a su necesidad de experimentar confianza para lograr
los resultados deseados. La necesidad de autonomia se refiere a que los alumnos
deben ser el iniciador de sus acciones y un sentido de libertad psicolégica al
participar en una actividad de aprendizaje. La necesidad de relacionarse se refiere
a las experiencias de los alumnos, de relaciones positivas y mutuamente
satisfactorias, caracterizadas por un sentido de cercania y confianza. (Haerens,
2019). Respecto a la naturaleza de la motivacion, esta puede ser intrinseca, es decir
hacer una actividad por la satisfacciébn inherente que ocasiona la actividad o
extrinseca, refiriéendose al desempefio de una actividad a fin de obtener algin
resultado. Con relacién a esta Ultima, la teoria de la automotivacién establece que
la motivacidén extrinseca puede variar enormemente en su autonomia relativa esto

es gque las motivaciones pueden variar en su grado de internalizacién e integracion.
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La internalizacidon se refiere a que las personas alojan un valor o regulacion y la
integracion se refiere a la transformacién posterior de esa regulacién como propia,
de tal forma que, subsecuentemente, esta se emanara a partir de su propio sentido
del yo. Asi, la motivacion extrinseca es clasificada en cuatro categorias,
previamente descritas: regulacion externa, regulacion introyectada, regulacion a

través de la identificacién, regulacion integrada.

2.2 Recursos didacticos en la asighatura Inglés

Los recursos didacticos son un apoyo fundamental a la labor docente ya que
pueden ser considerados un medio para alcanzar los objetivos propuestos respecto
al logro de aprendizajes. La versatilidad, originalidad y flexibilidad que pueden
ofrecer para ser implementados en el aula resultan en un atractivo no solo para el
profesor sino también para el alumno. Al respecto Tomlinson establece que se
incluye como recurso didactico o ‘material’ a todo aquello que pueda ser usado para
facilitar el aprendizaje de una lengua. Estos pueden ser linglisticos, visuales,
auditivos o kinestésicos y pueden ser presentados en multiples formatos tales como
impresiones, en directo, casete, DVD, CD-ROM, e internet. Pueden ser clasificados
como instructivos al informar a los alumnos sobre el idioma, experienciales al brindar
exposicion al lenguaje en uso, elicitivos al estimular el uso del lenguaje, o
exploratorios al buscar descubrimientos sobre el uso del lenguaje (Tomlinson,

Materials Development, 2001).

16



2.2.1 Método y recursos didacticos

Es posible establecer una relacion o a lo menos, un estrecho vinculo entre el
método y el recurso didactico. Richards y Rodgers (1999) se refieren al método
como el nivel en que se pone en practica la teoria, aquel en él se toman las
decisiones acerca de que habilidades y contenidos se ensefiaran, y en qué orden;
el cual ademas puede ser descrito a través de los tres niveles que lo comprenden;

enfoque, disefio y procedimiento.

En base a lo anteriormente descrito y entendiendo que cada método es Unico
al presentar caracteristicas propias, es posible establecer la relacion con los
recursos didacticos en base a la pertinencia con que estos se seleccionan para ser
implementados dentro del aula y en consideracion de este amplio marco de
referencia, asi un recurso didactico que se utilizé en un método con predominancia
gramatical no necesariamente tendra la misma utilidad en un método con

predominancia auditiva.

2.2.2 Relevancia de los recursos didacticos

Es comun escuchar alumnos cuestionar la importancia de lo que se ensefa
en clases y la utilidad que aquello pudiera llegar a tener en sus vidas. La relevancia
apunta justamente a esto, encargandose del qué y para que de lo que se aprende
otorgandole ademas sentido y coherencia lo que se ensefa. Zoltan Dérnyei (2010)
menciona que uno de los factores mas desmotivadores para los estudiantes al
momento de aprender es no encontrarle sentido o utilidad a lo que se ensefia, por

lo que es necesario relacionar los temas o contenidos con experiencias cotidianas
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y el entorno o contexto en el que esta inserto el estudiante. Lamentablemente esto
no siempre es posible, mas aun si tomamos en consideraciéon las demandas y
exigencias latentes que limitan la labor docente. Un claro ejemplo de esto son las
pruebas estandarizadas. Al respecto, Tiburcio Moreno Olivos (2017) se pronuncia
sobre estas, indicando que afectan la ensefianza y a menudo constrifien el
curriculum junto a sus correspondientes evaluaciones de aula, toda vez que los
profesores limitan su instruccion a las exigencias de las pruebas, las cuales
generalmente estan centradas en conocimientos que solo requieren el recuerdo o
la evocacion de ciertos hechos o datos aislados. Esta evocacion de hechos o datos
aislados es la que claramente se debe evitar si se busca generar aprendizajes
significativos, y en su lugar abogar por la permanencia de la relevancia en todo
aquello que se ensefia. Para esto, los recursos didacticos pueden jugar un rol
protagonico, presentando los contenidos de forma que el alumno sea capaz de ver
la utilidad que puede tener aquello que se ensefia para la vida y evitando asi

memorizaciones sin propdésito y muchas veces de corto plazo.

2.2.3 Consideraciones al seleccionar recursos didacticos

Ademas de las caracteristicas propias que pueda presentar un recurso
didactico es necesario considerar las caracteristicas propias de a quién va dirigido
este recurso y en que contexto se esta trabajando. Al respecto Harmer (1998)
presenta una serie de caracteristicas que se deben tomar en consideracion al
momento de ensefiar y que van acorde a la implementacién de recursos didacticos

en el aula.
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Edad: diferentes edades presentan diferentes caracteristicas, se describen
tres edades de forma general, nifios, adolescentes y adultos. Los nifios
tienden a responder mejor a actividades que enfatizan en sus vidas y
experiencias, pero su capacidad de atencién tiende a ser menor. Los
adolescentes son capaces de hablar acerca de ideas mas abstractas, tienen
una gran capacidad de aprender, un enorme potencial de pensamiento
creativo y se comprometen con todo aquello que les interese. Los adultos
suelen ser mas disciplinados que los adolescentes, se dedican a tareas de
aprendizaje incluso cuando estas puedan verse aburridas, suelen tener claro
entendimiento de porque estan aprendiendo y pueden mantener su
motivacién al percibir metas de aprendizaje a largo plazo.

Estilos de aprendizaje: La manera en cada persona aprende es diferente,
cada estimulo de aprendizaje, tal como imagenes, audios, musica, tendrd un
efecto diferente dependiendo del estudiante que lo use. Respecto a esto,
Harmer menciona primero el modelo de programacion neurolingtistica la
cual rescata tres categorias de estimulo, visual, auditoria y kinestésica.
Posteriormente menciona teoria de las inteligencias multiples de Howard
Gardner, en la cual se establece que todas las personas cuentan con
diferentes tipos de inteligencia (sean estas matematicas, musical,
interpersonal, espacial, etc.) y de las cuales el nivel de desarrollo varia de
persona a persona.

Nivel de competencia en la lengua meta: este se puede clasificar a modo
general en tres niveles: basico, intermedio y avanzado. A nivel mas

especifico, el marco europeo de referencia para las lenguas puede ser de
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mayor utilidad, entregando parametros para cada nivel especifico desde un
nivel al como el mas basico y c2 como el mas avanzado y sus niveles
intermedios.

= Origen educacional y cultural: El valor otorgado a la educacién y el respaldo
con que cuenten los alumnos varia dependiendo de alumno en alumno.
Diferentes origenes resultan en diferentes expectaciones acerca de lo que

involucra ensefiar y aprender.

Respecto del contexto en el que se ensefia Harmer menciona factores que
pueden tener un efecto considerable en como y que es lo que se ensefia. Entre
ellos se encuentran: el enfoque de aprendizaje sea este EFL, ESL O ESOL; el tipo
de escuela, el tamafio de la clase y el tipo de ambiente en el que se trabaja, sea

este presencial o virtual.

2.3 Adquisicion de vocabulario

El vocabulario se ha visto histéricamente olvidado y relegado a un segundo plano
en el contexto de enseflanza de lenguas extranjeras, limitandose muy
frecuentemente al uso de listas de palabras y del diccionario como forma de
aprender. Carter (2012) indica que el abandono del vocabulario se ha debido en
parte a una especializacion en la investigacion linglistica sobre sintaxis y fonologia,
lo cual puede haber fomentado un clima en el que el vocabulario se consideré
menos importante en el aprendizaje de un segundo idioma. Ademas, es posible
agregar que el claro predominio de la gramatica en diversos enfoques y métodos

han contribuido al agravamiento de la situacion, algo que solo en afios recientes se
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ha visto en parte revertido por las investigaciones surgidas como reaccion a esta
situacion. Asi, diversos autores han sefialado la importancia del vocabulario en el
aprendizaje de una segunda lengua, tal como Richards lo hace en el prélogo del
libro de Norbert Schmitt Vocabulary in Language Teaching, al indicar que el
vocabulario y las unidades léxicas son la base del aprendizaje y la comunicacién

(Schmitt, 2000).

2.3.1 Definicion de vocabulario

Normalmente el vocabulario se suele asociar a palabras aisladas, pero hacerlo
supone limitaciones al alcance que pueda tener su entendimiento. Es asi que
Thornbury (2002) explica en detalle las distintas descripciones y categorias que
comprenden las palabras y en consecuencia el vocabulario, las cuales se

mencionan a continuacion:

= Clases de palabras o categoria gramatical: Las palabras pueden tomar
diferentes roles, por lo cual su clasificacion difiere de una a otra. Existen
ocho tipos diferentes de clases, los cuales a su vez se pueden clasificar en
grupos segun su significado. Primero se encuentran las palabras de
contenido (content words), es decir aquellas que conllevan bastante
informacion tales como: sustantivos, verbos, adjetivos y adverbios. Por otro
lado, estan las llamadas palabras gramaticales y que son generalmente
preposiciones, conjunciones, determinantes (determiners) y pronombres.

» Familias de palabras: Comprende la palabra base mas sus inflexiones y sus

derivados mas comunes.
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= Formacion de palabras: Tal como su nombre lo indica se refiere a las
diferentes maneras en que se forman nuevas palabras, ya sea afiadiendo
nuevas particulas a una palabra, uniéndolas o bien, juntandolas para formar
una completamente nueva.

= Unidades de multiples palabras: Grupos de mas de una palabra pueden
funcionar como una unidad significativa con una forma fija o semifija. Dentro
de estas es posible encontrar por ejemplo los phrasal verbs. Para manejar
estas unidades de multiples palabras que actiian como una sola unidad de
significado es que se utiliza el termino Lexema.

= Colocaciones: Dos palabras que suelen ser asociadas frecuentemente, las
cuales pueden o no estar ubicadas de manera inmediata.

= Homonimos: palabras que comparten la misma forma, pero tienen distintos
significados

= Polisemias: se refiere a palabras que tienen significados diferentes pero
relacionados entre si.

= Sin6énimos y anténimos: los sinénimos son aquellas palabras que
comparten un significado similar mientras que los anténimos se refieren a
palabras con significados opuestos.

= Hipdénimos: se refiere a la relacién que hay entre palabras cuyo campo

semantico se incluye dentro de otra palabra.

Luego de esta revision y breve descripcion, es posible decir que el vocabulario
claramente va mas alla de las palabras como unidades de significado, dado que la

complejidad que abarcan es mas alla de eso. Es ademas importante recalcar que
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tal como se ha visto, las unidades Iéxicas no se limitan a palabras individuales,
siendo posible encontrar por ejemplo lexemas que actian como unidades de

significado y que por tanto hacen parte del vocabulario.

2.3.2 Conocimiento de vocabulario

Ya que se ha definido el alcance del vocabulario es necesario saber a qué se
refiere especificamente el conocimiento de vocabulario. Usualmente se suele
asociar al significado propio de cada termino, pero dada la cantidad de informacién
gue conlleva cada palabra es posible decir que el conocimiento va mas alla del
significado. Para determinar a qué se refiere entonces, es posible recurrir a Schmitt
(2000) quien lo clasifica en dos aspectos, cada uno con elementos propios, por un
lado, el significado y organizacion de las palabras, y por otro la forma y el
conocimiento gramatical de la mismas. Para entender a que se refieren estos

aspectos de conocimiento es que se explicara brevemente cada uno de ellos.

= Significado y organizacion.

= Dentro de este se encuentra el significado, registro y asociacion de
palabras.

= Significado: quizés el mas fundamental de todos y a lo que més
comunmente se asocia el conocimiento de una palabra. Se refiere a la
relacion entre una palabra y un concepto. Las palabras pueden ser
entendidas como etiquetas usadas para referirse a conceptos, los cuales
encapsulan la experiencia personal de la realidad. Cabe mencionar que el

concepto representa todos aquellos atributos esenciales y los cuales juntos
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son suficientes para describirlo (también llamadas caracteristicas
semanticas).

Registro: Describe las variaciones estilisticas que hacen de una palabra
MAs 0 menos apropiada para situaciones o propositos especificos.
Asociacion de palabras: Las palabras no se almacenan de manera
aleatoria, sino que llevan cierto orden en la mente.

Forma de la palabra y conocimiento gramatical

Dentro de este se encuentra la forma escrita de la palabra, la forma hablada
de la palabra y el conocimiento gramatical.

Forma escrita de la palabra: Se refiere al conocimiento ortogréfico de la
palabra el cual es un componente clave del conocimiento del vocabulario y
proceso del lenguaje en general.

Forma hablada de la palabra: se refiere al conocimiento fonolégico d la
palabra. Involucra el ser capaz de separar y entender la representacion
acustica desde un flujo continuo de habla, asi como ser capaz de
pronunciar una palabra lo suficientemente claro para que las personas
logren entender.

Conocimiento gramatical: se centra en el conocimiento de la clase y
morfologia de la palabra. La case de palabra o categoria gramatical
describe el comportamiento de la palabra. La morfologia tiene que ver con

afijos y como ellos son adheridos a la forma base de las palabras.
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2.3.3 Rol de la memoria

La memoria juega un rol importante dentro del aprendizaje y por tanto en la
adquisicion de vocabulario. Ambos, la memoria y el aprendizaje son fendbmenos
psicoldgicos estrechamente vinculados, pero distintos entre si, pues mientras la
primera se refiere a la impresion, almacenamiento y evocacién de los recuerdos, el
segundo tiene que ver con la adquisicién de los mismos (Zepeda Herrera, 2008).
Es el mismo autor Zepeda (2008), quien ademas se refiere a dos tipos de memoria,

especificamente de duracion, que intervienen en el proceso de aprendizaje.

= Memoria a corto plazo: Requiere de la repeticion para mantener vivos los
recuerdos, esto debido a su corta duracion. Para que algo sea recordado
requiere ademas de un cierto lapso de tiempo, en el cual la memoria a corta
a plazo actia de manera tal que da paso a los cambios necesarios para
que los recuerdos sean almacenados en la memoria a largo plazo.

= Memoria a largo plazo: Aqui los recuerdos quedan guardados de forma
permanente y pueden luego ser recuperados cuando asi se necesite.
Conserva todos aquellos recuerdos que pasan al preconsciente por
voluntad, asi como los que permanecen en el inconsciente y que requieren

de técnicas especiales para poder ser recuperados.

De este modo, es posible decir que la adquisicién de vocabulario, desde el punto
de vista de la memoria, se ve realizada una vez el alumno logra transferir la
informacion presentada desde la memoria a corto plazo hacia la memoria a largo
plazo, siendo capaz de emplear la informacion, en este caso el vocabulario

adquirido, en momentos y situaciones que asi lo requieran.
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2.3.4 Adquisicion de vocabulario y estrategias de aprendizaje

Como ya se ha dicho, los enfoques y métodos de mayor prominencia dentro
de la ensefianza de lenguas extranjeras han tendido a poner énfasis en el aspecto
gramatical por sobre el proceso de adquisicion de vocabulario, lo cual ha derivado
en un vacio de conocimiento que se ha perpetuado a lo largo de los afios y que tal
como sefala Vivanco (2001), hace que la imposibilidad del docente de ensefar
vocabulario en si sea una realidad innegable. Por otra parte, Meara (1980) menciona
gue la mayoria de los estudiantes identifican la adquisicion de vocabulario como la
mas grande fuente de problemas en el proceso de adquisicion de una segunda
lengua. En vista de lo anterior es que diversos autores se han decidido a
contrarrestar la situacion, surgiendo asi diversas investigaciones orientadas a
explicar el proceso por el cual se adquiere vocabulario en el contexto de aprendizaje
de lenguas extranjeras. Schmitt (2000) sugiere que hay dos procesos que
intervienen en la adquisicion de vocabulario, ya sea materno o segunda lengua. El
primero es el aprendizaje explicito a través del estudio focalizado de palabras, y el
segundo es el aprendizaje incidental a través de la exposicion a la lengua. La
diferencia radica en el contexto en que la lengua es aprendida, siendo el
concerniente a la segunda lengua el que mas se vea afectado por una gran cantidad
de variables diferentes, y que en consecuencia hace dificil formular una teoria de
adquisicién que pueda abarcar todas las variables. En consideracion de lo anterior,
es gue el foco se ha puesto sobre las estrategias de aprendizaje, las cuales suelen
ser algo de lo que los alumnos pocas veces son conscientes que usan (Madej,
2012). Para entender mejor que son, como se utilizan y el rol que tienen dentro del

aprendizaje de vocabulario, es que se revisara a continuacién mas en profundidad.
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2.3.5 Definicion de estrategias de aprendizaje

Oxford (1990) define a las estrategias de aprendizaje como pasos dados por
los estudiantes para mejorar su propio aprendizaje, a lo que afiade que resultan ser
especialmente importantes para el aprendizaje de idiomas, ya que son herramientas
para un activo y auto dirigido involucramiento, lo cual es esencial para desarrollar la

competencia comunicativa.

En el marco de la presente investigacion es posible recurrir a Schmitt quien
menciona que la competencia del alumno es bastante importante al momento de
seleccionar estrategias de aprendizaje y es el mismo quien propone una lista de
cincuenta y ocho diferentes estrategias, las cuales se ven clasificadas de dos
formas, primero en aquellas utiles para el descubrimiento de la palabra y aquellas
para recordarlas una vez que han sido presentadas. La segunda clasificacion las

divide en cinco categorias las cuales seran presentadas a continuacion.

= Estrategias de determinacién: son aquellas estrategias que conciernen al
descubrimiento de una palabra sin recurrir a la experiencia de otra persona.
Ejemplos de esto pueden ser, adivinar el significado segun el contexto,
cognados o usar diccionario.

» Estrategias sociales: Uso de la interaccion con otras personas para mejorar
el aprendizaje. Ejemplos de esto pueden ser, preguntarle al profesor ya sea
un sinénimo, parafrasear o la traduccion de la palabra, preguntar a los
comparfieros el significado, estudiar y practicar en grupo, interactuar con un

hablante nativo, etc.
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= Estrategias de memoria: también conocida como mnemotécnica, se refiere
a aquellas estrategias que involucran asociar la palabra con conocimientos
previamente aprendidos. Ejemplos de esto pueden ser, conectar la palabra
con experiencias personales previas, usar mapas semanticos, agrupar las
palabras para estudiarlas, estudiar como se deletrea, decirla en voz alta
cuando se estudia o bien asociarla a una accion.

= [Estrategias cognitivas: son similares a estrategias de memoria, pero no
estan enfocadas tan especificamente en la manipulacién del proceso
mental. Incluyen repeticion y uso de formas mecanicas de estudiar
vocabulario. Ejemplos de esto pueden ser, repeticion verbal y escrita, poner
etiquetas en objetos fisicos y tener un cuaderno de vocabulario.

» Estrategias metacognitivas: involucran una visién general consciente del
proceso de aprendizaje y la toma de decisiones sobre la planificacion,
seguimiento o evaluacion de las mejores formas de estudiar. Ejemplos de
esto son el uso de medios en inglés tales como canciones y peliculas,
probarse a uno mismo con test de palabras, continuar estudiando la palabra

de vocabulario en el tiempo.

2.4 Fanzine

El fanzine es un medio de comunicacion alternativo o de subcultura basado en
la autoproduccion de contenidos (...) una revista de caracter underground y no
comercial, autogestionada por el fan-creador cuyos métodos de financiacién se
basan en edicién de bajo coste, la distribucién muy limitada, y la creacién artesanal

y en comunidad (Giménez & Izquierdo, 2016, pag. 355). El termino deriva de una
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combinacion de las palabras fan, en referencia a que es creado y producido por
fanaticos o aficionados a un tema en especifico, y zine, parte de la palabra magazine

0 revista en espainiol.

Los fanzines son un medio de expresion independiente que no tienen forma
predeterminada, que no requiere materiales de alta calidad para ser creados, y que
por lo tanto pueden adoptar multiples formas y abarcar una gran cantidad de
tematicas. Los fanzines (o simplemente zines en su forma abreviada) pueden ser
usados para expresar opiniones de minorias y pueden ser producidos por escritores
y artistas amateurs como una instancia de creacién para el mejoramiento de

habilidades y trabajar a partir de ideas (Biel, 2017)

Respecto al caracter underground mencionado previamente, este se refiere a que
por su origen alternativo e independiente no encaja con los medios tradicionales
que promueven la cultura “oficial” y que por lo tanto hace de este un medio de
contracultura. De hecho, los creadores de zines o zinesters a menudo son los
primeros en percibir los cambios en cultura ya que suelen estar mas cerca de la

accion que los medios tradicionales (Biel, 2016)

2.4.1 Origen

Biel (2016) afirma que el termino fanzine fue empleado por primera vez el
afio 1929 en Estados Unidos. Es en ese afio que una gran cantidad de lectores de
revistas Pulp - un tipo de revista de ciencia ficcion con gran popularidad entre los
afios 20 y 50, caracterizadas por ser impresas en papel de baja calidad, de ahi su
nombre — expreso su descontento por las inexactitudes y baja calidad de las

historias presentadas. Estos lectores decidieron enviar cartas a los editores de
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aguellas revistas, los cuales como respuesta general lo que hicieron fue publicar las
direcciones de todos aquellos lectores criticos. Ante esto la reaccion generada en
los lectores no fue otra, sSino que crear sus propias revistas aficionadas o fanzines

para luego ser enviadas entre ellos.

Durante los afios 70 y 80 el fanzine cobra especial relevancia en Estados
Unidos al ser el medio por el cual el movimiento y género musical punk se da a
conocer. Al respecto (Biel, 2016) menciona que esto fue gestado mediante la
creacion de John Holmstrom, con su fanzine Punk, el cual fuera distribuido a nivel
nacional y que por consecuencia ampliara el alcance de este nuevo género y
movimiento. En los afios 90 Riot Grrrl, un movimiento social radical enfocado en el
feminismo, da a conocer sus ideas mediante el uso del zine siendo el inicio de este

movimiento el cual ademas pasado el tiempo se expandiria de manera global.

En la actualidad, dado el caracter comunitario que caracteriza al fanzine no es raro
encontrar grupos de gente organizada con el fin de llevar a cabo conferencias y

talleres al respecto en todo el mundo.

2.4.2 El fanzine en Chile

Si bien es dificil establecer el origen de la historia del fanzine en Chile, no es
descabellado pensar que estos surgieran durante la dictadura ante la represion
sufrida en el pais. De hecho, existen registros que apuntan hacia este periodo en
gue se logra ver su uso en Chile. Sanchez y Rodriguez (2013) afirman que uno de
los primeros escritos contraculturales que se vio a mediados del afio 1983 fue el
fanzine, el cual solia ser repartido en universidades, recitales, en la calle o cualquier

lugar que asi lo permitiera, siendo un medio de comunicacién alternativo en la
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época. Si bien algunos fueron mas bien esporadicos, tal es el caso de “Tiro y Retiro”,
“Beso Negro”, “Acido” y “Matucana” existieron otros que fueron la excepcion, tal es

el caso de “Trauko” y “Bandido” (Plaza & Reyes, 2008)

En la actualidad, la escena fanzinera ha sido mucho més prolifica, siendo posible
ver encuentros, ferias y talleres desarrollarse en todo Chile. Claro ejemplo de esto
es el encuentro FANZ! Realizado en la biblioteca de Santiago el afo 2018, el
Encuentro de Micro editoriales Arcos (EMA), el taller de fanzine en cuarentena
realizado de manera virtual en abril de este afio por el Servicio Nacional del
Patrimonio Cultural y los encuentros y talleres realizados por la Biblioteca Viva en

diferentes partes de Chile.

2.4.3 Estructuray caracteristicas del fanzine
Hablar de una estructura en el fanzine puede resultar contradictorio dado el
caracter libre que comprende, pero aun asi es posible dar ciertas caracteristicas

gue suelen estar presentes en ellos. A continuacién, se presentan algunas de ellas.

Los fanzines expresan opiniones, interpretaciones, puntos de vista, experiencias o
lo que sea que el autor desee compartir. Duncombe (2008) los define como la
mezcla entre una carta personal y una revista que se caracteriza por su caracter
DIY (Do It Yourself) en la cual el autor recurre a materiales o tecnologias que tenga
a su al alcance, por lo general de bajo costo. El formato mas conocido suele ser el
realizado a partir de hoja carta, dado que es facil de reproducir al poder ser
fotocopiado a un muy bajo costo. EI mismo autor agrega ademas que su distribucion
suele ser primeramente de persona a persona ya sea mail, o bien vendidos en

tiendas o eventos de masica, aunque como ya se ha visto también existen ferias
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para su venta ya a aun nivel mas profesional. Si bien en un principio estos fueron
creados con fines no comerciales y mas bien como un medio de expresion, hoy en

dia es posible verlos en venta, a un muy bajo precio.

No existe un formato Unico prestablecido, estos pueden ser creados a partir de una
hoja doblada, hojas cocidas, unidas por corchetes o clips. Es importante que
previamente a la creacion se haga un boceto o prototipo del fanzine para tener un
sentido de organizacién de las ideas y de lo que se busca plasmar en ellos. Pueden
contar con una portada y contraportada, la cual suele ser llamativa e identificatoria
del tema que se abarca. Su tamafio y cantidad de hojas varia en cuanto a la
extension que el autor desee darle. Puede estar compuesto por imagenes y texto,
ya sean estos, imagenes impresas, recortes, dibujos, textos escritos a mano o
computadora, etc. Los temas que pueden abordar son variados y acorde a los
intereses del autor. Duncombe (2008) plantea una taxonomia la cual incluye mas
de veinte categorias entre las que se incluyen variados temas tales como, ciencia

ficcion musica, deportes, television, politica, ciencia, religion, salud, entre otros.

Finalmente cabe destacar que cualquier persona puede crear un Zine, ya que no se
limita a un grupo demografico (Biel, 2016), sino mas bien abarca transversalmente
a la poblacién la cual se caracteriza por querer compartir y expresar aquello que les

interesa.
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Capitulo Ill: Metodologia

3.1. Disefo de lainvestigacion

La presente investigacion se enmarca dentro de un enfoque mixto, el cual de
acuerdo a Hernandez Sampieri (2014) “implica un conjunto de procesos de
recoleccién, andlisis y vinculacion de datos cuantitativos y cualitativos en un mismo
estudio” (pag. 532). De esta manera se busca ofrecer un analisis complementario e
integrador en cuanto a sus resultados. Su alcance es exploratorio debido a que la
literatura indica que el tema a tratar no presenta mayores antecedentes de haber
sido investigado previamente, y por lo cual se pretende tener un primer

acercamiento al mismo.

La implementacion del recurso didactico fanzine se desarrollé en la
modalidad de clases virtuales dada la contingencia. Fue implementado en el curso
lero medio ABC inicial, cual fuera el curso asignado para practica profesional. La
actividad comprendio, primero, una identificacion de las palabras desconocidas por
los estudiantes y en concordancia con la unidad que se estaba trabajando, la cual
en este caso correspondié a “Traditions and Festivities”. Para esto se pidié a los
estudiantes seleccionar de una lista de vocabulario aquellas palabras que no
conocian. Una vez identificadas estas palabras se procedio a explicar brevemente
su significado y posteriormente se introdujo la actividad de elaboracién de un
fanzine, la cual se encontr6 directamente relacionada con aquellas palabras
desconocidas identificadas por los estudiantes. Se describid brevemente las
caracteristicas del recurso, la actividad a realizar y se aclararon las dudas. Los

alumnos y alumnas debian realizar su propio fanzine, usando una de las dos
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modalidades presentadas, la primera correspondiente a hacerlo de manera digital
haciendo uso de power point, y la segunda haciendo uso de su formato “tradicional’
correspondiente al uso de papeles, lapices, recortes, etc. En este ultimo caso, para
efectos de evaluacion del recurso, se pidié a los alumnos subir fotografia o video
del producto terminado. La Unica condicion presentada para el desarrollo de la
actividad fue hacer uso de las palabras de vocabulario identificadas previamente.
Se complemento ademas con un correo para consultas posteriores que pudieran
surgir, ademéas de un modulo con informacion en la plataforma Classroom, en el
cual ademas se debian subir los fanzines ya terminados. Posteriormente y una vez
finalizado el plazo de elaboracién del fanzine, se consulto a los estudiantes si
deseaban ver publicados sus fanzines en una pagina web para efectos de
socializacion del mismo, ante lo cual los alumnos y alumnas respondieron de
manera afirmativa. Esta pagina web habilitada para ser vista por estudiantes y
profesores fue publicada una semana después de cumplido el plazo de entrega del

fanzine (Anexo 4).

3.2. Sujetos de estudio

La investigacion se llevdo a cabo en el establecimiento de educacién
municipal, Liceo Bicentenario de Excelencia Polivalente San Nicolas, ubicado en la
comuna de San Nicolas, provincia de Punilla, region de Nuble. El establecimiento
cuenta con una matricula de 2548 alumnos los cuales abarcan cursos de distintos
niveles de ensefianza, desde educaciéon parvularia hasta educacién media. Para

efectos de la presente investigacion, los sujetos de estudio comprenden
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especificamente a profesores del subsector inglés y estudiantes de primer afio

medio del mismo establecimiento.

3.3. Instrumentos

3.3.1. Entrevista a docentes

Consiste en una entrevista semiestructurada de 5 preguntas las cuales tienen
directa relacién con el conocimiento y percepciones de los docentes respecto al
recurso fanzine (Anexo 1). El instrumento fue aplicado a cinco docentes del

departamento de inglés, interesados en participar de la investigacion.

3.3.2. Escala Likert

Posterior a la implementacion del recurso didactico, se pidié a los alumnos
participantes de la actividad y que cumplieron con los requisitos de elaboracion del
fanzine, que contestaran una escala Likert referente al nivel de motivacion obtenido
en la realizacién de la actividad (Anexo 3). La participacién fue totalmente voluntaria

y comprendido a cinco estudiantes de primer afio medio.

Ambos instrumentos fueron sometidos a revision previo a su aplicacion, por

parte de una académica experta en el area.
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Capitulo IV: Analisis de Resultados
A continuacion, se presentan los resultados obtenidos a partir de los instrumentos
aplicados a docentes y alumnos del establecimiento Liceo Bicentenario de

Excelencia Polivalente San Nicolas.

4.1. Andélisis entrevista a docentes

Con motivo de obtener un amplio rango de informacién respecto del
conocimiento y percepciones propio de los docentes en cuanto al recurso fanzine,
es que se decide emplear la entrevista semiestructurada como instrumento de
recoleccién de datos cualitativos. Baeza (2002) define este tipo de entrevista como
“aquella en la cual el margen de libertad del entrevistado no es restringido sino lo
estrictamente necesario por parte del entrevistador; este Ultimo se encuentra
premunido de una pauta o guia de entrevista y sus intervenciones tendran lugar en
la medida en que deba cefiirse a lo establecido en ella” (pag. 20-21). De este modo,
se da la posibilidad de no limitar las opciones de respuesta de los docentes y ampliar

en detalle en caso de ser necesario.

El instrumento fue aplicado a una muestra voluntaria de cinco docentes
pertenecientes al departamento de Inglés del Liceo Bicentenario de Excelencia
Polivalente San Nicolas, cuatro de género femenino y uno de género masculino, y
gue se encuentran en un rango de edad de 24 a 38 afios de edad. De estos cinco,
cuatro realizan clases a segundo ciclo basico y educacion media, y uno realiza

ademas clases a jovenes y adultos.
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Dada la contingencia, las entrevistas se realizaron de manera virtual
mediante plataforma Google Meet, previa coordinacion con docentes, y consistio de

cinco preguntas.

El andlisis de la entrevista se realiza a través de cuatro categorias, las cuales

son presentadas a continuacion.

4.1.1. Conocimiento del fanzine
Los docentes entrevistados indican no haber escuchado previamente del
fanzine. Sin embargo, dos de ellos presentan nociones de conocimiento dada su
participacion en la practica profesional de la investigadora, cual fuera ademas la

instancia de implementacion del recurso didactico en cuestion.

“Escuché hablar de fanzine la primera vez durante este semestre. Fue en la practica

profesional de una de las tutoras para Chile de la Universidad del Bio-Bio.”
(Participante 5)

Posterior a la explicacion del fanzine a los entrevistados, es que algunos de
ellos logran identificar elementos similares implementados en clase, pero aun

afirmando no haber escuchado el termino fanzine.

“No, habiamos visto linea de Scrappybooks y otros tipos de elementos similares,

pero no... No habia visto nunca jamas un fanzine”

(Participante 5)
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4.1.2. Percepcion del fanzine como recurso didactico
Respecto al uso del fanzine como recurso didactico, los docentes
entrevistados concuerdan en creer que el fanzine puede ser implementado como un
recurso didactico en la sala de clases, afirmando ademas que es un recurso que

ellos mismos usarian en sus clases.

“De hecho, lo voy a probar, yo creo que si, me gusta copiar ideas, me gusta sacar
ideas. Yo creo que para alguna actividad que tenga que ver mas relacionado con...
Obviamente que se puede ocupar con todos los contenidos, pero yo creo que con

vocabulario...”

(Participante 4)

En cuanto al modo de implementacién, destaca el desarrollo de este como
un proyecto, el cual segun los entrevistados puede cumplir dos funciones segun su
momento de uso. Por un lado, se indica que puede ser implementado como una
actividad de inicio sirviendo de modo introductorio a lo que se va a ensefiar, mientras
gue al usarlo al cierre puede servir para poner en practica lo aprendido, ademas de

servir de modo evaluativo.

“Me imagino que podria ser como un proyecto donde tengan que crear, por ejemplo,
puede ser algun tema en especifico, algun tema de la unidad y que lo puedan llevar
a cabo en forma de proyecto obviamente que tienen que tener todos sus criterios
de evaluacidén para saber si estd bien hecho o no, que ocupen obviamente el

vocabulario visto en clases, las estructuras gramaticales”

(Participante 1)
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Referente al aprendizaje, los docentes concuerdan en que este puede
contribuir a facilitarlo, mencionando al respecto aspectos tales como, su
concordancia con los intereses y gustos de los alumnos, y su aspecto social que

permite la difusion del aprendizaje.

“Si hay 45 creaciones va a ser factible que los alumnos puedan aprender mas y les

entretenga que también es la idea.”

(Participante 1)

“La idea era haberlos repartido, fuera en el colegio o en los recreos con los demas
compafieros para que los demas pudieran también aprendérselos, entender de qué
se trataba cada concepto, pero mas alla y creo que el hecho de desarrollarlo, cada

alumno desarrollar su propio fanzine les podria traer un rico aprendizaje.”

(Participante 2)

Se menciona ademas la relevancia del aprendizaje visual y su conexiéon con

el fanzine, el cual facilitaria el aprendizaje de los estudiantes.

“segun lo que yo he visto y bueno también por lo que he estudiado, el aspecto visual
motiva harto a los chicos al estudio, a concentrarse en lo que estan aprendiendo, a

entender lo que estan aprendiendo e involucrarse en lo que estan haciendo”

(Participante 3)

Se enfatiza en el desarrollo de habilidades y contenidos posibles de abordar

en la elaboracion del fanzine. Respecto al desarrollo de habilidades, se menciona
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su concordancia con el desarrollo de las habilidades especificas de la asignatura,

writing y speaking, y del desarrollo de habilidades paralelas ligadas a la creatividad.

“si lo estamos llevando a la ensefianza del inglés me imagino que puede ser usado
para la habilidad de escribir, desarrollar esa habilidad y ocupar obviamente, que los

chicos ocupen la imaginacion y el vocabulario que han aprendido en clase”

(Participante 1)

“Obviamente, si después ta lo mezclaras con una presentacion oral del fanzine y
todo, le sumaria el elemento de que el vocabulario ademas se vincula a

pronunciaciéon”

(Participante 5)

En cuanto a los contenidos se hace referencia principalmente a su
vinculacion con el vocabulario ademas del desarrollo de temas especificos de las

unidades y estructuras gramaticales.

Ligado a lo anterior, los docentes concuerdan en que el fanzine usado como
un recurso didactico pudiese facilitar la adquisicion de vocabulario dado su
vinculacion con el desarrollo de habilidades y posibilidad de abarcar diferentes

estilos de aprendizaje.

En cuanto a las caracteristicas asociadas al fanzine, se mencionan aspectos tales

como la asequibilidad del recurso, la versatilidad y adaptabilidad que proporciona.

“Puede ser usado por todos los nifios ya sea su nivel de aprendizaje porque se

adecua al grado de conocimiento que tiene cada estudiante. Aparte de que es facil
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de hacerlo, es una herramienta que uno tiene a disposicion ya sea una hoja de oficio

u otro tipo de hoja que se pueda hacer.”

(Participante 4)

4.1.3. Motivacion
Los docentes destacan la importancia de la implementacién de actividades

lddicas para la motivacion en los estudiantes.

“esto de actividades de ya mas eh ludicas y también al mismo tiempo que involucra
cierto trabajo manual, e involucran manejo de vocabulario y poder volver el inglés

algo mas entretenido también genera la diferencia en la motivacion del estudiante”

(Participante 5)

Mencionan ademas los intereses que ellos perciben en los estudiantes para
finalmente generar una conexion entre lo anteriormente descrito y su relacion con

el fanzine para la motivacion.

“Bueno los nifios estan en una edad en que les gusta mucho graficar sus
sentimientos expresarlos de manera escrita o a través de dibujos, a través del arte
y la musica. Entonces al haberle presentado a ellos la tarea del fanzine, apunto

directamente a sus necesidades...”

(Participante 2)

4.1.4. Realidad Educativa
Finalmente, y como categoria emergente, surge la realidad educativa la cual

hace referencia en primer lugar al escenario de desarrollo de habilidades que es
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posible encontrar en los establecimientos educacionales, dentro de lo cual se

menciona aquellas mayoritariamente desarrolladas.

“cuando por ejemplo estamos en las planificaciones siempre damos mas énfasis
quizéas al speaking o a reading, listening y como que la parte del writing queda a lo

Ultimo, a la colita”

(Participante 1)

En segundo lugar, menciona la ensefianza virtual como actual escenario
educativo y su vinculacion con el desarrollo de nuevas actividades o recursos como

lo es en este caso el fanzine.

‘me parece que es optimo (el fanzine) para la ensefianza virtual en si, dado la
diversidad de publico a la que se le puede hacer llegar la actividad, no es invasiva,

tecnologicamente hablando.”

(Participante 5)

“Este ario, por ejemplo, se reduce a videoconferencias, se reduce a formularios de

Google, se reduce a Kahoot.”

(Participante 5)

4.2. Andlisis escala para la motivacion en la adquisicion de

vocabulario

Posterior a la implementacion de la actividad de elaboracién de un fanzine
haciendo uso de vocabulario nuevo, se implementa una escala Likert la cual es

definida por Hernandez Sampieri (2014) como “un conjunto de items presentados
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en forma de afirmaciones o juicios, ante los cuales se pide la reaccién de los
participantes” (pag. 238). Ademas, agrega que “Las afirmaciones pueden tener

direccién: favorable o positiva y desfavorable o negativa.” (pag. 240).

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicaciéon
de escala Likert referente al nivel de motivacion logrado por los alumnos en relaciéon
a la elaboracion de un fanzine para la adquisicion de vocabulario. El instrumento fue
previamente corregido y validado para posteriormente ser aplicado a una muestra
voluntaria de cinco estudiantes participes de la actividad, correspondientes a nivel
de primer afio medio, en edades de entre catorce y quince afios de edad, de los
cuales tres corresponden a género femenino y dos a masculino. La escala consta
de nueve items, de los cuales cuatro resultan ser de direccion negativa.

Gréfico 1

item 1 "El fanzine despert6 mi interés
por aprender vocabulario”

® Muy de acuerdo
De acuerdo

m Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

m En desacuerdo

60%

® Muy en desacuerdo

En relacion al primer item “El fanzine despertd mi interés por aprender

vocabulario”, un 20% de los alumnos considera estar muy de acuerdo, un 60%
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considera estar de acuerdo y un 20% considera estar ni de acuerdo ni en
desacuerdo.

Grafico 2

item 2 "Encuentro que la actividad fue
aburrida”

® Muy de acuerdo
m De acuerdo
® Ni de acuerdo ni en

desacuerdo
En desacuerdo

® Muy en desacuerdo

En relacion al segundo item “Encuentro que la actividad fue aburrida”, el cual
se considera item o afirmacion de direccion negativa, un 80% considera estar muy
en desacuerdo, mientras que un 20% considera estar en desacuerdo.

Grafico 3

item 3 "Encuentro que la actividad fue
novedosa"

® Muy de acuerdo
De acuerdo

m Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

m En desacuerdo

® Muy en desacuerdo
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En relacion al tercer item “Encuentro que la actividad fue novedosa”, un 60%
considera estar muy de acuerdo, mientras que un 40% considera estar de acuerdo.

Grafico 4

ftem 4 "Mantuve una actitud positiva al
realizar la actividad"

= Muy de acuerdo
De acuerdo
m Ni de acuerdo ni en

desacuerdo
m En desacuerdo

® Muy en desacuerdo

En relacién al cuarto item “Mantuve una actitud positiva al realizar la
actividad”, un 80% de los alumnos considera estar muy de acuerdo, mientras que
un 20% considera estar de acuerdo.

Grafico 5

item 5 "No senti que aprendiera con la
actividad"

® Muy de acuerdo

® De acuerdo

= Ni de acuerdo nien

desacuerdo
En desacuerdo

® Muy en desacuerdo
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En relacion al quinto item “No senti que aprendiera con la actividad”, el cual
se considera item o afirmacion de direccién negativa, un 80% considera estar muy
en desacuerdo, mientras que un 20% considera estar en desacuerdo.

Grafico 6

item 6 "Con el fanzine me senti
motivado/a a aprender nuevas
palabras”

= Muy de acuerdo
De acuerdo
m Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

m En desacuerdo

® Muy en desacuerdo

En relacion al sexto item “Con el fanzine me senti motivado/a a aprender
nuevas palabras”, el cual se considera item o afirmacion negativa, un 40% considera
estar muy de acuerdo, otro 40% considera estar de acuerdo y un 20% considera
estar ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Gréfico 7

item 7 "Realice la actividad mas bien
por obligacion que por gusto.”

® Muy de acuerdo

m De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

= Muy en desacuerdo
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En relacion al séptimo item “Realice la actividad mas bien por obligacion que
por gusto”, el cual se considera item o afirmacion de direccion negativa, un 80%
considera estar muy en desacuerdo, mientras que un 20% considera estar en
desacuerdo.

Grafico 8

item 8 "La actividad fue demasiado
complicada de realizar"

®m Muy de acuerdo

® De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

= Muy en desacuerdo

En relacion al octavo item “La actividad fue demasiado complicada de
realizar’, el cual se considera item o afirmacion de direccién negativa, un 80%
considera estar muy en desacuerdo, mientras que un 20% considera estar en

desacuerdo.
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Grafico 9

[tem 9 "Me esforcé en elaborar el
fanzine"

= Muy de acuerdo
De acuerdo
m Ni de acuerdo ni en

desacuerdo
m En desacuerdo

® Muy en desacuerdo

En relacion al noveno item “Me esforcé en elaborar el fanzine”, un 80%
considera estar muy de acuerdo, mientras que un 20% considera estar ni de

acuerdo ni en desacuerdo.
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Capitulo V: Conclusiones
De acuerdo a la investigacion realizada y en consideracion del andlisis de los

resultados obtenidos, es posible concluir lo siguiente.

Respecto al objetivo general concerniente a determinar la eficacia del recurso
didactico fanzine, en el nivel de motivacion de estudiantes en el proceso de
adquisicién de vocabulario, en el subsector de Inglés, es posible decir que se ha
cumplido a cabalidad, en consideracion de los resultados arrojados por la
investigacion, los cuales denotan una clara tendencia hacia una aceptacion general
por parte de los alumnos hacia el recurso didactico fanzine, el cual a su vez se ve

reflejado en un nivel de motivacién favorable.

Concerniente a los objetivos especificos, el primero de ellos referido al nivel
de conocimiento de los docentes en cuanto al uso del fanzine como recurso
didactico, es posible decir, que, si bien se reconoce la existencia de elementos
similares, el fanzine resulta ser un recurso desconocido por los docentes

entrevistados, pero que aun asi recibe una buena acogida por parte de los mismos.

Se le considera un recurso accesible y concordante con los intereses y gustos
de los estudiantes, el cual ademas supone ventajas para el aprendizaje de los
alumnos, siendo posible abarcar no solo la adquisicion de vocabulario como fuera
planteado en esta investigacion, sino ademas el desarrollo de habilidades y
contenidos en general. Su aspecto social, es también identificado como una ventaja

la cual pudiera llevar el aprendizaje mas alla de la sala de clases.
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Respecto a la motivacion alcanzada por los estudiantes, los resultados
demuestran una clara tendencia hacia el desarrollo de la misma en los estudiantes,
siendo considerada una actividad capaz de despertar en interés de los alumnos por
aprender vocabulario y que propicia una actitud positiva para su realizacién en los

estudiantes.

Finalmente, indicar que, si bien el recurso didactico estaba pensado
originalmente para ser llevado a cabo de manera presencial, este demostré una
clara versatilidad en su implementacion, siendo posible desarrollarlo de manera
virtual en virtud de las circunstancias y demostrando resultados igualmente
favorables. Asi, se pudo mantener por ejemplo aspectos tales como la socializacion
del recurso mediante la creacion de una pégina web la cual tuviera una clara

aceptacion por parte de los alumnos.
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Anexos

Anexo 1: Guia entrevista a docentes

GUIA ENTREVISTA A DOCENTES

Guia de entrevista sobre conocimiento y percepciones de docentes respecto al
fanzine

Fecha: Hora:
Plataforma:

Entrevistador:

Datos del entrevistado

Nombre: Edad:

Cursos a cargo: Establecimiento:

Introduccién

La presente entrevista tiene por objetivo indagar en el nivel de conocimiento y
percepciones en cuanto al uso del fanzine como recurso didactico por parte de los
docentes del subsector inglés del Liceo Bicentenario de Excelencia Polivalente San
Nicolas.

Preguntas
1. ¢Ha escuchado hablar del fanzine? Si es asi, ¢ Qué sabe al respecto?
2. ¢ Cree usted que pueda ser usado como recurso pedagdgico? ¢,Por qué?

3. ¢Usaria el fanzine como recurso pedagdgico en sus clases? De ser asi ¢ Comoy
por qué?

4. ¢ Cree usted que su uso en la sala de clases pudiera influir en la motivacién de
los estudiantes? ¢ Como y por qué?

5. ¢ Cree usted que la elaboracion de un fanzine pudiera facilitar la adquisicién de

vocabulario en los estudiantes? ¢ Por qué si o por qué no?
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Anexo 2: Transcripcion entrevistas

Participante 1

1. ¢Ha escuchado hablar del fanzine? Si es asi, ¢ Qué sabe al respecto?

No, no he escuchado hablar del fanzine, solamente el comentario que me dio el

coordinador porque era el tema de la entrevista, pero nada mas que eso.

- Se introduce el fanzine —

2. ¢Cree usted que pueda ser usado como recurso pedagoégico? ¢ Por qué?

Me imagino que si, 0sea si lo estamos llevando a la ensefianza del inglés me
imagino que puede ser usado para la habilidad de escribir, desarrollar esa habilidad
y ocupar obviamente, que los chicos ocupen la imaginacion y el vocabulario que
han aprendido en clase y lo llevan obviamente a algo mas, mas tangible algo que
puedan ellos después intercambiar y pueda ser obviamente usado por los demas
alumnos, porque va a haber mas de una creacion. Si hay 45 creaciones va a ser
factible que los alumnos puedan aprender mas y les entretenga que también es la

idea.

3. ¢Usaria el fanzine como recurso pedagdgico en sus clases? De ser asi

¢ Como y por qué?

Si yo creo que si 0 usaria. Me imagino que podria ser como un proyecto donde
tengan que crear, por ejemplo, puede ser algin tema en especifico, algun tema de
la de la unidad y que lo puedan llevar a cabo en forma de proyecto obviamente que
tienen que tener todos sus criterios de evaluacion para saber si esta bien hecho o

no, que ocupen obviamente el vocabulario visto en clases, las estructuras
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gramaticales, también otro aspecto puede ser la creatividad, que este bien
disefiado, que no tenga detalles de edicion que puedan ser... que no sean tan
agradables a la vista sino que tengan que mantener también ese aporte. Asi que
como proyecto yo creo que lo... como ahora estd como de moda hacer cosas en

base a proyectos, asi que lo ocuparia de esa forma.

4. ¢Cree usted que su uso en la sala de clases pudiera influir en la motivacién

de los estudiantes? ¢ Cémo y por qué?

Si, yo creo que si, siempre a los chicos hay que estar motivandolos de diferentes
formas ya sea por ejemplo una cancion. Ahora, siempre yo he visto que una de las
cosas que les cuesta motivar a los chicos es justamente la parte de escritura, los
chicos quizéas no se les, cuando por ejemplo estamos en las planificaciones siempre
damos mas énfasis quizas al speaking o a Reading, listening y como que la parte
del writing queda a lo ultimo, a la colita. Entonces si queremos también que los
chicos desarrollen esa habilidad es mucho mejor hacerlo de una forma creativa, una
forma ludica y didactica, algo que no sea por ejemplo el ‘ya escriban un texto de tal
cosa’ no, sino que también puedan ocupar imagenes algo que sea visualmente

atractivo y que les guste hacerlo.

5. ¢ Cree usted que la elaboracion de un fanzine pudiera facilitar la adquisicion de

vocabulario en los estudiantes? ¢ Por qué si o por qué no?

Si, porque es lectura, la lectura siempre ha sido como el canal para poder adquirir
vocabulario, uno puede por ejemplo escuchar una cancion, pero también puede

tener la letra de la cancion y a partir de eso, de la escritura, de las lyrics uno puede
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obtener el vocabulario, asi que yo creo que es una forma en que puede adquirir

vocabulario, si definitivamente.

Participante 2

1. ¢Ha escuchado hablar del fanzine? Si es asi, ¢ Qué sabe al respecto?

No, no habia escuchado antes del fanzine.

2. ¢Cree usted que pueda ser usado como recurso pedagogico? ¢ Por qué?

Bueno los nifios estan en una edad en que les gusta mucho graficar sus
sentimientos expresarlos de manera escrita o a través de dibujos, a traves del arte
y la musica. Entonces al haberle presentado a ellos la tarea del fanzine, apunto
directamente a sus necesidades y obviamente que al trabajarlo con vocabulario,
gue era vocabulario nuevo de la unidad que ellos no conocian, ellos llegaron a un

aprendizaje significativo.

3. ¢Usaria el fanzine como recurso pedagogico en sus clases? De ser asi

¢ Como y por qué?

Si yo creo que si, lo usaria. Tal vez igual viéndolo con vocabulario. La idea era
haberlos repartido, fuera en el colegio o en los recreos con los demas comparieros
para que los demas pudieran también aprendérselos, entender de qué se trataba
cada concepto, pero mas alla y creo que el hecho de desarrollarlo, cada alumno

desarrollar su propio fanzine les podria traer un rico aprendizaje.

4. ¢Cree usted que su uso en la sala de clases pudiera influir en la motivacion

de los estudiantes? ¢ Cémo y por qué?
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Si yo creo que si, como te decia anteriormente, los nifios estan en la edad en que
les gusta estar siempre escribiendo, haciendo dibujos, expresarse a través del arte.
Entonces tipico que a esta edad durante las clases se ven a los nifios haciendo
dibujos, escribiendo cosas, poemas a veces, entonces apunta directamente como

a sus necesidades.

5. ¢Cree usted que la elaboracién de un fanzine pudiera facilitar la adquisicion

de vocabulario en los estudiantes? ¢ Por qué si o por qué no?

Siyo creo que si porque como te dije anteriormente, estando relacionado con el arte
y con el dibujo que es lo que a ellos les motiva, la escritura cierto. Obviamente van
a tener un aprendizaje significativo porgue ellos van a ver plasmar algo lo que estan
sintiendo relacionandolo con el vocabulario nuevo, entonces me parece que Si

apuntaria al objetivo de aprendizaje significativo

Participante 3

1. ¢Ha escuchado hablar del fanzine? Si es asi, ¢ Qué sabe al respecto?

No, no he escuchado hablar del fanzine

- Se introduce el fanzine-

Lo he utilizado, pero no con ese nombre.

¢, Qué nombre?

Yo lo he escuchado como un cuadernito de trabajo, donde los chicos van haciendo
sus dibujos, escribiendo la palabra que significa, pero nunca habia escuchado ese

nombre
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2. ¢Cree usted que pueda ser usado como recurso pedagoégico? ¢ Por qué?

Si, definitivamente si, porque en mi percepcion los chicos aprenden harto haciendo
las actividades mas que estar viendo la pizarra o haciendo una guia quizés. Puede
para ellos ser més facil aprender en contexto y haciendo ellos mismos un proyecto.

El aprendizaje basado en proyectos yo creo que es bastante bueno.

3. ¢Usaria el fanzine como recurso pedagogico en sus clases? De ser asi

¢,Como y por qué?

Silo usaria, lo usaria después de haber visto, en este caso por ejemplo vocabulario,
para ponerlo en practica, para que los chicos lo tengan en contexto y para que se

les quede en la memoria lo que han aprendido.

4. ¢Cree usted que su uso en la sala de clases pudiera influir en la motivacion

de los estudiantes? ¢ Como y por qué?

Si, yo creo gue si porque segun lo que yo he visto y bueno también por lo que he
estudiado, el aspecto visual motiva harto a los chicos al estudio, a concentrarse en
lo que estan aprendiendo, a entender lo que estan aprendiendo e involucrarse en lo

gue estan haciendo

5. ¢Cree usted que la elaboracién de un fanzine pudiera facilitar la adquisicion

de vocabulario en los estudiantes? ¢ Por qué si o por qué no?

Yo creo que si. Porque lo mencionaba en denante, el hecho de que ellos estén
involucrados en hacer un proyecto mas que ellos estén viendo la explicacion de
algo, los ayuda a recordar y a ponerlo en contexto de decir * ahh esto lo hicimos en

un fanzine’ entonces se acuerdan.
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Participante 4
1. ¢Ha escuchado hablar del fanzine? Si es asi, ¢ Qué sabe al respecto?
La verdad, no habia escuchado anteriormente de eso.
2. ¢Cree usted que pueda ser usado como recurso pedagoégico? ¢ Por qué?

Yo creo que si, obviamente es super asequible la forma en que tu lo presentas.
Puede ser usado por todos los nifios ya sea su nivel de aprendizaje porque se
adecua al grado de conocimiento que tiene cada estudiante. Aparte que es facil de
hacerlo, es una herramienta que uno tiene a disposicion ya sea una hoja de oficio u

otro tipo de hoja que se pueda hacer

3. ¢Usaria el fanzine como recurso pedagoégico en sus clases? De ser asi

¢,Como y por qué?

De hecho, lo voy a probar, yo creo que si, me gusta copiar ideas, me gusta sacar
ideas. Yo creo que para alguna actividad que tenga que ver mas relacionado con...
Obviamente que se puede ocupar con todos los contenidos, pero yo creo que, con
vocabulario, 0 comenzar quizas porque como yo sé muy bien como funciona, creo
gue lo mas facil que podemos utilizarlo en inglés seria como con vocabulario
especifico o palabras claves quizas, empezando con algo asi, como para hacer de

modo introductorio a alguna unidad o a algun tema en especifico.

4. ¢Cree usted que su uso en la sala de clases pudiera influir en la motivacion

de los estudiantes? ¢ Coémo y por que?
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A los chiquillos les gusta hacer cosas nuevas, al menos a los de basica, cualquier
cosa gue sea como nueva o algo que se utilice mas alla del cuaderno o de la tipica
guia, cuando hay que crear algo se entusiasman bastante. Sobre todo, si tienen que
utilizar cosas, por ejemplo porque pueden utilizar lapices de colores o recortes o
stickers entonces si tu le facilitas todas esas cosas a los chiquillos, sobre todo los

mas chicos, se entusiasman harto en hacer ese tipo de actividades.

5. ¢Cree usted que la elaboracién de un fanzine pudiera facilitar la adquisicion

de vocabulario en los estudiantes? ¢ Por qué si o por qué no?

Si, como yo te lo mencionaba en la pregunta anterior, cuando los chiquillos ven por
ejemplo, como un dibujo que esta relacionado con una palabra clave tienden a
asociar, es una de las ventajas de ocupar esto, les sirve a los chiquillos en modo de
adquirir vocabulario y también para que se les haga mas facil porque al momento
de que ellos van dibujando o van escribiendo no tanto se quedan con la escucha

sino que ellos mismos van adquiriendo mediante la practica.

Participante 5

1. ¢Ha escuchado hablar del fanzine? Si es asi, ¢ Qué sabe al respecto?

Escuché hablar de fanzine la primera vez durante este semestre. Fue en la practica
profesional de una de las tutoras para Chile de la Universidad del Bio-Bio. En este
caso la tutora Deina Sepulveda em, lo habia visto previamente en publicaciones que
se realizaron también acerca de Io mismo en las plataformas del establecimiento.

Asi que pude como entrever la actividad em mas o menos la idea completa y los
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datos previos que tuve, tuve alrededor de una semana y media aproximado para

para entender y dimensionar de qué se trataba el fanzine.
¢, Entonces tiene ahora como una idea clara?

Si, tengo la idea clara posterior a la supervision de la clase, tuve ya la idea mas

clara y vi la actividad en si para los alumnos que era lo que ellos debian realizar.
¢, Previamente no habia tenido ninguna experiencia con el fanzine?

No, habiamos visto lineas de Scrappybooks y otros tipos de elementos similares,

pero no... no habia visto jamas un fanzine.
2. ¢Cree usted que pueda ser usado como recurso pedagogico? ¢ Por quée?

Creo que se puede incorporar como una actividad, puede ser una actividad anual
por nivel, dado que por la diferencia con el resto de las actividades que tu planteas
permite el desarrollo de habilidades que convencionalmente en las clases no... no
funcionan, ¢ya? sobre todo en este tiempo de pandemia y ensefianza virtual, creo

gue es una herramienta que si puede aplicarse incluso como a modo evaluativo.

3. ¢Usaria el fanzine como recurso pedagogico en sus clases? De ser asi

¢, Como y por qué?

Si, lo ocuparia eh lo ocuparia en probablemente en alguna actividad de cierre de
semestre. Lo aplicaria en el formato virtual obviamente, tanto la explicacion como el
desarrollo para los estudiantes creo que estan ambas alternativas, esto de poder
crear la revista de manera a modo de disefiador que seria ocupando software

relacionado, permite que algunos estudiantes puedan desarrollar sus habilidades
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tecnoldgicas, y por otro lado se ajusta también a los estudiantes que no manejan
algunos softwares de edicion de imagen, etcétera. Asi que también da esta
posibilidad de que el estudiante lo realice en papel. Por decirlo de cierta forma, la
copia dura. Por lo cual me parece que es Optimo para la ensefianza virtual en si,
dado la diversidad de publico a la que se le puede hacer llegar la actividad, no es
invasiva, tecnolégicamente hablando. Seria otra linea la que, si fuera sélo digital,
seria otro el concepto, por lo cual esto de la diversidad de publico y de la diversidad

de habilidades también, me parece interesante.

4. ¢Cree usted que su uso en la sala de clases pudiera influir en la motivacién

de los estudiantes? ¢ Cémo y por qué?

Creo que si puede influir en la motivacién de los estudiantes, dado de que los saca
de la rutina. Hay una gama muy comun de actividades tanto en inglés como en otras
asignaturas afines como lo es lenguaje, en donde la comprension lectora y en el
caso de inglés, la comprensién auditiva han asumido roles muy comunes. Ya? los
colegios que innovan lo hacen en la habilidad de speaking cierto, que lo hacen a
través de pruebas de pronunciacién, como en el caso de nuestro liceo, pero esto de
actividades de ya mas eh ludicas y también al mismo tiempo que involucra cierto
trabajo manual, e involucran manejo de vocabulario y poder volver el inglés algo
mas entretenido también genera la diferencia en la motivacion del estudiante,
obviamente porque lo saca del comun de actividades que desarrolla durante el afio.
Este afo, por ejemplo, se reduce a videoconferencias, se reduce a formularios de
Google, se reduce a Kahoot. Entonces el poder incorporar una evaluacion diferente

0 una actividad dependiendo de lo que tu quieras plantear que en este aspecto tiene
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concepto de writing tiene como ese foco indirecto de writing permite que los nifios
también saliendo de su rutina se motiven a participar mas en la actividad, se

involucren porgue tiene que ver también con gustos personales.

5. ¢Cree usted que la elaboracién de un fanzine pudiera facilitar la adquisicion

de vocabulario en los estudiantes? ¢ Por qué si o por qué no?

Yo creo que si podria puede ampliar el vocabulario de los estudiantes, dado de que
la investigacion en si, todos los trabajos de investigacion siempre generan esta
necesidad de ocupar un vocabulario mas complejo y en esta necesidad de ocupar
vocabulario que normalmente los estudiantes no ocupan, ellos obviamente van a
agregar elementos o vocabulario que no habian considerado antes, expresiones
mencionémosla como tal. Entonces creo que si aporta en al aprendizaje del idioma
inglés en general. Obviamente, si después tu lo mezclaras con una presentacion
oral del fanzine y todo, le sumaria el elemento de que el vocabulario ademas se
vincula a pronunciacion y no sélo queda como palabras. Pero si, de que amplian los

conceptos de los nifios. Creo que si.
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Anexo 3: Escala para la motivacién en la adquisicion de vocabulario.

La presente escala tiene por objetivo medir el nivel de motivacion logrado respecto

al uso del fanzine como recurso didactico para la motivacién en la adquisicién de

vocabulario en alumnos de ensefianza media del Liceo Bicentenario San Nicolas.

Instrucciones: Lea atentamente los siguientes enunciados y marque la opcién que

mas le identifique.

Muy en|En Ni de | De Muy de
desacuer | desacuer | acuerdo | acuerdo | acuerdo
do do ni en
desacuer
do
El fanzine desperté mi
interés por aprender
vocabulario.
Encuentro que la

actividad fue aburrida

Encuentro que la

actividad fue novedosa

Mantuve una actitud

positiva al realizar la

actividad.
No senti que
aprendiera con la
actividad

Con el fanzine me senti
motivado/a  aprender

nuevas palabras.
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Realice la actividad
mas bien por
obligacion que por

gusto

La actividad fue
demasiado complicada

de realizar

Me esforcé en elaborar

el fanzine.

Anexo 4: Pagina web creada para compartir los fanzines realizados por los

estudiantes.

FANZINE ABC

e r——
I'l7 forerite &lu(_7

and G Tonditions W

My furvorite holkdey e €3 trasitom. My favorits traseon a the rodes The festontoes of the year

“MY FAVORITE
FESTIVITIES”

My favorite fustreite

What is a fanzine?

Afarine s & bte harcirate mugasin you cn
Craste & e et metar you ML

D0 yous Bl cansd W,y can ek & Saritine
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ACTIVIDAD /| MES

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOSTO

SEPTIEMB
RE

OCTUBRE

NOVIEMB
RE

DICIEMBR
E

Definicion de
investigacion

tema y objetivos de

Revision bibliografica

Elaboracion de anteproyecto

Entrega y revision de anteproyecto

Elaboracion de capitulos

Elaboracion de instrumentos para recoleccion
de datos

Elaboracién de plan de accién sujeto a
contingencia

Aplicacion de instrumentos e implementacion
de propuesta metodoldgica.

Procesamiento de datos obtenidos

Redaccion de resultados

Revision y correccion de tesis

Entrega Final
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