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RESUMEN

El caracter de estudio que se presenta en esta investigacion considera los niveles de
innovacion educativa implementada por los estudiantes de la carrera de Pedagogia
en Educacion General Basica de la Universidad del Bio Bio en las aulas de los
establecimientos de la provincia de Nuble en el desarrollo de sus labores académicas
en las practicas rurales y profesionales cursadas los afios 2015 y 2016, requeridas
para la obtencién del titulo de Profesor en Educacion General Bésica. En este
estudio se recopilaron evidencias digitales de disefios de clase (planificaciones) de
diferentes sectores; Lenguaje y Comunicacién, Matematicas, Ciencias Naturales e
Historia, Ciencias Sociales y Geografia, y subsectores de Educacion fisica y
tecnoldgica, Artes Musicales y Visuales. Realizadas por los estudiantes en formacién
inicial docente en establecimientos municipales (y rurales) y particulares
subvencionados. Los disefios de clase fueron analizados mediante el software
MAXQDA; utilizado en investigaciones cualitativas, estableciendo a través de la
bibliografia investigada, las dimensiones y criterios necesarios para lograr que la
innovacion o recurso TIC's implementado sea exitoso y adquirido como una nueva
normalidad. El planteamiento de un déficit de conocimientos por parte de los futuros
docentes acerca de implementos y dotaciones de innovacion; el manejo en sus
recursos y/o tecnologias asociadas. Que se ejecutan en apoyo de los contenidos
exigidos por el curriculum; y que posibilitan su flexibilidad en el proceso de
ensefianza y aprendizaje; dentro de establecimientos que poseen recursos TIC's e
innovaciones. Pero no, gozan de profesores dotados con los conocimientos para el
manejo de estas tecnologias. Se considera necesario el desarrollo de estas
competencias por parte de los egresados de la carrera de Pedagogia en Educacion
General Basica, realizando un alcance con las nuevas generaciones de estudiantes
(seres digitales), los avances tecnoldgicos; la accesibilidad y manejo de aparatos y
plataformas digitales que se encuentran disponibles para la realizacién de diferentes
labores. La caracterizacion elaborada concluira la implementacion de innovaciones,
sus limitaciones y el manejo de recursos por parte de los estudiantes en formacion

inicial docente.
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SUMMARY

The study character presented in this research considers the levels of educational
innovation implemented by the students of the career of Pedagogy in Basic General
Education of the Bio Bio University in the classrooms of the establishments of the
province of Nuble in the development of His academic work in the rural and
professional practices carried out in 2015 and 2016, required to obtain the title of
Professor in Basic General Education. In this study, digital evidence of class designs
(planning) from different sectors was collected; Language and Communication,
Mathematics, Natural Sciences and History, Social Sciences and Geography, and
subsectors of Physical and Technological Education, Music and Visual Arts. Made by
students in initial teacher training in municipal (and rural) and subsidized private
schools. The class designs were analyzed using MAXQDA software; Used in
gualitative research, establishing through the researched bibliography, the
dimensions and criteria necessary to ensure that the innovation or ICT resource
implemented is successful and acquired as a new normal. The approach of a deficit
of knowledge on the part of the future teachers about implements and endowments of
innovation; Management in their associated resources and / or technologies. They
are executed in support of the contents required by the curriculum; and that make
possible their flexibility in the process of teaching and learning; within establishments
that possess ICT resources and innovations. But no, they enjoy teachers with the
knowledge to manage these technologies. It is considered necessary the
development of these competences by the graduates of the career of Pedagogy in
Basic General Education, realizing a reach with the new generations of students
(digital beings), the technological advances; the accessibility and management of
digital devices and platforms that are available to carry out different tasks. The
elaborated characterization will conclude the implementation of innovations, their

limitations and the management of resources by students in initial teacher training.

Key words: Educational innovation, TIC'S, Initial teacher training, Basic general

education, competition, abilities
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INTRODUCCION

‘La innovacion en las practicas educativas son infinitamente necesarias en la
construccion del conocimiento en la sociedad, especialmente cuando las
caracteristicas de cambio tecnoldgico del capitalismo impulsan la necesidad de
contar con las herramientas para afrontar estos cambios, lo que nos lleva el rol
mismo de la educacion en la sociedad: la busqueda del bien comin. Esta
caracteristica requiere en si misma analizar las perspectivas docentes, considerando
gue el cambio en las organizaciones permite cambiar las creencias de sus

integrantes y con ello sus actitudes.”

El estudio, mediante una metodologia cualitativa permite describir categorias de
innovacion, a través de la identificacion y determinacion de estas, con las cuales es
posible describir los niveles de innovacién utilizados en la formacion inicial docente,
en especifico de los estudiantes de Pedagogia General Basica de la Universidad del
Bio Bio, a través de codigos de analisis, creados en base a la bibliografia examinada,
con el software MAXQDA en diferentes disefios de clases que fueron facilitados por
los estudiantes en los diferentes procesos de practicas rurales y profesionales vividos

entre los afios 2015 y 2016 en la provincia de Nuble.



CAPITULOI PLANTEAMIENTO PROBLEMATICO
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Desarrollo de larealidad problemética

El cambio es una situacion que involucra a la sociedad en general y por tanto, al
mundo educativo, en particular a estudiantes, profesores y directivos. Los
cambios, a nivel educativo, requieren crear nuevas metodologias y estrategias
para el logro de aprendizajes, esto es innovar, avanzar con los cambios,
trascendiendo. Asumiendo los desafios que implican cambios, sin perder las

perspectivas culturales que, satisfacen nuevas demandas (Salinas, 2004).

Pero el éxito o fracaso de las innovaciones educativas depende en gran medida,
de las creencias, perspectivas, postulados, filosofias, uso y funcionalidad de las
TIC. Cabe destacar que tempranamente en la Cumbre Mundial sobre la
Sociedad de la Informacion, celebradas en Ginebra en el afio 2003 y en Tunez
2005 se indicaba que: “las TIC pueden contribuir a la consecucion de la
ensefianza universal, a través de la ensefianza y la formacion de profesores, y la
oferta de mejores condiciones para el aprendizaje continuo, que abarque a las
personas que estan al margen de la ensefianza oficial, y el perfeccionamiento de

las aptitudes profesionales” (CMSI, 2003).

Asimismo con la creacién de la red ENLACES en Chile, como centro de
educacién y tecnologia se intenta colaborar en el mejoramiento de la educacién a
través de la informatica educativa para crear una cultura digital, que contribuye,
bajo el enfoque de disminucion de la brecha digital, a cambios en la percepcion
del rol de las TIC; incentivando el desarrollo de competencias esenciales del
siglo XXl y el acceso a tecnologias en las escuelas (MINEDUC, 2013).

Los cambios organizacionales propuestos a través de politicas publicas e
indicaciones internacionales, han carecido del impacto necesario en los
aprendizajes (Rivas, 2015) refrendandose en que las estructuras curriculares son
estaticas y rigidas para una gran mayoria de la poblacién y la integracion
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curricular de las tic se ha establecido de forma transversal desde las disciplinas,

sin considerar la formacion tecnolégica como una disciplina en si mismo.

Por lo tanto, un buen punto de partida es describir niveles de innovacion en la
formacion inicial docente, futuros profesionales de la educacion a los cuales es
posible describir sus practicas educativas de acuerdo a los disefios de sus clases

bajo diferentes contextos, presiones disciplinas y enfoques.



1.2 Formulacién del problema

Se requiere identificar qué caracteristicas tiene la innovacién educativa en el
aula, de disefios de clase propuestos por los estudiantes de dltimo afio de la
carrera de Pedagogia en Educacién General Basica, en las diferentes disciplinas
a través de disefios de aula utilizados durante el proceso de practica rural y

profesional en la Provincia de Nuble.

1.3 Objetivos de lainvestigacion
1.3.1 Objetivo General

Caracterizar los niveles de innovacion educativa utilizada por los estudiantes de
ultimo afio de Pedagogia en Educacion General Basica de la Universidad del
Bio-Bio, durante los periodos de practica rural y profesional, dentro de los

disefnos curriculares de ensefianza basica en los diferentes subsectores.

1.3.2 Objetivo Especifico

* Identificar las innovaciones presentes en los disefios de clase de los
estudiantes de ultimo afio de la carrera de Pedagogia en Educacion General
Basica en los diferentes subsectores a partir de caracterizacion de las
innovaciones educativas dentro del aula.

* Determinar el uso de las TIC en los diversos disefios de clase de los
subsectores utilizados en las practicas de los estudiantes de ultimo afio de la

carrera de Pedagogia en Educacion General Basica.



CAPITULOIl MARCO TEORICO



2.1 Definiciones conceptuales
2.1.1 Conceptualizacion de lainnovacién

Para la RAE (2016) innovar es mudar o alterar algo, introduciendo novedades. Al
observar la etimologia de la palabra esta proviene del sustantivo latino innovatio
y en criterios de la RAE, el prefijo in- equivale a en, dentro, dentro de, al interior.
De esta forma se entiende que el prefijo in- aporta a la palabra base, un sentido
de interioridad, sea como introduccion de algo nuevo que proviene del exterior,

gue resulta de algo nuevo.

El concepto de innovacion, para Zaltman, Margalef Garcia & Arenas Martija
(2006), hace referencia a tres usos relacionados entre si: La Innovacién en
relacion a una invencion, es decir, “(...) al proceso creativo por el cual dos 0 mas
conceptos existentes o entidades son combinados en una forma novedosa, para
producir una configuracion desconocida previamente” ” (p.3). En segundo lugar,
la innovacion es descrita como “(...) el proceso por el cual una innovacién
existente llega a ser parte del estado cognitivo de un usuario y de su repertorio
conductual”. Y, por ultimo, una innovacion “(...) es una idea, una practica o un
artefacto material que ha sido inventado o que es contemplado como novedad,

independientemente de su adopcion o no adopciéon” (p.3).

Las diferentes acepciones del vocablo invocan la revision, en este caso Rivas
(2000), lo refiere generalmente a la incorporacion de algo nuevo dentro de una
realidad existente, en virtud de la cual, esta se modifica. De la Torre (1998) hace
referencia a que la innovacién surge como producto del desajuste entre lo que se
tiene y lo que se deberia tener, plantedandose como una necesidad. Para Hoyle
(1969 p.136) en (Margalef Garcia & Arenas Martija, 2006 p.4) “(...) una
innovacion es una idea, una practica o un objeto percibido como nuevo por un
individuo”, desde una perspectiva amplia. Asimismo Carbonell (2001) indica que

la innovacién es una serie de intervenciones, decisiones y procesos, con cierto
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grado de intencionalidad y sistematizacion que tratan de modificar actitudes,
ideas, culturas, contenidos, modelos y practicas pedagdgicas; entendiéndose en

ambos casos que se innova para generar cambios.

La revision de la literatura invariablemente refiere a House (1988) quien propone
hablar de perspectivas que sirvan para clarificar los fenédmenos teoricos y
practicos de la innovacion, convirtiendo cada una de estas perspectivas en un
marco de referencia para entender la linea de accion y trabajo, para ello se han
resumido sus perspectivas en los siguientes tres acapites:

e Perspectiva tecnoldgica: Surge con el auge de la industria, la agricultura, la
tecnologia espacial y militar norteamericana; A través de procesos de innovacion
nacidos desde la tecnologia, la realidad educativa podia ser mejorada en
eficiencia, eficacia y productividad; Se preocupa de encontrar nuevos métodos
de enseflanza y materiales que mejoren los aprendizajes de los estudiantes.

e Perspectiva Cultural: La innovacion tiene que hacer frente a una interaccion
cultural, a un choque entre culturas y subculturas; Revaloriza la diferencia
valorativa y el conflicto entre las culturas; Asume una ética relativista.

e Perspectiva Politica: Asume que las innovaciones conllevan siempre al
conflicto y en el mejor de los casos lograr el acuerdo o consenso negociado;
Enfasis en los intereses dispares y contrapuestos de los grupos; Desde esta
perspectiva se comprenden las relaciones entre las administraciones, las

escuelas y el contexto socio-politico.



2.1.2. Innovacién Educativa

Bruner (1997 p.102 en Margalef Garcia & Arenas Martija, 2006 p.10) considera
gue la necesidad de cambio de los paises desarrollados y de aquellos que estan
en vias de desarrollo “(...) no es sencillamente una renovacion de las habilidades
gue hacen de un pais un mejor competidor en los mercados mundiales, sino una
renovacion y reconsideracion de la cultura escolar” fundamentalmente se
necesita recuperar a los profesores como agentes activos de innovaciéon. La
clave del éxito, segun Brunner, esta en que los procesos de innovacion deben

ser desde dentro, desde el interior de las propias escuelas.

Sin embargo esta vision funcional y efectista no indica nada, por ello la
triangulacion de las perspectivas de House involucra la creacion de objetos de
analisis que en este caso su entrecruzamiento plantean que las innovaciones en
el sistema educativo implican una revision epistémica. Asi Guzman et. Al. (2012)
delimita la innovacién a un contexto especifico, que afecta e involucra a personas
con ideas, que requiere de medios y estrategias para su implementacion y que
tiene una dimensién evaluativa que debe ser reconocida. Es importante resaltar
esta delimitacion ya que las escuelas se desenvuelven con variadas y complejas
condiciones, como que dos clases no son iguales; que los grupos cambian y
evolucionan; que las comunidades educativas estan influenciadas por su cultura
y por tanto sus concepciones de ensefianza y aprendizaje son diferentes en cada
escuela, en cada curso, y en cada estudiante. Las innovaciones educativas
deben, por tanto tener, una intencionalidad especifica: la transformacion de la
realidad, con miras a generar un contexto que se considera mas eficaz para el
logro de los objetivos planteados, tanto a nivel micro (sala de clase) como macro
(Mineduc, 2016). Para ello es importante mencionar a Carbonell, quien en Cafal

de Leodn (2012, p.11-12), indica que la innovaciéon educativa es:



“(...) conjunto de ideas, procesos y estrategias, mas o menos
sistematizadas, mediante los cuales se trata de introducir y provocar
cambios en las practicas educativas vigentes. La innovacion no es una
actividad puntual sino un proceso, un largo viaje o trayecto que se
detiene a contemplar la vida en las aulas, la organizacion de los
centros, la dindmica de la comunidad educativa y la cultura profesional
del profesorado. Su proposito es alterar la realidad vigente,
modificando concepciones y actitudes, alterando métodos e
intervenciones y mejorando o transformando, segun los casos, los
procesos de ensefianza y aprendizaje. La innovacion, por tanto, va
asociada al cambio y tiene un componente -explicito u oculto-
ideoldgico, cognitivo, ético y afectivo. Porque la innovacion apela a la
subjetividad del sujeto y al desarrollo de su individualidad, asi como a

las relaciones teoria-practica inherentes al acto educativo.”

Por ello la innovacion vinculada con el todo, con perspectivas de globalidad, con
la totalidad. Implica cambios en el curriculo, en las formas de ver y pensar las
disciplinas, en las formas de organizarlas y vincularlas con otras, en los
"amarres" conceptuales intrinsecos (Lucarelli, 1993). También implica cambios en
las relaciones de poder en el aula, en pensar a la ensefianza y el aprendizaje
desde un interés liberador (Da Cunha, 1998), en la re-configuracion de la
docencia (Braga et Al, 1998).

En la misma linea Escudero (en Rimari, 2000, p. 3), plantea que la innovacién
educativa es una “batalla contra la realidad tal cual es, a lo mecanico, rutinario y
usual, a la fuerza de los hechos y al peso de la inercia. Supone, pues, una
apuesta por lo colectivamente construido como deseable, por la imaginacion
creadora, por la transformacién de lo existente”. Rimari también considera a
Francisco Imbernén (1966 p.64) en (Rimari, 2000 p.3), el cual caracteriza la

innovacion educativa como:
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“(...) la actitud y el proceso de indagacién de nuevas ideas, propuestas
y aportaciones, efectuadas de manera colectiva, para la solucién de
situaciones problematicas de la practica, lo que comportard un cambio

en los contextos y en la practica institucional de la educacion”

Enriguecen estas apreciaciones Margalef y Arenas (2006, p.15), desde la
perspectiva ontolégica al plantear que la innovacion educativa puede
desarrollarse “con el intercambio y la cooperacion no solo de profesores sino
también de otros agentes que apoyen, asesoren y estimulen el cambio”. Asi la
perspectiva cultural aparece entonces al reconocer que la innovacién educativa
no impacta solo en el aula ya que el aprendizaje contempla un “(...) contexto
ambiental muy amplio y complejo, cuyos efectos pueden resultar positivos o
negativos” (Moschen, 2005 p.56).

De este modo la mejora progresiva de la ensefianza implica que la institucion
educativa asume en ella la responsabilidad de detectar, estudiar y afrontar con
fundamento los problemas pedagdgicos que se puedan manifestar en su
contexto. Por ello la innovacidén se establece como una reaccion ante la inercia
conservadora para dejar las cosas como estan y desviar sistematicamente las
responsabilidades hacia agentes externos (administracién educativa, familias, los
propios alumnos, entre otros), aceptando el protagonismo que le corresponde en
el avance hacia mayores niveles de la calidad en la ensefianza (Kozanitis, 2012

en Guzman et al.2015).
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2.2 Bases teoricas
2.2.1 Innovacidén educativa como sujeto de estudio

En un sentido amplio entonces, una innovacién es una forma de conocimiento
concreta, que resulta de la investigacion y del desarrollo en la educacién. Dentro
de las innovaciones educativas, el término mas utilizado es el de proyectos
curriculares, pero mas que ser una estrategia para el profesor, han nacido como
una forma de concretar y desarrollar determinaciones reguladas,
determinaciones que no solo explican las finalidades de la educacién, sino
también los objetivos de cada una de las etapas y asignaturas, orientaciones y
los criterios de evaluacion, delimitando la libertad de innovacién (formal e

informal) de los profesores.

La innovaciéon educativa se convierte en sujeto de estudio ya que los cambios
propuestos obedecen a las lineas de investigacion en el area que van siendo
renovados, los cuales proponen cambios en las estrategias (Havelock y
Huberman, 1980 en Margalef Garcia & Arenas Martija, 2006) convirtiéndose en
el fundamento para la generacion de cambios que impliquen la mejora en las
practicas educativas. Estos beneficios por la aportacion e incorporacion de
nuevas metodologias como apoyo en las estrategias de ensefianza y ambientes
de aprendizaje que respeten y estimulen el modo natural de aprender y conocer
del ser humano favorece la innovacion, crean conocimientos de utilidad para
orientar las politicas en educacion, dejando en evidencia que el proceso de uso e
integracion de tecnologias en las escuelas es complejo, pero es un factor de

innovacion (De Pablos Pons, Colas Bravo, & Gonzélez Ramirez, 2010).

De esta forma la investigacion como busqueda de estrategias de aprendizajes
permite al profesor avanzar en su desarrollo personal. Cafal de Leon (2002)
plantea que investigar se convierte en la estrategia vertebradora de la actividad
educativa para promover una comprension critica y solidaria de la realidad. Sin
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embargo esta perspectiva que coloca a los docentes como responsables de la
innovacién “no es excluyente respecto de la responsabilidad de los resultados y
de la calidad del sistema educativo, tampoco pueden asumir el desafio del
cambio en forma aislada e individual, sin embargo tienen un rol protagénico en la

configuracion de las experiencias de aprendizaje de los alumnos” (Vezub, 2007
p. 5).

Bajo esta perspectiva la innovacién requiere de espacios educativos, un centro,
una institucion, un departamento administrativo, un aula, un cuerpo académico.
De un contexto, donde ocurre la innovacion, con su cultura, su clima, sus
resistencias, siendo determinante “(...) que lo que en un lugar puede ser
innovador, en otro, no lo es”, estableciendo el caracter mismo de innovacion de
una experiencia (Ortega, Ramirez, Torres, Lopez, Servin, Suarez Y Ruiz, 2007,
P. 163). Fullan y Steingelbauer (1991) en (Angulo Rasco, 1994) indican que la
innovacion se encuadra en sujetos y en el contexto. Reconociendo dos ambitos
interrelacionados para que se produzcan auténticas innovaciones: el subjetivo y

el objetivo.

El primero, se refiere a los marcos referenciales o las teorias-marco desde los
cuales se representan y significan las innovaciones. En este sentido, el cambio
de teoria implica la reestructuracion, la redescripcién e integracién jerarquica de
las representaciones implicitas en las representaciones explicitas o0
conocimiento, con todas las implicancias epistemoldgicas, ontologicas Yy

COﬂCGthBJGS que esto acarrea.

Las innovaciones en el ambito objetivo pueden manifestarse en diferentes
planos: en las intencionalidades educativas, en lo organizativo-estructural, en lo
curricular, en las metodologias de ensefianza y las interacciones en el aula, en

las culturas institucionales.
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Por lo que es posible asignarle a la innovacién caracteristicas de proceso a su
construccion, bajo el propésito de alterar la realidad vigente, “(...) modificando
concepciones y actitudes, alterando métodos e intervenciones y mejorando o
transformando, segun los casos, los procesos de ensefianza y aprendizaje”. Por
tanto, se asocia al cambio y tiene un componente -explicito u oculto- ideolégico,
cognitivo, ético y afectivo, apelando a la subjetividad de los sujetos y al desarrollo
de sus individualidades, asi como a las relaciones teoria-practica inherente al

acto educativo (Rimari, 2005 p.3).

Con estos planteamientos como cubierta epistémica, se comienzan objetivar
indicaciones para refrendar la innovacion educativa entre los cuales es posible

resefar: plantean que la innovacion educativa:

- Supone una idea entendida como novedosa por alguien.

- Implica un cambio que busca la mejora de una practica educativa.

- Es un esfuerzo deliberado y planificado encaminado a la mejora cualitativa de
los procesos educativos.

- Conlleva un aprendizaje para quienes se implican activamente en el proceso
de innovacion.

- Esté relacionado con intereses econdmicos, sociales e ideoldgicos (Margalef y
Arenas, 2006).

Escudero (Pascual, 1988 en Rimari, 2005 p.3) menciona cinco caracteristicas
gue sirven para entender de mejor manera la naturaleza de las innovaciones

educativas.

La innovaciébn educativa es un proceso de definicion, construccion vy
participaciébn social que requiere una fundamentacion reflexiva, critica y
deliberada sobre qué cambiar, en qué direccion, como hacerlo y con qué politica

de recursos.
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La innovacion educativa merece ser pensada como una tension utdpica en el
sistema educativo, en las escuelas, en los agentes educativos: para que
profesores y alumnos estén dentro de un clima que propicia la indagacion,

investigacion, descubrimiento, reflexion y critica al cambio.

La innovacion en educacion ha de parecerse mas a un proceso de
capacitacion y potenciacion de instituciones educativas y sujetos que a la
implantacion de nuevos programas, nuevas tecnologias, o inculcacion de nuevos

términos y concepciones

La innovacion educativa no puede agotarse en meras enunciaciones de
principios, en estéticas relaciones de buenas intenciones. Los proyectos de
innovacion deben ser unitarios y comprehensivos, con metas, estrategias,

materiales y recursos idéneos para su ejecucion.

Innovar en educacién requiere articular debidamente una serie de procesos y

establecer con cuidado una estructura de diversos roles complementarios

Elmore (1999) en (Margalef Garcia & Arenas Martija, 2006) delimita las

innovaciones en cuatro cambios:

1. Cambios estructurales, los cuales afectan a todo el sistema educativo o a la
configuracién de los distintos niveles.

2. Cambios curriculares, que se relacionan con el disefio y desarrollo del
curriculum, con las estrategias de ensefianza y los componentes del curriculo.

3. Cambios profesionales, referidos a la formacion, selecciéon y desarrollo
profesional.

4. Cambios politicos- sociales, que afectan a la distribucion del poder en

educacion y a la relacion de los agentes sociales con la ensefianza.
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Rimari (2002) delimita que el principal objetivo de las innovaciones educativas es
mejorar la calidad de la educacion, pero también presenta una serie de objetivos

mas especificos como los siguientes:

- Promover actitudes positivas en toda la comunidad educativa.

- Crear espacios y mecanismos para identificar, valorar, sistematizar,
normalizar, aplicar y difundir las experiencias novedosas que contribuyan a la

solucion de problemas educativos.

- Animar el desarrollo de propuestas educativas validas que respondan a la
realidad de nuestro pais y que rescaten la creatividad, la riqueza humana y los

recursos naturales.

- Promover transformaciones curriculares flexibles, creativas y participativas

acorde a las necesidades de los sujetos y de su comunidad.

- Implementar la aplicacibn de teorias, procesos, métodos Yy técnicas
administrativas y docentes reconocidamente validos, congruentes con las

necesidades de la institucién y de la comunidad.

- Estimular la investigacién como un elemento cotidiano.

- Recuperar y sistematizar experiencias del personal docente, directivo, asesor

y supervisor.

- Compartir y transferir a otras escuelas y docentes las experiencias educativas

innovadoras.
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- Crear condiciones permanentes para que las experiencias innovadoras se

conviertan en una practica institucionalizada.

Para Rimari (2002) existen cuatro principios de orientacién para el proceso de
innovacién educativa, los cuales solo son posibles dentro de un enfoque de
educacion liberadora de las potencialidades del hombre y su entorno:

e La formacion del estudiante constituye la esencia de las innovaciones
educativas para la transformacién cultural en procura de mejorar el nivel de vida
individual y social.

e La autonomia para que se generan los procesos de innovacion educativa.

e La investigacion interdisciplinaria para la reconstruccion del conocimiento,

como eje del proceso de innovacion.

e La préactica misma que legitima la innovacion educativa.

Asimismo en funcién del modo en que se producen las innovaciones, Rimari

(2002) distingue seis tipos:

1. Adicion. Este tipo de innovaciones educativas consiste en agregar algo nuevo

al sistema educativo, sin que sean alteradas las restantes partes o estructuras.
2. Reforzamiento. Este tipo de innovaciones consiste en la intensificacion o

consolidacion de algo ya existente, en la misma linea de lo ya vigente, con la

pretension de mejora de determinados aspectos docentes o discentes.
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3. Eliminacién. En mayor o menor medida se produce una innovacion que mejora
el sistema, cuando se elimina cierto elemento, modelo de comportamiento o viejo
habito.

4. Sustitucion. Este tipo de innovacion se produce cuando, dentro de la escuela,

un elemento o persona es reemplazado por otro.

5. Alteracion. Es la sucesiva modificacion de una estructura 0 modo de operar
existente, que se convierte en una nueva forma dentro de su propia especie, sin

perder su existencia.

6. Reestructuracion. Son reorganizaciones que afectan a la estructura del
sistema. Comportan la modificacion en los roles, las relaciones interpersonales y

ciertas operaciones.

Para realizar el cambio del status quo, Carbonell (Cafal De Ledn, 2002) sefala
aquellas estructuras que como factores o variables obstaculizan los procesos de

innovacion, indicados como:

- La inercia institucional. A lo largo de la historia, las escuelas se han basado
mas en la continuidad que en el cambio, el trabajo docente sigue tal y como se
hace y se ha hecho toda la vida, existiendo un margen de inquietud frente a lo
nuevo.

- El individualismo. Excusandose en la autonomia o independencia,

entendiendo el aislamiento como seguridad.

- El corporativismo. Formacion de pequefios grupos dentro de la escuela
perteneciente a un ciclo, departamento o area, existiendo rivalidad entre los
grupos por la obtencion de mas recursos, poder y legitimidad, anteponiendo sus

interés particulares.
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- La formacién del profesorado. La mayor o menor predisposicién al cambio, por
parte del profesor, tiene directa relacion con su formacion inicial y permanente.
Las capacitaciones son muy “clasicas” y no conllevan al desarrollo de la reflexién

ni el trabajo cooperativo.

- La falta de un clima de confianza y consenso. No hay innovacion sin un
ambiente psicologico y ecoldgico adecuado para las relaciones humanas y

profesionales, donde se pueda compartir objetivos y proyectos comunes.

- La intensificacién del trabajo docente y el control burocratico. El agobio y el
aumento de nuevas demandas a la escuela incitan al malestar docente. Las
responsabilidades de la educacion deben ser compartidas por todos los agentes
sociales y en ningun caso debe afrontarse desde la soledad de la escuela.

- La falta de apoyos de la administracion educativa. Los bajos presupuestos
para educacion por parte de los poderes publicos, logran bajos recursos técnicos

y humanos.

2.3 Innovacién pedagdgica

Ellis y Fouts (1993) en (Margalef Garcia & Arenas Martija, 2006) abarcan otra
perspectiva de las innovaciones, indicando que muchas innovaciones afiadidas a
una asignatura del curriculo no son totalmente compatibles con este, casos de
innovaciones dirigidas por profesores universitarios que no tenian en cuenta las
reales necesidades de la escuela, y en especial de las aulas. Asimismo otra
arista relacionada es la poca participacion de los profesores en los procesos de
innovacion, donde Garcia y Muioz (2003) plantean cuatro tesis sobre las

probleméaticas que se presentan al querer innovar en las escuelas.
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- Gran parte del profesorado manifiesta una alta dependencia profesional del

libro de texto para la puesta en practica del curriculum.

- En los procesos de ensefanza-aprendizaje escolares existe una abrumadora
hegemonia de la tecnologia impresa sobre la audiovisual e informatica en la

transmisiéon de la cultura.

- Las practicas escolares del profesorado en relaciébn a la elaboracion, y

evaluacion de medios y nuevas tecnologias son pedagdgicamente deficitarias.

- Existe una evidente pérdida de la influencia cultural e ideologica de la
institucion escolar sobre la infancia y juventud a favor de los mass media y las

tecnologias.

Los docentes en formaciébn se encuentran con alumnos que nacieron bajo
condiciones de acceso a artefactos tecnoldgicos, donde la informacion y el
aprendizaje no solo se encuentra en los diarios murales o libros de estudios, ni
entregado solo por el profesor sin embargo son los docentes innovadores los que
integrando las tecnologias de la informacion desarrollaran conocimiento y
habilidades para dejar el paradigma de una ensefianza centrada en el profesor y
pasar a uno centrado en el estudiante. Esta renovacion de paradigma propicia la
creacion de entornos mas interactivos y motivadores tanto para docentes como
para los alumnos (SILVA, 2012).

Las investigaciones sobre la innovacion han sido mas bien a nivel macro,
centradas en el cambio de la educacién y en ese afan se han olvidado de
preguntar a los profesores sobre su vision de innovacién, perdiendo asi la
capacidad de crear innovaciones educativas con real sentido. Por ejemplo desde
la perspectiva de la teoria psicologica la innovacion es empleada para favorecer

procesos de aprendizaje poderosos y deberia brindar ciertas especificaciones
20



sobre las condiciones y caracteristicas que sirven para mejorar las practicas

educativas (Bruner ,1997).

El profesorado es un agente de cambio en las situaciones educativas y, no existe
(ni existird) una real innovacién educativa sin la participacion activa y honesta de
ellos, y de los estudiantes implicados en los procesos de cambios. La real victoria
de las innovaciones se encuentra en la implicacion y compromiso de los
docentes que trabajan en las escuelas para hacer realidad las préacticas
innovadoras y que estas sean trascendentales para los participantes activos de
estos procesos, para ello se establecen diferencias en las practicas innovaciones

entre los espacios y entre los saberes pedagoégicos que usan tic.

Para ello Garcia y Mufioz (2003) proponen “vias de solucidon” para la mejora e

innovaciones curriculares:

- Incrementar la formacion del profesorado sobre medios y tecnologias en la

ensefianza, tanto la formacion inicial como la permanente.

- Superar las deficiencias organizativas e infraestructurales en los centros
escolares en relacion a la adquisicion, gestion e integracion curricular de los

medios y nuevas tecnologias.

- Incorporar al curriculum una educacion o ensefianza de los medios de
comunicacibn para formar ciudadanos que sepan desenvolverse

inteligentemente en un contexto social mediatico.

Cabrol y Székely (2012) menciona que se hace necesario considerar propuestas
de innovacién educativa que hayan demostrado ser eficaces para el
mejoramiento de la calidad y equidad en la educacion y que, a su vez, sean

pertinentes en diferentes ambitos. Gracia (2013) indica que en la Constitucion
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politica de la Republica de Chile 1980 se decreta la ejecucién del programa de

Educacién Béasica Rural, segun lo dispuesto por las leyes 18.956 y 19.702.

La propia Gracia (2013) sefala que durante la década de los 90 y hasta el afio
2002 se desarroll6 un éarea especifica del Ministerio de Educacién que se
encargaba de la Educacién Rural, y que tenia a su cargo la ejecucion del
programa de Mejoramiento de la Calidad y Equidad, sin embargo esta area fue
absorbida por la Divisién de la Educacion Basica cuando tuvo lugar la fusion de
una con otra, lo que conlleva a que disminuyera la atencion directa de la
enseflanza en escuelas rurales. Mulryan y Kyne (2005), indican que la
intencionalidad educativa en el aula de pocos alumnos y/o multigrado facilita que
se den procesos de ensefianza complejos e integrales, permitiendo también que

el docente conozca mucho mejor a sus alumnos.

Respecto de los espacios actualmente las innovaciones pedagdgicas se creen
gue son desarrolladas simplemente en la urbanidad y que las desigualdades
entre el campo y la ciudad constituyen un obstaculo para el desarrollo de la
innovacion por los diferentes enfoques y perfiles perseguidos. En este sentido la
toma de decisiones donde hasta ahora, segun Leyton (2013, p.76) “(...) lo rural
ha ocupado un espacio acotado y practicamente invisible en la politica educativa
de Chile” no consideran la experiencia que otorga la educacién rural
tradicionalmente abordada por politicas subsidiarias. Representado un espacio
Gnico para desarrollar una pedagogia inclusiva e innovadora, que reconozca la
individualidad y los ritmos de aprendizaje de cada estudiante y que convoque a

los docentes a organizarse en comunidades.

Respecto de los saberes pedagdgicos, relevante es indicar que las estrategias
didacticas que aseguren la participacion activa de los estudiantes y fomentan el
aprendizaje compartido y colaborativo pueden ser medios que permitan procesos

de innovacion en la ensefianza. Sin embargo es poco el impacto que se lograra
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en el proceso de ensefanza/ aprendizaje que se lleva a cabo en la escuela si el

docente no es capaz de:

- Reflexionar sobre qué estrategia de aprendizaje es la mas adecuada para sus

alumnos.

- Considerar las distintas formas de aprender que desarrollan los estudiantes a

partir de la experiencia dentro y fuera del grupo de trabajo.

- Poder contemplar las condiciones minimas necesarias (espacio, tiempo y

recurso) para que un aprendizaje se logre.

- Motivar al alumnado para que investiguen y crean en ellos mismos.

Nachmias, R. et. al. (2004), reconocen como factor relevante en las innovaciones
pedagogicas la utilizacion de las tic. La revision cientifica de aportaciones en este
sentido identifica dos lineas de trabajo. La primera de ellas se centra en factores
potenciadores o inhibidores de cambios educativos en general y de forma
especifica con las TIC. En estas revisiones se identifican variables de indole
organizacional, y otras referidas a como el profesorado hace frente a las
demandas de cambio. La segunda se focaliza sobre factores externos, en ella se
identifican como factores claves las politicas TIC, el liderazgo y coordinaciéon en
TIC, infraestructuras, clima y organizaciébn del centro, formacién del staff

educativo y las relaciones con el entorno.

De esta forma el rol del profesor y su preparacion profesional es decisiva en la
realizacién del cambio, asi como el papel del grupo de profesores, la funcién de
los directores escolares, las funciones de apoyo de servicios externos y su
organizacion a nivel regional o local y solo una adecuada complementariedad

entre todas esas instancias y sujetos parece ofrecer algunas garantias mas
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verosimiles para el éxito de proyectos innovadores. Para Castro, Guzman y
Casado (2007), los docentes que incorporan innovaciones educativas (TIC) de
forma adecuada, producen en los alumnos un crecimiento mas constructivo en el
aprendizaje tradicional, en el rendimiento personal de los alumnos y suben el

nivel organizacional del establecimiento.

Actualmente las directrices enfatizadas en el desarrollo de innovaciones en el
proceso de ensefianza-aprendizaje son las herramientas tecnoldgicas algunas de
las cuales se encuentran basadas en la utilizacion de internet, entregando a la
ensefianza una renovacion que facilita la adquisicion y trasmision de contenidos.
(Marin y Cabero, 2015).

Light Manso y Rodriguez (2010) realizaron una investigacion aplicada a los
docentes principalmente secundarios de Argentina, Chile, Costa Rica y México
midiendo el uso de las TIC en la ensefianza. De un total de 847 docentes, 202
eran chilenos, los cuales estaban enfocados en séptimo y octavo basico, los
resultados indicaron que gran parte de los docentes ocupan computadores con
sus alumnos pero no era asi con el uso de herramientas TIC tradicionales o la

web.

La presencia de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion en la
enseflanza es hoy una realidad incuestionable y el cambio cultural en los
docentes es necesario como rol central para el logro de los aprendizajes,
implicando funciones de acompafiamiento de los y las estudiantes en el proceso

de aprender a aprender.

“Su incorporacion en el redisefio curricular universitario da a la ensefanza una
perspectiva renovadora ademas de potenciar un proceso de aprendizaje que
facilite la adquisicion y transmision de los contenidos” (Carrera y Paredes, 2009

p.269).
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Domingo y Fuentes (2010 p.172) en su articulo sobre experimentar con las TIC,

hace referencia, a que:

“Proporcionar un entorno educativo en el que puedan desarrollarse, de manera
efectiva, nuestros alumnos estd en manos de los educadores. Realmente,
necesitamos un entorno con una innovacion pedagdgica en profundidad y con un
cambio que aproveche las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC)".

Las TIC se convierten entonces en instrumentos indispensables para las
escuelas, por la gran cantidad de funciones que se pueden realizar y por algunos
niveles de motivacién (no estudiados) que entrega a los estudiantes. Pero, es
sabido que la informacion es accesible para todos, y es aqui, donde el profesor
debe tener las competencias necesarias, actuando como agente creador de
situaciones y condiciones, para formar en el uso de las herramientas

tecnoldgicas y convertirla en un conocimiento real.

Domingo y Fuentes (2010 p. 175), en las conclusiones tras su investigacion,

indican que:

“Mayoritariamente, un 90% destaca que las TIC suponen una renovacion
metodoldégica innovadora que propicia un aumento de la motivacién y
participacién de los estudiantes, que facilita su comprensién y el aprendizaje en
general, que proporciona nuevos recursos educativos, y que aumenta la

satisfaccion, motivacién y autoestima del docente’.

En este sentido redes sociales, wikis, blogs, generadores de contenido,

marcadores sociales, etc. son altamente valoradas por algunos autores como
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Brown (2012) por el dinamismo, interactividad, sociabilidad, entre otras
caracteristicas que favorecen a las practicas de la ensefianza:

“La web 2.0 y las herramientas de software social pueden ser utilizadas para

promover la autonomia del alumno e incrementar los niveles de socializacion e

interactividad, al tiempo que permite al usuario controlar, pares a pares la creacion

de conocimiento y la investigacion basada en redes” (Marin y Cabero, 2015 p. 156)

Tabla 1 Cambios en los roles de docentes y alumnos en los entornos de
aprendizaje centrado en el alumno.

Actor Cambio de: Cambio a:
Transmisor de conocimientos, | Facilitador del aprendizaje,
fuente principal de informacién, | colaborador, entrenador, tutor, guia y
Rol del | experto en contenidos y fuente de | participante del proceso de aprendizaje
docente todas las respuestas
El profesor controla y dirige todos | El profesor permite que el alumno sea
los aspectos del aprendizaje mas responsable de su propio
aprendizaje y le ofrece diversas
opciones
Receptor pasivo de informacion Participante activo del proceso de
aprendizaje
Rol del
alumno Receptor de conocimiento El alumno produce y comparte el
conocimiento, a veces, participando
como experto
El aprendizaje es concebido como | El aprendizaje es una actividad
una actividad individual colaborativa que se lleva a cabo con
otros alumnos

Fuente: Newby et als. 2000 en Unesco 2004, p.28

La Sociedad para la Tecnologia de Informacion y la Formaciéon Docente (ISTE,
Information Society for Technology and Teacher Education) identificé ciertos
principios basicos para que el desarrollo tecnolégico de los docentes resulte
efectivo. Uno de ellos se relaciona con la necesidad de integrar la tecnologia en
todo el programa de formacién docente, y se resume en los siguientes principios
(ISITE, 2002 en silva, 2012):
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a) A lo largo de toda su experiencia educativa, los futuros docentes, deben
aprender de forma practica acerca del uso de la tecnologia y de las formas en

gue ésta puede incorporarse a sus clases.

b) Limitar las experiencias relacionadas con la tecnologia a un Unico curso o a
una Unica area de formacion docente, como los cursos de metodologia, no
convertira a los alumnos en docentes capaces de hacer un verdadero uso de
ellas; por lo cual los futuros docentes deben aprender, a lo largo de su formacion,
a utilizar una amplia gama de tecnologias educativas, que abarca desde cursos
introductorios hasta experiencias de practica y desarrollo profesional,
formandose y experimentado dentro de un entorno educativos que hagan un uso

intensivo e innovador de la tecnologia.

Finalmente es el propio Silva (2012) quien esboza algunos obstaculos de los

docentes chilenos frente a la utilizacién de la tecnologia en la educacion:

Falta de tiempo del docente

Acceso limitado y alto coste de los equipos

Falta de vision o razén para el uso de tecnologias

Falta de formacién y apoyo para los docentes
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2.4 Hipotesis

Existen amplios niveles de innovacion a evaluar en los disefios de clase de los
estudiantes en formacion inicial docente de la Universidad del Bio-Bio, donde dichos
participantes estan dentro de las altas categorias de innovacion, entiéndase asi

como “futuros profesores innovadores”.
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CAPITULO 1II

METODOLOGIA



3.1 Disefio Metodolégico

Esta investigacién se enmarca en el paradigma interpretativo, la metodologia
utilizada es cualitativa. El tipo de estudio es descriptivo y el disefio empleado es
hermenéutico, debido a que el propésito es recolectar informaciéon sobre las
innovaciones utilizadas en los disefios de clases ejecutados en las practicas
correspondientes al ultimo afio de la carrera de Pedagogia en Educacion General
Basica, en especifico en las areas de: lenguaje y comunicacion, matematicas,
ciencias naturales e historia, geografia, ciencias sociales, artes visuales,

tecnologia y educacion fisica y salud.

Asi la recoleccion de datos serd mediante el analisis de los disefios de clases,
gue seran recopilados en un correo electronico destinado exclusivamente para
dicha recopilacion de datos; y que seran delimitados a través de criterios

definidos en base a la bibliografia leida.

3.2 Procedimiento

Se realizara una evaluacion multicriterio, para ello se combinaron criterios de
evaluacion por el método de asignacion lineal, donde las variables incluyen
indicadores. Este procedimiento se caracteriza por las asignaciones numéricas
de crecimiento aritmético por nivel de incidencia, a mayor valor, menor presencia.
Se establecieron jerarquias para las variables que influyen en la medicion de la
innovacion en los disefios de clases. El objetivo de la codificacion es expresar,
en términos cuantitativos, la importancia de los distintos elementos para acoger o
ser afectados por una determinada actuacion. Del mismo modo el
establecimiento de jerarquias busca establecer coherencia entre las variables,

sin eliminar el alto grado de subjetividad propio de estas valoraciones.
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Para ello se realiz6 un llamado via redes sociales y correo electrénico con la
necesidad de obtener disefios de clase de las diversas practicas tanto
intermedias, rural o profesional efectuadas por los docentes en formacion de las
diversas asignaturas y niveles educacionales desde primer hasta sexto afo
bésico siendo recopiladas luego en un correo electronico para poder ser

analizadas.

3.3 Operacionalizacion de variables

Segun Blanco y Messina 2002, coinciden que no existe un unico modelo
innovador, sino multiples innovaciones culturalmente determinadas, segun la
orientacion que actualmente se conocen de la innovacién educativa. Esto permite
crear una propia caracterizacion de los criterio de innovacion adaptados al
concepto socio-cultural, institucional docente y pedagdgico tecnolégico (TIC’s) de

una comunidad educativa.

En esta investigacion se ha determinado que es posible combinar varios criterios
para delimitar el campo de innovacion. Blanco y Messina (2002) utilizando ciertos
enfoques que nos permitiran verificar si las practicas pedagogicas ejercidas por
los profesores en formacién inicial docente son innovadoras, adecuando la

caracterizacion de los criterios a los contextos chilenos.

Por ello se proponen 7 consideraciones que consideraremos para la elaboraciéon

de nuestra caracterizacion de innovaciones educativas tecnolégicas.

a. Innovacion supone transformacién y cambio cualitativo significativo, no

simplemente, mejora o ajuste del sistema vigente
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b. Una innovaciéon no es necesariamente una invencion, pero si algo nuevo que
propicia un avance en el sistema hacia su plenitud, o un nuevo orden o sistema.
c. La innovacion implica una intencionalidad o intervencion deliberada y en
consecuencia ha de ser planificada.

d. La innovacion no es un fin en si misma sino un medio para mejorar los fines
de la educacion.

e. La innovacion implica una aceptacion y apropiacion del cambio por aquellos
gue han de llevarlo a cabo.

f. Lainnovacion implica un cambio de concepcién y de practica.

g. La innovacién es un proceso abierto e inconcluso que implica la reflexion

desde la practica.

Estas caracterizaciones permiten establecer criterios en base a la préactica,
docentes, institucion y cultura. Todos aquellos factores estan implicitamente
relacionados; como quien planea la innovacién, quien la acepta para ser puesta
en practica y quienes la reciben como experiencia y aprendizaje significativo,

hasta incluirla como una normalidad dentro de situaciones dadas.
Segun Blanco y Messina (2002), Moschen (2005) Poggi (2011) y Silva (2011), se

redefinieron las caracterizaciones y se establecio6 la caracterizaciéon de acuerdo a

criterios e indicadores (Tabla 2).
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3.3.1 Criterios, cédigos e indicadores de caracterizacion
3.3.1.1 Dimension Entorno Socio-Cultural

Se tomaran los disefios de clases completos y basandose en los ejes propuestos
por el ministerio, para cada asignatura y que establecen lo minimo que los
estudiantes tienen que desarrollar. Su principal relevancia es reconocer en el

disefo indicios de una innovacion.

Esta dimension esta conformada por seis criterios, cada uno con sus
caracterizaciones y un valor, donde 1 sera lo ideal, 2 un valor de mediana

consideracion y 3 bajo o sin presencia, en algunos caso.

* Novedad conforme segun contexto (NCC): considera tres caracterizaciones y
sus valores. Se mide a través del disefio de clases global y considera en NCC 1
la referencia, detallada o no, del uso de algin recurso innovador en el inicio,
desarrollo y cierre de la clase. NCC 2, considera el uso de innovacién en dos
instancias de la clase; y con el valor mas bajo encontramos NCC 3, que resefa
el uso de recursos solo en una parte de la clase, ya sea inicio, desarrollo o cierre,

esta caracterizacion también considera la nula presencia de innovacion.

» Profundidad respecto al funcionamiento (PFR): Al igual que el criterio anterior,
presenta 3 caracterizacion y sus respectivos valores, donde PFR 1 representa el
valor mas alto y evalla si dentro del disefio de clase se describe el uso de
recursos innovadores en las tres instancias de una clase: inicio, desarrollo y
cierre. PFR 2, valora dentro del disefio el uso de recursos en una o dos
instancias dentro de la clase; y el importe mas bajo dentro de esta
caracterizacion, PFR 3, nos expone el nulo uso de recursos innovadores dentro

de la clase.
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» Pertinencia al contexto socioeducativo (PCS): este criterio nos habla de una
“solucién de una problematica bien definida” entiéndase esta como el objetivo
explicitado en el disefio de clase; nuevamente encontramos 3 caracterizacion,
donde PCS 1 tiene la mayor valorizacion y determina si la innovacién utilizada
tiene un estrecha relacion con el objetivo en el inicio, desarrollo y cierre de la
clase. PCS 2, delimita si las innovaciones tienen relacién con el objetivo solo en
dos instancias de la clase, inicio, desarrollo o cierre; y el menor valor lo tiene la
caracterizacion PCS 3, que precisa que las innovaciones utilizadas tienen

relacion solo en una instancia de clase o no existe innovacion.

* Permanencia de una innovacion en un periodo (PIP): este criterio solo tiene
dos caracterizacion, donde PIP 1 es lo ideal y determina si existe la integracion
de innovacion a la cultura del curso y, PIP 2, de menor valorizacion, define que
no hay una expresion en el disefio de clases de integraciéon de alguna

innovacion.

* Anticipacion a imprevistos vislumbrados en la practica (AlV): el presente
criterio se evalla solo en el caso de que en el disefio de clases exista un recurso
innovador, donde AIV 1 determina si existen objetivos claros para la
implementacion de la innovacion. AVI 2 califica para los disefios que presentan
dificultad, reconocida y expresada; en menor valor AVI 3 para los disefios que
indican recurso, pero no expresan de manera claro la forma, ejemplo de esta
caracterizacion seria que en el disefio se establece “mostrar imagenes” pero no
especifica si es a través de una ppt, impresas, proyectadas o alguna otra

modalidad.

» Colaboracién de la cultura (CDC): Al igual que el criterio anterior, este solo se
valora en caso de que exista un recurso explicitado en el disefio de clase. Tiene
dos caracterizacion, siendo CDC 1 la de mayor valorizacion y establece que en el

disefio presenta un involucramiento de las redes (colegio) para tener los recurso
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disponibles, y CDC 2, la caracterizacibn de menor valor, que determina la
expresion de una reflexién, pero no su utilizacion ya sea por la falta de recursos

por parte de las redes (colegio).

3.3.1.2 Dimensién Gestidon Institucional Docente

Esta dimension o enfoque aborda la gestion realizada por el docente en el disefio
de clase, principalmente en la utilizacién de algun tipo de innovacion, también se
enfoca en cémo este adopta el objetivo de aprendizaje para el mejor uso de la
innovacion. Para su observacion se detalla en cinco criterios, y cada criterio con

Su respectiva caracterizacion, para ser analizadas luego en los disefos de clase.

* Intencionalidad de la innovacién (IDIl): presenta dos caracterizaciones y sus
respectivos valores donde IDI 1 detalla la utilizacion de la innovacion de manera
implicita dentro del disefio de clase, IDI 2 puntualiza la utilizacion de la
innovacion de manera explicita o muy breve para ser considerada en el disefio

de clase.

* Interiorizacion de la innovacion (lIN) : este criterio muestra de igual manera
dos caracterizaciones con sus pertinentes valores, IIN 1 describe la utilizacion de
mas de un recurso tecnolégico en cualquier instancia dentro del disefio de clase,
[IN 2 figura la utilizacion de s6lo un recurso tecnolégico dentro del disefio de

clase.

» Creatividad Institucional (CI): considera tres caracterizaciones, cada una con
sus respectivos valores, Cl 1 indica si el docente realiza alguna modificacién al
objetivo de aprendizaje dentro del disefio de clase para la necesidad del curso y
una mejor implementacién de la innovacion, Cl 2 menciona si al objetivo de
aprendizaje se le seleccionan objetivos especificos para un mejor uso de la

innovacion, CI3 expresa la nula alteracion del objetivo de aprendizaje.
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» Sistematizacion de la innovacién (SDI): describe tres caracterizaciones con
sus valores pertinentes, SDI 1 representa la descripcion detallada de la
implementacion de la innovacion en el disefio de clase, de igual manera SDI 2
pero con la diferencia que mide en el disefio de clase una descripcién breve de la
utilizacién de la innovacion y finalmente se encuentra SDI 3 que se enfoca al no

uso o presencia de una innovacion en el disefio de clase.

» Orientada a resultados (OAR): ultimo criterio dentro de esta dimensién, el cual
aborda tres caracterizacion, OAR 1 establece y describe la utilizacion de variados
recursos innovadores para generar un mayor conocimiento dentro del aula, OAR
2 expresa el uso de un recurso tecnoldgico por parte de todos los involucrados, y
finalmente OAR 3 que presenta el valor mas bajo dentro de esta caracterizacion

donde el estudiante es solo el espectador del recurso tecnoldgico.

3.3.1.3 Dimensidon Pedagdgica Techoldgica

Esta dimension o entorno corresponde a una accion pedagodgica interiorizada por
parte del docente, no solo en el manejo de las herramientas y recursos
tecnoldgicos dentro de la clase, sino, también en las funciones que estas

permiten desarrollar como medios de comunicacion y difusion de informacion.

Lo que se percibe al aplicar esta dimension en los disefios de clase, es el grado
de manejo que poseen los docentes utilizando los recursos innovadores como
apoyo y expansién, del aprendizaje y la ensefianza. Y su capacidad asociada al
conocimiento y al manejo general de las tic’'s (uso de herramientas de

productividad y redes de comunicacion.

Esta dimension esta conformada por dos criterios, cada cual con sus

caracterizaciones.
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* Aplicacion de las TIC (ADT): Detalla algun recurso innovador utilizado como
apoyo y expansion, del aprendizaje y la ensefianza, considera tres
caracterizaciones con sus respectivos valores ADT 1, expresa la utilizacion en el
proceso ensefianza aprendizaje el uso de entornos virtuales, ADT 2 manifiesta el
uso de las TIC'S en la preparacion de material didactico para apoyar las
practicas pedagdgicas, finalizando con el uso de las TIC'S para el desarrollo

curricular en ambientes de aprendizaje ADT 3.

. Dominio de las TIC (DT): Hace referencia a la capacidad asociada al
conocimiento y manejo de las TIC'S, siendo la primera de sus caracterizacion y
la con mayor valor, DT 1 que especifica la existencia de utilizacion, creacion y
difusién con herramientas de internet, web, entre otros recursos; DT2 expresa la
creacion y utilizacibn de herramientas de productividad, como Word, Excel,
PowerPoint, etc., y con menor valorizacion se encuentra DT3 que se determina

solo la utilizacion basica, en gran parte solo utilizada por los profesores.
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Tabla 2 Resumen de caracterizacion de las innovaciones educativas tecnologicas

Clasificacion Criterio de la Caracterizacién Indicador Descriptor
del Enfoque caracterizacion
Novedad conforme Se expresa una cultura Se describe dentro del disefio de clase (DC) una
segun contexto: innovadora (Moschen, 2002) NCC 1 caracteristica innovadora, en los 3 momentos de
Introduce algo nuevo a la clase.
una situacién dada, que
favorece respecto a la
bien definida. (Blanco y Se expresa una cultura Se describe dentro del disefio de clase (DC) una
ENFOQUE | \essina, 2000) parcialmente innovadora NCC 2 caracteristica innovadora, en 2 momentos de la
(Moschen, 2002) clase.
ENTORNO
SOCIO- Se expresa una decision Se describe dentro del disefio de clase (DC) una
CULTURAL aislada y ocasional (Moschen, NCC 3 caracteristica innovadora, en 1 momento de la
2002) clase 0 no se expresa una innovacion.
Profundidad respecto Se expresa una ruptura de Se describe dentro del disefio de clase (DC) la
al funcionamiento equilibrios PER 1 utilizacion de recursos innovadores dentro de los
rutinario: Concibe estructurados.(Blanco y 3 momentos de la clase.
cambios en las practicas Messina, 2002)
educativas (ideas vy
actitudes). Involucra una
legitima transformacion. Se expresa una ruptura de Se describe dentro del disefio de clase (DC) la
(Blanco 'y Messina, equilibrios aislada y ocasional. PFR 2 utilizacion de recursos innovadores en 2
2000) momentos de la clase.
No se expresa una alteracion No se describe dentro del disefio de clase (DC) la
del funcionamiento rutinario PER 3 utilizacion de un recurso innovador, 0 es

(ajuste) (Blanco y Messina,
2002)

demasiado breve para ser considerado.
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Pertinencia al contexto

Se expresa plenamente la

Se describe dentro del disefio de clase (DC), que

socioeducativo: consideracion del  contexto PCS1 las innovaciones estan relacionadas directamente
Consideraciéon de las determinante. con el objetivo en los 3 momentos de la clase.
caracteristicas del
contexto, determinante;
para la solucién de una Se expresa medianamente la Se describe dentro del disefio de clase (DC), que
problematica bien consideracion  del contexto PCS 2 las innovaciones estan relacionadas directamente
definida  (Blanco vy determinante. con el objetivo en los 2 momentos de la clase
Messina, 2002)
Se expresa escasamente la Se describe dentro del disefio de clase (DC), que
consideracion del contexto PCS 3 las innovaciones estan relacionadas directamente
determinante. con el objetivo en 1 momento de la clase.
Permanencia de una Se expresa una integracion de Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
innovaciobn en  un la innovacién a la cultura del PIP 1 utilizacion de una innovacién, en cualquiera de
periodo: Se mantiene grupo. los 3 momentos de la clase.
durante el tiempo
necesario para asimilar
y convertirse en la No se expresa una integracion No se describe dentro del disefio de clase (DC),
nueva normalidad. de la innovacion a la cultura del la utilizacién de una innovacion o es demasiado
(Blanco 'y  Messina, grupo. PIP 2 breve para ser considerada.
2002)
Anticipacién a Se expresan objetivos claros Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
imprevistos para la implementacién de la AlV 1 implementacion de una innovacion
vislumbrados en la innovacion. detalladamente, sin adaptaciones.
practica: Habilidad de
modificar los procesos
de la innovacion cuando Se expresan problemas y/o Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
los cambios en el dificultades para la Al 2 identificacion de la dificultad y la adaptacion para
contexto asi lo exigen. ?mpleme_ptacién de la la innovacion.
innovacion.

(Blanco y  Messina,
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2002)

Se expresan resolucion de

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la

flexible, para lograr el cambio AlV 3 implementacion de una innovacién pero no de
deseado. manera explicita como para ser considerada.
Colaboracion de la Se expresa reflexion desde la Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
cultura: Provoca practica para la inclusion de la CDC1 implementacion de recursos innovadores (data,
cambios tanto en las cultura innovadora. pizarra electrénica, computadores, internet, etc.)
concepciones como en
la préactica, en los
individuos y como parte Se expresa involucracion de las No se describe dentro del disefio de clase (DC),
de distintas redes que conforman el entorno la implementacion de recursos innovadores.
redes.(Blanco y socio educacional. CDC 2
Messina, 2002)
Intencionalidad de la Se expresa una planeacion Se describe dentro del disefio de clase (DC),
innovacion: Es un explicita de la innovacion. IDI 1 detalladamente la implementacion de Ia
cambio que innovacion.
deliberadamente se
propone lograr una
mejora. (Blanco vy Se expresa una planeacion No se describe dentro del disefio de clase (DC),
ENFOQUE | Messina, 2002) implicita de la innovacion. IDI 2 la implementaciéon de una innovacién o es
. demasiado breve para ser considerada.
GESTION
INSTITUCIONAL
DOCENTE Interiorizacién de la Se expresan congruencias en Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
innovacion: Consiente los objetivos que los utilizacion de mas de 2 tipos de recursos
una aceptacion y responsables IIN 1 innovadores.
apropiacion por parte de persiguen.(Blanco y Messina,
los responsables 2002)
(docentes u institucién)
que llevan a cabo el
cambio. (Blanco vy Se expresan intereses de todos Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
Messina, 2002) los involucrados para que su IIN 2 utilizacion de 1 solo tipo de recurso innovador.

impacto  sea  significativo.
(Blanco y Messina, 2002)
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Creatividad
Institucional:

Se expresa capacidad para
identificar mejoras. (Blanco y

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
adaptacién del objetivo de aprendizaje; para la

Capacidad institucional Messina, 2002) Cl1 mejor implementacion de la innovacion.

de adoptar, adaptar,

generar y rechazar las

innovaciones.
Se expresa fijacion de metas Se describe dentro del disefio de clase (DC), el
para las mejoras. (Blanco vy objetivo seccionado, en objetivos esperados, que

. Cl2 . X i
Messina, 2002) se adapta mejor a la implementacion de la
innovacion.

Se expresa  disefio  de Se describe dentro del disefio de clase (DC), el
estrategias con recursos cl3 objetivo de aprendizaje sin adaptaciones para la
disponibles. (Blanco y Messina, implementacién de la innovacién.
2002)

Sistematizacion de la Se expresa una accion Se describe dentro del disefio de clase (DC),

innovacion: Permite planeada que involucra detalladamente la implementacion de Ia

generar informacion procesos de evaluacion de la SDI 1 innovacion.

contextualizada que préactica e innovacioén. (Blanco y

sirve como precedente Messina, 2002)

para la toma de

decisiones » — ) )

fundamentadas. (Blanco | Se expresa una reflexion critica Se describe dentro del disefio de clase (DC),

y Messina, 2002) de la practica e innovacion. SDI 2 brevemente la implementacién de la innovacion.
(Blanco y Messina, 2002)
No se considera. SDI 3 No aplica. No se describe dentro del disefio de

clase (DC), la implementacién de una innovacion
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Orientada a
Resultados: La
innovacion es un medio
para lograr mejor los
fines de la educacion.
(Blanco y  Messina,
2002)

Se expresa una innovacion
orientada a la formacion de los
involucrados. (Blanco y
Messina, 2002)

OAR 1

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
implementacion de variados tipos de recursos
innovadores, para llegar a todos los involucrados,
activos; participan de la innovaciéon o pasivos;
observan la innovacion.

Se expresa una innovacion
orientada a la generacion del
conocimiento. (Blanco y
Messina, 2002)

OAR 2

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
implementacion del entorno virtual. (Herramientas
de office, busqueda de informacién y software
informaticos.)

Se expresa una innovacion
orientada a la vinculacion con la
sociedad y el entorno. (Blanco y
Messina, 2002)

OAR 3

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
implementacién de un recurso innovador, en el
cual el involucrado es solo un espectador de la
innovacion.

ENFOQUE
PEDAGOGICA

TECNOLOGICA
(TIC'S)

Aplicacion de las
TIC's: Recurso
innovador utilizado como
apoyo y expansion, del

aprendizaje y la
ensefianza. (Quiroz,
2012)

Se expresa la utilizacion en el
proceso de ensefianza y
aprendizaje el uso de entornos
virtuales. (Quiroz, 2012)

ADT 1

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
utilizacion del computador, para la creacion de
archivos, sus herramientas y bulsqueda de
informacion.

Se expresa la utilizan de las
TIC's en la preparacion de
material didactico para apoyar
las practicas pedagogicas.
(Quiroz, 2012)

ADT 2

Se describe dentro del disefio de clase (DC),
utilizacion de material didactico creado por el
docente con TIC’s, power point, videos, etc.

Se expresa la utilizacion en
ambientes de aprendizaje con
TIC's para el desarrollo

ADT 3

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
utilizacion del computador; para la blsqueda de
informacion.

42




curricular. (Quiroz, 2012)

Dominio de las TIC's:
Capacidad asociada al
conocimiento y al
manejo general de las
TIC’s, herramientas de
productividad e internet.
(Quiroz, 2012)

Se expresa manejo de
conceptos y funciones basicas
asociados a las TIC's y al uso
de computadores. (Quiroz,
2012)

DDT 1

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
utilizacion del computador; para la creacion de
archivos, buscar y difundir informacion.

Se expresa un uso de
herramientas de productividad
(procesador de textos, hoja de
calculo o} presentacion).
(Quiroz, 2012)

DDT 2

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
utilizacion del computador; para crear archivos y
utilizar sus herramientas.

Se expresa utlizacion de
herramientas de internet, web y
recursos de comunicacién con
el fin de acceder, difundir y
establecer informacion. (Quiroz,
2012)

DDT 3

Se describe dentro del disefio de clase (DC), la
utilizacion del computador; para la bisqueda de
informacion.
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3.4 Técnicas para el procesamiento de la informacion

El andlisis de los datos se realiz6 sobre la base del analisis hermenéutico, estos
datos seran ejecutados con ayuda de un procesador de textos EXCEL y un software
de apoyo para la elaboracion de analisis cualitativo MAXQDA, facilitando de esa

manera el ordenamiento de los datos y el andlisis y triangulacion de la informacion.

Los pasos que se seguiran para el andlisis de los datos corresponden a los que se

presentan a continuacion en la siguiente lista:

1. Leer los criterios importados al software MAXQDA

2. Analizar la utilizacion del concepto de innovaciones mediante el uso de

analisis basado en los criterios establecidos.

3. Establecer los diferentes criterios de andlisis usando el software
MAXQDA
4. Describir cada una de los criterios y ordenarlos en base a la

herramienta TIC de andlisis cualitativo MAXQDA

5. Identificar citas alusivas a cada una de los criterios, para luego

ordenarlos y respaldarlos a través de MAXQDA

0. Elaborar a través de dicho software tablas informativas de las citas

marcadas y su ubicacion.

7. Elaborar gréficos para facilitar el analisis por categorias respecto a las
innovaciones en las planificaciones realizadas por la muestra tomada, a través
de MAXQDA.

44



8. Establecer las conclusiones respectivas por cada criterio, separadas por

asignatura y categoria.
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CAPITULO IV RESULTADOS



4.1 Caracterizacion de los sujetos de estudio

La muestra esta representada por 200 disefios de clases recopilados de los alumnos
de ultimo afio de la carrera de Pedagogia en Educacién General Basica, de los
cuales un 24% corresponden a diseflos multigrados, entendiendo estos como
aguellas donde un profesor o profesora ensefia a mas de un nivel al mismo tiempo
en la misma sala, con diferentes rangos etarios y realidades socioeconémicas. Por lo
general este tipo de escuelas multigrado se encuentran en sectores rurales y de poco

acceso a tecnologias.

A Continuacion se puede observar el grafico 1 que muestra el namero de
planificaciones analizadas por cada nivel, el nimero observado es mayor al
especificado en la muestra, esto se debe a los ya nombrados disefios multigrados,

en los cuales se encuentran presentes mas de un nivel.

Grafico 1 Diserios de clases
60
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10 20 30 40 50 60
Basico|Basico |Basico|Basico|Basico|Basico

H N° de planificaciones

analizadas 51 54 52 41 57 41

Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefos de clases

No se evidencia una gran brecha entre la cantidad de disefios de clase analizados

entre los niveles, con un promedio aproximado de 50 planificaciones por curso,
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siendo el 4° y 6° basico los Unicos bajo este promedio, con 41 planificaciones

analizadas respectivamente

Dentro de los disefios encontramos el tipo de establecimiento, de los cuales se
hicieron los andlisis. El mayor porcentaje esta representado por los establecimientos
municipales, un 93% que simbolizan 148 planificaciones ejercidas en este tipo de
colegios. En los porcentajes mas bajos encontramos los subvencionados con un 7%
lo que se traduce a 11 disefios en estos colegios y en el caso de los particulares no
existieron disefios. Las escuelas de tipo rural obedecen a establecimientos
municipales, por tanto las 47 planificaciones multigradas analizadas estan dentro del
93% ya mencionado.
Grafico 2 Tipo de establecimiento

E Municipal ®Subvencionado u Particular

Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefios de clase
En referencia a las asignaturas analizadas, se encuentran las areas que el curriculo

chileno dictamina para la ensefianza béasica, como lo son: matematicas, lenguaje y
comunicacién, ciencias naturales, historia, geografia y ciencias sociales, artes
visuales, educacion fisica y salud, musica y tecnologia. Por cada asignatura, ya
nombrada, se analizaron 25 disefios de clases, que fueron utlizados en las
diferentes practicas que realizaron los alumnos de ultimo afio de la carrera, en un
rango de afio 2015 — 2016.
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Cada disefio de clase fue analizado a través de la caracterizacion de las
innovaciones educativas tecnolégicas, que se detalld en la metodologia. Donde se
explicitan tres dimensiones a examinar, con Sus criterios Yy caracterizacion

correspondiente.

4.2 Analisis de resultados por dimensién
4.2.1 Dimension Entorno Socio-Cultural

4.2.1.1 Novedad conforme segun contexto (NCC)

En el primer criterio evaluamos si se presentan dentro de los disefios instancias de
innovacion en los tres momentos de la clase (NCC1), los resultados indican que solo
un escualido 1% de los disefios de clases presentan esta caracteristica. Respecto de
aguellos disefios que presentan instancias de innovacién en solo dos momentos de
la clase (NCC2) se puede establecer que solo el 10% de ellas se encuentra estas
caracteristicas, y finalmente en cuanto a los disefios que muestran solo en un
momento de la clase instancias de innovacion o que simplemente no muestran
caracteristicas de ella (NCC-3) podemos verificar que corresponden a la mayoria de
los disefios, es decir: el 89% de ellas.

Grafico 3 Novedad conforme segun contexto

1%

ENCC1
ENCC 2
ENCC 3

Fuente: Elaboracién propia
Datos: Disefios de clase
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. Se puede establecer que las innovaciones empleadas son de caracter audio
visual. Predominando la utilizacion de presentaciones de power point. La busqueda
de evidencias corrobora segun el criterio y caracterizacion que hay un porcentaje
bajo al esperado de docentes en formacion que adoptan innovaciones; en los 3

momentos de la clase.

. Al mismo tiempo podemos verificar un porcentaje medianamente bajo de
docentes en formacién parcialmente innovadores; que ejecutan innovaciones en dos
momentos de la clase. En los cuales se establece la utilizacion de computadores
para la utilizaciébn de herramientas de textos, busqueda de informacién y material
audio visual, principalmente presentaciones de power point y videos de apoyo al

contenido.

. Al comparar las evidencias de este criterio, se establece que la mayoria de los
docentes en formacion, utilizan recursos basicos y poco didacticos e innovadores. La
mayoria de las evidencias demuestran la utilizacion de guias de aprendizaje y texto
del estudiante, a pesar de haber utilizacién de videos, no se trabaja en base a este y

se utiliza de manera aislada u ocasional.

4.2.1.2 Profundidad respecto al funcionamiento (PRF)

Entorno a este criterio evaluamos si se presentan dentro de los disefios descripcion
de instancias de innovacion en los tres momentos de la clase (PFR1), el producto
tras el analisis fue un escaso 2 % de los disefios de clases en los que se presenta
esta caracterizacion. En relacion con aquellos disefios que describen instancias de
innovacién en uno o dos momentos de la clase (PFR2) se puede establecer el mayor
porcentaje obtenido, con un 61% de disefios con estas caracteristicas; por ultimo en
cuanto a los disefios que no describen en ningin momento de la clase instancias de
innovacion (PFR 3) podemos evidenciar que corresponden a un 37% de los disefios

analizados.
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Gréfico 4 Profundidad respecto al funcionamiento

2%

®PFR 1
®PFR 2
MPFR 3
Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefios de clase
. Se demuestra un cambio rutinario en base a la asignatura en que se ejecutan

las innovaciones, evidenciando la utilizacion de recursos TIC’s dentro de los 3
momentos de la clase. De acuerdo con esto, es bajo el porcentaje que ejerce

cambios profundos.

. Se evidencia un porcentaje mediano de ruptura ocasional de los equilibrios
rutinarios de las clases, integrando parcialmente las innovaciones y de caracter

audiovisual (videos, ppt, prezi, etc.)
. En virtud de los resultados se evidencia que el porcentaje mayor apunta a

clases estructuradas basicamente, sin intervencidon de innovaciones o la utilizacion

de recursos TIC’s. Sin innovar en estrategias de aprendizaje
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4.2.1.3 Pertinencia al contexto socioeducativo (PCS)

En cuanto al tercer criterio determinamos si existe pertinencia entre los objetivos y
las innovaciones presente tanto en el inicio, desarrollo como en el cierre (PCS1), los
resultados indican que solo un escualido 0.8% de los disefios de clases presentan
esta caracteristica. En tanto los disefios que presentan pertinencia en solo dos
momentos de la clase (PCS2) se puede establecer que alcanza un 46% de los
disefios analizados, porcentaje no lejano a los disefios que expresan concordancia
entre objetivo e innovacion en una sola instancia de la clase o no existe expresion

alguna (PCS3) que corresponden a un 46.5% de los disefios analizados.

Grafico 5 Pertinencia al contexto socioeducativo

1%

HPCS1
M PCS 2
M PCS 3
Fuente: Elaboracién propia
Datos: Disefios de clase
. Se establece que un bajo porcentaje relaciona sus innovaciones con el

objetivo de la clase directamente en los 3 momentos de la clase. Se evidencia la

utilizacién de software y recursos audiovisuales.
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. Se establece que las innovaciones pertinentes al objetivo de la clase que se
desea se relacionan solo en dos momentos de la clase. Predomina el uso de

recursos audiovisuales como apoyo a la clase.

. Se puede sefalar que la mayoria de los disefios de clase se observan la
implementacion de recursos innovadores de cardcter audiovisual, en el cual el
estudiante es un receptor pasivo de esta innovacion y otros disefios de clase en los
cuales, se utilizan metodologias tradiciones (texto del estudiante)

4.2.1.4 Permanencia de unainnovacion en un periodo (PIP)

De acuerdo con el cuarto criterio, de integracion a la innovacién evaluamos si se
expresa una incorporacion a la cultura del grupo en el disefio de clase (PIP1) lo cual
tras el analisis se encuentra presente en un 40% de los disefios considerados,
versus la caracterizacion que no expresa dicha integracion (PIP2) y que podemos

cotejar que compete al porcentaje mayor de los disefios, con un 60% de ellas.

Grafico 6 Permanencia de una innovacion en un periodo

EPIP1
EPIP 2

Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefios de clase

53



. Se describe la utilizacion de innovaciones en diferentes momentos de la clase,
mayormente de caracter audiovisual, no permaneciendo lo suficiente para ser

considerada como una adaptacion institucional de la innovacion.

. No se observa la utilizacion de innovaciones, estableciendo que no se existen

evidencia de permanencias de innovaciones, ni la implementacion de estas.

4.2.1.5 Anticipacion a imprevistos vislumbrados en la practica (AlV)

Por su parte el quinto criterio evalla la implementacién de la innovacion, obteniendo
en la primera caracterizaciéon (AIV1) un 71%, siendo el mayor porcentaje alcanzado
en este criterio y que se entiende como la implementacion la innovacion con una
expresion de objetivos claros. En el caso del disefio de clase donde se expresa y
reconoce las dificultades (AIV2) se delimita un 13% de presencia entre los disefios
analizados. El caso de los disefios que presentan alguna innovacion, pero sin acotar
los objetivos de manera clara (AlV3), se hace presente con un 16% de los disefios
estudiados.
Gréfico 7 Anticipacion a imprevistos vislumbrados en la practica

HAIV1
HAIV 2
MAIV 3

Fuente: Elaboracién propia
Datos: Disefios de clase
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. No se observan dificultades para implementar las innovaciones, las cuales se
describen de forma clara y precisa, la mayoria de caracter audiovisual, como
actividad motivacional.

. Se detalla brevemente la identificacion de una situacion que dificulte la
implementacion de la innovacion. En las evidencias, se determina la dificultad de un
recurso innovador (data y computador), los cuales podran ser escasos dentro del
establecimiento

. No se expresan innovaciones y se evidencia el trabajo con material didactico
bésico para el aprendizaje.

4.2.1.6 Colaboracién de la cultura

El dltimo criterio de esta dimensidn y que genera sus porcentaje a través de los
disefios que tienen una implementacion de innovacion, se observa que la mayor
proporcion, es decir, el 74% pertenece a los disefios que presentan un
involucramiento de las redes (colegio) para tener los recurso disponibles (CDC1), y
en menor presencia la expresion de una reflexién, pero no su utilizacion ya sea por la
falta de recursos por parte de las redes (CDC2), que se traduce en un 26% de los
disefios analizados.

Gréafico 8 Colaboracion de la cultura

ECDC1
ECDC 2

Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefios de clase
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. Se evidencia una cultura innovadora que interioriza las innovaciones,
integrando recursos necesarios para la implementacion de innovaciones. En las

cuales prevalecen los recursos audiovisuales, como principal motivador de clases.

. Se evidencia una minoria que utiliza recursos didacticos tradicionales
dominantes como guias de trabajo y el texto del estudiante. Y una cultura de

innovadora aislada.

4.2.2 Dimension Gestion Institucional Docente
4.2.2.1 Intencionalidad de la Innovacion (IDI)

En el primer criterio evaluamos el detalle de la utilizacion de una innovacion en el
disefio de clase (IDI 1) donde el 59% indica que el docente explicita la innovacion en
el disefio de la clase, respecto de aquellos disefios que no especifica la utilizacion de
la innovacion (IDI 2) que es minoria corresponde a un 41 %.

Gréfico 9 Intencionalidad de la innovacion

®IDI1
®IDI 2
Fuente: Elaboracién propia
Datos: Disefos de clase
. Se determina que la implementacién de innovaciones se realiza de forma

detallada, y precisa para su ejecucion.
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. Se percibe que la implementacién de recursos tradicionales, para lograr

objetivos dispuestos a lograr.

4.2.2.2 Interiorizacion de la Innovacion (IIN)

En el segundo criterio se evalud la utilizacion de mas de un recurso tecnolédgico
presente en el disefo de clase ( IIN 1), correspondiendo solo a un 20%, en cuanto a
los disefios de clase analizados en su mayoria podemos verificar que el 80% utiliza
solo un recurso tecnolégico en algin momento de la clase (IIN 2).

Grafico 10 Interiorizacion de la Innovacion

HINN 1
HINN 2
Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefios de clase
. Se establece la predominacion de recursos innovadores de caracter

audiovisual y busqueda de informacién, participando los involucrados como
espectadores e investigadores de los recursos innovadores utilizados.

. Se comprueba la utilizacion de recursos innovadores, pero expresadas de

manera breve y como participantes espectadores de los involucrados.
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4.2.2.3 Creatividad Institucional (ClI)

Enmarcado en este tercer criterio evaluamos como el docente adapta el objetivo de
aprendizaje, acorde al curso y al uso de la innovacion (Cl), los resultados indican que
un 28% de los disefios de clase analizados se apropia el objetivo de aprendizaje para
la necesidad del curso (Cl 1). Respecto a aquellos disefios donde se seleccionan
objetivos especificos de aprendizaje para el mejor uso de la innovacion (Cl 2), se
demostro que del total de los disefios analizados solo abarco el 36 % y finalmente
con un mismo 36% se concluye que en los disefios de clase no se realiza algun tipo

de modificacion al objetivo de aprendizaje (Cl 2).

Gréfico 11 Creatividad institucional

ECl1
ECl2
uMCl3
Fuente: Elaboracién propia
Datos: Disefios de clase
. Se establece una relacion directa del objetivo de aprendizaje adaptado para la

mejor implementacién de la innovacion que se caracterizan por ser audiovisuales.

. Se observa la relacion directa del objetivo de aprendizaje esperado, con la

innovacion de caracter audiovisual.

58



. Se comprueba la relacién directa del objetivo de aprendizaje sin adaptacion

para la implementacion de la innovacion de caracter audiovisual.

4.2.2.4 Sistematizacion de la Innovacién (SDI)

Este cuarto criterio con sus tres caracterizaciones describe el uso de la innovacién
dentro del disefio de clase (SDI ), los resultados indican que solo un 6% de los
disefios de clase detallan la implementacién de la innovacién (SDI 1), respecto a
aquellos disefios de clase donde se describe brevemente la utilizacién de la
innovacion (SDI 2), comprende a un 34% y finalmente obteniendo el mayor valor en
el andlisis de los disefios de clase corresponde a (SDI 3), donde no se utilizd algun

tipo de innovacion.

Gréafico 12 Sistematizacion de la innovacion

ESDI1
ESDI 2
uSDI 3

Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefos de clase

. Se observa que las innovaciones se detallan explicitamente para su ejecucion
manejando conceptos para la utilizacidon correcta de los recursos innovadores, en los
cuales predominan los de caracter audiovisual y los procesadores de textos.

. Se evidencia una breve descripcién de la implementaciéon de la innovacion, de

caracter audiovisual.
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. Se comprueba que la mayoria no describe una implementacion de innovacion.

Demostrando que la preferencia es de utilizar recursos tradicionales didacticos.

4.2.2.5 Orientada a Resultados (OAR)

Ultimo criterio analizado de esta dimensiéon enfocado en la utilizacién de recursos
innovadores (OAR), podemos concluir que sélo un 22 % menciona la utilizacion de
mas de un recurso tecnolégico dentro del disefio de clase (OAR 1), por consiguiente
un 14 % que es minoria utiliza un recurso (OAR 2) y finalmente con un 64 % nos
indica que el estudiante sélo es espectador del recurso innovador.

Gréfico 13 Orientada a resultados

HO0AR 1
HOAR 2
WOAR 3
Fuente: Elaboracién propia
Datos: Disefos de clase
. Los resultados analizados demuestran una utilizacion de variados recursos

innovadores para alcanzar a los involucrados. Los cuales predominan de caracter

audiovisual y procesadores de textos.

. Las evidencias analizadas registran que escasamente, se involucra el entorno

virtual en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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. Se comprueba que la mayoria de los recursos utilizados son orientados al
involucrado como espectador de la innovacién, sin implicar la participacion de este

en la innovacion.

4.2.3 Dimensién Pedagogica Tecnoldgica
4.2.3.1 Aplicacion de las TIC's (ADT)

En el primer criterio evaluaremos los recursos utilizados como apoyo y expansion del
aprendizaje (ADT), los resultados indican que un 11% se expresa la utilizacién de
entornos virtuales en los disefios de clase (ADT 1), mientras que con un 84% que es
mayoria dentro de este criterio detalla manejo y uso del computador (ADT 2), y con
un minimo 5% se menciona solo la utilizacion del computador para la basqueda de

informacion en la web.

Gréfico 14 Aplicacion de las TIC'S

EADT 1
HADT 2
M ADT 3
Fuente: Elaboracién propia
Datos: Disefos de clase
. Se establece que los disefios de clase (DC) pertinente a este criterio,

evidencia una mediana, utilizacién de herramientas TIC’s, caracterizadas por los

procesadores de textos.
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. Se evidencia segun este criterio que la mayoria de los disefios de clase (DC)
poseen un apoyo innovador, de caracter audiovisual, el cual otorga una motivacion

significativa de los estudiantes.

. Se constituye la falta de basqueda de informacion, en medios web. Lo cual se
evidencia con el bajo porcentaje de disefios de clase (DC) que cumplen con este
criterio.

4.2.3.2 Dominio de las TIC's (DDT)

Por su parte el segundo criterio de este dominio sobre la capacidad asociada al
conocimiento, encontramos que porcentaje mas escudlido es que hace referencia a
crear y difundir con herramientas de internet (DT1) con un 9% de los disefios
analizadas versus la caracterizacion de crear y utilizar herramientas (DT2) que
representa un 37%; la tercera caracterizacion que nos habla sélo de la utilizacion
basica (DT3) es la que encabeza los disefios de clase analizados, con un 54% de
ellas.
Gréfico 15 Dominio de las TIC'S

EDDT 1
EDDT 2
M DDT 3

Fuente: Elaboracion propia
Datos: Disefios de clase
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o Se comprueba un mediano nivel de dominio de herramientas de productividad,
por parte de los docentes. Se evidencia que la mayoria maneja basicamente las
herramientas. Sin innovar en otras herramientas de productividad y difusion de

informacion disponibles en la web.

o Se representa una muestra en la cual se considera como opcién la blusqueda
de informacion en la web. El porcentaje correspondiente a este criterio, demuestra

gue la utilizacién de la web como fuente de informacién es direccionada y basica.
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4.3 Conclusiones de Anéalisis

La finalidad de esta investigacion es conocer que tan innovadores son los
estudiantes en formacién inicial docente de la carrera de Pedagogia en Educacion
General Basica impartida en la Universidad del Bio- Bio, para ello se recopilaron 200
disefios de clase correspondiente a diversas practicas pedagogicas. Fueron
analizados a través de tres dimensiones que nos proponen los autores anteriormente
definidos para que la innovacion sea exitosa y logre ser incorporada a la docencia
directa en el aula como un medio importante para la generacion del conocimiento. A
través de esto podemos concluir que los estudiantes de la Universidad del Bio Bio
dentro de sus disefios de clase explicitan el uso de alguna innovacién, en su mayoria
utilizan solo un recurso tecnoldgico al momento de realizar docencia, la modificacidén
del objetivo de aprendizaje para la mejor adaptacion e implementacion de la
innovacion solo es realizada por una minoria, pero un alto porcentaje de éstos dentro
de sus disefios de clases analizados dan a conocer que el alumno es solo un

espectador de algun tipo de innovacién dentro del aula.

Para la utilizacion de una innovacion se consideraron entornos socios culturales, los
cuales se determinan en base a las necesidades de la poblacion estudiantil y su
aproximacion con los entornos tecnolégicos. Podemos detallar segun lo analizado
gue los estudiantes en formacién inicial docente de la Universidad del Bio- Bio, no
consideran esta dimension al momento de ejecutar un recurso tecnolégico o una
innovacion dentro del aula. Es por esto que se concluye que los estudiantes se
encuentran bajo el promedio de docente innovadores, lo cual nos demuestra
practicas aisladas de la utilizacion de estas innovaciones abusando de los recursos

audiovisuales.

Por otra parte se considera pertinente la dimensidén gestion institucional docente,
para describir el dinamismo del estudiante en formacién inicial docente al momento

de planificar su clase, esto considerando sus capacidades de reflexion, anticipacion,

64



adaptacion y compromiso frente a la innovacion. Por esto se determina que los
estudiantes en formacion inicial docente, no poseen nociones de vislumbramientos
utilizados para la autogestion docente. Se presentan falencias de la utilizacion de
recursos innovadores, fiel reflejo de eso son los escasos porcentaje que se
presentan en los disefios de clase con utilizacion de entornos virtuales,
entendiéndose que los futuros docentes en su gran mayoria no utiliza herramientas
de creacion, busqueda y difusion, sino mas bien solo utiliza herramientas de creacion
como son los procesadores de datos, hojas de calculo y presentaciones. Limitando

los recursos innovadores solo como apoyo a la docencia directa en el aula.

Frente a la aplicacion de las tic’s en gran parte estas son utilizadas por los futuros
docentes para que sus estudiantes busquen informacion, entendiéndose como esto
como una actividad pasiva dentro de las tecnologias, esto se aleja del ideal que
seria que los estudiantes puedan manejar recursos y crear a través de ellas

elementos que puedan difundir.

A nivel general, sobre esta dimension se determina que la utilizacion de tic’s tanto en
su dominio como en su aplicacion estd bajo los niveles esperados para las

competencias que la actualidad escolar va requiriendo.

Tras el analisis de los resultados de cada dimension, queda desestimada la
hipétesis planteada en esta investigacion, después de quedar demostrado que los
niveles de innovacion de los futuros docentes son inferiores a lo esperado y a los
ideales propuestos en base a la bibliografia consultada para llevar a cabo esta

investigacion.
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ANEXO 2 Dimensién Gestion Institucional Docente
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l |D| 1 —[ Se detalla la utilizacién de la innovacion en el disefio de la clase. J

No se detalla la utilizacién de la innovacion o es demaciado breve para ser
considerada.

Se describe la utilizacion de mas de un recurso tecnologico.

la innovacion. ] A )
IIN 2 —l Se describe la utilizacién de solo un recurso tecnologico.
Cl 1 _'Se adapta el objetivo de aprendizaje para la necesidad del curso ;que se adapta~
L mejor al uso de la innovacion.
Creatividad Cl 2 ‘_' Se trabaja el objetivo de parendizaje ,seleccionado por objetivos especificos de
institucional. aprendizaje , que se adapta mejor al uso de la innovacion.
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SDI 3 No se detalla utilizacién de la innovacién en el disefio de clase.
OAR 1 Se describe la utilizacion de variados recursos innovadores para; llegar a todos
los involucrados ( activos-pasivos) |
%’L‘{,’,‘{gggg OAR 2 Utilizacién del entorno virtual activo.

Se describe un recurso innovador, como espectador del recurso pasivo.
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ANEXO 3 Dimension Pedagogica Tecnoldgica
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crescion {procesadores), husq.lacla
mmdem]yﬁﬁﬁm[m
exposicion, blog, etc.) de informacion

Se expresa la utilzacion de hemramisntas de
— DoT2 creacion (procesador de textos, hojas de
calculo, presentaciones, etc.)
DOT2 52 Iz utilzacion basica del
o de informacion en intemet)
| ADTH Eemquﬁahutizaumdemmum 2n
| manejo v Creacion con herramientas
Se expresa la utilzacion por
Aplicacion de Bs TIC s ADT2 para la creacion de material mmnmtu:ﬁ-
{Presentaciones, videos, etc.)
|| ADT3 Se expresa la utiizacion del computador para

Iz busqueda de informacion en intemnet .
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ANEXO 4 Resumen analisis software MAXQDA

DIMENSION ENTORNO SOCIO-CULTURAL

Criterio de la
Caracterizacion

Indicador de la
Caracterizacion

Recopilacion de informacién (Evidencias)

Analisis

Novedad
conforme segln
contexto
(NCC)

Novedad
conforme segun
contexto 1
(NCC1)

DC1: Presentacién de un video relacionado. Actividades usando TICS individual.
Estudiantes elegidos al azar presentan su trabajo en un ppt.

DC2: Se comienza la clase con videos introductorios al tema. Observan un video con
un experimento. Cada grupo presenta en un power point las conclusiones tras el
experimento visto en base a la hipétesis entregada por la Profesora.

Se puede establecer que las innovaciones
empleadas son de caracter audio visual.
Predominando la utilizacion de
presentaciones de power point. La
bldsqueda de evidencias corrobora segun el
criterio 'y caracterizacion que hay un
porcentaje bajo al esperado de docentes en
formaciéon que adoptan innovaciones; en
los 3 momentos de la clase.

Novedad
conforme segun
contexto 2
(NCC2)

DC1: Los estudiantes comentan lo visto la clase anterior, ven extractos de peliculas
basadas en libros de fantasia, cometan que sucesos fantasticos pueden identificar. Se
refuerzan algunos conceptos mediante una presentacion power point. Conocen un poco
sobre de la biografia de Lewis Carroll, posteriormente escuchan un fragmento del audio
libro de “Alicia en el pais de las maravillas”, comentan qué les parecié y desarrollan guia
de trabajo.

DC2: Los alumnos, recordaran la clase anterior mediante una lluvia de ideas. El desarrollo
de la clase se realizard en la sala de computacion, lugar donde los alumnos deberan
buscar informacién acerca de un personaje conocido basandose en la guia entregada.

Los alumnos, expondran con apoyo de un ppt y entregaran el trabajo solicitado.

DC3: El docente expone un ppt sobre las herramientas, donde se muestra su clasificacion
general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las mas conocidas, generando entre la
presentacion conversa sobre de qué o cuéles conocen.

DC4: Observan una serie de imagenes proyectadas de riesgos naturales de origen
climatico y explican a que corresponde cada una. Escuchan la explicacién de la profesora
sobre qué y cuales son los riesgos naturales de origen climatico mientras observan las
imagenes.

DC5: Observan un ppt con imagenes mientras escuchan la explicacion de la profesora de
lo que son las actividades comerciales y los sectores en los cuales se dividen. Los
estudiantes comentan situaciones en las que han participado dentro de estas actividades
economicas. Atentamente observan y analizan un pequefio video resumen de lo antes
aprendido.

Al mismo tiempo podemos verificar un
porcentaje medianamente bajo de docentes
en formacion parcialmente innovadores;
que ejecutan innovaciones en dos
momentos de la clase. En los cuales se
establece la utilizacion de computadores
para la utilizacion de herramientas de
textos, busqueda de informacion y material
audio visual, principalmente presentaciones
de power point y videos de apoyo al
contenido.

Novedad
Conforme segun
el contexto 3
(NCC3)

DC1: Poner diario sobre las mesas, recibir sus materiales y comenzar a amasar la greda,
darle forma con las manos y decorar.

DC2: Los estudiantes escuchan la lectura del mito “Orfeo y Euridice” y comentan las
respuestas a las preguntas que se realizaron en base a ella. Observan céomo es el
Cancerbero y lo dibujan. Posteriormente leen los textos (pag.47) y responden las
preguntas (modificadas) en su cuaderno.

DC3: Los alumnos deberan trabajar con el libro de clases, realizando con la previa
explicacién de la profesora las actividades de lectura sugeridas. Posterior a ello se
revisara a cada uno y en conjunto la realizacion de las actividades con mayor dificultad si
es necesario con ayuda de la pizarra y se resolveran las dudas correspondientes. Luego
se les hace una retroalimentacién de lo aprendido hasta el momento, con el apoyo de una
guia con ejercicios que completar.

Al comparar las evidencias de este criterio,
se establece que la mayoria de los
docentes en formacioén, utilizan recursos
basicos y poco didacticos e innovadores.
La mayoria de las evidencias demuestran
la utilizacién de guias de aprendizaje y
texto del estudiante, a pesar de haber
utilizacién de videos, no se trabaja en base
a este y se utiliza de manera aislada u
ocasional.
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DC4: Se les presentard a los estudiantes los contenidos, los que seran escritos en el
pizarrén (asi desarrollar la escritura de los estudiantes) sobre lo que es el poema, las
partes del poema, destacando que es el verso, estrofa, rima asonante y consonante, luego
los estudiantes desarrollaran una guia donde a partir de dos poemas identifican cada
parte de este.

DCS5: Se le entrega una guia en dénde aparecen las partes de la noticia, guia que deben
recortar y pegar en su cuaderno para luego analizarla. Posteriormente deben crear una
noticia, ya entendiendo sus partes. Se exigira que tenga titulo, subtitulo y lead o entradilla.
DC6: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos méas importantes

DC7: Los alumnos leen el texto “El uso de internet en los adolescentes” e identifican el
tema, la tesis y los argumentos, y responden las preguntas de la guia. Tomando como
base el texto de la clase anterior, los alumnos eligen un tema que a ellos les guste, para
realizar un texto argumentativo (evaluado la préxima clase), minimo dos argumentos.
Deben tener en cuenta que el texto debe cumplir la funcién de convencer al receptor sobre
el temay la tesis propuesta, con argumentos convincentes y fidedignos.

DC8: Los alumnos leen la pagina 186, sobre la argumentacion. Realizan un breve
resumen en su cuaderno.

DC9: Se proyecta una PPT con la definicién de hiato y diptongo y cuando se utilizan.
DC10: Se lleva a cabo un quiz con preguntas de la materia, las que se encontraran en una
caja, los estudiantes, de manera voluntaria (todos deben que pasar) sacaran una
pregunta al azar, si aciertan tendran décimas para la prueba.

DC11: El docente realiza una contextualizaciéon del texto “Las dos ranas” para que los
estudiantes lo lean de manera individual y luego de forma colectiva, comentan qué les
parecio el texto, qué mensaje se habra querido entregar, y en qué situaciones ellos se han
sentido como la rana del pozo. Identifican elementos del género narrativo, como narrador,
personajes, ambiente presentes.

DC12: Conocen qué es un micro cuento, mediante una presentacion prezi, y leen algunos
ejemplos. Anotan una breve definicién en su cuaderno.

DC13: Comentan qué les parecio la lecturay la moraleja de esta.

Observan las palabras subrayadas del texto, comentando si son parecidas o contrarias.

A través de una pequefia historia, comprenden el concepto de anténimo. Ejercitan en la
pizarra, escribiendo el anténimo de algunas palabras. Escriben en su cuaderno la
definicion.

DC14: Se insta a los alumnos a prestar atencion a la lectura de una carta en la pagina 92
del libro y luego se realizaran preguntas de comprension lectora sobre la misma.

DC15: Se presenta un power point con la definicién y ejemplificacién de los conceptos de
sujeto y predicado. En la proyeccion se encontrara también una serie de ejercicios que los
estudiantes tendran que transcribir en su cuaderno y resolver. Participaciéon por turnos
para la revision de la guia.

DC16: Tras ver el cortometraje los estudiantes escribiran en su cuaderno las preguntas de
comprension que la profesora anotara en la pizarra: ¢Cuales eran los personajes de la
historia? ¢Como era el lugar donde trascurre la historia? ¢Por qué peleaban los
musicos? ¢Qué te parece la actitud de los muasicos? ¢Por qué la nifia se pone triste?
¢Qué hace la nifia para pasar a pena? ¢, Cudl de los dos hombres orquesta te gusto mas?
¢Por qué? ¢Qué hace la nifia para vengarse?

DC17: Tras ver el cortometraje los estudiantes trabajaran con una guia de comprension
de este. Los estudiantes dibujaran la parte que mas le llamo la atencién del cortometraje.
DC18: Se proyectara el video “Mito de la creacién Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC19: Los estudiantes sacan sus materiales, se reparten algunos que el profesor trajo
gue son mas complicados de acceder por la lejania a una libreria (como cinta pegote). Se
administran los instrumentos de medicién y herramientas alojados en la escuela para
proceder a la construccion de una tortuga en base a bandejas de huevos de cartén,
tempera, cinta pegote, hojas de diario y cartén piedra.

DC20: Se les da a conocer el objetivo de la clase referente a la construcciéon de un Filetto
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para el desarrollo de las habilidades: adelante, atras y diagonal.

Los alumnos veran ejemplos de la forma y construccién del Filetto y el fin del mismo.
DC21: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos tipos
de mandalas, se les explicara cual es su uso y parte de su historia, también se les
presentara un video que explica como realizar una mandala con lana y palos de brocheta,
luego los estudiantes con el apoyo de la docente crearan sus propias mandalas.

DC22: Los alumnos, elaboraran un mufieco o peluche con material reciclado, tal como:
tela, botones, etc. Para elaborarlo no podran utilizar aguja ni hilo, pero si otros métodos de
pegado, como pegamento o corchetes. Exhibiran su creacion al curso.

DC23: Los estudiantes trabajan en el pegado de botones y en la exposicion del punto cruz
y diagonal en su muestrario de costura. Finalizado el “Muestrario de Costura”, se evalta a
través de la rabrica de evaluacion.

DC24: Los estudiantes trabajan en la unién de telas a través de la punteada continua de
costura a mano. Desarrollando su muestrario de costura.

DC25: Los estudiantes reconocen la importancia y principios béasicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”.

DC26: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacion, dando la
instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinion referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

DC27: Se les presentard a los estudiantes los contenidos, los que seran escritos en el
pizarrén, se definird sociedad, familia derechos y deberes, se les presentara un video con
los distintos tipos de familias y que rol cumple cada integrante en esta y en la sociedad,
luego la docente entregard a los estudiantes una guia, donde dibujaran su familia,
escribiran cuél es su responsabilidad en su casa, y si participan en actividades de su
barrio, comuna u otros.

DC28: Los estudiantes observaran tres videos de diferentes pueblos originarios, “Isac un
nifio Aymara”, “Florencia una nifia Rapa Nui” y “Natalia una nifia Mapuche”. Estos videos
muestran como es la vida de nifios de diferentes culturas.

DC29: La estudiante trabajara reforzando aprendizajes con profesora guia.

DC30: Los estudiantes desarrollan una guia de trabajo (Unién de términos) “Los
impuestos coloniales”. Economia:(Oro y plata, agricultura y ganaderia, intercambio
comercial, condiciones de trabajo indigena e impuestos coloniales) Impuestos:
(almojarifazgo, alcabala, etc.) Los estudiantes desarrollan una guia de trabajo
reconociendo los impuestos coloniales.

DC31: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia?

DC32: Los estudiantes observan un video educativo con vocabulario clave de la colonia
en chile. Se comenta el video con los estudiantes ¢ Cémo explicaria usted el periodo de la
colonia? ¢ Qué cosas relacionaria de la colonia con el chile actual?

DC33: Los estudiantes confeccionan una linea de tiempo en cartulina; nombrando el
periodo y afios que duro: Prehispanico (13.000 a. pobl. de Chile — 1520 Primeras
exploraciones) Descubrimiento y Conquista (1520 llegada de H. Magallanes — 1598 Fin de
la conquista con la batalla de Curalaba) La Colonia (1598 Frontera natural entre espafioles
e indigenas — 1810 Primera junta de gobierno) Profundizando y explicando; la
Dependencia espafiola (Rey, Consejo de las indias, casa de contrataciones, virreyes, real
audiencia, capitanes generales, gobernadores y cabildo. La organizacién de una sociedad
mestiza (espafioles, criollos, mestizos-mulatos y zambos-, indios y negros). Oficios y
Actividades econémicas, costumbres y vida cotidiana, arte y celebraciones.

DC34: Observar video del combate naval de Iquique.

DC35: La profesora muestra un video para adentrarse al tema. Luego se pide a los
estudiantes que comenten el video. Se escriben las principales caracteristicas de la Zona
Norte Grande en el cuaderno.

DC36: Explicando el concepto de orientaciéon y de puntos cardenales. Posterior a ello, los
alumnos y alumnas de tercero deberan trabajan en su libro de textos desde la pagina 50 y
52 practicando la espacialidad buscando los objetos de la pagina 50 y realizando el
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juego de la pagina 52 “batalla naval’ los alumnos y alumnas de cuarto se les mostrara un
mapa o imagenes donde se pueda apreciar la diferenciacion de los cinco continentes,
junto con sus océanos, se escribird en los cuadernos los conceptos de cordillera, llanura y
meseta.

DC37: Posterior a ello, los alumnos y alumnas deberan realizar las actividades de la
pagina 53 de su libro de texto. Donde deberan trabajar en parejas para poder “ordenar la
sala”, observando y utilizando las coordenadas que en dicha pagina aparecen.

Profundidad
respecto al
funcionamiento
rutinario
(PFR)

Profundidad
respecto al
funcionamiento
rutinario 1
(PRF1)

DC1: Los estudiantes observan un video “Aparicion del disefio”. Se comenta ¢Cuales son
los primeros disefios? ¢Qué dio ayudo en la creacion de esos objetos? ¢Coémo ayudo al
progreso de la humanidad? Los estudiantes observan un video reflexivo “La historia de las
cosas”. Luego elaboran un ppt con informacién de disefios y objetos latinoamericanos
especificamente en Chile. Este video muestra a los estudiantes la importancia de la
creacion de objetos renovables, a base de recursos reciclados; para contribuir con la
proteccion del planeta.

DC2: Presentacion de un video relacionado. Actividades usando TICS individual.
Desarrollo de un cuadro comparativo sobre las enfermedades. Estudiantes elegidos al
azar presentan su trabajo en un power point.

Se demuestra un cambio rutinario en base
a la asignatura en que se ejecutan las
innovaciones, evidenciando la utilizacion de
recursos TIC’s dentro de los 3 momentos
de la clase. De acuerdo con esto, es bajo el
porcentaje que ejerce cambios profundos.

Profundidad
respecto al
funcionamiento
rutinario 2
(PRF2)

DC1: Luego la docente mostrara a sus alumnos un video interactivo llamado “El
monosilabo” para que participen los alumnos y se motiven a aprender la letra P.

DC2: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes

DC3: Se proyecta una PPT con la definicion de hiato y diptongo y cuando se utilizan.

DC4: Contintian la lectura de la clase anterior, en voz alta de manera colectiva, “Los viajes
de Simbad el Marino” (fragmento). Conocen qué es un micro cuento, mediante una
presentacion prezi, y leen algunos ejemplos. Anotan una breve definicién en su cuaderno.
DC5: Los estudiantes comentan lo visto la clase anterior, ven extractos de peliculas
basadas en libros de fantasia, cometan que sucesos fantasticos pueden identificar. Se
refuerzan algunos conceptos mediante una presentacion power point.

DC6: El desarrollo de la clase se realizara en la sala de computacion, lugar donde los
alumnos deberan buscar informacién acerca de un personaje conocido basandose en la
guia entregada.

DC7: Se presenta un power point con la definicion y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado. En la proyeccion se encontrara también una serie de ejercicios que los
estudiantes tendran que transcribir en su cuaderno y resolver.

DC8: Tras ver el cortometraje los estudiantes trabajaran con una guia de comprensién de
este. Los estudiantes dibujaran la parte que mas le llamo la atencion del cortometraje.
DC9: Se proyectara el video “Mito de la creacién Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC10: El docente expone un ppt sobre las herramientas, donde se muestra su
clasificacion general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las mas conocidas,
generando entre la presentacion conversa sobre de qué o cudles conocen.

DC11: Los estudiantes reconocen la importancia y principios basicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”.

DC12: Revisar la tarea encomendada a la casa de la pagina 109 del libro del estudiante.
(se comparten las observaciones con el grupo curso) ¢Qué objetos pegaron? ¢;Qué
pasaba cuando se le aplica luz a este objeto? ¢Qué pasa cuando al objeto se le aplica
calor? Para finalizar se muestra un video con ejemplos de cambios en objetos luego de
ser intervenidos por la luz y/o calor.

DC13: Los nifios observan las fotografias del libro, pag. 158 en complemento con la PPT

Se evidencia un porcentaje mediano de
ruptura ocasional de los equilibrios
rutinarios de las clases, integrando
parcialmente las innovaciones y de caracter
audiovisual (videos, ppt, prezi, etc.)
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preparada por la docente que muestra diferentes fenémenos ambientales como:
precipitaciones (lluvia, granizo, nieve), viento, nubes, temperatura, etc. Ahora se
profundiza en la tarea del meteor6logo con un video relacionado, que muestra los
instrumentos que se usan para medir: precipitaciones, viento, agua caida. Los alumnos
deben poder relacionar prendas de vestir apropiadas a cada fenémeno, para lo cual
observaran imagenes con diferentes caracteristicas ambientales, y también el tiempo
atmosférico de su lugar de juegos (patio), y dibujan un personaje, con la vestimenta
adecuada a las condiciones de tiempo atmosférico, en la pizarra.

DC14: A través de una presentacién en power point se mostraran una serie de imagenes
de seres vivos e inertes para diferenciarlos a través de la observacion para
posteriormente, en una guia de trabajo clasificarlos segun sus caracteristicas
correspondientes.

DC15: Se les presentara a los estudiantes un video sobre las fases de la luna, el que dara
introduccion al contenido para esta clase, luego se les presentara un power point con las
fases de la luna y como se produce cada una de estas, lo que serd escrito por los
estudiantes, para asi desarrollar la escritura en ellos, posteriormente los estudiantes
desarrollaran una guia, sobre los contenidos vistos.

DC16: Se les presenta el tema de seres vivos e inertes, presentandoles un video llamado
“seres vivos y seres inertes” (1:19 min), para luego comentar en conjunto con cosas
cotidianas, asemejandolos a sus caracteristicas y diferencias.

Profundidad
respecto al
funcionamiento
rutinario 3
(PRF3)

DC1: Los estudiantes escuchan la lectura del mito “Orfeo y Euridice” y comentan las
respuestas a las preguntas que se realizaron en base a ella.

Observan cémo es el Cancerbero y lo dibujan. Posteriormente leen los textos (pag.47) y
responden las preguntas (modificadas) en su cuaderno.

DC2: Los alumnos deberan trabajar con el libro de clases, realizando con la previa
explicacién de la profesora las actividades de lectura sugeridas.

DC3: Se les presentard a los estudiantes los contenidos, los que seran escritos en el
pizarron (asi desarrollar la escritura de los estudiantes) sobre lo que es el poema, las
partes del poema, destacando que es el verso, estrofa, rima asonante y consonante, luego
los estudiantes desarrollaran una guia donde a partir de dos poemas identifican cada
parte de este.

DC4: Se le entrega una guia en dénde aparecen las partes de la noticia, guia que deben
recortar y pegar en su cuaderno para luego analizarla. Posteriormente deben crear una
noticia, ya entendiendo sus partes. Se exigira que tenga titulo, subtitulo y lead o entradilla.
DC5: Los alumnos leen el texto “El uso de internet en los adolescentes” e identifican el
tema, la tesis y los argumentos, y responden las preguntas de la guia.

DC6: Los alumnos leen la pagina 186, sobre la argumentacion. Realizan un breve
resumen en su cuaderno.

DC7: Se lleva a cabo un quiz con preguntas de la materia, las que se encontraran en una
caja, los estudiantes, de manera voluntaria (todos deben que pasar) sacaran una
pregunta al azar, si aciertan tendran décimas para la prueba.

DC8: Comentan qué les pareci6 la lectura y la moraleja de esta. Observan las palabras
subrayadas del texto, comentando si son parecidas o contrarias.

DC9: Se insta a los alumnos a prestar atencion a la lectura de una carta en la pagina 92
del libro y luego se realizaran preguntas de comprension lectora sobre la misma.

DC10: Los alumnos se relunen en duplas para la creacién del objeto tecnolégico
anteriormente sefialado. Relnen sus materiales para proceder a cortar los elementos para
forrar la base del juego. Posterior a ello se armara pegandolo.

DC11: Los estudiantes trabajan en el pegado de botones y en la exposicién del punto
cruz y diagonal en su muestrario de costura. Finalizado el “Muestrario de Costura”, se
evallia a través de la rabrica de evaluacion.

DC12: Los estudiantes escribiran la informacién de los pueblos originarios de la zona
norte, diaguitas, dando paso a los de la zona centro: mapuches y Rapa Nui, agregando
después de cada pueblo la imagen que corresponde y que se encuentra en la lamina
entregada la clase anterior.

En virtud de los resultados se evidencia
que el porcentaje mayor apunta a clases
estructuradas basicamente, sin intervencion
de innovaciones o la utilizacién de recursos
TIC’'s. Sin innovar en estrategias de
aprendizaje
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DC13: A partir de unas ilustraciones (esclavo, plebeyo y patricio) realizan un esquema de
clases sociales de la sociedad romana.

DC14: S e le entrega a cada alumno una ficha en donde deben identificar los materiales y
las herramientas que utilizaran en la elaboracién de este objeto y realizar un bosquejo del
mismo. Luego se mencionan los materiales (cartén, papel lustre y un tubo de confort) y
las herramientas que utilizaremos (regla, tijeras, pegamento) se recuerda la utilidad de
cada uno.

DC15: Se pasa a la pagina 92 del texto en donde deben reconocer elementos del paisaje
natural y luego escribirlos bajo cada fotografia.

DC16: Desarrollan una guia de trabajo, la cual consiste en la planificacion de un juego
para la sala, y consta de los siguientes items: Mencionar las razones por las cuales se
desarrollara el proyecto. Propdsitos del proyecto. Organizacion (materiales y disefio).
DC17: La profesora dard las indicaciones y los objetivos para la clase. Los estudiantes de
segundos iran sacando al azar un papel con el nombre de un pueblo originario, que estara
dentro de una bolsita, de igual manera los de terceros, sacaran al azar un papel con el
nombre de alguna de las zonas climéaticas.

DC18: Cada uno anota en su cuaderno a que corresponde caja uno de los elementos del
paisaje y dibujan un ejemplo en cada caso. Ahora que ya conocen la diferencia entre uno
y otro cada alumno recibird una hoja que doblaran por la mitad e iremos al patio del
establecimiento, recolectaremos cosas del entorno natural y realizaremos un paisaje en 3d
con elementos naturales y creados por el ser humano.

DC19: Se realiza una actividad, en donde a cada alumno se le entrega una hoja, en donde
deben escribir su nombre y en la mitad de la hoja deberan dibujar el mapa de Chile y
completar la oracién que dice. Yo vivo en escribiendo el nombre de la ciudad
en donde viven. Luego en la otra mitad de la hoja dibujardn 3 sefialéticas diferentes y
describiran brevemente para que sirven (en el caso de los alumnos de integracién se les
pedira que lo expliquen de forma oral).

DC20: Planifican y desarrollan una tarjeta para navidad, donde la primera parte consiste
en realizar un bosquejo de su tarjeta, disefiar su interior con la creatividad que cada
estudiante estime conveniente, para ello mediante un power point se presentaran diversas
imagenes de tarjetas de navidad, arbol de pascua, renos etc.

DC21: Se presenta a los alumnos la teoria del color en la que se exponen los diferentes
colores luz y pigmentos, rosa cromatica y acromatica, colores calidos, colores frios, escala
de colores cromaticos y acromaticos, colores complementarios, efectos luminosos del
color, el negro y sus grises, colores carne, luz y sombra. Posteriormente los alumnos
deberan realizar en una hoja de block la rosa acromatica.

DC22: Se les hace entrega a los estudiantes de una hoja de block y una diversidad de
materiales que estaran a su disposicion, con lo cual deberan realizar una pintura
basandose en su paisaje, eligiendo algin lugar especifico que les haya llamado la
atencion. Para luego fundamentar el porqué de la eleccién de su obra

DC23: Los estudiantes responden a las preguntas que les realiza la docente, por ejemplo
¢recuerdan gue es la fotosintesis? ¢ Qué factores facilitan su realizacién?

Leen las paginas iniciales de la unidad nimero 4 y realizan las actividades que ahi
aparecen, estos son revisados en conjunto con la docente.

DC24: La estudiante de este curso realizara un experimento con tipos de materiales, en el
cual tendrd que observar caracteristicas de cada material (madera, lata, papel, etc.) y
clasificarlos segun corresponda, luego con ayuda de la profesora escribira en su cuaderno
lo aprendido en dicho experimento y dibujara los distintos materiales que utilizo.

DC25: Realizan guia sobre las partes y funciones del sistema nervioso y los efectos de
consumo excesivo de alcohol. Conocen caracteristicas de la materia (tamafio, forma,
color, textura y dureza). Escuchan y escriben los tres estados de la materia y sus
principales caracteristicas

Pertinencia al
contexto

Pertinencia al
contexto

DC1: Observan un video de las atracciones naturales y actividades econémicas de Chile.
Observan mapa de chile proyectado con las diferentes zonas y atracciéon por regién. Se
les entrega una foto de paisajes naturales y en un mapa proyectado ubicar la imagen que

Se establece que un bajo porcentaje
relaciona sus innovaciones con el objetivo
de la clase directamente en los 3

cada uno tiene.
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socioeducativo
(PCS)

socioeducativol
(PCS1)

DC2: Observan un ppt con imagenes mientras escuchan la explicacion de la profesora de
lo que son las actividades comerciales y los sectores en los cuales se dividen. Los
estudiantes comentan situaciones en las que han participado dentro de estas actividades
econdmicas. Con el computador deberan elaboran un ppt con los esquemas presentados
por la profesora para mayor comprension del contenido. Atentamente observan y analizan
un pequefio video resumen de lo antes aprendido.

DC3: Actividades usando TICS individual. Desarrollo de un cuadro comparativo sobre las
enfermedades. Investigan en internet los porcentajes de las enfermedades y crean un
gréfico. Se agrupan de 4 y realizan un ppt con la informacién; que tendran que exponer
frente al grupo curso.

momentos de la clase. Se evidencia la
utilizacion de software 'y recursos
audiovisuales.

Pertinencia al
contexto
socioeducativo 2
(PCS2)

DC1: Distinguen y clasifican en el video de los estados de la materia(los momentos en
donde se producen claramente los cambios sélido, liquido y gaseoso.
(https://www.youtube.com/watch?v=yhPPSTgv8UKk). Luego en una hoja de Word utilizando
las herramientas elaboran una maqueta de los 3 estados de la materia individualmente.
DC2: Escuchan atentos a la profesora que explica que esta clase aprenderan a elaborar
un gréfico, a través de Excel. Prenden su computador y buscan en office el procesador de
datos Excel. Crean una planilla con datos proyectados en la pizarra por la profesora. Con
esos datos elaboran 2 tipos de gréaficos, con sus respectivas indicaciones.

DC3: Los alumnos leen el texto “El uso de internet en los adolescentes” e identifican el
tema, la tesis y los argumentos, y responden las preguntas de la guia. Tomando como
base el texto de la clase anterior, los alumnos eligen un tema que a ellos les guste, para
realizar un texto argumentativo (evaluado la préxima clase), minimo dos argumentos (hoja
Word, tamafio carta, letra Arial 12, titulo 16 y negrita; justificado). Deben tener en cuenta
que el texto debe cumplir la funcién de convencer al receptor sobre el tema y la tesis
propuesta, con argumentos convincentes y fidedignos.

DC4: Los estudiantes comentan lo visto la clase anterior, ven extractos de peliculas
basadas en libros de fantasia, cometan que sucesos fantasticos pueden identificar. Se
refuerzan algunos conceptos mediante una presentacion power point. Conocen un poco
sobre de la biografia de Lewis Carroll, posteriormente escuchan un fragmento del audio
libro de “Alicia en el pais de las maravillas”, comentan qué les parecié y desarrollan guia
de trabajo. Comprenden la diferencia entre relatos fantasticos y relatos maravillosos

DC5: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos. Luego se
proyectan imagenes desordenadas sobre el mito y deberan ordenarlas en la secuencia
que ocurrieron.

DCE6: Los estudiantes observan un video educativo con vocabulario clave de la colonia en
chile. Se comenta el video con los estudiantes ¢{Cémo explicaria usted el periodo de la
colonia? ¢Qué cosas relacionaria de la colonia con el chile actual? Se proyecta la un
esquema con la jerarquia de las autoridades en la época colonial en chile.

DC7: Observar video del combate naval de Iquique. Se proyecta las actividades de la
pagina 128 del texto del estudiante.

DC8: Ven un video de SERNATUR llamado “Chile y sus riquezas naturales”. Comentan,
preguntan y discuten sobre los paisajes que se observan en el video. Destacan
componentes principales que distinguen en primer plano de aquellos componentes del
fondo. Eligen un paisaje que mas los representen o les gusten para realizar un boceto de
él. Describen los componentes o partes que estiman principales. Realizan un boceto del
paisaje que mas les gusto.

DC9: Comienza la clase retroalimentando lo visto en la clase previa. Luego se les muestra
a los alumnos un video de un cuento breve titulado “Elmer” y al finalizar se realizaran
preguntas de comprension respecto a lo visto. Los alumnos elegiran uno de los
personajes presentes en el video visto anteriormente y con los materiales previamente
pedidos (lana, calcetin y goma eva) realizaran un titere con las caracteristicas que ellos
estimen convenientes, pero que debe poseer algunos requisitos minimos (como: ojos,
bocay pelo).

DC10: Los estudiantes observan una presentacion en PPT donde identifican las gamas
célidas y frias y se les dan instrucciones para realizar una actividad con lo aprendido.

Se establece que las innovaciones
pertinentes al objetivo de la clase que se
desea se relacionan solo en dos momentos
de la clase. Predomina el uso de recursos
audiovisuales como apoyo a la clase.
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En una hoja de block los estudiantes deben realizar dos dibujos a libre eleccién pero con
el contenido de los colores presentados y las mezclas con el fin de ver las diferencias y
similitudes entre gamas.

DC11: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos
insectos, se le dard a los colores y formas caracteristicos de estos, también se les
ensefiara a recortar con la mano papel lustre, luego se les entregara unas plantillas con la
forma del insecto y ellos deberan con papel lustre darle forma, ya sea cortando este con
tijeras o con las manos.

DC12: Los estudiantes observan un power point, en donde se conocera el concepto de
muralismo: ¢qué es el muralismo? ¢Con qué fin se creé el muralismo? En grupos de 4
personas haran un mural en papel kraff en donde deberan relacionar su creaciéon con un
acontecimiento social de la actualidad nacional.

DC13: Los estudiantes observan un power point, en donde van las diferentes expresiones
artisticas pictéricas de Latinoamérica, principalmente, de artistas mexicanos. Los
estudiantes observan detenidamente (nuevamente si es necesario) el power del inicio de
la clase. Anotaran en su cuaderno o block las expresiones que sienten al observar las
iméagenes.

DC14: Los estudiantes observan un video “Aparicién del disefio”. Se comenta ;Cuales
son los primeros disefios? ¢Qué dio ayudo en la creacién de esos objetos? ¢Cémo ayudo
al progreso de la humanidad? Los estudiantes observan un video reflexivo “La historia de
las cosas”. Este video muestra a los estudiantes la importancia de la creacion de objetos
renovables, a base de recursos reciclados; para contribuir con la proteccién del planeta.
DC15: Los estudiantes observan imagenes de los paisajes del mundo, de diferentes
localidades y extremos del planeta. La segunda actividad los estudiantes sentados en
semicirculo observaran un video sobre la contaminacion del mundo en donde deberan
expresarse de forma  verbal, respetando  turnos de habla. (Video:
https://www.youtube.com/watch?v=bR2X6sgsAiY )

DC16: Los alumnos observaran un video de instrumentos meteorol6gicos, posteriormente
ser4 comentado. En seguida se invita a los estudiantes a construir instrumentos para
medir el tiempo meteoroldgico utilizando materiales reciclados, estos instrumentos seran
pluviémetro y termoémetro.

DC17: Los alumnos observaran un video titulado “dime por que corren las nubes” y luego
ser4 comentado, posteriormente se presentan en papeldégrafo tres diferentes tipos de
nubes, los alumnos representaran cada una de estas utilizando papel lustre, algodén y
pegamento y deberan pegarlas en sus cuadernos y escribir una breve descripcién de
ellas.

DC18: Se les presenta el tema de seres vivos e inertes, presentandoles un video llamado
“seres vivos y seres inertes” (1:19 min), para luego comentar en conjunto con cosas
cotidianas, asemejandolos a sus caracteristicas y diferencias. Se entregan diferentes
palabras de animales y objetos que deben pegar en un cuadro proyectado con diferentes
habitats.

Pertinencia al
contexto
socioeducativo 3
(PCS3)

DC1: Los estudiantes escuchan la lectura del mito “Orfeo y Euridice” y comentan las
respuestas a las preguntas que se realizaron en base a ella. Observan céomo es el
Cancerbero y lo dibujan. Posteriormente leen los textos (pag.47) y responden las
preguntas (modificadas) en su cuaderno.

DC2: El docente expone un ppt. sobre las herramientas, donde se muestra su clasificacion
general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las mas conocidas, generando entre la
presentacion conversa sobre de qué o cuales conocen.

DC3: Los estudiantes reconocen la importancia y principios basicos de la costura a través
del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”.

DC4: Los estudiantes veran dos videos de jugadas de la NBA para crear motivacion en
ellos, para que luego escuchen la explicacion del objetivo de la clase y el procedimiento a
llevar a cabo, el cual consiste en elaborar vestimentas para el equipo de basquetbol.

DC5: Los alumnos realizaran la lectura silenciosa de ¢C6émo es el sistema respiratorio?
(Pagina 50 y 51), luego en la en una guia de identificaran cada uno de los 6rganos que
componen el sistema Respiratorio, escribirdn cada una de sus partes y la funcién que

Se puede sefalar que la mayoria de los
disefios de clase se observan la
implementacion de recursos innovadores
de caracter audiovisual, en el cual el
estudiante es un receptor pasivo de esta
innovacion y otros disefios de clase en los
cuales, se utilizan metodologias tradiciones
(texto del estudiante)
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cumple.

DC6: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos
insectos, se le dard a los colores y formas caracteristicos de estos, también se les
ensefiara a recortar con la mano papel lustre, luego se les entregara unas plantillas con la
forma del insecto y ellos deberan con papel lustre darle forma, ya sea cortando este con
tijeras o con las manos.

DC7: Se indica las instrucciones especificas para la clase. Actividad “desarrollo
sicomotriz” Se separa el curso en grupos de 5 alumnos los cuales realizaran secuencias
de ejercicios en un recorrido. Como segunda actividad se dan las instrucciones para
desarrolla un juego llamado pillar y proteger. Realizacion de una caminata libre para
recuperacion.

DC8: Se indica las instrucciones especificas para la clase. Actividad “desarrollo
sicomotriz” Se separa el curso en grupos de 5 alumnos los cuales realizaran secuencias
de ejercicios en un recorrido. Como segunda actividad se dan las instrucciones para
desarrolla un juego llamado pillar y proteger. Realizacion de una caminata libre para
recuperacion.

DC9: Los estudiantes dividiran en 4 la hoja de su cuaderno, enumerando cada parte.
Escribiendo o dibujando lo que sientan al escuchar las piezas musicales y creando un
nombre para la cancién. Reproduciendo cada pieza 8-10 minutos aproximadamente.
1.Sinfonfa n°9; Beethoven 2.Sonata Claro de luna; Beethoven 3.Sonatina para piano;
Bartok 4.Ave verum corpus; Mozart

DC10: Se comienza la clase proyectando un video de la cancién “cuando tengas muchas
ganas de aplaudir’, y se les pide a los estudiantes que vayan realizando las actividades
presentadas en la cancién, como: aplaudir, silbar, reir, entre otras; y siguiendo en la letra
de la cancion. Se entregara una hoja con una nota musical (clave de sol, negra, blanca,
corchea) y se pedira que se junten con los o las comparieras que tengan la misma figura.
Enlace video: https://www.youtube.com/watch?v=-Lxjk4mqUT4

DC11: Se forman grupos de 6 alumnos. Los alumnos del grupo deberan crear un listado
de sonidos que estan muy presentes en sus vidas y que puedan ser imitados lo mejor
posible. En base a esos sonidos, cada grupo debera crear una historia y realizar una
ambientacion sonora que incluya sonidos del ambiente y sonoridades que realcen el
dramatismo de la accién. Para presentar, si se requiere, habra a disposiciéon una cantidad
de instrumentos musicales en la mesa del profesor, lo que los alumnos podran ocupar al
momento de presentar su historia.

DC12: Se les presenta a los alumnos lo qué es la musica popular y sus clasificaciones.
(Jazz, rock, fusién, cumbia, etc.) Conocen las distintas procedencias de los tipos de
musica, y su legado en nuestra cultura. Escuchan ejemplos de ambos lugares, del de
procedencia y de nuestro pais, poniendo énfasis en el ritmo y en los instrumentos que
utilizan. Se les pregunta a los alumnos que similitudes o diferencias encuentran.

DC13: Los estudiantes aprenden la letra de la canciéon “Aura lee”, se les entrega pauta
con su letra y pauta con figuras musicales. Cantan de forma unisona, para luego ser
divididos en canones. Apoyando su ritmo con el pulso, con flauta dulce y érgano.

DC14: Se entrega una tercera y Ultima cancién “Llego primavera”.

Los estudiantes son dirigidos por el profesor a cantar al unisono y en canon. Apoyados
por instrumentos melédicos.

DC15: Los estudiantes se dividen en grupos de 5 integrantes. Se practica la cancién “Si
nadie canta’, entregar entonaciéon vocal. Luego los estudiantes identifican las notas
musicales en la que se encuentran las figuras, para tocar el xil6fono, mientras interpretan
la cancion.

DC16: Los alumnos observan un video sobre la construccion de una tabla de frecuencias,
y de gréaficos circulares y de barras. https://www.youtube.com/watch?v=0zS7xkOUaEO. A
medida que se observe alguna duda, el docente explica cada paso del video, para que
todos comprendan.

Permanencia de
una innovacién

Permanencia de
una innovacion en

DC1: Se dara inicio a la clase a través de la realizacién de una retroalimentacion sobre lo
visto la clase anterior, con ayuda de la pizarra repasando algunas ideas relacionadas con
la letra P. Luego la docente mostrara a sus alumnos un video interactivo llamado “El

Se describe la utlizacibn de
innovaciones en diferentes momentos
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en un periodo
(PIP)

un periodo 1
(PIP1)

monosilabo” para que participen los alumnos y se motiven a aprender la letra P.

DC2: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC3: Se proyecta una PPT con la definicion de hiato y diptongo y cuando se utilizan.

DC4: Conocen qué es un micro cuento, mediante una presentacion prezi, y leen algunos
ejemplos. Anotan una breve definicién en su cuaderno.

DC5: Los estudiantes comentan lo visto la clase anterior, ven extractos de peliculas
basadas en libros de fantasia, cometan que sucesos fantasticos pueden identificar. Se
refuerzan algunos conceptos mediante una presentacion power point.

DC6: Se presenta un power point con la definicion y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado.

DC7: Tras ver el cortometraje los estudiantes trabajaran con una guia de comprension de
este. Los estudiantes dibujaran la parte que mas le llamo la atencién del cortometraje.
DC8: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC9: El docente expone un ppt sobre las herramientas, donde se muestra su clasificacion
general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las méas conocidas, generando entre la
presentacion conversa sobre de qué o cuales conocen.

DC10: e les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos tipos
de mandalas, se les explicara cudl es su uso y parte de su historia, también se les
presentara un video que explica como realizar una mandala con lana y palos de brocheta,
luego los estudiantes con el apoyo de la docente crearan sus propias mandalas

DC11: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacion, dando la
instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinién referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

DC12: Los estudiantes reconocen la importancia y principios béasicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”.

DC13: Se les presentard a los estudiantes los contenidos, los que seran escritos en el
pizarrén, se definira sociedad, familia derechos y deberes, se les presentara un video con
los distintos tipos de familias y que rol cumple cada integrante en esta y en la sociedad,
luego la docente entregard a los estudiantes una guia, donde dibujaran su familia,
escribirdn cuél es su responsabilidad en su casa, y si participan en actividades de su
barrio, comuna u otros.

DC14: Los estudiantes observaran tres videos de diferentes pueblos originarios, “Isac un
nifio Aymara”, “Florencia una nifia Rapa Nui” y “Natalia una nifia Mapuche”. Estos videos
muestran como es la vida de nifios de diferentes culturas.

DC15: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia?

DC16: Observar video del combate naval de Iquique.

de la clase, mayormente de caracter
audiovisual, no permaneciendo lo
suficiente para ser considerada como
una adaptacién institucional de la
innovacion.

Permanencia de
una innovacioén en
un periodo 2
(PIP2)

DC1: Se le entrega una guia en dénde aparecen las partes de la noticia, guia que deben
recortar y pegar en su cuaderno para luego analizarla en grupo-curso. Una vez
entendiendo las partes, actividad que serd apoyada por el puesto a puesto por parte del
docente, se daran las instrucciones para que creen una noticia que tenga epigrafe o
antetitulo, titulo, subtitulo y lead o entradilla.

DC2: Se lleva a cabo un quiz con preguntas de la materia, las que se encontraran en una
caja, los estudiantes, de manera voluntaria (todos deben que pasar) sacaran una
pregunta al azar, si aciertan tendran décimas para la prueba. Realizan una lectura, en
donde los estudiantes deberan identificar los elementos del género narrativo presentes en
esta, ademas de algunas preguntas de comprensién y de materia.

DC3: Comentan qué les parecid la lectura y la moraleja de esta. Observan las palabras
subrayadas del texto, comentando si son parecidas o contrarias. A través de una
pequefia historia, comprenden el concepto de ant6nimo. Ejercitan en la pizarra,
escribiendo el anténimo de algunas palabras. Escriben en su cuaderno la definicién.
Realizan guia de trabajo para reforzar lo aprendido.

DC4: Se insta a los alumnos a prestar atencién a la lectura de una carta en la pagina 92

No se observa la utilizacién de
innovaciones, estableciendo que no se
existen evidencia de permanencias de
innovaciones, ni la implementacion de
estas.
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del libro y luego se realizardn preguntas de comprension lectora sobre la misma.
Posteriormente se identifican las partes que debe poseer una carta y se escriben en la
pizarra. Cada alumno recibird una hoja y un pequefio sobre en donde deberan ellos
mismos crear una carta simple para uno de sus compafieros.

DC5: Los alumnos se retnen en duplas para la creacién del objeto tecnolégico
anteriormente sefialado. Relinen sus materiales para proceder a cortar los elementos para
forrar la base del juego. Posterior a ello se armara pegandolo.

DC6: Los alumnos, elaboraran un mufieco o peluche con material reciclado, tal como: tela,
botones, etc. Para elaborarlo no podran utilizar aguja ni hilo, pero si otros métodos de
pegado, como pegamento o corchetes. Exhibirdn su creacién al curso.

DC7: Los estudiantes trabajan en el pegado de botones y en la exposicién del punto cruz
y diagonal en su muestrario de costura. Finalizado el “Muestrario de Costura”, se evalua a
través de la rabrica de evaluacion.

DC8: Los estudiantes escribiran la informacién de los pueblos originarios de la zona norte,
diaguitas, dando paso a los de la zona centro: mapuches y Rapa Nui, agregando después
de cada pueblo la imagen que corresponde y que se encuentra en la lamina entregada la
clase anterior.

DCO9: Los estudiantes desarrollan una guia de trabajo (Unién de términos) “Los impuestos
coloniales” Economia:(Oro y plata, agricultura y ganaderia, intercambio comercial,
condiciones de trabajo indigena e impuestos coloniales) Impuestos: (almojarifazgo,
alcabala, etc.) Los estudiantes desarrollan una guia de trabajo reconociendo los
impuestos coloniales.

DC10: A partir de unas ilustraciones (esclavo, plebeyo y patricio) realizan un esquema de
clases sociales de la sociedad romana.

DC11: Escuchan atentamente un resumen sobre la época en que se escribié el poema
“La Araucana”. Escriben algunos datos del escritor de la obra. Expresan preguntas o
impresiones en voz alta. Leen junto a la profesora cada estrofa del fragmento. Pegan en
su cuaderno un breve cuestionario a cerca del poema anterior. Responden las preguntas y
las comentan a sus compafieros.

DC12: Se pasa a la pagina 92 del texto en donde deben reconocer elementos del paisaje
natural y luego escribirlos bajo cada fotografia. Luego en la pagina 94 reconocen
elementos del paisaje creados por el hombre y los escriben debajo de cada fotografia que
se muestra en el libro.

DC13: La profesora procede a entregar a cada alumno los materiales pertinentes para la
confeccion del objeto tecnoloégico. Se hace una conexién con la asignatura de Ciencias
Naturales, por medio del tema el Reciclaje. La profesora va observando y ayudando a los
alumnos mientras confeccionan la alcancia con forma de chanchito. Posteriormente los
alumnos comentan sobre el producto elaborado vy las etapas de construccion.

DC14: La profesora procede a entregar a cada alumno los materiales pertinentes para la
confeccién del objeto tecnolégico. Se hace una conexién con la asignatura de Ciencias
Naturales, por medio del tema el Reciclaje.

DC15: Avanzan y concluyen sus bocetos iniciados la clase pasada. Recortan el papel de
color del tamafio que necesiten. Pegan los papeles de colores en el dibujo segun
corresponda, atendiendo instrucciones-demostraciones de la profesora.

DC16: Los estudiantes atienden a la explicacion dada por la profesora respecto a las
actividades a realizar. En la primera actividad los estudiantes deberan escuchar musica
puesta por la profesora y expresarse libremente en un area verde de la escuela. Al ritmo
de la musica crean diferentes secuencias de movimientos. Por medio de un relato el
docente les propone que imaginen diversas situaciones y las expresen por medio del
movimiento.

DC17: Los alumnos a partir de la clase anterior mencionan objetos que observaron de la
habitaciéon de Arles de Vincent van Gogh, asi como también los colores presentes en la
obra indicando de que persona podria ser esa habitacion.

DC18: Los alumnos, escribiran en sus cuadernos la definicion de “medida de seguridad”
que sera la siguiente: “Son aquellas decisiones que hemos considerado y analizado antes
de que pase un suceso, estas se reflexionan para prevenir accidentes, falta de recursos
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basicos e incluso la muerte.” Luego de manera guiada y con ayuda del docente,
completarédn en la pizarra un listado de medidas de seguridad en caso de catastrofe
natural, para luego escribirlo en sus cuadernos y pegar imagenes coloreadas por ellos que
tienen relacién con las medidas de seguridad.

DC19: Los alumnos comentan con el curso cuales son las catéstrofes naturales. Los
alumnos analizan el diptico de terremotos de la ONEMI en un circulo, lo leen en voz alta 'y
van comentando con el docente. A continuacién hacen lo mismo con el diptico de
tsunamis y erupciones.

DC20: Los alumnos comentan con el curso cuales son las catastrofes naturales. Los
alumnos logran identificar los riesgos de cada una, dando opiniones y contando
experiencias vividas. Los alumnos deben ir escribiendo lo que el docente va apuntando en
la pizarra para dejar registro del contenido en sus cuadernos.

Los alumnos realizan en conjunto con el docente un listado sobre los riesgos de los
movimientos de la tierra.

DC21: Se les hace entrega a los estudiantes de una hoja de block y una diversidad de
materiales que estaran a su disposicion, con lo cual deberan realizar una pintura
basandose en su paisaje, eligiendo algun lugar especifico que les haya llamado la
atencion. Para luego fundamentar el porqué de la eleccién de su obra.

DC22: Luego se invita a los alumnos a elaborar un adorno navidefio utilizando diversos
materiales reciclados y naturales para la elaboracién de una vela navidefia. Se
entregaran los materiales a los alumnos para realizar la actividad.

DC23: Se entregara un cuadrado de goma eva y deberan seguir las instrucciones de la
profesora de: corte, doblado y ensartado de la goma eva.

DC24: Los estudiantes de los diferentes cursos practicaran diferentes juegos, en los
cuales trabajaran en equipo, integraran a todos independientes del curso al que
pertenezcan y respetaran las reglas del juego.

Anticipacion a
imprevistos
vislumbrados en
la préactica
(AIV)

Anticipacion a
imprevistos
vislumbrados en
la practica 1
(AIV1)

DC1: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC2: Se proyecta una PPT con la definicion de hiato y diptongo y cuando se utilizan.

DC3: Ven extractos de peliculas basadas en libros de fantasia, cometan que sucesos
fantasticos pueden identificar. Se refuerzan algunos conceptos mediante una presentacion
power point.

DC4: El desarrollo de la clase se realizara en la sala de computacion, lugar donde los
alumnos deberan buscar informacién acerca de un personaje conocido basandose en la
guia entregada. Los alumnos, expondran y entregaran el trabajo solicitado.

DC5: Se presenta un power point con la definicién y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado. En la proyeccién se encontrara también una serie de ejercicios que los
estudiantes tendran que transcribir en su cuaderno y resolver. Participacion por turnos
para la revision de la guia.

DC6: Tras ver el cortometraje los estudiantes trabajaran con una guia de comprensién de
este. Los estudiantes dibujaran la parte que mas le llamo la atencion del cortometraje.
DC7: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC8: El docente expone un ppt sobre las herramientas, donde se muestra su clasificacion
general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las mas conocidas, generando entre la
presentacion conversa sobre de qué o cudles conocen.

DC9: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos tipos
de mandalas, se les explicara cual es su uso y parte de su historia, también se les
presentara un video que explica como realizar una mandala con lana y palos de brocheta,
luego los estudiantes con el apoyo de la docente crearan sus propias mandalas.

DC10: Los estudiantes reconocen la importancia y principios basicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”.

DC11: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacion, dando la
instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinién referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

No se observan dificultades para
implementar las innovaciones, las
cuales se describen de forma clara y

precisa, la mayoria de caracter
audiovisual, como actividad
motivacional.
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Anticipacion a
imprevistos
vislumbrados en
la préactica 2
(AIV2)

DC1: Actividad de motivacién a través de un video "El dia y la noche", (observan
fotografias de paisajes de dia'y noche)

DC2: Observan los disefios que se mostraran en clase mediante un power point y piensan
qué disefios se pueden crear con ellos. (Opcién: fotografias)

Se detalla brevemente la identificacion
de una situaciébn que dificulte la
implementacion de la innovacion. En
las evidencias, se determina la
dificultad de un recurso innovador (data
y computador), los cuales podran ser
escasos dentro del establecimiento

Anticipacién a
imprevistos
vislumbrados en
la practica 3
(AIV3)

DC1: Se escribe el objetivo de la clase en la pizarra el cual permanecera toda la clase. Se
contextualiza que estamos a un mes de navidad y que es por eso que haremos algo
relacionado con esa fecha. Los alumnos observan imagenes que muestran lo que haran
DC2: Saldran al patio de la escuela al igual que sus comparfieros de cursos anteriores y
seleccionaran algo de la naturaleza, luego en la sala de clases, buscaran informacion en
libros o en internet sobre lo que eligieron, sus caracteristicas, especies que existen, etc. y
registraran dicha informacién en sus cuadernos.

DC3: La profesora muestra un video para adentrarse al tema. Luego se pide a los
estudiantes que comenten el video. Se escriben las principales caracteristicas de la Zona
Norte Grande en el cuaderno.

No se expresan innovaciones y se
evidencia el trabajo con material
didactico basico para el aprendizaje.

Colaboracién de
la cultura
(CDC)

Colaboracion de
la cultura 1
(CDC1)

DC1: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC2: Se proyecta una PPT con la definicién de hiato y diptongo y cuando se utilizan.

DC3: Se presenta un power point con la definicion y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado. En la proyeccién se encontrara también una serie de ejercicios que los
estudiantes tendran que transcribir en su cuaderno y resolver. Participaciéon por turnos
para la revision de la guia.

DC4: Se proyectara el video “Mito de la creacién Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC5: Los estudiantes trabajaran la comprension a través de un cortometraje llamado “El
vendedor de humo”

DC6: El docente expone un ppt sobre las herramientas, donde se muestra su clasificacion
general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las mas conocidas, generando entre la
presentacion conversa sobre de qué o cuales conocen.

DC7: Los estudiantes reconocen la importancia y principios basicos de la costura a través
del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”.

DC8: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacion, dando la
instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinién referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

DCO9: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢,Qué tipo
de sistema econémico mantenia Chile en la colonia?

DC10: Observar video del combate naval de Iquique.

DC11: Los estudiantes veran dos videos de jugadas de la NBA para crear motivacion en
ellos, para que luego escuchen la explicacién del objetivo de la clase y el procedimiento a
llevar a cabo, el cual consiste en elaborar vestimentas para el equipo de basquetbol.
DC12: Observan una serie de imagenes de riesgos naturales de origen climatico y
explican a que corresponde cada una. Escuchan la explicacion de la profesora sobre qué
y cudles son los riesgos naturales de origen climatico mientras observan las imagenes.
DC13: Pasan a la pizarra y pegan la actividad econémica y recurso natural segin
corresponda en las zonas del pais proyectadas.

DC14: Observan un video de las atracciones naturales y actividades econémicas de Chile.
DC15: Prenden su computador y buscan en office el procesador de datos Excel.
Escuchan atentamente la explicacion de la profesora acerca de las herramientas de
trabajo y componentes de Excel, como lo son las columnas, filas y celdas. Observan en la
pizarra una lista de datos que analizan y comentan. Ingresan los datos de la lista en sus

Se evidencia una cultura innovadora
que interioriza las innovaciones,
integrando recursos necesarios para la
implementaciéon de innovaciones. En
las cuales prevalecen los recursos
audiovisuales, como principal
motivador de clases.
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plantillas de trabajo en el orden especificado.

DC16: Los estudiantes escribiran los conceptos de selva, pradera, bosque, sabana y
desierto, que la profesora anotara en la pizarra. Para luego ver una serie de imagenes
proyectadas de estos paisajes del mundo y elegir 2 paisajes y dibujarlos en su cuaderno.

Colaboracion de
la cultura 2
(CDC2)

DC1: Se activan conocimientos previos con preguntas como ¢Cémo es el interior de la
tierra? ¢Cudles son las placas de la tierra? ¢Qué diferencias a las capas de la tierra? Los
alumnos comentan con el curso cuales son las catastrofes naturales. Los alumnos logran
identificar los riesgos de cada una, dando opiniones y contando experiencias vividas. Los
alumnos deben ir escribiendo lo que el docente va apuntando en la pizarra para dejar
registro del contenido en sus cuadernos.

DC2: Comienza a aplicar el disefio natural elegido en la clase anterior para la realizacion
de la Portada del Libro que ellos desean crear en el block.

DC3: Los alumnos realizaran la lectura silenciosa de ¢Cémo es el sistema respiratorio?
(Pagina 50 y 51), luego en la en una guia de identificaran cada uno de los 6rganos que
componen el sistema Respiratorio, escribirdn cada una de sus partes y la funcién que
cumple.

DC4: Los estudiantes responden a las preguntas que la docente les realiza como una
pequefia introduccion al tema.

Los nifios responden a mano alzada a la pregunta: ¢Qué es nutricién para Uds.? Nutricion
¢ses lo mismo que alimentacion? ¢Por qué? Luego anotan conceptos sobre nutricion
anotados en la pizarra, a medida que anotan se comentan en conjunto

DC5: Recordar normas de convivencia. Uno de los estudiantes lee el objetivo de la clase,
previamente escrito en la pizarra, y prestan atencion a la explicaciéon sobre que se hara en
la clase de hoy, plantean sus dudas al respecto. Posteriormente los estudiantes se
ordenan para salir a la calle y dan dos vueltas a la manzana como calentamiento.

Se evidencia una minoria que utiliza
recursos didacticos tradicionales
dominantes como guias de trabajo y el
texto del estudiante. Y una cultura de
innovadora aislada.
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DIMENSION GESTION INSTITUCIONAL DOCENTE

Criterio de la
Caracterizacion

Indicador de la
Caracterizacion

Recopilacion de informacion (Evidencias)

Analisis

Intencionalidad
de lainnovaciéon
(IDI)

Intencionalidad de
la innovacion 1
(IDI1)

DC1: Luego la docente mostrara a sus alumnos un video interactivo llamado “El
monosilabo” para que participen los alumnos y se motiven a aprender la letra P.

DC2: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC3: Se proyecta una PPT con la definicion de hiato y diptongo y cuando se utilizan.
DC4: Conocen qué es un micro cuento, mediante una presentacion prezi, y leen
algunos ejemplos. Anotan una breve definicién en su cuaderno.

DC5: Se presenta un power point con la definicion y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado.

DC6: Tras ver el cortometraje los estudiantes trabajaran con una guia de comprension
de este. Los estudiantes dibujaran la parte que mas le llamo la atencion del
cortometraje.

DCT7: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC8: El docente expone un ppt sobre las herramientas, donde se muestra su
clasificacion general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las mas conocidas,
generando entre la presentacion conversa sobre de qué o cuéles conocen.

DC9: Los estudiantes reconocen la importancia y principios basicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”

DC10: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacion, dando
la instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinién referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

DC11: Los estudiantes observaran tres videos de diferentes pueblos originarios, “Isac
un nifio Aymara”, “Florencia una nifia Rapa Nui” y “Natalia una nifia Mapuche”. Estos
videos muestran como es la vida de nifios de diferentes culturas.

DC12: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia?

DC13: Los estudiantes observan un video educativo con vocabulario clave de la colonia
en chile. Se comenta el video con los estudiantes ¢ Como explicaria usted el periodo de
la colonia? ¢ Qué cosas relacionaria de la colonia con el chile actual?

DC14: Observan un ppt con imagenes mientras escuchan la explicacién de la profesora
de lo que son las actividades comerciales y los sectores en los cuales se dividen. Los
estudiantes comentan situaciones en las que han participado dentro de estas
actividades econdmicas. Escriben en su cuaderno pequefios esquemas presentados
por la profesora para mayor comprension del contenido. Atentamente observan y
analizan un pequefio video resumen de lo antes aprendido.

Se determina que la implementacion
de innovaciones se realiza de forma
detallada, y precisa para su ejecucion.

Intencionalidad de
la innovacion 2
(ID12)

DC1: Los estudiantes escuchan la lectura del mito “Orfeo y Euridice” y comentan las
respuestas a las preguntas que se realizaron en base a ella. Observan cémo es el
Cancerbero y lo dibujan. Posteriormente leen los textos (pag.47) y responden las
preguntas (modificadas) en su cuaderno.

DC2: Se les presentara a los estudiantes los contenidos, los que seran escritos en el
pizarréon (asi desarrollar la escritura de los estudiantes) sobre lo que es el poema, las
partes del poema, destacando que es el verso, estrofa, rima asonante y consonante,
luego los estudiantes desarrollaran una guia donde a partir de dos poemas identifican
cada parte de este.

DC3: Los alumnos leen la pagina 186, sobre la argumentaciéon. Realizan un breve
resumen en su cuaderno. Los alumnos comentan frente al curso el resumen realizado.
Subrayan las palabras que no conocen y las buscan en el diccionario. Se les explica
que los argumentos son la base de toda conversacion y se da ejemplos en variados

Se percibe que la implementacién de
recursos tradicionales, para lograr
objetivos dispuestos a lograr.
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temas. El docente anota 5 temas diversos (ejemplo: consumo del cigarro), los alumnos
escriben en su cuaderno, y dan su opinién al respecto (a favor o en contra). Deben
anotas 5 argumentos respecto a su opinion.

DC4: Se lleva a cabo un quiz con preguntas de la materia, las que se encontraran en
una caja, los estudiantes, de manera voluntaria (todos deben que pasar) sacaran una
pregunta al azar, si aciertan tendran décimas para la prueba.

DC5: Se insta a los alumnos a prestar atencion a la lectura de una carta en la pagina 92
del libro y luego se realizardn preguntas de comprension lectora sobre la misma.
Posteriormente se identifican las partes que debe poseer una carta y se escriben en la
pizarra. Cada alumno recibira una hoja y un pequefio sobre en donde deberan ellos
mismos crear una carta simple para uno de sus comparfieros

DC6: Los estudiantes sacan sus materiales, se reparten algunos que el profesor trajo
que son méas complicados de acceder por la lejania a una libreria (como cinta pegote).
Se administran los instrumentos de medicion y herramientas alojados en la escuela
para proceder a la construccion de una tortuga en base a bandejas de huevos de
cartén, tempera, cinta pegote, hojas de diario y cartén piedra.

DC7: Los alumnos se retnen en duplas para la creacién del objeto tecnoldgico
anteriormente sefialado. Relnen sus materiales para proceder a cortar los elementos
para forrar la base del juego. Posterior a ello se armara pegandolo.

DC8: Los alumnos, elaboraran un mufieco o peluche con material reciclado, tal como:
tela, botones, etc. Para elaborarlo no podran utilizar aguja ni hilo, pero si otros métodos
de pegado, como pegamento o corchetes. Exhibiran su creacion al curso.

DC9: Los estudiantes escribiran la informacién de los pueblos originarios de la zona
norte, diaguitas, dando paso a los de la zona centro: mapuches y Rapa Nui, agregando
después de cada pueblo la imagen que corresponde y que se encuentra en la lamina
entregada la clase anterior.

DC10: La profesora procede a entregar a cada alumno los materiales pertinentes para
la confeccion del objeto tecnolégico. Se hace una conexion con la asignatura de
Ciencias Naturales, por medio del tema el Reciclaje.

DC11: Se pregunta a los nifios: ¢han visto sefiales de transito?, ¢para qué sirven? Y
¢Cudles hay? Logrando asi llegar a las respuestas de los nifios, cada uno dir4 una
sefial y la profesora la va dibujando en la pizarra y ensefiandoles su significado. Cada
alumno lo dibuja y escribe en su cuaderno. Se realiza la actividad nimero 2 de la
pagina 97 del texto en donde deben dibujar diferentes sefiales en el punto en el que se
les indica.

DC12: Inicio: Se escribe el objetivo de la clase en la pizarra el cual permanecera toda la
clase. Se contextualiza que estamos a un mes de navidad y que es por eso que
haremos algo relacionado con esa fecha. Los alumnos observan imagenes que
muestran lo que haran

DC13: Los estudiantes trabajan en un cuestionario con preguntas y ejercicios para la
evaluacion de la préxima clase.

DC14: Experimentar con distintos liquidos (agua, vaselina, aceite, tinta),
comprendiendo la compatibilidad de los liquidos, con preguntas como ¢Por qué no se
mezclan? ¢ Si se revuelve qué pasarad? ¢La pintura con qué liquido se mezcl6?

DC15: Se les hace entrega de una guia en la cual deben clasificar el sonido de los
animales los cuales se les daran a conocer mediante la radio y posterior a ello deben
identificar segun altura, timbre, intensidad y duracion.

DC16: Los alumnos deberan interpretar la cancién aprendida vocalmente, imitando por
frases y reforzando su melodia y ritmo. Ademas la expresaran corporalmente moviendo
manos, pies y cuerpo en general al ritmo de la cancion y demostrando una actitud de
interés frente a la interpretacion.

DC17: Los estudiantes aprenden la letra de la cancién “Aura lee”, se les entrega pauta
con su letra y pauta con figuras musicales. Cantan de forma unisona, para luego ser
divididos en canones. Apoyando su ritmo con el pulso, con flauta dulce y érgano.

DC18: Los estudiantes trabajan representacion de fracciones con material concreto
(Maderas _fraccionadas con diferentes figuras) con ejercicios simples. ¢Cuél es el
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denominador? ¢ Cual es el numerador? Se presenta la Unidad 4 Fracciones. Definicion
de fraccion, definicion de fraccién propia y definicién de fraccion impropia.

DC19: Los estudiantes trabajaran con una guia de sumas, restas y escritura de
ndmeros.

Interiorizacion
de lainnovaciéon
(1IN)

Interiorizacion de la
innovacion 1
(IIN2)

DC1: Observan un ppt con imagenes mientras escuchan la explicacion de la profesora
de lo que son las actividades comerciales y los sectores en los cuales se dividen. Los
estudiantes comentan situaciones en las que han participado dentro de estas
actividades econdmicas. Escriben en su cuaderno pequefios esquemas presentados
por la profesora para mayor comprension del contenido. Atentamente observan y
analizan un pequefio video resumen de lo antes aprendido.

DC2: Se les presentard a los estudiantes un video sobre las fases de la luna, el que
dara introduccion al contenido para esta clase, luego se les presentara un power point
con las fases de la luna y como se produce cada una de estas, lo que sera escrito por
los estudiantes, para asi desarrollar la escritura en ellos, posteriormente los estudiantes
desarrollarédn una guia, sobre los contenidos vistos.

DC3: Se les presenta el tema de seres vivos e inertes, presentandoles un video llamado
“seres vivos y seres inertes” (1:19 min), para luego comentar en conjunto con cosas
cotidianas, asemejandolos a sus caracteristicas y diferencias. Luego los organizan en
una imagen proyectada con diferentes habitats de seres vivos e inertes.

DC4: Se entrega una guia a los estudiantes, relacionada con los objetos tecnolégicos.
Informacién que deben de extraer de internet y escribir en sus guias. Los estudiantes
comparten sus respuestas en un ppt con el curso y la profesora.

Se establece la predominacién de
recursos innovadores de caracter
audiovisual y busqueda de
informacion, participando los
involucrados como espectadores e
investigadores de los  recursos
innovadores utilizados.

Interiorizacion de la
innovacion 2
(IIN2)

DC1: Luego la docente mostrara a sus alumnos un video interactivo llamado “El
monosilabo” para que participen los alumnos y se motiven a aprender la letra P.

DC2:. Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC3: Se proyecta una PPT con la definicion de hiato y diptongo y cuando se utilizan.
DC4: Se presenta un power point con la definicion y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado.

DC5: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC6: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos
tipos de mandalas, se les explicara cudl es su uso y parte de su historia, también se les
presentara un video que explica como realizar una mandala con lana y palos de
brocheta, luego los estudiantes con el apoyo de la docente crearan sus propias
méandalas.

DC7: Los estudiantes reconocen la importancia y principios basicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”

DC8: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacién, dando la
instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinién referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

DC9: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia?

DC10: Los estudiantes observan un video educativo con vocabulario clave de la colonia
en chile. Se comenta el video con los estudiantes ¢ Como explicaria usted el periodo de
la colonia? ¢ Qué cosas relacionaria de la colonia con el chile actual?

DC11: Los nifios observan las fotografias del libro, pag. 158 en complemento con la
PPT preparada por la docente que muestra diferentes fendmenos ambientales como:
precipitaciones (lluvia, granizo, nieve), viento, nubes, temperatura, etc.

DC12: Actividades usando TICS individual. Desarrollo de un cuadro comparativo sobre
las enfermedades.

DC13: Los alumnos observan el video “escuchar las cualidades de los sonidos”, el que
contiene informacion inicial para los nifios sobre las cualidades de los sonidos ,altura

Se comprueba la utlizacion de
recursos innovadores, pero
expresadas de manera breve y como
participantes espectadores de los
involucrados.
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Jtimbre, intensidad y duracion)

DC14: Para el desarrollo de la clase, los alumnos van a la sala de computacion, en
doénde trabajaran en la siguiente pagina:
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2010/labazar/index.html

Creatividad
Institucional
(C

Creatividad
Institucional 1
(Cl1)

DC1: Los estudiantes comentan lo visto la clase anterior, ven extractos de peliculas
basadas en libros de fantasia, cometan que sucesos fantasticos pueden identificar. Se
refuerzan algunos conceptos mediante una presentacion power point.

DC2: Observan una serie de imagenes de riesgos naturales de origen climatico y
explican a que corresponde cada una. Escuchan la explicacién de la profesora sobre
qué y cuéles son los riesgos naturales de origen climatico mientras observan las
imagenes.

DC3: Pasan a la pizarra y pegan la actividad econémica y recurso natural segin
corresponda en las zonas del pais proyectada

DC4: Observan un video de las atracciones naturales y actividades econémicas de
Chile.

DCS5: Observan un ppt con imagenes mientras escuchan la explicacion de la profesora
de lo que son las actividades comerciales y los sectores en los cuales se dividen.

DC6: Ven un video de SERNATUR llamado “Chile y sus riquezas naturales.

DC7: Los alumnos elegiran uno de los personajes presentes en el video visto
anteriormente y con los materiales previamente pedidos (lana, calcetin y goma eva)
realizarén un titere con las caracteristicas que ellos estimen convenientes, pero que
debe poseer algunos requisitos minimos (como: ojos, boca y pelo)

DC8: Los alumnos observaran un video de instrumentos meteorolégicos,
posteriormente sera comentado. En seguida se invita a los estudiantes a construir
instrumentos para medir el tiempo meteoroldgico utilizando materiales reciclados, estos
instrumentos seran pluviémetro y termémetro.

Se establece una relacion directa del
objetivo de aprendizaje adaptado para
la  mejor implementacion de la
innovacion que se caracterizan por ser
audiovisuales.

Creatividad
Institucional 2
(ClI2)

DC1: Luego la docente mostrara a sus alumnos un video interactivo llamado “El
monosilabo” para que participen los alumnos y se motiven a aprender la letra P.

DC2: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC3: Se proyecta una PPT con la definicion de hiato y diptongo y cuando se utilizan.
DC4: Conocen qué es un micro cuento, mediante una presentacion prezi, y leen
algunos ejemplos. Anotan una breve definicion en su cuaderno.

DC5: Los alumnos, recordaran la clase anterior mediante una lluvia de ideas.

El desarrollo de la clase se realizard en la sala de computacién, lugar donde los
alumnos deberan buscar informacién acerca de un personaje conocido basandose en la
guia entregada.

DC6: Se presenta un power point con la definicion y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado.

DC7: Tras ver el cortometraje los estudiantes trabajaran con una guia de comprension
de este. Los estudiantes dibujaran la parte que mas le llamo la atencion del
cortometraje.

DC8: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC9: El docente expone un ppt sobre las herramientas, donde se muestra su
clasificacion general, su uso adecuado y algunos ejemplos de las méas conocidas,
generando entre la presentacion conversa sobre de qué o cuales conocen.

DC10: os estudiantes reconocen la importancia y principios basicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”

DC11: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacién, dando
la instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinién referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

Se observa la relacién directa del
objetivo de aprendizaje esperado, con
la innovacién de caracter audiovisual.
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Creatividad
Institucional 3
(CI3)

DC1: los alumnos trabajan en hojas de block, para ello cierran los ojos y trazan lineas al
azar, usando lapiz pastel graso o plumones sobre una cartulina. Con los ojos abiertos,
buscan formas que les sugieran figuras y las pintan con tintas de colores o acuarela.
Crean sus propios personajes inventados, expresando sus emociones. Describen logros
y elementos a mejorar en relacion con los propoésitos expresivos de diferentes trabajos
de arte de sus compafieros con el mismo tema.

DC2: Los alumnos realizan diferentes figuras con palos de helado, los cuales son: un
pino de navidad, un reno, un mono de nieve, un viejo pascuero. Para poder realizarlos
los alumnos debera cortar algunos palos y también pegarlos en una base que puede ser
una hoja de papel. Luego los pintaran y decoraran para lograr llegar a la figura.

DC3: Se les hace entrega a los estudiantes de una hoja de block y una diversidad de
materiales que estardn a su disposicion, con lo cual deberan realizar una pintura
basandose en su paisaje, eligiendo algun lugar especifico que les haya llamado la
atencion. Para luego fundamentar el porqué de la eleccion de su obra.

DC4: Los estudiantes observan una presentacién en PPT donde identifican las gamas
célidas y frias y se les dan instrucciones para realizar una actividad con lo aprendido.

En una hoja de block los estudiantes deben realizar dos dibujos a libre elecciéon pero
con el contenido de los colores presentados y las mezclas con el fin de ver las
diferencias y similitudes entre gamas.

DC5: Se entregara un cuadrado de goma eva y deberan seguir las instrucciones de la
profesora de: corte, doblado y ensartado de la goma eva.

DC6: Se les explican los pasos de la actividad, en donde primero se les vendaran los
ojos y luego el docente los separa en grupos con el fin de que reconozcan a través de
los sentidos el material correspondiente.

DC7: Los nifios observan las fotografias del libro, p4g. 158 en complemento con la
PPT preparada por la docente que muestra diferentes fendmenos ambientales como:
precipitaciones (lluvia, granizo, nieve), viento, nubes, temperatura, etc.

DC8: Los estudiantes de 1°, 2° y 3° afio basico saldran al patio de la escuela y de
manera individual seleccionaran un insecto, arbol o elemento de la naturaleza que
observen en el patio, y lo dibujaran, luego entraran a la sala y buscaran informacion
sobre lo que eligieron. Utilizaran la observacion y la manipulacion del insecto o
elemento que eligieron para aprender por medio de la exploracion.

La informacion recopilada la escribirdn en sus cuadernos y luego realizaran un dibujo
mas elaborado de su eleccion.

DC9: Los alumnos del grupo deberan crear un listado de sonidos que estan muy
presentes en sus vidas y que puedan ser imitados lo mejor posible.

En base a esos sonidos, cada grupo deberd crear una historia y realizar una
ambientacion sonora que incluya sonidos del ambiente y sonoridades que realcen el
dramatismo de la accién.

DC10: El grupo recibira 18 palitos de jenga y una bolsita que contiene las sumas y
restas. Deberan armar el jenga en forma de torre e ir por turno sacando al azar un
papelito que contiene una suma o resta, resolverla y sacar el palito que tiene el nimero
del resultado y ponerlo en la cima de la torre. Los papelitos se van devolviendo a la
bolsa. Si se cae latorre, la arman y vuelven a empezar.

DC11: Los estudiantes trabajaran desde la pagina 73 hasta la 78 de su cuaderno de
trabajo.

Se comprueba la relacion directa del
objetivo de aprendizaje sin adaptacion
para la implementacion de la
innovacion de caréacter audiovisual.

Sistematizacion
dela
Informacién
(SDI)

Sistematizacion de
la Informacién 1
(SDI1)

DC1: Los estudiantes observaran tres videos de diferentes pueblos originarios, “Isac un
nifio Aymara”, “Florencia una nifia Rapa Nui” y “Natalia una nifia Mapuche”. Estos
videos muestran como es la vida de nifios de diferentes culturas.

DC2: Prenden su computador y buscan en office el procesador de datos Excel.
Escuchan atentamente la explicacién de la profesora acerca de las herramientas de
trabajo y componentes de Excel, como lo son las columnas, filas y celdas. Observan en
la pizarra una lista de datos que analizan y comentan. Ingresan los datos de la lista en
sus plantillas de trabajo en el orden especificado.

DC3: Los estudiantes observan un video “Aparicion del disefio”. Se comenta ;Cudles

Se observa que las innovaciones se
detallan  explicitamente para su
ejecucién manejando conceptos para
la utilizaciéon correcta de los recursos
innovadores, en los cuales predominan
los de caracter audiovisual y los
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son los primeros disefios? ¢Qué dio ayudo en la creacion de esos objetos? ¢Como
ayudo al progreso de la humanidad?

procesadores de textos.

Sistematizacion de
la Informacién 2
(SDI2)

DC1: La docente revisa en conjunto al curso proyectando la guia y sus ejercicios,
atendiendo a dudas y comentarios de los alumnos, y realizando una retroalimentacion
de lo aprendido.

DC2: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC3: Conocen qué es un micro cuento, mediante una presentacion prezi, y leen
algunos ejemplos. Anotan una breve definicion en su cuaderno.

DC4: ven extractos de peliculas basadas en libros de fantasia, cometan que sucesos
fantasticos pueden identificar. Se refuerzan algunos conceptos mediante una
presentacion power point.

DC5: Los alumnos, recordaran la clase anterior mediante una lluvia de ideas.

El desarrollo de la clase se realizard en la sala de computacion, lugar donde los
alumnos deberan buscar informacion acerca de un personaje conocido basandose en la
guia entregada.

DC6: Se presenta un power point con la definicién y ejemplificacién de los conceptos de
sujeto y predicado. En la proyeccién se encontrard también una serie de ejercicios que
los estudiantes tendran que transcribir en su cuaderno y resolver.

DCT7: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC8: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos
tipos de méandalas, se les explicara cudl es su uso y parte de su historia, también se les
presentara un video que explica como realizar una mandala con lana y palos de
brocheta, luego los estudiantes con el apoyo de la docente crearan sus propias
mandalas.

DC9: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia?

DC10: Los estudiantes desarrollan una guia de trabajo organizando en un mapa
conceptual segln las funciones de las autoridades. Se proyecta la guia de trabajo y se
comprueba el resultado con los estudiantes. Se comenta ¢Cudl era la funcién de la
casa de contratacién, y como se relaciona el actual sistema administrativo chileno?
¢Cudl era la funcion del consejo de indias; con que institucion actual de Chile la
compararias?

DC11: Los estudiantes veran dos videos de jugadas de la NBA para crear motivacion
en ellos, para que luego escuchen la explicacion del objetivo de la clase y el
procedimiento a llevar a cabo, el cual consiste en elaborar vestimentas para el equipo
de basquetbol.

DC12: Pasan a la pizarra y pegan la actividad econémica y recurso natural segin
corresponda en las zonas del pais proyectadas.

DC13: Observan un video de las atracciones naturales y actividades econémicas de
Chile.

Se evidencia una breve descripcion de
la implementacién de la innovacién, de
caracter audiovisual.

Sistematizacion de
la Informacién 3
(SDI3)

DC1: Los alumnos conocen el objetivo de la clase. Se les comenta que hoy se abordara
una nueva unidad titulada “Historias increibles”. Los alumnos responden ¢conocen
algin mito? ¢Qué caracteristica tienen en particular? ¢Qué personajes podemos
encontrar en los mitos?

DC2: Los alumnos deberan trabajar con el libro de clases, realizando con la previa
explicacién de la profesora las actividades de lectura sugeridas. Posterior a ello se
revisara a cada uno y en conjunto la realizacién de las actividades con mayor dificultad
si es necesario con ayuda de la pizarra y se resolveran las dudas correspondientes.
Luego se les hace una retroalimentacién de lo aprendido hasta el momento, con el
apoyo de una guia con ejercicios que completar.

DC3: Se les presentara a los estudiantes los contenidos, los que seran escritos en el
pizarrén (asi desarrollar la escritura de los estudiantes) sobre lo que es el poema, las
partes del poema, destacando que es el verso, estrofa, rima asonante y consonante,

Se comprueba que la mayoria no

describe una implementacién de
innovacion. Demostrando que la
preferencia es de utilizar recursos

tradicionales didacticos.

89




luego los estudiantes desarrollaran una guia donde a partir de dos poemas identifican
cada parte de este.

DC4: Los alumnos leen el texto “El uso de internet en los adolescentes” e identifican el
tema, la tesis y los argumentos, y responden las preguntas de la guia.

DC5: Se les pide a los estudiantes que busquen palabras en su texto de estudio, para
clasificarlas en hiato y diptongo, en su cuaderno, comparten el trabajo realizado con sus
compafieros. Se realiza una retroalimentacion de la clase y se aclaran dudas.

DC6: Se lleva a cabo un quiz con preguntas de la materia, las que se encontrarén en
una caja, los estudiantes, de manera voluntaria (todos deben que pasar) sacaran una
pregunta al azar, si aciertan tendran décimas para la prueba.

DC7: Comentan qué les parecio6 la lectura y la moraleja de esta. Observan las palabras
subrayadas del texto, comentando si son parecidas o contrarias. A través de una
pequefia historia, comprenden el concepto de antdnimo. Ejercitan en la pizarra,
escribiendo el anténimo de algunas palabras. Escriben en su cuaderno la definicién.
DC8: Se da comienzo a la clase planteandole a los alumnos el siguiente problema: Si
yo tengo un amigo que vive en otra ciudad, muy lejos de aqui y no tiene internet ni
tampoco teléfono ¢Cémo me comunico con éI? Llegando asi a la respuesta esperada:
la carta.

DC9: Los alumnos se retnen en duplas para la creaciéon del objeto tecnolégico
anteriormente sefialado. Relinen sus materiales para proceder a cortar los elementos
para forrar la base del juego. Posterior a ello se armara pegandolo.

DC10: Los alumnos, elaboraran un mufieco o peluche con material reciclado, tal como:
tela, botones, etc. Para elaborarlo no podran utilizar aguja ni hilo, pero si otros métodos
de pegado, como pegamento o corchetes. Exhibiran su creacion al curso.

DC11: Los estudiantes trabajan en la unién de telas a través de la punteada continua de
costura a mano. Desarrollando su muestrario de costura.

DC12: Los estudiantes escribiran la informacién de los pueblos originarios de la zona
norte, diaguitas, dando paso a los de la zona centro: mapuches y Rapa Nui, agregando
después de cada pueblo la imagen que corresponde y que se encuentra en la lamina
entregada la clase anterior.

DC13: Los estudiantes escuchan el objetivo de la clase y luego un breve comentario
acerca de la sociedad romana (la organizacién de clases) mientras los alumnos
responden preguntas en relacién al contenido.

DC14: Se le entrega a cada alumno una ficha en donde deben identificar los materiales
y las herramientas que utilizaran en la elaboracién de este objeto y realizar un bosquejo
del mismo. Luego se mencionan los materiales (cartén, papel lustre y un tubo de
confort) y las herramientas que utilizaremos (regla, tijeras, pegamento) se recuerda la
utilidad de cada uno. Se le entrega a cada alumno el tubo de confort, el papel lustre, las
tijeras y el pegamento que van a ocupar para forrar y decorar la superficie de este
lapicero. Deben dejar lista esta parte durante la clase.

DC15: La profesora procede a entregar a cada alumno los materiales pertinentes para
la confeccion del objeto tecnolégico. Se hace una conexién con la asignatura de
Ciencias Naturales, por medio del tema el Reciclaje.

DC16: Desarrollan una guia de trabajo, la cual consiste en la planificacién de un juego
para la sala, y consta de los siguientes items: Mencionar las razones por las cuales se
desarrollara el proyecto. Propésitos del proyecto. Organizacion (materiales y disefio).
DC17: La profesora dard las indicaciones y los objetivos para la clase. Los estudiantes
de segundos iran sacando al azar un papel con el nombre de un pueblo originario, que
estara dentro de una bolsita, de igual manera los de terceros, sacaran al azar un papel
con el nombre de alguna de las zonas climaticas.

DC18: Se pregunta a los nifios: ¢han visto sefiales de transito?, ¢para qué sirven? Y
¢Cudles hay? Logrando asi llegar a las respuestas de los nifios, cada uno dird una
sefial y la profesora la va dibujando en la pizarra y ensefiandoles su significado. Cada
alumno lo dibuja y escribe en su cuaderno. Se realiza la actividad ndmero 2 de la
pagina 97 del texto en donde deben dibujar diferentes sefiales en el punto en el que se

les indica.
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DC19: Cada uno anota en su cuaderno a que corresponde caja uno de los elementos
del paisaje y dibujan un ejemplo en cada caso. Ahora que ya conocen la diferencia
entre uno y otro cada alumno recibird una hoja que doblaran por la mitad e iremos al
patio del establecimiento, recolectaremos cosas del entorno natural y realizaremos un
paisaje en 3d con elementos naturales y creados por el ser humano.

DC20: Planifican y desarrollan una tarjeta para navidad, donde la primera parte
consiste en realizar un bosquejo de su tarjeta, disefiar su interior con la creatividad que
cada estudiante estime conveniente, para ello mediante un power point se presentaran
diversas imagenes de tarjetas de navidad, arbol de pascua, renos etc. Elaboran sus
creaciones en una tarjeta entregada por la docente en donde plasman con diferentes
lapices y colores sus creaciones.

DC21: Se escribe el objetivo de la clase en la pizarra para que los alumnos lo copien en
el cuaderno quedando en el pizarrén durante toda la clase.

Se activan conocimientos previos con preguntas como ¢qué son las medidas de
seguridad? ¢ Es importante tenerlas estudiadas?

DC22: Se les hace entrega a los estudiantes de una hoja de block y una diversidad de
materiales que estaran a su disposicion, con lo cual deberan realizar una pintura
baséndose en su paisaje, eligiendo algun lugar especifico que les haya llamado la
atencion. Para luego fundamentar el porqué de la eleccién de su obra.

DC23: Los estudiantes aprenden la letra de la cancién “Aura lee”, se les entrega pauta
con su letra y pauta con figuras musicales. Cantan de forma unisona, para luego ser
divididos en canones. Apoyando su ritmo con el pulso, con flauta dulce y érgano.

Orientada a
Resultados
(OAR)

Orientada a
Resultados 1
(OAR1)

DC1: Prenden su computador y buscan en office el procesador de datos Excel.
Escuchan atentamente la explicacién de la profesora de como se trabajard en la
plantilla de Excel. Observan en la planilla de Excel proyectada en la pizarra los datos
que representan el dinero recaudado por un curso durante un afio, separando los nifios
de las nifias. Comentan y preguntas dudas que surgen en el momento. Ingresan en su
planilla los mismos datos proyectados mientras la profesora explica que significan
estos. Observan con mucha atencién como se marcan todas las celdas y se elige el
gréfico que corresponde. Preguntan y realizan comentarios con el fin de aclarar dudas.
Modifican sus gréficos cambiando los colores segln vaya explicando la profesora.
Presentan sus graficos a la profesora mientras pasa por los puestos de cada estudiante.
Crean un gréafico siguiendo el mismo método ya aprendido, pero cambian los datos y
modifican los colores. Guardan en el escritorio de su computador la hoja de calculo.
DC2: Van a la sala de computacién. Trabajan cada uno con un computador en una
plataforma interactiva de Educar Chile “Me gusta la poesia’. Se monitorea las
actividades a través de los puestos de los alumnos.

DC3: Inicio:

Los estudiantes observan un video “Aparicion del disefio’. Se comenta ¢ Cuales son los
primeros disefios? ¢Qué dio ayudo en la creacién de esos objetos? ¢Cémo ayudo al
progreso de la humanidad?

DC4: Los estudiantes observan un video reflexivo “La historia de las cosas”. Este video
muestra a los estudiantes la importancia de la creacion de objetos renovables, a base
de recursos reciclados; para contribuir con la proteccién del planeta. ¢Crees que es
importante la creacion de objetos renovables? ¢Qué materiales reciclables podemos
utilizar en la creacion de nuevos disefios? ¢Por qué crees que actualmente no
utilizamos materiales reciclables para crear disefios?

Los resultados analizados demuestran
una utilizacion de variados recursos
innovadores para alcanzar a los
involucrados. Los cuales predominan
de caracter audiovisual y procesadores
de textos.

Orientada a
Resultados 2
(OAR2)

DC1: El desarrollo de la clase se realizara en la sala de computacién, lugar donde los
alumnos deberan buscar informacién acerca de un personaje conocido basandose en la
guia entregada. Los alumnos, expondran y entregaran el trabajo solicitado.

DC2: Saldran al patio de la escuela al igual que sus comparieros de cursos anteriores y
seleccionaran algo de la naturaleza, luego en la sala de clases, buscaran informacion
en libros o en internet sobre lo que eligieron, sus caracteristicas, especies que existen,
etc. y registraran dicha informacién en sus cuadernos.

Las evidencias analizadas registran
que escasamente, se involucra el
entorno virtual en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Orientada a

DC1: Luego la docente mostrara a sus alumnos un video interactivo llamado “El
monosilabo” para que participen los alumnos y se motiven a aprender la letra P.

Se comprueba que la mayoria de los
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Resultados 3
(OAR3)

DC2: - Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos mas importantes.
DC3: Se proyecta una PPT con la definicion de hiato y diptongo y cuando se utilizan.
DC4: Conocen qué es un micro cuento, mediante una presentacion prezi, y leen
algunos ejemplos. Anotan una breve definicién en su cuaderno

DCS5: Se proyectara el video “Mito de la creacion Maya Quiché” para reforzar contenido.
Se dard la instancia para responder las preguntas sobre los contenidos.

DC6: Los estudiantes reconocen la importancia y principios béasicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura”

DC7: Los estudiantes observaran tres videos de diferentes pueblos originarios, “Isac un
nifio Aymara”, “Florencia una nifia Rapa Nui” y “Natalia una nifia Mapuche”. Estos
videos muestran como es la vida de nifios de diferentes culturas.

DC8: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia?

DC9: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia? Economia:(Oro y plata,
agricultura y ganaderia, intercambio comercial, condiciones de trabajo indigena e
impuestos coloniales)

DC10: Los estudiantes observan una presentacién en PPT donde identifican las gamas
cdlidas y frias y se les dan instrucciones para realizar una actividad con lo aprendido.
DC11: Los alumnos observaran un video de instrumentos meteorol6gicos,
posteriormente sera comentado. En seguida se invita a los estudiantes a construir
instrumentos para medir el tiempo meteorolégico utilizando materiales reciclados, estos
instrumentos seran pluviémetro y termémetro.

recursos utilizados son orientados al
involucrado como espectador de la
innovacion, sin implicar la participacién
de este en la innovacion.
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DIMENSION PEDAGOGICA TECNOLOGICA

Criterio de la
Caracterizacion

Indicador de la
Caracterizaciéon

Recopilacion de informacion (Evidencias)

Analisis

Aplicacién de
las TIC'S
(ADT)

Aplicacién de las
TIC'S 1
(ADT1)

DC1: El desarrollo de la clase se realizara en la sala de computacion, lugar donde los
alumnos deberan buscar informacion acerca de un personaje conocido basandose en la
guia entregada. Los alumnos elaboran un ppt, lo expondran y entregaran el trabajo
solicitado

DC2: Prenden su computador y buscan en office el procesador de datos Excel.
Escuchan atentamente la explicacion de la profesora de como se trabajara en la
plantilla de Excel. Observan en la planilla de Excel proyectada en la pizarra los datos
que representan 4 estudiantes con dos notas cada uno. Comentan y preguntas dudas
que surgen en el momento. Ingresan en su planilla los mismos datos proyectados
mientras la profesora explica que significan estos. Observan con mucha atenciéon como
se ingresa la férmula de promedio y que celdas son las que se deben marcar para tener
la calificacion correcta de cada alumno. Preguntan y realizan comentarios con el fin de
aclarar dudas. Realizan la misma accion que la profesora para intentar encontrar el
promedio. Comentan sus resultados y los comparan con sus compafieros. Crea un
cuadro de promedio siguiendo el mismo método ya aprendido. Guardan en el escritorio
de su computador la hoja de célculo

Se establece que los disefios de clase
(DC) pertinente a este criterio,
evidencia una mediana, utilizacion de
herramientas TIC’s, caracterizadas por
los procesadores de textos.

Aplicacién de las
TIC'S 2
(ADT2)

DC1: Luego la docente mostrara a sus alumnos un video interactivo llamado “El
monosilabo” para que participen los alumnos y se motiven a aprender la letra P

DC2: Conocen qué es un micro cuento, mediante una presentaciéon prezi, y leen
algunos ejemplos. Anotan una breve definicion en su cuaderno

DC3: Se presenta un power point con la definicion y ejemplificacion de los conceptos de
sujeto y predicado. En la proyeccién se encontrard también una serie de ejercicios que
los estudiantes tendran que transcribir en su cuaderno y resolver. Participacién por
turnos para la revision de la guia.

DC4: Tras ver el cortometraje los estudiantes trabajaran con una guia de comprension
de este. Los estudiantes dibujaran la parte que mas le llamo la atencion del
cortometraje.

DC5: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos
tipos de mandalas, se les explicara cual es su uso y parte de su historia, también se les
presentara un video que explica como realizar una mandala con lana y palos de
brocheta, luego los estudiantes con el apoyo de la docente crearan sus propias
méndalas.

DC6: Los estudiantes reconocen la importancia y principios béasicos de la costura a
través del tiempo, en un video llamado “La historia de la moda, la costura

DC7: Se mostrara a los estudiantes una serie de imagenes de contaminacion, dando la
instancia para que los estudiantes puedan ir expresando su opinién referente a lo
observado. Se realiza un repaso de la materia de ciencias naturales sobre las 3R y se
muestra otra serie de imagenes de productos reciclados.

DCS8: Los estudiantes observaran tres videos de diferentes pueblos originarios, “Isac un
nifio Aymara”, “Florencia una nifia Rapa Nui” y “Natalia una nifia Mapuche”. Estos
videos muestran como es la vida de nifios de diferentes culturas.

DC9: Los estudiantes observan un video con la economia colonial. Se comenta ¢Qué
tipo de sistema econémico mantenia Chile en la colonia? Economia:(Oro y plata,
agricultura y ganaderia, intercambio comercial, condiciones de trabajo indigena e
impuestos coloniales)

DC10: Los estudiantes observan un video educativo con vocabulario clave de la colonia
en chile. Se comenta el video con los estudiantes ¢ Cémo explicaria usted el periodo de
la colonia? ¢ Qué cosas relacionaria de la colonia con el chile actual?

DC11: Observan un ppt con imagenes mientras escuchan la explicacién de la profesora
de lo que son las actividades comerciales y los sectores en los cuales se dividen.

Se evidencia segun este criterio que la
mayoria de los disefios de clase (DC)
poseen un apoyo innovador, de
caracter audiovisual, el cual otorga una
motivacion  significativa de  los
estudiantes.

93




DC12: Ven un video de SERNATUR llamado “Chile y sus riquezas naturales”.
Comentan, preguntan y discuten sobre los paisajes que se observan en el video.
Destacan componentes principales que distinguen en primer plano de aquellos
componentes del fondo. Eligen un paisaje que mas los representen o les gusten para
realizar un boceto de él.

DC13: Los estudiantes observan una presentacion en PPT donde identifican las gamas
célidas y frias y se les dan instrucciones para realizar una actividad con lo aprendido.

Aplicacién de las
TIC'S 3
(ADT3)

DC1: El docente realiza una contextualizacion del texto “Las dos ranas” para que los
estudiantes lo lean de manera individual y luego de forma colectiva, comentan qué les
parecio el texto, qué mensaje se habra querido entregar, y en qué situaciones ellos se
han sentido como la rana del pozo. Identifican elementos del género narrativo buscando
informacion en internet como narrador, personajes, ambiente presentes, etc.

Se constituye la falta de basqueda de
informacioén, en medios web. Lo cual
se evidencia con el bajo porcentaje de
disefios de clase (DC) que cumplen
con este criterio.

Dominio de las
TIC'S
(DDT)

Dominio de las
TIC'S 1
(DDT1)

DC1: -Se entrega una guia a los estudiantes, relacionada con los objetos tecnolégicos.
Informacion que deben de extraer de internet y escribir en sus guias. Luego crean un
blog donde suben sus guias apoyadas por imagenes.

Se establece la falta de difusion de
informacion acerca de los trabajos
realizados. Con un bajo porcentaje de
disefios de clase, que cumplen con
este criterio.

Dominio de las
TIC'S 2
(DDT2)

DC1: El desarrollo de la clase se realizara en la sala de computacion, lugar donde los
alumnos deberan buscar informacién acerca de un personaje conocido basandose en la
guia entregada. Los alumnos elaboran un ppt, lo expondran y entregaran el trabajo
solicitado

DC2: Para finalizar, se les da una tarea que consta en que deben hacer un informe
sobre las herramientas, el profesor escribe las instrucciones en el pizarron (salvo
primero basico).

DC3: Prenden su computador y buscan en office el procesador de datos Excel.
Escuchan atentamente la explicacién de la profesora acerca de las herramientas de
trabajo y componentes de Excel, como lo son las columnas, filas y celdas. Observan en
la pizarra una lista de datos que analizan y comentan. Ingresan los datos de la lista en
sus plantillas de trabajo en el orden especificado.

DC4: Prenden su computador y buscan en office el procesador de datos Excel.
Escuchan atentamente la explicacion de la profesora de como se trabajara en la
plantilla de Excel. Observan en la planilla de Excel proyectada en la pizarra los datos
que representan 4 estudiantes con dos notas cada uno. Comentan y preguntas dudas
que surgen en el momento. Ingresan en su planilla los mismos datos proyectados
mientras la profesora explica que significan estos. Observan con mucha atencién como
se ingresa la formula de promedio y que celdas son las que se deben marcar para tener
la calificacion correcta de cada alumno. Preguntan y realizan comentarios con el fin de
aclarar dudas. Realizan la misma accion que la profesora para intentar encontrar el
promedio. Comentan sus resultados y los comparan con sus compafieros. Crea un
cuadro de promedio siguiendo el mismo método ya aprendido. Guardan en el escritorio
de su computador la hoja de célculo

DC5: La segunda actividad los estudiantes sentados en semicirculo observaran un
video sobre la contaminacién del mundo en donde deberan expresarse a través de una
presentacion de power point (Video: https://www.youtube.com/watch?v=bR2X6sqsAiY )

Se comprueba un mediano nivel de
dominio de herramientas de
productividad, por parte de los
docentes. Se evidencia que la mayoria
maneja basicamente las herramientas.
Sin innovar en otras herramientas de
productividad y difusion de informacién
disponibles en la web.

Dominio de las
TIC'S 3
(DDT3)

DC1: Los alumnos observan un recurso audiovisual el cual se muestra un ejemplo de
debate, una vez visto el video los estudiantes analizan los aspectos méas importantes.
DC2: Se presenta un power point con la definicién y ejemplificacién de los conceptos de
sujeto y predicado. En la proyeccién se encontrara también una serie de ejercicios que
los estudiantes tendran que transcribir en su cuaderno y resolver. Participacion por
turnos para la revision de la guia. Buscan en internet oraciones con su sujeto y su
predicado.

Se representa una muestra en la cual
se considera como opcidn la basqueda
de informacion en la web. El
porcentaje correspondiente a este
criterio, demuestra que la utilizacion de
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DCa3: Los estudiantes observaran tres videos de diferentes pueblos originarios, “Isac un
nifio Aymara”, “Florencia una nifia Rapa Nui” y “Natalia una niia Mapuche”. Estos
videos muestran como es la vida de nifios de diferentes culturas. Van al laboratorio de
computacion y buscan informacion sobre los pueblos originarios existentes en chile.
DC4: Pasan a la pizarra y pegan la actividad econémica y recurso natural segin
corresponda en las zonas del pais proyectada, buscan informacién en internet y en
libros.

DC5: Se les presentara a los estudiantes un power point con imagenes de distintos
insectos, buscan en libros o internet caracteristicas de los insectos.

DC6: Actividad de motivacion a través de un video "El dia y la noche" (imagenes de
paisajes de dia 'y noche), en la sala de computacién investigan que es lo que produce la
noche y el dia.

DC7: La profesora muestra un video para adentrarse al tema. Luego se pide a los
estudiantes que comenten el video de manera grupal. Elaboran un ppt con informacion
de internet con las principales caracteristicas (Relieve, clima, vegetacién, recursos
naturales y paisaje cultural) de la Zona Norte Chico en el cuaderno.

la web como fuente de informacién es
direccionada y basica.
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