Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Universidad del Bio-Bio
Facultad de Ciencias Empresariales
Departamento de Sistemas de Informacion

UNIVERSIDAD DEL BiO-BiO

Sistema de Gestion para Recintos
Deportivos asociados a la Red
Social de Futbol, Baby Futbol y

Futbolito (Achutar)

Memoria para Optar al Titulo de Ingeniero de
Ejecucion en Computacion e Informatica

Alumno: Héctor Patricio Poblete Concha
Profesor Guia: Clemente Rubio Manzano

Fecha: 05 de Enero del 2016



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Agradecimientos

Soy Héctor Patricio Poblete Concha, estudiante de Ingenieria de Ejecucion en Computacion e
Informadtica, de la generacion del afo 2011, quiero agradecer a todas las personas que me

apoyaron en este proceso de titulacion, en particular a mi familia y amigos.

Agradezco a mi familia por apoyarme y brindarme el apoyo necesario para salir adelante, en
especial a mi Madre la cual me apoyo en todas las circunstancias que necesite ayuda. Me

dieron dnimos de terminar las cosas cuando estaba frustrado y no podia lograr mis objetivos.

Me desvele varias noches, deje de salir con amigos cercanos para lograr terminar objetivos
con el fin de terminar mi proyecto a tiempo, agradezco los valores que inculcaron mis padres

en mi, sin ellos no hubiera logrado nada y me siento feliz por ello.

Quiero agradecer a mis compaferos de carrera que me ayudaron y con los cuales forme
lazos de amistad, que estuvieron siempre cuando los necesite y me brindaron ayuda cuando
la necesitaba. Sin mas agradezco enormemente las ensefianzas que me brindaron todos los

profesores en el transcurso de mi carrera.




Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Resumen

Este proyecto responde a los requisitos exigidos por la Universidad del Bio-Bio en el proceso

de titulacion para la carrera de Ingenieria de Ejecucion en Computacion e Informatica.

El proyecto con titulo “Sistema de Gestion para Recintos Deportivos asociados a la Red Social
de Futbol, Baby Futbol y Futbolito (Achutar)” se desarroll6 para la empresa “Tecnologias

Escalén” cuya duracion fue de 4 meses.

Consiste en desarrollar un sistema para los propietarios de recintos deportivos, con la
finalidad de que puedan gestionar sus propios recursos mediante el sitio web Achutar. En el
cual podran administrar sus canchas, realizar torneos locales y establecer convenios con

instituciones.

Es un sistema que apunta a los propietarios de espacios deportivos, que son Clientes de
Achutar, con la finalidad de otorgarles privilegios para que utilicen el sistema de una mejor

forma.

Para la realizacién de este proyecto de utiliza un método de desarrollo agil, SCRUM. El
software es desarrollado en PHP utilizando el framework Zend Framework 1.12.11, MySQL
5.4.42 como gestor de base de datos para almacenar la informacién ingresada a la plataforma

web y HTML como herramienta de disefio de interfaces de usuario.

La implementacién del proyecto permitira a Achutar salir fuertemente al mercado, ya que

tendra las funcionalidades necesarias para que operen los recintos de deporte.
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INTRODUCCION

El presente documento corresponde a una memoria de titulo de la carrera de Ingenieria de

Ejecucion en Computacién e Informatica, perteneciente a la Universidad del Bio-Bio.

El proyecto ha sido desarrollado para la empresa “Tecnologias Escalén”, destinado a los
propietarios de recintos deportivos que estan asociados al sitio web Achutar, con el

proposito de que utilicen el sitio web para la gestion de sus recursos.

A continuacién se presenta el trabajo realizado para lograr terminar el proyecto cumpliendo
los requisitos exigidos por la universidad. Para comenzar, se inicia con una etapa de analisis
de la empresa y la problematica del tema a abordar, con ello se establecen objetivos para la
realizacién del proyecto. Luego se establece la planificaciéon del proyecto de acuerdo a la

metodologia a utilizar, en este caso SCRUM.

Se realiza la especificaciéon de requerimientos del proyecto, de acuerdo a los objetivos

planteados.

Se estudia la factibilidad técnica, operativa, econdmica comprobando si es posible realizar el

proyecto.

Luego viene una etapa de andlisis de los requerimientos, en donde son traducidos a Casos de
Uso estos detallan todas las condiciones que deben cumplirse por cada caso. Ademas, se

realiza modelamiento de los datos.

Siguiendo el desarrollo se elabora la etapa de disefio del sistema, que incluye el modelado

fisico de la base de datos, interfaces y médulos del sistema.

Para terminar, se realizan las pruebas de sistema, encontrando errores y especificando los
casos de prueba, se indica la calendarizacion de pruebas y los responsables. Y se concluye el

trabajo realizado en el proyecto.

11 |
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DEFINICION DE LA EMPRESA O INSTITUCION

2.1

Descripcion de la empresa

Tecnologias Escaldn, es una agencia de publicidad que nace a comienzos del 2010 y que se
especializa en imagen corporativa, disefio web y marketing digital. Su nombre de fantasia
Escalén, es incorporado como un concepto, tomando en cuenta que toda empresa desea
escalar mas alto y que imperiosamente deben pasar por distintos “peldanos” antes de

alcanzar el nivel deseado.

Escalén ha logrado posicionarse rapidamente en el mercado regional destacandose por su
distintiva forma de trabajar en conjunto con sus clientes y siempre en busca de la innovaciéon
y diferenciacion con estrategias de marketing digital y medios tradicionales. Cuenta con una
red de profesionales de distintas areas unidos por el espiritu de poder hacer grandes aportes
en las empresas que les contratan. Impulsados por la innovacién “Escalén” busca potenciar la
tecnologia y conectividad de las empresas regionales y nacionales permitiendo que puedan
mostrarse al mundo a través de internet e imagen corporativa con todas sus bondades de

manera competitiva en un mercado nacional cada vez mas duro.

Vision:

Ser un referente de creatividad e innovacién en el mercado nacional.

Mision:

Escalén actualmente cumple la misién de mantenerse a la vanguardia en la tecnologia,
brindando a sus clientes la seguridad de estar actualizados en sus plataformas web y
sintiendo el respaldo de una agencia que los apoya y los asesora constantemente con nuevas
ideas y propuestas para mejorar su posicionamiento, disefio de imagen corporativa y

comunicacion.

12 |
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Descripcion del area de estudio

La empresa Tecnologias Escalon, ha detectado la necesidad de mejorar el sistema actual,
enfocandose en los recintos deportivos. Para ello se ha solicitado desarrollar un sistema que
ayude a los propietarios de estos espacios deportivos, con la finalidad de que estos puedan
gestionar sus propias canchas, realizar torneos y crear convenios con instituciones. Esta
necesidad surge debido a que los propietarios no tienen privilegios para gestionar sus
canchas, solo el administrador de Achutar puede, y los propietarios necesitan administrar
sus canchas mediante el sistema. Ademas de incorporar la realizacién de torneos locales para
que la comunidad participe y utilice los espacios deportivos. Se incorpora la posibilidad de
crear convenios con empresas para que los jugadores que utilizan canchas habitualmente,

puedan optar por beneficios en los centros deportivos.

Para mejorar el sistema actual se enfocara en las siguientes areas:

» Gestion de Canchas:
Los propietarios podran organizar los horarios de sus canchas y realizar reservas de

canchas para los usuarios.

» Gestion de Torneos:
Facilitara la creacion de torneos para la comunidad de jugadores que participan en

los recintos deportivos y poseen equipos locales.

> Gestion de Convenios:

Usuarios obtendran beneficios mediante convenios con los recintos deportivos.
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2.3 Descripcion de la problematica

Tecnologias Escalon ha determinado varias problematicas que surgen en el sistema Achutar,
una de ellas es que no tienen un equipo de programadores que permita que el sistema actual
mejore. Esto surge por la desvinculacion del equipo de desarrollo que desarroll6 el sistema,
ya que tuvieron nuevas oportunidades de trabajo. Por esta razén el sistema estuvo estancado
y necesitan desarrollar funcionalidades importantes del sistema, como la del presente

proyecto.

Otra de las problematicas es que el sistema no otorga las funcionalidades necesarias a los
recintos deportivos que estan asociados. Por lo cual surge la posibilidad de que estos recintos

dejen de utilizar el sistema y se desvinculen de éste.

De acuerdo a las problematicas que tienen los propietarios en el sistema, se destacan las

siguientes:

1.- No pueden administrar sus canchas y realizar reservas, Necesitan administrar sus
canchas y realizar reservas utilizando el sistema. Surge de la necesidad de incorporar las

reservas que realiza el recinto deportivo al sistema actual.

2.- No pueden realizar torneos, Necesitan crear torneos para que participe la comunidad

futbolera. Surge de la necesidad de no poder organizar torneos mediante el sistema.

3.- No pueden crear convenios con empresas, Necesitan crear convenios con empresas
para que los usuarios de estas tengan beneficios en los recintos deportivos. Surge de la
necesidad en la cual las empresas necesitan realizar actividad recreativa, y necesitan utilizar

espacios deportivos.
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3 DEFINICION PROYECTO

3.1 Objetivos del proyecto

Objetivos Generales:

El objetivo principal del proyecto es disefiar e implementar un sistema web para los recintos

deportivos del proyecto de innovaciéon Achutar, éste permitird a los encargados de los

recintos gestionar los recursos y obtener informacién relevante de estos espacios deportivos.

Objetivos Especificos:

» Proveer informacion de las canchas (horarios disponibles, reservas de canchas).

» Los recintos de deportes podran crear sus propios torneos con cuota de inscripcion,

en donde podran participar los equipos registrados.

» Los usuarios podran ver la informacion de los torneos publicamente.

» Los recintos de deporte podran crear convenios con empresas, otorgando beneficios

a trabajadores al momento de utilizar una cancha.
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3.2 Ambiente de Ingenieria de Software

Metodologia de Desarrollo del Proyecto

Se utilizara metodologia agil Scrum, esta metodologia aplica buenas practicas para trabajar
colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible. Scrum trabaja por Sprint
(periodos de tiempo entre 15 a 30 dias), en cada Sprint se tiene que proporcionar un
resultado completo, y este es susceptible de ser entregado con el minimo esfuerzo al cliente

cuando lo solicite.

Entre las ventajas de Scrum se encuentran la productividad, calidad y que se realiza un
seguimiento diario de los avances del proyecto, logrando que los integrantes estén unidos,
comunicados y que el cliente vaya viendo los avances del proyecto de acuerdo a sus

expectativas. El cliente podra entregar un feedback de los avances al equipo de desarrollo.

Se pueden plantear nuevas ideas al finalizar un Sprint e incorporarlas en el siguiente Sprint.

Lista tareas iteracion

Proceso
"——" scrum

Seleccion = 2 Junlo
requisitos 3 Junio

Lista objetivos/requisitos pricrizados

Sincronizaciones
diarias
15

ITERACION
150 30 dias

. i
Retrospectiva 4 ) 29 Junio
., *h Colaboracion cliente - equipo
Demos_tr:acmn Incremento de Colaboracién intraequipo
requisitos producto
ProyeciosAgiles.org
@" @)oo

llustracion 1 - Método de Trabajo
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Técnicas y Notaciones

Entrevista: Para recoleccién de requisitos.

Modelo de Casos de Uso (UML 2.0): Para determinar funcionalidades del sistema.
Modelo Entidad Relacién (Notaciéon Peter Chen): Para modelar el sistema con la
notacion Chen.

Carta Gantt: Para definir los tiempos de avance.

Modelo Relacional: Para definir el modelo de la base de datos.

Estandares de documentacion, producto o proceso:

Estandar para el Informe: “Plantilla de Documentacién del Proyecto Desarrollo de
Software”.

Estandar para los Requerimientos Funcionales: Adaptacién basada en IEEE Software
requirements Specifications Std 830-1998.

Estandar para las Pruebas: IEEE Software Test Documentation Std 829-1998.
Estandar para la Evaluacién del Producto Software: ISO/IEC 9126.
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Herramientas de apoyo al desarrollo del Software que seran utilizadas:

1. Nombre: XAMPP
Version: v3.2.1
Licencia: GNU GPL / Software libre.

Direccion Url: https: //www.apachefriends.org/

Descripcion: XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre,
que consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los
intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre proviene del acrénimo de

X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

Este paquete incorpora los siguientes softwares:

» MySQL 5.6.21: Es un sistema de gestion de bases de datos relacional,

multihilo y multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.

» PHP 5.6.3: Es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado
del servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido

dinamico.

» Apache 2.4.10: Es un servidor web HTTP de co6digo abierto, para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y

otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la noci6n de sitio virtual.
» PhpMyAdmin 4.2.11: Es una herramienta escrita en PHP con la intencién de
manejar la administracion de MySQL a través de paginas web, utilizando

Internet.

Utilizado para: Facilitar el desarrollo del software de forma local.
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2. Nombre: Git

Version: 2.0.1
Licencia: GNU GPL v2

Direccion Url: https://git-scm.com/

Descripcidn: Git es un software de control de versiones disefiado por Linus Torvalds,
pensando en la eficiencia y la confiabilidad del mantenimiento de versiones de

aplicaciones cuando éstas tienen un gran nimero de archivos de cddigo fuente.

Utilizado para: Facilitar el control y gestion de diferentes versiones de codigo.

Nombre: NetBeans
Version: 8.0.2
Licencia: CDDL, GPL2.

Direccion Url: https://netbeans.org/

Descripcion: NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho
principalmente para el lenguaje de programacion Java. Existe ademas un ntiimero
importante de médulos para extenderlo. NetBeans IDE es un producto libre y gratuito

sin restricciones de uso.

Utilizado para: Facilitar el manejo de codigo fuente.

Nombre: Sybase PowerDesigner.
Version: 16.5.5.0
Licencia: Privativa / Pagada

Direccion Url: http://www.powerdesigner.de/

Descripcion: PowerDesigner es una herramienta para modelamiento de datos y

proceso de negocios.

Utilizado para: Facilitar el modelado de datos.
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5. Nombre: Microsoft Office 2013

Version: RTM (15.0.4737.1003).
Licencia: OEM

Direccion Url: http://www.powerdesigner.de/

Descripcion: Microsoft Office 2013 es una version de la suite informatica para el

sistema operativo Windows de Microsoft, siendo el sucesor de Microsoft Office 2010.

Utilizado para: Facilitar la creaciéon y edicion de documentos, ya sea informes,
documentacion del software, creaciéon de carta Gantt (Project 2013) y

planificaciones.

Nombre: Zend Framework
Version: 1.12.11
Licencia: Licencia BSD nueva

Direccion Url: http://framework.zend.com/

Descripcion: Zend Framework (ZF) es un framework de cddigo abierto para
desarrollar aplicaciones web y servicios web con PHP 5. ZF es una implementacion
que usa codigo 100% orientado a objetos. En la estructura de los componentes de ZF ;
cada componente esta construido con una baja dependencia de otros componentes.
Esta arquitectura débilmente acoplada permite a los desarrolladores utilizar los

componentes por separado.

Utilizado para: Framework con el cual sera escrito el Backend de la aplicacion.
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7. Nombre: Sublimet Text 3

Version: Build 3083
Licencia: Pagada

Direccion Url: http://www.sublimetext.com/

Descripcion: Sublime Text es un editor de texto y editor de cddigo fuente esta
escrito en C++ y Python para los plugins. Desarrollado originalmente como una
extension de Vim, con el tiempo fue creando una identidad propia, por esto aun

conserva un modo de edicion tipo vi llamado Vintage mode.

Utilizado para: Facilitar la edicién de cédigo fuente, ya que utiliza pocos recursos.

Nombre: Bootstrap
Version: v3.3.5
Licencia: Apache 2 License

Direccion Url: http://getbootstrap.com/

Descripcion: Bootstrap es un framework o conjunto de herramientas de software
libre para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con
tipografia, formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros elementos de
disefio basado en HTML y CSS, asi como, extensiones de JavaScript opcionales

adicionales.

Utilizado para: Facilitar el disefio Frontend de la aplicacidn.
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9. Nombre: JQuery
Version: 1.8.0
Licencia: Licencia MIT y Licencia Publica General de GNU (CCO)

Direccion Url: https://jquery.com/

Descripcidn: jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar

interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

Utilizado para: Facilitar la interaccién entre el Frontend y el Backend.
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Hardware para el Desarrollo del Software

Tabla 1 - Hardware para el Desarrollo del Software - Equipo 1

Equipo Notebook

Marca TOSHIBA

Modelo Satélite L305
Procesador Intel Pentium Dual T3400
Memoria 3GB

Disco Duro 256 GB

Pantalla 147

Video Mobile Intel(R) 4 SECF
Sistema Operativo Microsoft Windows 8.1

Tabla 2 - Hardware para el Desarrollo del Software - Equipo 2

Equipo Escritorio
Procesador AMD FX 8320 3.5 GHZ
Placa Asus M5A97 LE R2.0
Memoria 4GB

Disco Duro 260GB

Pantalla 217

Video HD 7850

Sistema Operativo Microsoft Windows 8.1
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3.3 Definiciones, Siglas y Abreviaciones

Achutar: Sistema desarrollado por la empresa Tecnologias Escalén, con el fin de ser una red
social de fatbol, donde puedan organizar sus partidos y compartir con la comunidad

futbolera.

Framework: Es una estructura conceptual y tecnolégica de soporte definido, normalmente
con artefactos o moédulos de software concretos, que puede servir de base para la
organizacién y desarrollo de software. Tipicamente, puede incluir soporte de programas,
bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para asi ayudar a

desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.

Http: Define la sintaxis y la semantica que utilizan los elementos de software de la

arquitectura web (clientes, servidores, proxies) para comunicarse.

JavaScript: Lenguaje de programacién interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se
define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y

dinamico.

PHP: Es un lenguaje de programaciéon de uso general de codigo del lado del servidor
originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico. Fue uno de los
primeros lenguajes de programaciéon del lado del servidor que se podian incorporar
directamente en el documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese los

datos.

Recinto Deportivo: Es una construcciéon provista de los medios necesarios para el

aprendizaje, la practica y la competiciéon de uno o mas deportes.
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4

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

4.1

4.2

Adaptacion basada en IEEE Software requirements Specifications Std 830-1998.

Alcances

Los alcances esperados por el proyecto a desarrollar son los siguientes:

Facilitara el proceso de reservas para los propietarios de recintos deportivos.
Otorgard informacioén de canchas mediante el sistema web.
Administrar la informacién de las canchas y reservas.

Otorgara un mecanismo para realizar torneos.

YV V V VYV V

Facilitara la relaciéon con empresas mediante convenios.

Objetivo del software

Objetivo Global

Administrar las canchas de los recintos deportivos asociados, con la finalidad de permitir

reservar de canchas. Ademas de administrar los torneos y convenios para cada recinto.

Objetivos Especificos

Proveer informacion de oportuna y persistente en el tiempo.
Facilitar reservas en recintos deportivos.

Realizar convenios con empresas.

Realizar torneos para equipos locales.

Permitir a los propietarios reservar y administrar sus canchas.

V V V V V V

Mejorar las reservas de cancha.
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4.3 Descripcion Global del Producto

4.3.1 Interfaz de usuario

Formato Documento Convenio

Detalle
e Formato PDF.
o Interfaz definida por usuario.

Ilustracién 2 - Formato Documento Convenio
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Iconos Torneo

Tabla 3 - Iconos Torneo

Icono Descripcion Tamaiio
e Icono utilizado para definir goles de 20x20
\ . / torneo.
i
Icono utilizado para asignar fecha de 20x20
partido en torneo.

4.3.2 Interfaz De Hardware

El sistema no interacttia con Hardware.

4.3.3 Interfaz Software

El sistema no interacttia con Software.

4.3.4 Interfaces de comunicacion

Los protocolos de comunicacién que se utilizaran seran:

» Protocolo de Capa Transporte: TCP/IP
» Protocolo de Capa de Aplicaciéon: HTTP
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4.4 Requerimientos Especificos

4.4.1 Requerimientos Funcionales del sistema

Tabla 4 - Requerimientos Funcionales del Sistema

ID Requerimientos Detalles y Descripcion
El sistema permitira al usuario tipo
RO1 | Elsistema debe permitir crear cancha.
“Cliente” crear cancha en el sistema.
El sistema permitira al usuario tipo
El sistema debe permitir modificar
R0O2 ) “Cliente modificar datos e informacion
informacion de cancha.
de cancha existente en el sistema.
El sistema permitira eliminar cancha del
RO3 | El sistema debe permitir eliminar cancha
sistema.
El sistema permitira organizar horarios
El sistema debe permitir organizar
R04 de cancha, se indicaran horarios por dia,
horarios de cancha.
bloques de 1 hora y valor de bloque.
El sistema mostrara al usuario tipo
El sistema debe mostrar horarios de
RO5 “Cliente” informacién de los horarios de
cancha.
cancha existente en el sistema.
El sistema debe permitir al usuario tipo
El sistema debe permitir bloquear horario
RO6 “Cliente” bloquear horario de cancha
de cancha.
existente en el sistema.
El sistema debe permitir al usuario tipo
El sistema debe permitir desbloquear
RO7 “Cliente” desbloquear horario de cancha
horario de cancha.
existente en el sistema.
El sistema permitira al usuario tipo
El sistema debe permitir cambiar valor
RO8 “Cliente” cambiar valor horario de
horario cancha
cancha existente en el sistema.
El sistema permitira al usuario “Cliente”
El sistema debe permitir reservar horario | reservar horario de cancha disponible
R0O9
de cancha. en el sistema, para usuarios del sistema
y externos a este.
R10 | El sistema debe permitir cancelar reserva | El sistema permitira al usuario “Cliente”
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de cancha.

liberar o cancelar reserva de cancha del

sistema.

El sistema debe mostrar reservas de

El sistema mostrara al usuario tipo

R11 “Cliente” las reservas realizadas de una
cancha. ) )
cancha existente en el sistema.
] . . El sistema debe permitir crear convenios
El sistema debe permitir crear convenios
R12 L con instituciones y almacenar su
con instituciones. ) ) )
informacion en el sistema.
] ] ] .| Elsistema debe permitir modificar datos
El sistema debe modificar informacion ) ) ) )
R13 e informaciéon de un convenio existente
asociada a un convenio. )
en el sistema.
] o . El sistema debe permitir eliminar un
R14 | El sistema debe eliminar convenio. ) )
convenio del sistema.
El sistema debe permitir deshabilitar un
R15 | Elsistema debe deshabilitar un convenio. convenio en el sistema, en caso de
expiracion de este.
El sistema debe permitir habilitar un
R16 | Elsistema debe habilitar un convenio. convenio en el sistema, en caso de
renovacion de este.
] . ] ] El sistema permitird seleccionar el tipo
El sistema debe permitir seleccionar el tipo
R17 ] de convenio al momento de modificar y
de convenio. )
crear un convenio.
El sistema permitira asociar un usuario
R18 | Elsistema debe asociar usuario a convenio. | del tipo “Jugador” a un convenio
existente en el sistema.
El sistema debe eliminar usuario de | El sistema permitira eliminar a usuario
R19
convenio asociado a un convenio.
El sistema debe permitir mostrar
El sistema debe mostrar informacion de | ) ) )
R20 . informacion de convenios existentes en
convenios.
el sistema.
El sistema debe mostrar wusuarios | El sistema debe permitir mostrar
R21
asociados a convenio. usuarios asociados a un convenio en el
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sistema.

El sistema debe asociar automaticamente

El sistema debe asociar

automaticamente a todos los usuarios

R22 | al convenio wusuario con el dominio
o que posean el dominio de correo
beneficiario ) )
perteneciente al convenio.
] . El sistema permitird generar documento
El sistema debe permitir generar
R23 . de convenio con empresa, en formato
documento de convenio con empresa
PDF.
El sistema permitird crear torneos
R24 | El sistema debe permitir crear torneos. almacenando datos e informacién en el
sistema.
] ] ] .| Elsistema debe permitir modificar datos
El sistema debe modificar informacion | ) )
R25 e informacién de un torneo existente en
asociada a un torneo. )
el sistema.
] o El sistema debe permitir eliminar un
R26 | Elsistema debe eliminar torneo. )
torneo del sistema.
] . ] ] El sistema permitird seleccionar el tipo
El sistema debe permitir seleccionar el tipo
R27 de torneo al momento de modificar y
de torneo.
crear este.
El sistema debe inscribir equipo a un | El sistema permitird inscribir equipo a
R28
torneo. un torneo en el sistema.
] o o ] El sistema debe permitir eliminar equipo
El sistema debe eliminar equipo inscrito a | ) )
R29 inscrito en torneo existente en el
torneo
sistema.
El sistema debe listar informacion de | El sistema debe mostrar informacién de
R30
torneo torneos existentes en el sistema.
El sistema debe mostrar informaciéon de | El sistema debera mostrar equipos
R31
equipos inscritos en torneo inscritos a un torneo en el sistema.
El sistema mostrard calendario de
El sistema debe mostrar calendario de ) o )
R32 ] partidos de torneos, indicando el partido
partidos o
por dia de realizacién.
R33 | Elsistema debe permitir finalizar torneo El sistema permitird finalizar torneo
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existente en el sistema.

El sistema debe permitir cambiar estado de

El sistema permitirdA cambiar estado

R34 publico y de inscripcién de torneo
torneo
existente en el sistema.
El sistema permitira asignar goles por
El sistema debe permitir asignar goles por
R35 partido de torneo existente en el
partido de torneo
sistema.
El sistema debe permitir asignar fecha de | El sistema permitira asignar la fecha y
R36
partido de torneo hora de partido de torneo.
El sistema debe permitir crear equipo
R37 | Elsistema debe permitir crear un equipo. almacenando datos e informacién en el
sistema.
El sistema debe permitir eliminar un | El sistema debe permitir al duefio de un
R38
equipo. equipo eliminar este del sistema.
El sistema debe permitir al duefio de un
El sistema debe permitir modificar un
R39 equipo modificar datos e informacién de
equipo
este.
El sistema debe permitir vincular jugador a | El sistema debe permitir al duefio de un
R40
un equipo. equipo vincular jugador.
El sistema debe permitir desvincular | El sistema debe permitir al duefio de un
R41
jugador de un equipo. equipo desvincular jugador.
El sistema permitira al usuario tipo
El sistema debe permitir asignar | “Jugador” (duefio/director-técnico) del
R42
titularidad a jugador de un equipo. equipo asignar jugador con titularidad
en el equipo existente en el sistema.
El sistema permitira al usuario tipo
El sistema debe permitir quitar titularidad | “Jugador” (duefio / director-técnico) del
R43
a jugador de un equipo. equipo quitar jugador con titularidad en
el equipo existente en el sistema.
El sistema permitira al usuario tipo
El sistema debe permitir cambiar de
R44 “Jugador” (duefio / director-técnico) del

director técnico a un equipo.

equipo cambiar de director técnico entre
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los wusuarios inscritos en el equipo

existente en el sistema.

R45 | Elsistema debe permitir buscar torneo

El sistema permitird buscar torneo

existente en el sistema.

R46 | Elsistema debe permitir buscar convenio

El sistema permitira buscar convenio

existente en el sistema.

R47
convenio

El sistema debe permitir buscar usuario de | El sistema permitira buscar usuario de

convenio existente en el sistema.

4.4.2 Interfaces de Salida

Tabla 5 - Interfaces de Salida

Convenio

Identificador | Nombre del item | Detalle de Datos contenidos en item Medio Salida
IS 01 Documento de Nombre Empresa, Nombre Recinto Archivo PDF
Convenio Deportivo, Dominio Convenio, Descuento

4.4.3 Atributos del producto

Tabla 6 - Atributos del producto

Requerimiento No Funcional

Descripcidon

Usabilidad - Operabilidad

El sistema debe mostrar mensajes de error y
confirmacion de  acciones importantes,
realizadas en el sistema. La distribuciéon de
funcionalidad por roles son rapidas de
interpretar en el sistema para los usuarios.

Funcionalidad - Seguridad

El sistema controlara las funciones para cada
tipo de usuarios, autentificado en el sistema.
Ademas de los roles otorgaran privilegios en
funciones especificas. Solo usuarios registrados
podran acceder a funciones del sistema.

Eficiencia - Comportamiento de recursos

El sistema utiliza los recursos éptimos para
funcionar. Esta optimizado para soportar hasta
500 usuarios conectados.
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5 FACTIBILIDAD

5.1 Factibilidad técnica.

El estudio de factibilidad nos permite determinar si éste es un proyecto viable, para el
estudio de factibilidad técnica se abarcaran los siguientes factores: Recursos Humanos,

Hardware de Desarrollo, Herramientas de Desarrollo y Requerimientos de Tecnologias.

Recursos Humanos

Para el desarrollo del proyecto participara el siguiente equipo de trabajo.

e Alumno Memorista: Encargado de los requerimientos, analisis, disefio, codificacién,
pruebas y puesta en marcha del proyecto.

¢ Disefiador Grafico: Encargado de disefiar interfaces y complementos visuales que
tendra el sistema.

o Jefe Ejecutivo: Usuario, entrega retroalimentacion de avance y requisitos del

sistema.

Hardware de Desarrollo

Para desarrollar se cuenta con los siguientes equipos:

Notebook Toshiba Satélite L305
e Procesador: Intel Pentium Dual T3400 2.1GHZ

e RAM: 3GB
e Video: 512MB
Computador

e Procesador: AMD FX 8320 3.5 GHZ
e RAM: 4GB
e Video: 2GB
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Herramientas de Desarrollo

La siguiente tabla ilustra las herramientas necesarias y disponibles

Tabla 7 - Herramientas de Desarrollo

Herramienta

Descripcion

Licencia

Disponibilidad en

Proyecto

XAMPPv3.2.1

Aplicacion que

proporciona un
servidor apache,
gestor de base de
MySQL 'y

soporta cddigo PHP.

datos

GNU GPL

Software libre.

(Gratis)

Pertenece a Alumno

Memorista.

NetBeans 8.0.2

Aplicacion que
permite el manejo de

cddigo fuente.

CDDL, GPL2.
(Gratis)

Pertenece a Alumno

Memorista.

Zend Framework

1.12.11

Framework utilizado
para el desarrollo de
aplicaciones web

PHP.

Licencia
nueva.

(Gratis)

BSD

Pertenece a Alumno

Memorista.

Sublime Text 3

Build 3083

Editor de textos que
aporta muchas
caracteristicas utiles
a la hora de
programar o editar

codigo.

(Pagada)

Pertenece a Empresa.

Microsoft Project

2013

Gestor de
actividades de
proyecto y
planificacién

temporal.

(Pagada)

Pertenece a Empresa.

Sybase
PowerDesigner

16.5

Es una herramienta
para modelamiento

de datos y proceso

(Pagada)

Pertenece a Empresa.
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de negocios.

Bootstrap 3.3.5

Es un framework o
de
de

conjunto

herramientas
software libre para
disefio de sitios y

aplicaciones web.

Apache 2 License | Pertenece a Alumno

(Gratis) Memorista.

Git2.0.1

Es un software de

control de versiones.

GNU GPL v2
(Gratis)

Pertenece a Alumno

Memorista

JQuery 1.8.0

Es una biblioteca de
JavaScript, permite
simplificar la manera
de interactuar con
los documentos

HTML

Licencia MIT
(Gratis)

Pertenece a Alumno

Memorista

Requerimientos de Tecnologias

La siguiente tabla ilustra los requerimientos a nivel de lenguaje de programacién y

tecnologias necesarias para el desarrollo del proyecto.

Tabla 8 - Requerimientos de Tecnologias

Tecnologias

Nivel de Expertise

PHP 5

Alto, Alumno Memorista 2 anos

programando en PHP.

Zend Framework

Medio, Alumno Memorista con conocimiento

de Framework CakePHP y Yii Framework.

Base de Datos: MySQL Alto, Alumno Memorista 2 anos
implementando base de datos MySQL.
JavaScript Medio, Alumno Memorista 5 meses

utilizando este lenguaje.
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Resumen Factibilidad Técnica

Luego de realizar este estudio de factibilidad técnica, se concluye que se cuenta con todos los
recursos necesarios para realizar el proyecto, por lo cual es factible técnicamente. Se tiene el
hardware necesario, herramientas de desarrollo con licencias, recursos humanos disponibles

y se cumplen los requerimientos tecnolégicos.

Factibilidad operativa.

En este estudio de factibilidad operativa, podemos sefialar que el sistema esta dirigido a los
propietarios de recintos deportivos, por lo cual ellos son los beneficiaros directos de este
proyecto. Por ende, el usuario ya tiene conocimiento del sistema y no sera muy dificil
adaptarse a las nuevas funcionalidades que propone este proyecto. No se espera un mayor
obstaculo al implementar el sistema y posterior puesta marcha

Los propietarios necesitan este proyecto yaqué facilitara las tareas que realizan a diario, por

lo cual es favorable para ellos tener un mejor sistema.

Resumen Factibilidad Operativa

Segtn el estudio de factibilidad operativa es viable realizar el proyecto, los propietarios lo

necesitan y les proporcionara muchos beneficios.
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Factibilidad econémica.

En el estudio de la factibilidad econémica del proyecto se han considerado los siguientes
costos.

Costos del Proyecto

Tabla 9 - Costos del Proyecto

Costo Valor
Licencias de Software $0
Recursos Humanos $200.000
-Alumno Memorista

-Disefiador

Hosting $0
Dominio Web $0
Locomocion $20.000
-Traslado hacia empresa

Alimentacion $100.000
-Colacion - Almuerzo

Costo de Producciéon $50.000
-Electricidad

-Insumos varios

Total $370.000

Resumen Factibilidad Economica

Es conveniente econdmicamente desarrollar este proyecto, puesto que la evaluacién
econdmica considera recursos que existen actualmente en la Empresa, por lo tanto no es

necesario realizar fuertes gastos, disponiendo de recursos computacionales y humanos.

Conclusion de la factibilidad

Luego de realizar los estudios de factibilidad, en los cuales se incluyeron aspectos técnicos,
operativos y econdmicos, se concluye que el proyecto es viable puesto que los 3 estudios son
favorables para el proyecto. El proyecto resulta ser una buena herramienta yaqué favorecera

alos propietarios de recintos deportivos y su costo es muy bajo.
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ANALISIS

Procesos de Negocios futuros

A continuacién se presenta un diagrama BPMN que muestra el proceso de negocios

integrando el sistema desarrollado en este proyecto para cliente de Achutar.

Administrador de Recinto Deportivo Jugador

Solicita Reserva de

Cancha

Iniciar Reserva de
Cancha
Comprueba Horarios
Disponible

erifica Horario No
Cancha

Solicita Datos
Usuario

Y

©

<<Event Message>>
Via Oral 1

Recibe Mensaje

Solicitud Y Envia
Datos
Recibe Datos Usuario

y
Sodlicitud Reserva
L 4 Denegada
Reserva Cancha

<<Event Message>>
Via Oral 2

3
Solicitud Reserva
Aceptada Recibe Mensaje
Rechazo

s

-©

<<Event Message>>
Via Oral 3

Recibe Mensaje
Confirmacién

Ilustracion 3 - Procesos de Negocios Futuros
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El proceso de negocio comienza al momento de recibir una solicitud de reserva por parte de
un jugador. El administrador del recinto deportivo comprueba si el horario se encuentra
disponible para reservar, de ser posible se realiza la reserva de la cancha y se le comunica al
jugador que se reservo la cancha, de no ser asi no se podra reservar y se le comunicara al

jugador.

Este es el proceso de negocio que abarca el sistema desarrollado, que ayuda al proceso de
negocio principal del sistema. Ya que ahora los propietarios podran realizar ellos mismos sus

reservas mediante el sitio web.

6.2 Diagrama de casos de uso

6.2.1 Actores

e Administrador:

» Roles: Es el encargado de administrar el sistema de informacioén, tiene todos los
privilegios del sistema, y puede otorgar privilegios a todos los tipos de usuarios.

Tiene acceso a toda la funcionalidad del sistema.

* Nivel de conocimientos técnicos requeridos: El administrador debe tener

nivel de ensefianza media completa y deseable educacion técnicosuperior.

» Nivel privilegio en el sistema: Tiene privilegios de super usuario.

e (liente:

» Roles: El usuario cliente es propietario de un recinto deportivo. Tiene acceso a

algunas funcionalidades del sistema.

* Nivel de conocimientos técnicos requeridos: El cliente debe ser una

persona capacitada en el uso del sistema de informacién. Con conocimientos

basicos en gestion de canchas y ensefianza media completa.

» Nivel privilegio en el sistema: Puede gestionar torneos, convenios, horarios de

cancha yreservas,
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e Usuario:

Roles: El usuario comun es un jugador. Tiene acceso a algunas funcionalidades del

sistema.

Nivel de conocimientos técnicos requeridos: El usuario debe ser una persona

joven o adulta, no importa su edad, ni experiencia como jugador, debe conocer

como ingresar a paginas web y manejar redes sociales.

Nivel privilegio en el sistema: Puede ver torneos publicos, crear equipos e
incorporar miembros a equipo.

NOTA: Se incorporan los médulos realizadas en este proyecto, ya que existen
otras funcionalidades ya definidas en el sistema.
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6.2.2 Casos de Uso y descripcion

6.2.2.1 Mddulo Gestion de Canchasy Reservas

@

LT

i ,
Cliente .
P Modificar Cancha
Ver Cancha —
-
<<en> — : :
5 <<use>> Eliminar Cancha Administrador
[ r<<uF>> v ‘
L Buscar Cancha L L
<<7uF>>r
L - /—\
r Reservar Cancha

®

Ilustracion 4 - Médulo Gestién de Canchas y Reservas
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Especificacién de los Casos de Uso

<Caso de uso: Ingresar Cancha - CU001>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de ingreso de una nueva cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 10 - Flujo de eventos bdsicos CU001

Al actor

El sistema

1. El sistema despliega un formulario
con dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacién que
debera contener el ingreso de cancha.
Los datos de entrada son: {Nombre,
Descripcién, Tipo Cancha, Region,
Provincia, Ciudad, Direccion,

Teléfonos, Cerca de}

1. El usuario ingresa los datos en cada
campo correspondiente y presiona el

botén “Agregar”

2. El sistema valida los datos

introducidos

3. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 11 - Flujo de eventos alternativos CU001
Al actor El sistema

2.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

2.b El usuario reingresa los datos

requeridos en el formulario

2.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 2.a

Post-Condiciones: Ingreso de cancha realizado exitosamente.
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<Caso de uso: Ver Cancha - CU002>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de ver las canchas.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente y deben existir

canchas en el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 12 - Flujo de eventos bdsicos CU002

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Buscar Cancha>

2. El sistema muestra una grilla con
las canchas y sus datos

correspondientes.

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Sin Post-Condiciones.
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<Caso de uso: Buscar Cancha - CU003>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de biisqueda de canchas.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente y deben existir

canchas en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 13 - Flujo de eventos bdsicos CU003

Al actor

El sistema

1. El sistema muestra campos de
busqueda por {Cédigo de Cancha,

Nombre y Descripcién},

1. El wusuario ingresa datos de

busqueda

2. Si los datos de busqueda son

vélidos

3. Lista las canchas encontradas

*  Flujo de Eventos Alternativo:

Tabla 14 - Flujo de eventos alternativos CU003

Al actor

El sistema

2.a No lista ninguna cancha

2b El usuario realiza nueva

busqueda

= Post-Condiciones: Sin Post-Condicion.
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<Caso de uso: Modificar Cancha - CU004>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de modificacidn de cancha.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente y deben existir

canchas en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 15 - Flujo de eventos bdsicos CU004

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Cancha>

2. El sistema despliega un formulario
con 4dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacion de la
cancha. Los datos de seteados son:
{Nombre, Descripcién, Tipo Cancha,
Regidn, Provincia, Ciudad, Direccion,

Teléfonos, Cerca de}

1. El usuario reemplaza los datos en
cada campo correspondiente y

presiona el bot6n “Guardar”

3. El sistema valida los datos

introducidos

4. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 16 - Flujo de eventos alternativos CU004
Al actor El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

3.b El usuario reingresa los datos

3.c Si los datos son no validos, vuelve
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requeridos

al flujo de eventos alternativos 3.a

Post-Condiciones: Modificacién de cancha realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Eliminar Cancha - CU005>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de eliminacién de una cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador, deben existir canchas en

el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 17 - Flujo de eventos bdsicos CU005

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Cancha>

1. El usuario selecciona la cancha y

presiona el icono “Eliminar”

2. El sistema muestra por pantalla

una alerta de confirmacion

3. El sistema elimina la cancha

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Eliminacion de cancha realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Reservar Cancha - CU006>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de reserva de cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 18 - Flujo de eventos bdsicos CU006

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Horarios Cancha>

2. El sistema despliega por pantalla un
formulario solicitando los datos de
ingreso. Los datos de entrada son

{Nombre, Teléfono}

1. El usuario ingresa los datos en cada
campo correspondiente y presiona el

botén “Guardar”

3. El sistema despliega una lista con
usuarios registrados en el sistema, y

autocompleta los campos.

4, El sistema valida los datos

introducidos

5. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 19 - Flujo de eventos alternativos CU006
Al actor El sistema

4.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

4b El usuario reingresa los datos

requeridos

4.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 4.a

= Post-Condiciones: Reserva de cancha realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Anular Reserva Cancha - CU007>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de anulacién de reserva de

cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, debe existir

reservar de cancha en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 20 - Flujo de eventos bdsicos CU007

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Horarios Cancha>

2. El sistema muestra las reservas por
pantalla, indicando el dia y hora de

cada una.

1. El usuario selecciona la reserva a

anular y presiona el botén “Liberar”.

3. El sistema cancela la reserva

exitosamente.

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Anulacion de reserva de cancha realizada exitosamente.
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6.2.2.2 Modulo Gestion Horarios Cancha

Generar Horarios Cancha

Bloquear Horario Cancha
LLUTE IS

r————

Cliente 4
Ver Horario Cancha Administrador

<<use>>

Desbloquear Horario Cancha

Modificar Valor Horarie Cancha

Eliminar Horario Cancha

Ilustracion 5 - Médulo Gestién Horarios Cancha
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Especificacion de los Casos de Uso

<Caso de uso: Ver Horario Cancha - CU008>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de mostrar horarios de cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

canchas en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 21 - Flujo de eventos bdsicos CU008

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Cancha>

1. El usuario selecciona la cancha y

presiona el botén “Organizar”

2. El sistema muestra por pantalla los
horarios de la cancha seleccionada,
mostrando los dias y bloques con
hora de inicio, hora de termino y

valor.

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Sin Post-Condicion.
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Descripcién: Este caso de uso describe el proceso de creacion de horario de cancha.

Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador, deben existir canchas en

el sistema.

Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 22 - Flujo de eventos bdsicos CU009

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Horarios Cancha>

2. El sistema muestra campos de
ingreso. Los datos de entrada son
{Hora Desde, Hora Hasta, Hora por

Bloque, Valor, Dia}

1. El usuario ingresa los datos en cada
campo correspondiente y presiona el
Definicion  de

botén  “Guardar

Horarios”

3. El sistema valida los datos

introducidos

4. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 23 - Flujo de eventos alternativos CUO09
Al actor El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

3.b El usuario reingresa los datos

requeridos

3.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 3.a

Post-Condiciones: Genero horarios de cancha exitosamente.
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<Caso de uso: Bloquear Horario Cancha - CU010>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de bloqueo de horario de cancha.
=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir
canchas en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 24 - Flujo de eventos bdsicos CU010

Al actor El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Horarios Cancha>

2. Muestra por pantalla los bloques de

horarios por dias.

1. El usuario selecciona el horario a
bloquear, y presiona el botén

“Bloquear”

3. El sistema guarda los cambios

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Bloquea horario de cancha exitosamente.
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<Caso de uso: Desbloquear Horario Cancha - CU011>

= Descripcién: Este caso de uso describe el proceso de desbloqueo de horario de
cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir
canchas en el sistema.

»  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 25 - Flujo de eventos bdsicos CU011

Al actor El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Horarios Cancha>

2. Muestra por pantalla los bloques de

horarios por dias.

1. El usuario selecciona el horario a
desbloquear, y presiona el boton

“Desbloquear”

3. El sistema guarda los cambios

exitosamente

*  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Desbloquea horario de cancha exitosamente.

54 |



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

<Caso de uso: Modificar Valor Horario Cancha - CU012>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de modificar del valor del bloque

de horario de cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

canchas en el sistema.
= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 26 - Flujo de eventos bdsicos CU012

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Horarios Cancha>

2. Muestra por pantalla los bloques de
horarios por dias, y sus respectivos

valores.

1. El usuario selecciona el horario a
modificar, realiza los cambios y
presiona el botén  “Guardar

Definici6n de Horarios”

3. El sistema valida los datos

ingresados

4. El sistema guarda los cambios

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 27 - Flujo de eventos alternativos CU012
Al actor El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

3.b El usuario reingresa los datos

requeridos

3.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 3.a

= Post-Condiciones: Modificacion del valor bloque realizado exitosamente.
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<Caso de uso: Eliminar Horario Cancha - CU013>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de eliminaciéon de horario de

cancha.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrado, deben existir canchas en
el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 28 - Flujo de eventos bdsicos CU013

Al actor El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Horarios Cancha>

2. Muestra por pantalla los bloques de

horarios por dias.

1. El usuario selecciona el horario a

eliminar y presiona el botén “Borrar”

3. El sistema elimina el bloque de

hora de la cancha

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Elimina horario de cancha exitosamente.
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6.2.2.3 Mddulo Gestion Equipos

Ingresar Equipo

Usuario

Modificar Equipo <<use>>

<<use>>

L —

Eliminar Equipo

Buscar Equipo

Eliminar Miembro Equipo

Ingresar Miembro Equipo

______<<u_m>>_______ |

N

Ilustracion 6 - Médulo Gestién de Equipos

ﬁEdado Miembro Equipo —_—— e — — —

<<use>>
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Especificacién de los Casos de Uso

<Caso de uso: Ingresar Equipo - CU014>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de ingreso de equipo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 29 - Flujo de eventos bdsicos CU014

Al actor

El sistema

1. El sistema muestra un formulario
con dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacién que
debera contener el ingreso de equipo.

Los datos de entrada son: {Nombre de

Equipo}

1. El usuario ingresa los datos en cada
campo correspondiente y presiona el

botén “Crear”

2. El sistema valida los datos

introducidos

3. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 30 - Flujo de eventos alternativos CUO14
Al actor El sistema

2.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

2.b El usuario reingresa los datos

requeridos

2.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 3.a

= Post-Condiciones: Ingreso de equipo realizado exitosamente.
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<Caso de uso: Ver Equipo - CU015>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de ver de equipos

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario y deben existir equipos en el

sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 31 - Flujo de eventos bdsicos CU015

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Buscar Equipo>

2. El sistema muestra los equipos del

usuario

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Sin Post-Condiciones.
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<Caso de uso: Buscar Equipo - CU016>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de biisqueda de equipo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario y deben existir equipos en el

sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 32 - Flujo de eventos bdsicos CU016

Al actor

El sistema

1. El sistema muestra los equipos del
usuario autentificado, como maximo

de 5.

= Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Lista los equipos del usuario exitosamente.
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<Caso de uso: Modificar Equipo - CU017>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de modificacién de equipo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario y deben existir equipos en el

sistema.
*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 33 - Flujo de eventos bdsicos CU017

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Equipo>

2. El sistema despliega un formulario
con dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacion del
equipo. Los datos de seteados son:

{Nombre Equipo, Avatar Equipo}

1. El usuario reemplaza los datos en
cada campo correspondiente y

presiona el boton “Actualizar”

3. El sistema valida los datos

introducidos

4. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 34 - Flujo de eventos alternativos CU017
Al actor El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

3.b El usuario reingresa los datos

requeridos

3.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 3.a

= Post-Condiciones: Modificacién de equipo realizado exitosamente.
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<Caso de uso: Eliminar Equipo - CU018>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de eliminacién de un equipo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario, deben existir equipos en el

sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 35 - Flujo de eventos bdsicos CU018

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Equipo>

1. El usuario selecciona el equipo y

presiona el icono “Eliminar”

2. El sistema muestra por pantalla

una alerta de confirmacion

3. El sistema elimina el equipo

seleccionada

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Eliminacién de equipo realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Ingresar Miembro Equipo - CU019>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso ingresar un miembro al equipo.
= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario, deben existir equipos en el
sistema.

»  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 36 - Flujo de eventos bdsicos CU019

Al actor El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Equipo>

1. El usuario selecciona un usuario y

presiona el bot6n “Agregar”

2. El sistema ingresa al usuario al

equipo exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Miembro de equipo ingresado exitosamente.
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<Caso de uso: Eliminar Miembro Equipo - CU020>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de eliminaciéon de un miembro de

un equipo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario, deben existir equipos en el

sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 37 - Flujo de eventos bdsicos CU020

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Equipo>

1. El usuario presiona el botén

“Eliminar”

2. El sistema muestra por pantalla

una alerta de confirmacion

3. El sistema elimina el miembro del

equipo seleccionada

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Eliminacién de miembro de equipo realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Modificar Estado Miembro Equipo - CU021>

= Descripcién: Este caso de uso describe el proceso de cambiar de estado de un

equipo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Usuario, deben existir equipos en el

sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 38 - Flujo de eventos bdsicos CU021

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Equipo>

1. El usuario selecciona al miembro
del equipo y presiona el boton

“Cambiar DT”, “Titular” o” Reserva”

2. El sistema modifica el estado del

equipo exitosamente

= Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Modifica estado de miembro de equipo exitosamente.
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6.2.2.4 Modulo Gestion Convenios
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Ilustracion 7 - Médulo Gestién de Convenios

66 |



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Especificacion de los Casos de Uso

<Caso de uso: Ingresar Convenio - CU022>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de ingreso de convenio.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 39 - Flujo de eventos bdsicos CU022

Al actor

El sistema

1. El sistema despliega un formulario
con dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacién que
deberd contener el ingreso de
convenio. Los datos de entrada son:
{Nombre Empresa, Descripcion,
Dominio de Correo, Tipo de Convenio,

Fecha de Duracion}

1. El usuario ingresa los datos en cada
campo correspondiente y presiona el

botén “Crear Convenio”

2. El sistema valida los datos

introducidos

3. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 40 - Flujo de eventos alternativos CU022
Al actor El sistema

2.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

2.b El usuario reingresa los datos

requeridos

2.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 2.a

= Post-Condiciones: Ingreso de convenio realizado exitosamente.
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<Caso de uso: Ver Convenio - CU023>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de ver de convenio.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente y deben existir

convenios en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 41 - Flujo de eventos bdsicos CU023

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Buscar Convenio>

2. El sistema muestra una grilla con
los convenios y sus datos

correspondientes.

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Sin Post-Condiciones.
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<Caso de uso: Buscar Convenio - CU024>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de biisqueda de convenio.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente y deben existir

convenios en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 42 - Flujo de eventos bdsicos CU024

Al actor

El sistema

1. El sistema muestra un campo de

busqueda.

1. El wusuario ingresa datos de

busqueda

2. El sistema filtra los convenios por
las coincidencias ingresadas en la

grilla

3. Muestra los convenios filtrados

»  Flujo de Eventos Alternativo:

Tabla 43 - Flujo de eventos alternativos CU024

Al actor

El sistema

2.a No encuentra coincidencias

2b El usuario realiza nueva

busqueda

= Post-Condiciones: Sin Post-Condicion.
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<Caso de uso: Modificar Convenio - CU025>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de modificacién de convenio.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente y deben existir

convenios en el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 44 - Flujo de eventos bdsicos CU025

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Convenio>

1. El usuario selecciona el convenio y
presiona el link sobre el nombre del

convenio

2. El sistema muestra un formulario
con 4dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacién del
convenio. Los datos de seteados son:
{Nombre Empresa, Descripciéon, Tipo

Convenio, Fecha de Duracién}

1. El usuario reemplaza los datos en
cada campo correspondiente y

presiona el boton “Guardar”

3. El sistema valida los datos

introducidos

4. El sistema guarda los datos

exitosamente
*  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 45 - Flujo de eventos alternativos CU0O25
Al actor El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

3.b El usuario reingresa los datos

requeridos

3.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 3.a
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Post-Condiciones: Modificacion de convenio realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Eliminar Convenio - CU026>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de eliminacién de un convenio.
=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir
convenios en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 46 - Flujo de eventos bdsicos CU026

Al actor El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Convenio>

1. El usuario selecciona un convenio 2. El sistema muestra por pantalla

y presiona el boton “Eliminar” una alerta de confirmacién

3. El sistema elimina el convenio

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

=  Post-Condiciones: Eliminacion de convenio realizada exitosamente.

72 |



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

<Caso de uso: Asociar Usuario - CU027>

= Descripcion: Este caso de uso describe el proceso de asociar un usuario a un

convenio.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

convenios en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 47 - Flujo de eventos bdsicos CU027

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Convenio>

1. El usuario presiona el botén

“Asociar Usuario”

2. El sistema desplegara un
formulario con campos de texto y
etiquetas, cuyos datos de entrada son

{ID Convenio, ID Usuario}

2. El usuario presiona el botén

“Asociar Convenio”

3. El sistema valida los datos

introducidos

4, El sistema asocia al usuario

exitosamente al convenio

»  Flujo de Eventos Alternativo:

Tabla 48 - Flujo de eventos alternativos CU027

Al actor

El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de
error y vuelve al caso de uso de flujo

de eventos basicos 2

= Post-Condiciones: Usuario asociado a convenio exitosamente.
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<Caso de uso: Eliminar Usuario - CU028>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de eliminar un usuario asociado a

un convenio.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

convenios en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 49 - Flujo de eventos bdsicos CU028

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Convenio>

1. El usuario selecciona un convenio

y presionar el botén “Ver”

2. El sistema listara a todos los

usuarios asociados al convenio

2. El usuario selecciona un usuario y

presionar el botén “Quitar”

3. El sistema muestra un mensaje de

confirmacion

4. E] sistema elimina al usuario del

convenio exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

Tabla 50 - Flujo de eventos alternativos CU028

Al actor

El sistema

3.a Vuelve al flujo de eventos basicos

2

= Post-Condiciones: Usuario asociado eliminado del convenio exitosamente.
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6.2.2.5 Modulo Gestion Torneos
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Ilustracion 8 - Médulo Gestién de Torneos
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Especificacion de los Casos de Uso

<Caso de uso: Ingresar Torneo - CU029>

Descripcién: Este caso de uso describe el proceso de ingreso de torneo.

Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente.

Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 51 - Flujo de eventos bdsicos CU029

Al actor

El sistema

1. El sistema despliega un formulario
con dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacién que
debera contener el ingreso de torneo.
Los datos de entrada son: {Nombre,
Rondas, Tipo, Cuota, Fecha de Inicio,
Fecha de Término, Fecha de

Inscripcion}

1. El usuario ingresa los datos en cada
campo correspondiente y presiona el

botén “Agregar Torneo”

2. El sistema valida los datos

introducidos

3. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 52 - Flujo de eventos alternativos CU029
Al actor El sistema

2.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

2.b El usuario reingresa los datos

requeridos

2.c Si no es valido vuelve al flujo de

eventos alternativos 2.a

Post-Condiciones: Ingreso de torneo realizado exitosamente.
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<Caso de uso: Ver Torneo - CU030>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de ver de torneo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como (Administrador, Cliente y Usuario) y

deben existir torneos en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 53 - Flujo de eventos bdsicos CU030

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Buscar Torneo>

2. El sistema muestra una grilla con
los torneos y sus datos

correspondientes.

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Sin Post-Condiciones.

77 |




Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

<Caso de uso: Buscar Torneo - CU031>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de biisqueda de torneo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como (Administrador, Cliente y Usuario) y

deben existir torneos en el sistema.

»  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 54 - Flujo de eventos bdsicos CU031

Al actor

El sistema

1. El sistema muestra un campo de

busqueda.

1. El wusuario ingresa datos de

busqueda

2. El sistema filtra los torneos por las

coincidencias ingresadas en la grilla

3. Muestra los torneos filtrados

= Flujo de Eventos Alternativo:

Tabla 55 - Flujo de eventos alternativos CU031

Al actor

El sistema

2a No encuentra torneos por

coincidencias de busqueda

2b El usuario realiza nueva

busqueda

= Post-Condiciones: Sin Post-Condicion.
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<Caso de uso: Modificar Torneo - CU032>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de modificacidn de torneo.

= Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente y deben existir

torneos en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 56 - Flujo de eventos bdsicos CU032

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona el torneo y
presiona el link sobre el nombre del

torneo

2. El sistema muestra un formulario
con dreas de texto y etiquetas
referentes a la informacién del torneo.
Los datos de seteados son: {Nombre,
Cuota, Fecha de Inicio, Fecha de

Término, Fecha de Inscripcién}

1. El usuario reemplaza los datos en
cada campo correspondiente y

presiona el botén “Guardar”

3. El sistema valida los datos

introducidos

4. El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 57 - Flujo de eventos alternativos CU032
Al actor El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

3.b El usuario reingresa los datos

requeridos

3.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 3.a

= Post-Condiciones: Modificacion de torneo realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Eliminar Torneo - CU033>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de eliminacién de un torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 58 - Flujo de eventos bdsicos CU033

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presiona el bot6n “Eliminar”

2. El sistema muestra por pantalla

una alerta de confirmacion

3. El sistema elimina el convenio

seleccionado

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Eliminacion de torneo realizada exitosamente.
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<Caso de uso: Asignar Equipo Torneo - CU034>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de asignar un equipo a un torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 59 - Flujo de eventos bdsicos CU034

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presiona el botén “Inscribir Equipo”

2. El sistema desplegara un
formulario con campos de texto y
etiquetas, cuyos datos de entrada son

{ID Torneo, ID Equipo}

2. El usuario presiona el botén

“Inscribir Equipo”

3. El sistema valida los datos

introducidos

4. El sistema guarda inscripcién de

equipo en torneo exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo:

Tabla 60 - Flujo de eventos alternativos CU034

Al actor

El sistema

3.a El sistema muestra mensaje de
error y vuelve al caso de uso de flujo

de eventos basicos 2

= Post-Condiciones: Inscribe equipo a torneo exitosamente.
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<Caso de uso: Quitar Equipo Torneo - CU035>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de quitar un equipo de un torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 61 - Flujo de eventos bdsicos CU035

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario debe seleccionar un

torneo y presionar el botén “Ver”

2. El sistema listara a todos los

equipos inscritos al torneo

2. El usuario debe seleccionar un

equipo y presionar el icono “Eliminar”

3. El sistema muestra un mensaje de

confirmacion

4. El sistema elimina equipo del

torneo exitosamente

= Flujo de Eventos Alternativo:

Tabla 62 - Flujo de eventos alternativos CU0O35

Al actor

El sistema

3.avuelve al evento de flujo basicos 2

= Post-Condiciones: Equipo inscrito eliminado del torneo exitosamente.
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6.2.2.6 Modulo Estado de Torneo
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Ilustracion 9 - Médulo del Estado Torneo

83|



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Especificacion de los Casos de Uso
<Caso de uso: Asignar Fecha Partido - CU036>
= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de asignar la fecha del partido

para un torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 63 - Flujo de eventos bdsicos CU036

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presionar el botén “Ver”

2. El sistema mostrara los equipos
inscritos al torneo, estado de torneo,
partidos del torneo y calendario de

partidos.

2. El usuario debe seleccionar el
partido y presionar el icono “Asignar

Fecha”

3. El sistema despliega por pantalla
un formulario cuyos datos de
entrada son {Fecha de Realizacion,

Hora}

3. El usuario ingresa los datos al
formulario y presiona el botéon “Fecha

Partido”

4- El sistema valida los datos

introducidos

5.- El sistema guarda los datos

exitosamente
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*  Flujo de Eventos Alternativo:

Tabla 64 - Flujo de eventos alternativos CU036

Al actor

El sistema

4.a El sistema muestra mensaje de

error y solicita el reingreso de datos

4b El usuario reingresa los datos

requeridos

4.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 4.a

= Post-Condiciones: Fecha de partido asignada a torneo exitosamente.
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<Caso de uso: Asignar Goles Partido - CU037>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de asignar goles al partido para

un torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 65 - Flujo de eventos bdsicos CU037

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presionar el botén “Ver”

2. El sistema mostrara los equipos
inscritos al torneo, estado de torneo,
partidos del torneo y calendario de

partidos.

2. El usuario selecciona el partido y

presionar el icono “Asignar Goles”

3. El sistema despliega por pantalla
un formulario cuyos datos de
entrada son {Goles Equipo 1, Goles

Equipo 2}

3. El usuario ingresa los datos al
formulario y presiona el bot6n “Definir

Goles”

4- El sistema valida los datos

introducidos

5.- El sistema guarda los datos

exitosamente
»  Flujo de Eventos Alternativo:
Tabla 66 - Flujo de eventos alternativos CU037
Al actor El sistema

4.a El sistema muestra mensaje de
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error y solicita el reingreso de datos

4b El usuario reingresa los datos

requeridos

4.c Si los datos son no validos, vuelve

al flujo de eventos alternativos 4.a

Post-Condiciones: Goles de partido asignados a torneo exitosamente.
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<Caso de uso: Habilitar Estado Publico - CU038>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de habilitacién del estado publico

del torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 67 - Flujo de eventos bdsicos CU038

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presionar el botén “Ver”

2. El sistema mostrara los equipos
inscritos al torneo, estado de torneo,
partidos del torneo y calendario de

partidos.

2. El usuario presionar el boton
“Apagado” desde la etiqueta “ESTADO

PUBLICO” en la caja estado de torneo

3.- El sistema guarda los datos

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Estado publico de torneo habilitado exitosamente.
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<Caso de uso: Habilitar Estado Inscripcién - CU039>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de habilitacion del estado de

inscripcién del torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

= Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 68 - Flujo de eventos bdsicos CU039

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presionar el botén “Ver”

2. El sistema mostrara los equipos
inscritos al torneo, estado de torneo,
partidos del torneo y calendario de

partidos.

2. El usuario presionar el boton
“Apagado” desde la etiqueta “ESTADO
DE INSCRIPCION” en la caja estado de

torneo

3.- El sistema guarda los datos

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Estado de inscripcién de torneo habilitado exitosamente.
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<Caso de uso: Deshabilitar Estado Piiblico - CU040>

= Descripcién: Este caso de uso describe el proceso de inhabilitacion del estado

publico del torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

»  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 69 - Flujo de eventos bdsicos CU040

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presionar el botén “Ver”

2. El sistema mostrara los equipos
inscritos al torneo, estado de torneo,
partidos del torneo y calendario de

partidos.

2. El usuario presionar el boton
“Encendido” desde la etiqueta
“ESTADO PUBLICO” en la caja estado

de torneo

3.- El sistema guarda los datos

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Estado publico de torneo habilitado exitosamente.
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<Caso de uso: Deshabilitar Estado Inscripciéon - CU041>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de inhabilitaciéon del estado de

inscripcién del torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

*  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 70 - Flujo de eventos bdsicos CU041

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presionar el botén “Ver”

2. El sistema mostrara los equipos
inscritos al torneo, estado de torneo,
partidos del torneo y calendario de

partidos.

2. El usuario presionar el boton
“Encendido” desde la etiqueta
“ESTADO DE INSCRIPCION” en la caja

estado de torneo

3.- El sistema guarda los datos

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

= Post-Condiciones: Estado de inscripcién de torneo habilitado exitosamente.
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<Caso de uso: Finalizar Torneo - CU042>

= Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso de finalizacion del torneo.

=  Pre-Condiciones: Estar autentificado como Administrador o Cliente, deben existir

torneos en el sistema.

»  Flujo de Eventos Basicos:

Tabla 71 - Flujo de eventos bdsicos CU042

Al actor

El sistema

1. El sistema invoca al caso de uso

<Ver Torneo>

1. El usuario selecciona un torneo y

presionar el botén “Ver”

2. El sistema mostrara los equipos
inscritos al torneo, estado de torneo,
partidos del torneo y calendario de

partidos.

2. El usuario presionar el boton
“Apagado” desde la  etiqueta
“FINALIZADO” en la caja estado de

torneo

3.- El sistema guarda los datos

exitosamente

»  Flujo de Eventos Alternativo: No presenta flujo de eventos alternativo.

=  Post-Condiciones: El torneo finalizado exitosamente.
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Modelamiento de datos

Descripcion del Modelo de Datos.

A continuacion, se describen las entidades que interactdan en el modelo de datos.

La entidad “usuario”, es una de las entidades primordiales del sistema, puesto que otorga la

informacion del usuario necesaria para interactuar dentro del sistema.

La entidad "cancha”, esta contiene informacién de la cancha que esta asociada a un usuario
del sistema, la entidad “tipo_cancha”, esta contiene informacion relevante sobre el tipo de
cancha de acuerdo al tipo de suelo que posea est3, la entidad “horario”, esta contiene
informacion de los horario de las canchas, se separan por bloques de una hora, la entidad
“partido”, muestra informaciéon de los partidos que se jugardn en cancha, la entidad

“tipo_partido” contiene informacién sobre los tipos de partidos que se podran jugar.

La entidad “equipo” contiene informacién de los equipos de cada usuario del sistema se
asocia a la entidad “equipo_inscrito” la cual contiene informacién de los usuarios

pertenecientes a cada equipo.

La entidad “torneo” contiene informacién de los torneos organizados, se asocia a
“torneo_inscrito” esta entidad contiene informacién de los equipos inscritos en el torneo, y
la entidad “partido_torneo”, contiene la informacién de los partidos de cada torneo, de

acuerdo a la categoria se jugaran desde 2 hasta 7 encuentros por torneo.

La entidad “convenio”, contiene informacion de convenios de instituciones, se asocia a la
entidad “convenio_asociado” esta entidad indica los usuarios que poseen los beneficios del

convenio y la entidad “tipo_convenio” indica el tipo de convenio de la empresa.

Las entidades estan coloreadas de color “azul”, representan entidades relacionadas con
relacién 1:N. Las entidades coloreadas con “naranja”, representan entidades relacionadas de

N:M, formando una nueva tabla al realizar la traduccion al modelo fisico.
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Modelo de Datos Sprint 1 - MER Canchas

Ilustracion 10 - Modelo de Datos Sprint 1 - MER Canchas
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Modelo de Datos Sprint 2 - MER Torneos

id <pi>
usuario

tipo_usuano
clave

regidma
torneo equipo
id torneo =pi= id equipo =pi>

id_cliente
torneo_nombre
torneo_rondas
tipo_tomeo

equipo_nombre

Illustracion 11 - Modelo de Datos Sprint 2 - MER Torneos
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Modelo de Datos Sprint 2 - MER Convenios

convenio

id convenio <pi>
id_cliente
inst_nombre

tipo_convenio

id tipo convenio <pi

tiene

Ilustracion 12 - Modelo de Datos Sprint 2 - MER Convenios
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DISENO

7.1

Diseiio de Fisico de la Base de datos

Conversion de Modelo Entidad-Relacion a Modelo Fisico

En este proceso de conversion las entidades del modelo entidad-relacién pasan a ser tablas,
los atributos a columnas y los identificadores Uinicos a claves primarias. Como se puede ver
de acuerdo al modelo de datos, se aprecia que la mayoria de las relaciones son del tipo 1:N
por lo cual las claves fordneas pasan a ser una columna en la tabla. En el caso de ser la
relacién N:M se crea una nueva tabla, esta tendra su clave primaria compuesta por las 2
claves primarias de la relacion en 2 columnas, y manteniendo cada una de estas como clave

foranea. Todo tipo de entidad se convierte en una relacién.

En el caso de la relacion entre las entidades “cancha” y “tipo_cancha” es relacién 1:N por lo
cual la clave primaria de tipo de cancha pasa a ser una columna en la tabla de cancha. Y asi es
aplicable a todas las relaciones 1 a N. En el caso de la entidad “equipo” y “usuario” se forma
una relacién N:M por lo cual se genera en este proceso una nueva tabla, compuesta por

ambas claves primarias.

Cada tabla se identifica por un color, las de color “verde”, representan tablas generadas por

las relaciones 1:N, las de color “purpura” son tablas creadas por relaciones N:M.

De acuerdo a la normalizacién de base de datos, se logré llegar a la 3 forma normal (3FN),
por lo cual la distribucién de datos es mas 6ptima, existe menos duplicidad y redundancia en
los datos. Con la normalizacién de la base de datos se logra una mejor distribucién de los

datos y resuelve problemas de vulnerabilidad de los datos.
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Modelo Fisico de Base de Datos Sprint 1 - Canchas

FK_POSEE_HORARIO

haoraro
id int =pie=
cancha_id int <fie
dia int
hora_desde time
hora_haga time
abservacion varchan150)
valor double
edado gnallint
fecha_creacion datetime
wvalor_total double
o identificador <pk=
HORARIO_FK
FK_TIENE_CANCHA

observacion varchan150)

tipo_partido
id int =ple
nombre varchan45)

FK_ASOGIADO [TIFO CANCHA

cantidad_jugadores int

o= identificador <pk= FK_PERTH TPO_PARTIDO
TIPO_PARTIDO_PK
tipo_cancha
d int =pke
nombre varchan45s)
observacion varchan150)

o identificador =pl=

TIPO_CANCHA_PK

FK_PERTENECE_CANCHA

partido
d int =pk=
cancha_id int <fkl>
tipo_parido_id int =fi2=
horario_id int <fi3=
usuario_id int <fld=
fecha_creacion datetime
fecha_partido datetime

fecha_partido_inicial datetime

nombre varchar(45)
observacion varchar(150)
ranking int

dia int
edad_desde int
edad_haga int

o= identificador <pk=

FK_POSEE_HORARIO

FK_PERT ENECE_TIPO_PARTIDO
FK_PERT ENECE_CANCHA
FK_POSEE_USUARIO

FK_TIEENE_USUARIO

FICTEENE, CANCHA
cancha

id Int ke
tipo_cancha_id int <fk1>
cliente_id int =fk2=
nombre varcharn45)
abservacion varchan150)
ubicacion_id int
pais_id int
region_id int
provincia_id int
comuna_id int
latitud decimal(65,30)
longitud decimal(65,30)
direcdon varchar100)
fono varchar100)
referencia varcharf300)
notas text
<m identificador =pl=
CANCHA_FK
FK_ASOCIADO_TIPO_CANCHA
FK_TIEME_USUARIO

FK_PO! USUARIC
usuano

id int =ple
usuario varchar45s)
tipo_usuario varchar45)

clave varchar45)

nombres varchan45)
apellidos varchan45)

oo identificador <pk-
USUARIO_PK

llustracion 13 - Modelo Fisico de Base de Datos Sprint 1 - Canchas
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Modelo Fisico de Base de Datos Sprint 2 - Torneos

equipo_inscrito

id usuario int =pk=
id equipo int <pk-
titular bool

o= identificador <pk=

EQUIPO_INSCRITO_PK
FK_EQ_INSCRITO_USUARIO
FK_EQ_INSCRITO_EQUIPO

usiaio
id int zpke
usuario varchar@s)
tipo_usiado varchar@5)
dave varchar@s)
nombres  varchar(d5)
apellidos  varchar(d5)

o~ identificador <pk
USUARIO_PK

equipo_nombre  varchari45)
squipo_avatar
equipo_cantidad int

varchan4s)

FK_EQ_INSCRITO_EQUIPO
equipo
id_equipo int <pk=

=fl=

FREGISTRA_USUARIO oo id_propietaio  int

- - egado int

o~ identificador <pke
EQUIPO_PK
E |
omes FK_TIENE_USUARIO
id tomeo int <l
id_diente int e
tomeo_nombre  varchari@s)
tomeo_rondas  varchari4s)
tipo_tomeo varchar(4s)
cuota int
facha_inicio date torneo_inscito
fecha_termino  date id omeo it <pk=
int FI_TO_INS

fecha_inscripeion  date FI_TO_IMSCRITO_TORMED | 9 sauipo int <pk> =
esado_publico int created  datetime
edado_inscipgion int modified  datetime
o identificador <pk- o identifcador <pk>
TORNEO_PK TORNEO_INSCRITO_PK
FK_REGISTRA_USUARIO FK_TO_INSCRITO_TORNEQ

FK_TO_INSCRITO_EQUIPO

FK_PARTICIPA EQUIPD_2

CRITO_EQUIFO

FI_PARTKCIPA EQUIPO

partido_tomeo

id patido torneo int <pk
id_torneo it <h2>
id_equipo_1 it <fis
id_equipo_2 it <&k3>

goles equipo_1 it
goles equipo_2  int
ganador int
fecha_realizacion date
numem_partido  int
fase int

_ASOCIADD_TORNED

identificador <pk>

PARTIDO_TORMNEO_PK
FK_ASOCIADO_TORMEO
FK_PARTICIPA_EQUIPO
FK_PARTICIPA_EQUIPO_2

llustracién 14 - Modelo Fisico de Base de Datos Sprint 2 - Torneos
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Modelo Fisico de Base de Datos Sprint 2 - Convenios

usuario
id int <pk> .
usuario varchar(45) EONVeNID
tipo_usuario varchar(45) id_convenio int <pk>
clave varchar(45) id_cliente int
nombres varchar(45) inst_nombre varchar(45)
apellidos varchar(45) dominio_comeo  varchar(45)
o identificador <pke descripcion varchar(45)
fecha_expiracion date
USUARIO_PK _ | estado_convenio int
" |id_tipo_convenio int
o= identificador <ple
CONVENIO_PK
FK_POSEE_CONVENIO
FK_CO_A DO _USUARIO
FK_CO_ASOCIADD _CONVENIO
= = FK_POSEE| CONVENIO
convenio_asociado
id_convenio int <pk>
id usuario int <pk>
created datetime Y
modified datetime
- - tipo_convenio
o identificador <pk>
id tipo_convenio int <pk>
CONVENIO_ASOCIADO_PK e varchar(45)
FK_CO_ASOCIADO_USUARIO s varchar(45)
FK_CO_ASOCIADO_CONVENIO . -
descripcion varchar(45)
o= identificador <pk>
TIPO_CONVENIO_PK

Ilustracion 15 - Modelo Fisico de Base de Datos Sprint 2 — Convenios

NOTA: Diccionario de Datos del Modelo de Datos, en Anexo.
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Triggers Base de Datos

Trigger: equipoLimite

Tabla: equipo

Evento: Antes de Insertar

Objetivo: Validaciéon maximo de equipos por usuario.

Disparadores @

Nombre Accion Tiempo Evento
equipoLimite 7 Editar 2 Exportar @ Eliminar BEFORE INSERT

llustracion 16 - Trigger equipoLimite, Tabla equipo

IF EXISTS ‘[equipoLimilte”;
DELIMITER

“lequipoLimilte™ BEFORE INSERT “equipo”

FOR EACH ROW
DECLARE estado CONDITION FOR SQLSTATE "4 H
IF ( count(*) equipo id_propietario = NEW.id_p ari estado
SIGNAL 5
END IF ;
END

DELIMITER ;

llustracion 17 - Trigger equipoLimite, Tabla equipo - Cédigo
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Trigger: partidosTorneo

Tabla: torneo

Evento: Después de Insertar

Obijetivo: Crea partidos de torneo por defecto.

Disparadores &

Nombre Accion Tiempo Evento
partidosTorneo 7 Editar [ Exportar @ Eliminar AFTER INSERT

llustracion 18 - Trigger partidosTorneo, Tabla torneo

, numero_partido, fas

partide_torneo (id_torneo, fecha_realizacion, numerc_partide,

JATE_FORMAT

partide_torneo (id_torneo, fecha_realizacion, numerc_partide,

partide_torneo (id_torneo, L izacion, numerc_partide,

JATE_FORMAT

partide_torneo (id_torneo, fecha_realizacion, numerc_partide,

, numerc_partido,

fecha_realizacion, numero_partido,

JATE_FORMAT

partide_torneo (id_tornee, fecha_realizacion, numero_partido,

DELIMITER ;

Ilustracion 19 - Trigger partidosTorneo, Tabla torneo - Cédigo
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Trigger: insertUserDomain

Tabla: convenio

Evento: Después de Insertar

Objetivo: Asignar jugadores a convenio, dependiendo de su dominio de correo.

Disparadores @

Nombre Accidn Tiempo Evento
insertUserDomain 7 Editar & Exportar @ Eliminar AFTER INSERT

llustracion 20 - Trigger insertUserDomain, Tabla convenio

IF EXISTS “i 5 in;
DELIMITER
“insertUserDomain™ AFTER INSERT
FOR EACH ROW

DECLARE done INT DEFAULT FALSE;

DECLARE iddata

DECLARE cr CURSOR FOR id ja_basic_usuarios usuaric CONCAT(

DECLARE CONTINUE HANDLER FOR NOT FOUND done TRUE;

OPEN cr;
mLoop: LOOP

FETCH cr INTO iddata;

IF done THEN LEAVE mLoop;
END IF;

convenio_has_usuario (id_convenio, id_usuario)
( d_convenic, iddata};

END LOOP;
CLOSE cr;

END

DELIMITER ;

llustracion 21 - Trigger insertUserDomain, Tabla convenio - Cédigo
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7.2 Disefio de arquitectura funcional

El sistema desarrollado en este proyecto, fue desarrollado mediante el patrén de disefio de

software Modelo-Vista-Controlador (MVC), el cual separa la légica de negocios de los

aspectos visuales. Se utiliza Zend Framework que incorpora este patrén y aumenta la

productividad de desarrollo.

A continuacion se describen la estructura de directorio que utiliza Zend Framework:

R = T T T T = I
L R R S T T ]

21.
22.
23.
24.
25.
26.

[ o R N VT A

quickstart

-- application
|-- Bootstrap.php
-- configs
"-- application.ini
-- controllers

|
|
|
| |-- ErrorController.php
|  “-- IndexController.php
|-- models
“-- views
|-- helpers
T-- scripts
|-- error
| “-- error.phtml
“-- index
"-- index.phtml
-- library
-- public
|-- .htaccess
“-- index.php

T-- tests

|-- application
"-- bootstrap.php

|
|-- library
| "-- bootstrap.php

-- phpunit.xml

Ilustracion 22 - Estructura de Directorios Zend Framework 1.12
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Las carpetas que contiene el directorio de Zend Framework son 4 carpetas principalmente

application, public, language y library.

La carpeta language, en esta carpeta se guardaran los archivos de lenguaje, si es que
nuestro proyecto va a contar con la posibilidad de ser multi-lenguaje, caso contrario
no seria necesario tenerla en la estructura de directorios. Dentro de la carpeta
existiran tantas carpetas como idiomas pretendamos tener, y en cada una el archivo

translate.csv, la cual contendra la informacion de traducciones.

La carpeta library, aca tendremos varias carpetas que corresponden a las librerias,
por defecto se encuentra solamente la carpeta Zend, que contienen todas las librerias
necesarias tanto Zend_DB, Zend_ACL, Zend_Form, entre muchos mas, ademas, si

queremos crear una libreria nosotros, deberian estar aca.

La carpeta public, aca encontraremos 2 archivos importantes, el .htaccess (es el
archivo de Apache para la configuracion médulo mod-rewrite) y el handler.php
(este es el archivo bootstrap, archivo PHP de entrada a nuestra aplicacién), ademas
contiene carpetas con: las imagenes, los archivos CSS (estilos), los archivos FONTS

(tipografias) y archivos JS (funciones JavaScript.).

La carpeta application, es la encargada de manejar el modelo MVC de Zend
Framework, aca contiene las 3 carpetas esenciales, controllers, models y views

(Nota: también se podria agregar la carpeta forms).
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=
Model

» Encapsulates application state

* Responds 1o state gueries

* Exposes application
functionality

* Mofifies views of changes

r Fr
View Selection Controller
* Renders the models « Defines appli c_atic-n St
* Hequests updates from models * Maps user actions to
) ; £ model updates
oends user gestures to controller 11111

» Allows controller to select view User Gestures * Selects view for Lkt
* One for each functionality

Method Invocations

(1 1 Events

Ilustracion 23 - Estructura Modelo-Vista-Controlador - MVC

La Carpeta models, Modelos de los objetos. Esta es la representacién especifica de la
informacién con la cual el sistema opera. En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la
vista y su controlador facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema también
puede operar con mas datos no relativos a la presentacion, haciendo uso integrado de otras

légicas de negocio y de datos afines con el sistema modelado.

La Carpeta controllers, Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca

peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.

La Carpeta views, Paginas HTML que se generaran a partir de los controladores, las cuales
tendran extensiones PHTML. Este presenta el modelo en un formato adecuado para
interactuar, usualmente la interfaz de usuario. View estd separada en varias carpetas

helpers, layouts y scripts.

106 |



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Layouts: Aca se encontrara el archivo layout.phtml, esta pagina nos permite definir
la estructura del sitio, es decir su distribucidn topografica, como ser si dispone de un
encabezado, pie de pagina, barra lateral izquierda, barra lateral derecha y donde

residira el contenido de la accién que se esta ejecutando actualmente.

Helpers: Aca se encuentra el archivo BaseUrl.php que nos permite determinar en

forma absoluta la url base de la aplicacion.

Scripts: Acd encontraremos todas las paginas que hacen referencias a los
Controladores y a los Modelos, cada una de las carpetas que se encuentran aca hace
referencia a cada uno de los controladores (deben empezar en mintscula) y cada
archivo que se encuentra adentro (todos con extensién phtml) hacen referencia a
cada una de las acciones del controlador. El controlador Index y accién index se

encontrara en /index/index.phtml.
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Zend Framework Dependencias

Fijo: Indica que las clases o componentes no pueden funcionar adecuadamente si no esta

disponibles la dependencia.

Flexible: Indica que necesita la dependencia del componente en casos especiales.

Tabla 72 - Zend Framework Dependencias

Zend Framework Tipo de Dependencia Dependiente de Zend
Componente Framework
Componente
Zend_Cache Fijo Zend_Exception
Zend_Loader
Zend_Controller Fijo Zend_Config

Zend_Exception
Zend_Filter
Zend_]Json
Zend_Layout
Zend_Loader
Zend_Registry
Zend_Session
Zend_Uri
Zend_View

Zend_Db Fijo Zend_Config
Zend_Exception
Zend_Loader
Zend_Registry

Zend_Form Fijo Zend_Controller
Zend_Exception
Zend_Filter
Zend_]Json
Zend_Loader
Zend_Registry
Zend_Session
Zend_Validate

Zend_Layout Fijo Zend_Controller
Zend_Exception
Zend_Filter
Zend_Loader

Zend_View
Zend_Pdf Fijo Zend_Exception

Zend_Log

Zend_Memory
Zend_Validate Flexible Zend_Date

Zend_Filter
Zend_Locale
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Zend_Registry

Zend_View Fijo Zend_Controller
Zend_Exception
Zend_]Json
Zend_Layout
Zend_Loader
Zend_Locale
Zend_Registry

Zend_Acl Fijo Zend_Exception

Zend_Auth Fijo Zend_Exception

A continuacién se puede apreciar un ejemplo en donde se utiliza la separacién de capas de

aplicacion utilizando framework Zend.

Aplicacion Por Capas

IndexModel
7"
| <} ’
¥
- Zend_Controller IndexController
=
E =) I —
£ - —
d
) i Y
| |
- - -
1 i
p i
= "
- |
|—L‘

llustracion 24 - Esquema Ejemplo Modelo-Vista-Controlador, Zend Framework
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Las ilustraciones azules son las utilizadas en el desarrollo de nuestra aplicacion, y las purpura son
las clases o componentes que nos proporciona Zend Framework. En este ejemplo se puede apreciar
cémo se separan y funcionan las 3 capas. En la capa de Modelo se puede apreciar que
“IndexModelo” extiende de “Zend_DB” de esta hereda la funcionalidad relacionada con la base de

datos, es decir, métodos insertar, actualizar, eliminar, buscar, etc.

En la capa de Controladores se aprecia que cada Controlador extiende del componente

“Zend_Controller”.

En este caso, la clase “IndexController”, extiende de “Zend_Controller” y utiliza la clase
“IndexModelo” que es un modelo que se enlaza a la tabla en la base de datos légica de centro
médico. La clase “IndexController” es en donde se realizan la mayor cantidad de interacciones con

las clases, redirecciones, renderizado de vistas, etc.

Finalmente, en la capa Vista, todas estas dependen directamente del controlador, y se aprecia que

se utilizan en estas componentes del tipo formulario que extienden de “Zend_Form”.

A continuacién se presenta una matriz de dependencia de la aplicacién con las principales clases

del framework.
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Modulo General:

Las clases en negrita son las que provee el framework.

Tabla 73 - Tabla de Dependencia. Médulo General

Clase Identificador
Zend_DB Al
Zend_Controller A2
Zend_Form A3
IndexController A4
IndexModel A5
Create A6
Update A7
Views A8
Form A9

Matriz de Dependencia de Clases Modulo General:

Tabla 74 - Matriz de Dependencia de Clases, Médulo General
Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9

: .
G-

A3

A4

A5

A6

A7

A8

; 1
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7.3 Diseiio interfaz y navegacion

» Interfaz Sitio Web: Estandar para el sitio web, varia por tipo de usuarios el contenido de la

pagina y el menu de configuracion, lo demas se mantiene.

llustracion 25 - Interfaz Sitio Web, Estdndar

e Area 1: Logo del sistema.

e Area 2: Ment de Notificaciones.

e Area 3: Ment de Configuracién, varia dependiendo del tipo de usuario.
e Area4:Imagen de usuario y Menti de Usuario.

e Area 5: Botén de Contacto.

e Area 6: Contenido Pagina, varfa dependiendo del tipo de usuario.

e Area 7: Pie de pagina.

NOTA: Esta interfaz ya estaba definida por el sistema, se incorpora para que se puedan

entender las interfaces que se muestran a continuacion.
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» Interfaz Administrador: Estandar para todas sus funciones, solo varia el contenido de la

pagina.

& m o°

llustracion 26 - Interfaz Administrador, Estandar
Menii de Configuracion

Subment de Canchas

Inicio Configuracion

Mis Ganandias

. Canchas

Torneos

Convenios

Motivos desincripciones

-

llustracion 27 - Interfaz Administrador, Submenti de Canchas
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Submen de Torneos

G) Inicio Configuracion

Mis Ganancias

Convenios

Motivos desincripciones

llustracion 28 - Interfaz Administrador, Submenti de Torneo

Submeni de Convenios

B Inicio Confiquracion
Mis Ganandias
Canchas

Tomneos

. Convenios

Motivos desincripciones

llustracion 29 - Interfaz Administrador, Submenti de Convenios
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» Interfaz Cliente: Estandar para todas sus funciones, solo varia el contenido de la

pagina.

CLIENTE TEST

llustracién 30 - Interfaz Cliente, Estdndar

Menii de Configuracién

Submen de Mis Canchas

Inicio Mi Configuracion Mis Partidos
' Mis Canchas

Mis Ganancias
Mis Torneos

Mis Convenios

Reporte Semanal

llustracién 31 - Interfaz Cliente, Submenti de Mis Canchas
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Submeni de Mis Torneos

Mi Configuracion Mis Partidos ! I i

Mis Canchas

Mis Ganancias

' Mis Torneos

Mis Convenios

Reporte Semanal

llustracion 32 - Interfaz Cliente, Submenti de Mis Torneos

Submenu de Mis Convenios

Mi Configuracion Mis Partidos ! I i

Mis Canchas

Mis Ganancias

' Mis Torneos

Mis Convenios

Reporte Semanal

llustracion 33 - Interfaz Cliente, Submenti de Mis Convenios
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» Interfaz Usuario: Estandar para todas sus funciones, solo varia el contenido de la

pagina.

Reqgion del BloBla ¥

Concapoion

Todos

[ mecan )

4 Mauricio Villanueya s& ha
. inscnta en ¢f partide Partide
FPublis

4 Mauricie Villanueva na
= creado el partido Partido
Publis

Mauricio Villanueva se ha
ingcrity 2n &f paride Partido
Feliz Navida

Maurieio Villanusva fia
| treado ¢f partido Partido Feliz . ~

llustracién 34 - Interfaz Usuario, Estandar

Menii de Configuracién

Submentii de Mis Equipos

Inicio Crear Partido Mis Partidos Saldo:$ 47.800

Buscar jugadores -

Partidos terminados

' Mis Equipos

Ver Torneos

Historial

llustracion 35 - Interfaz Usuario, Submenti de Mis Equipos
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Submeni de Ver Torneos

Inicio Crear Partido Mis Partidos Saldo:$ 47.800

Buscar jugadores “I

Partidos terminados

Mis Equipos

' Ver Torneos

Historial

llustracién 36 - Interfaz Usuario, Submenti de Ver Torneos

» Interfaz de Equipos: Estandar para cada usuario.

U EQUIPO [EQUIPO UBR] Orpanatu Equpo.
E |

Titulares: 2 - Jugadoras: 4

Actualizar informacidn

S0y Jugador de

7, P
il EOUIPD UBB - :

s ik & At guor JUGADORES DEL EQUIPO

llustracién 37 - Interfaz Equipos

Area (2): Listado de equipos pertenecientes al usuario.

Area (1): Nombre del equipo actual, con su logotipo correspondiente.

Area (3): Listado de equipos en los que pertenece el usuario.
Area (4): Sector contiene botén para agregar jugadores del sistema al equipo.
Area (5): Sector contiene formulario y botén para modificar datos de equipo.

Area (6): Sector contiene informacién de usuarios pertenecientes al equipo.
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» Interfaz de Torneos, Convenios y Canchas: Estindar para cada administrador o

cliente.

% Cuotainscripcién § Rondas §  Clasificacién §  Estado §

Tarmeo Juvinil

Mosirando 1 al 1 de 1 registios

Ilustracion 38 - Interfaz Torneo, Convenios y Canchas

Area (1): Titulo de la pagina.

Area (2): Sector contiene botones para crear o agregar, desplegando un
formulario.

Area (3): Sector contiene filtros para biisqueda en tabla.

Area (4): Sector contiene informacién y botones de configuracién.

Area (5): Sector contiene informacién en pie de la tabla de la cantidad datos
mostrados.

Area (6): Sector contiene campo de buisqueda para filtrar datos en tabla.
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> Interfaz de Tabla de Torneo - Parte 1

RONDA 3
TORNEO LOCAL

llustracién 39 - Interfaz de Tabla de Torneo - Parte 1

Area (1): Sector contiene informacién del partido.

Area (2): Sector indica que equipo clasifico a la siguiente fase o etapa.

Area (3): Indica titulo de torneo, y tipo de torneo.

Area (4): Sector contiene informacién de equipo nimero 1, [avatar, nombre y
goles].

Area (5): Sector contiene informacién de equipo nimero 2, [avatar, nombre y
goles].

Area (6): Sector contiene botén para fijar fecha de partido.

Area (7): Sector contiene botén para definir los goles del partido.
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> Interfaz de Tabla de Torneo - Parte 2

(2]

EQUIPOS INSCRITOS ESTADO DEL TORNEQ

e
APALADO
ANPAGADD

Ilustracion 40 - Interfaz de Tabla de Torneo - Parte 2

Area (1): Sector contiene informacién de los equipos inscritos en torneo.
Area (2): Sector contiene calendarios de partidos, indica los partidos por dias.
Area (3): Sector contiene informacién sobre fechas del torneo y botones para la

configuracion del estado del torneo.

llustracion 41 - Interfaz de Calendario de Torneo
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» Interfaz de Bloques de Horarios para Cancha

D &
o 0300 0200 240200
10.00

5 20000

D D oo S v
g¢ 10:00

5 1000 & 1000 & 1000 o 1000 4o 10:00

5 1100 o 1100 o 1100

4 15000 5 15000

G G @G E@
e 1100 o 1100 da, 100 de 11:00 ge V100 e 1100 e 11:00

llustracion 42 - Interfaz de Bloques de Horarios para Cancha

Area (1): Indica titulo de la pagina.

Area (2): Sector contiene botones para guardar cambios y limpiar bloques.

Area (3): Sector contiene separacién de los bloques por dias.

Area (4): Sector contiene informacién de bloque de hora de cancha, indica [hora de
inicio, hora de termino y valor], sefiala estado bloqueado.

Area (5): Sector contiene informacién de bloque de hora de cancha, indica [hora de

inicio, hora de termino y valor], sefiala estado desbloqueado.
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> Interfaz de Reservas de Canchas

0 Agoso K15 g

u Ma M Ju Vi Sa Do

i

=
k-3

@

1205 - 12:00

llustracion 43 - Interfaz de Reservas de Canchas

Area (1): Sector contiene listado de las canchas del recinto deportivo.
Area (2): Sector contiene listado de bloques por dias con informacién de reserva.

Area (3): Sector contiene panel de informacién basica de cancha.
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» Interfaz de Mensajes POP UP

1 I Eliminar Equipo I

I&Esté seguro de que desea eliminar permanentemente el equipo [EQUIFO UBB] ? I

3@ _~ |

llustracion 44 - Interfaz de Mensajes POP UP

Area (1): Indica titulo del mensaje.
Area (2): Sector contiene mensaje de confirmacion.

Area (3): Sector contiene botones de confirmacién de la accién.
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Jerarquia de Menu

A continuacion se presenta la jerarquia de menu del sitio y de cada usuario, se indica con
negrita las vistas incorporadas en este proyecto.

e SitioWeb
Inicio
1. Iniciar Sesion
2. Contacto
3. Registrate
1. Iniciar Sesién 2. Contacto 3. Registrate

llustracion 45 - Jerarquia de Menti - Sitio Web

e Menu Administrator

Inicio
1. Configuracion
2. Perfil Ment

/ \ 2.1 Historial de Créditos
1.1 Jugadores .

: 2.2 Cambiar Datos
1.2 Clientes

1.3 Roles y Permisos 2.3 Cerrar Sesion

1.4 Tipo de Cancha
1.5 Mis Ganancias
1.6 Canchas

1.7 Torneos

1.8 Convenios

K1.9 Motivos Desincripciones /

llustracion 46 - Jerarquia de Menti - Administrador

125 |



Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

e Menu Cliente

Inicio
1. Mi Configuracion
2. Mis Partidos
3. Perfil Mena

| |

1.1 Mis Canchas 2.1 Buscar Jugadores 3.1 Histor.ial de Créditos
1.2 Mis Ganancias 2.2 Partidos Terminados 3.2 Cambiar D%tos
1.3 Mis Torneos 2.3 Historial 3.3 Cerrar Sesion

1.4 Mis Convenios
1.5 Reporte Semanal

llustracion 47 - Jerarquia de Menti - Cliente

e Menu Usuario

Inicio
1. Crear Partido
2. Mis Partidos
3. Perfil Mena

| |

1. Crear Partido 3.1 Historial de Créditos

2.1 Buscar Jugadores
. iz . 3.2 Cambiar Datos
2.2 Partidos Terminados ..
. . 3.3 Cerrar Sesion
2.3 Mis Equipos

2.4 Ver Torneos
2.5 Historial

llustracion 48 - Jerarquia de Menti - Usuario
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Diagrama de Navegacion

A continuacion se presentan diagramas de navegacion de acuerdo al tipo de usuario.

e Sitio Web

Ilustracion 49 - Diagrama de Navegacion - Sitio Web

e Administrador

llustracién 50 - Diagrama de Navegacion - Administrador
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e (liente

llustracién 51 - Diagrama de Navegacién - Cliente

e Usuario

llustracion 52 - Diagrama de Navegacion - Usuario
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8 PRUEBAS

Adaptacion basada en IEEE Software Test Documentation Std 829-1998

8.1 Elementos de prueba

El sistema cuenta con los siguientes mdédulos o mantenedores de informacién, los cuales seran

probados a nivel de sistema.

Tabla 75 - Elementos de Prueba
Sub sistema Descripcion

Equipos Este sub-sistema entrega funcionalidades basicas de
mantenimiento de informacion orientadas a los
equipos que existen en el sistema.

Torneos Este sub-sistema entrega funcionalidades basicas de
mantenimiento de informacion orientadas a los
torneos que existen en el sistema.

Convenios Este sub-sistema entrega funcionalidades basicas de
mantenimiento de informacion orientadas a los
convenios que existen en el sistema.

Canchas Este sub-sistema entrega funcionalidades basicas de
mantenimiento de informacion orientadas a las
canchas que existen en el sistema.

Reservas Este sub-sistema entrega funcionalidades basicas de
mantenimiento de informacion orientadas a las

reservas que existen en el sistema.
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8.2 Especificacion de las pruebas

Tabla 76 - Especificacion de Pruebas

Actividades de Prueba

Caracteristicas a Funcionalidad
Probar
Nivel de Prueba Sistema

Objetivo de la Que se cumplan
Prueba los
requerimientos
planteados
Enfoque para Caja Negra

definicion de

casos de prueba

Técnicas para
definicion de

casos de prueba

Valores Limites

y Particiones

Criterios de

Cumplimiento

Requerimientos

cumplidos

1. Ejecutar Script SQL con el modelo de datos.
2. Ejecutar Script SQL con los datos del
administrador.
3. Probar Sub-sistema Equipos.
-Ingresar Equipo.
-Modificar Equipo.

-Eliminar Equipo.
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Actividades de Prueba

Caracteristicas a Funcionalidad
Probar
Nivel de Prueba Sistema

Objetivo de la Que se cumplan
Prueba los
requerimientos
planteados
Enfoque para Caja Negra

definicion de

casos de prueba

Técnicas para
definicion de

casos de prueba

Valores Limites

y Particiones

Criterios de

Cumplimiento

Requerimientos

cumplidos

1. Ejecutar Script SQL con el modelo de datos.
2. Ejecutar Script SQL con los datos del
administrador.
3. Probar Sub-sistema Torneos.
-Ingresar Torneo.
-Modificar Torneo.
-Eliminar Torneo.
-Buscar Torneos.
-Inscribir Equipo.
-Eliminar Equipo.
-Asignar Fechas Partido.

-Asignar Goles Partido.
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Actividades de Prueba

Caracteristicas a Funcionalidad
Probar
Nivel de Prueba Sistema

Objetivo de la Que se cumplan
Prueba los
requerimientos
planteados
Enfoque para Caja Negra

definicion de

casos de prueba

Técnicas para
definicion de

casos de prueba

Valores Limites

y Particiones

Criterios de

Cumplimiento

Requerimientos

cumplidos

1. Ejecutar Script SQL con el modelo de datos.
2. Ejecutar Script SQL con los datos del
administrador.
3. Probar Sub-sistema Convenios.
-Ingresar Convenio.
-Modificar Convenio.
-Eliminar Convenio.
-Buscar Convenio.
-Asociar Usuario.

-Eliminar Usuario.
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Actividades de Prueba

Caracteristicas a Funcionalidad
Probar
Nivel de Prueba Sistema

Objetivo de la Que se cumplan
Prueba los
requerimientos
planteados
Enfoque para Caja Negra

definicion de

casos de prueba

Técnicas para
definicion de

casos de prueba

Valores Limites

y Particiones

Criterios de

Cumplimiento

Requerimientos

cumplidos

1. Ejecutar Script SQL con el modelo de datos.
2. Ejecutar Script SQL con los datos del
administrador.
3. Probar Sub-sistema Canchas.
-Ingresar Cancha.
-Modificar Cancha.
-Eliminar Cancha.

-Buscar Cancha.
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Actividades de Prueba

Caracteristicas a Funcionalidad
Probar
Nivel de Prueba Sistema

definicion de

casos de prueba

Objetivo de la Que se cumplan
Prueba los
requerimientos
planteados
Enfoque para Caja Negra

Técnicas para
definicion de

casos de prueba

Valores Limites

y Particiones

Criterios de

Cumplimiento

Requerimientos

cumplidos

Ejecutar Script SQL con el modelo de datos.
Ejecutar Script SQL con los datos del
administrador.

Probar Sub-sistema Reservas.

-Ingresar Reserva.

-Eliminar Reserva.

8.3 Responsables de las pruebas

Sub-Sistema Responsable
Equipos Héctor Poblete Concha (Alumno Memorista)
Torneos Héctor Poblete Concha (Alumno Memorista)
Convenios Héctor Poblete Concha (Alumno Memorista)
Canchas Héctor Poblete Concha (Alumno Memorista)
Reservas Héctor Poblete Concha (Alumno Memorista)
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8.4 Calendario de pruebas

Tester: Héctor Poblete Concha

Sub-Sistema

Canchas

Reservas

Equipos

Torneos

Convenios

8.5 Detalle de las pruebas

Incluir el detalle de las pruebas segtin las tablas de anexo 16.

8.6 Conclusiones de Prueba

En este proceso de pruebas del sistema, se puede concluir que ayudaron bastante ya que se
encontraron errores y estas fueron corregidas a la brevedad dejando un sistema eficiente y

seguro.

Se realizaron las tareas planteadas de acuerdo a la planificacién inicial del proceso de
pruebas. Fue un éxito este proceso ya que se encontraron bastantes errores del sistema y se

corrigieron a tiempo.
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9 PLAN DE CAPACITACION Y ENTRENAMIENTO

La capacitacion del sistema se realizdé paso a paso, a medida que se iba desarrollando el
sistema el usuario iba probando y corrigiendo funcionalidades del sistema, este era instruido
de como usar el sistema. Se trabajé con el usuario de forma directa por lo cual el posee el

entrenamiento y conceptos basicos necesarios para utilizar el sistema.

El usuario no necesita capacitarse, ya que conoce los conceptos necesarios para manejar las
funciones del sistema. Razén por cada Sprint se dieron instrucciones de cdmo utilizar el

sistema.

10 PLAN DE IMPLANTACION Y PUESTA EN MARCHA

A continuacién se presenta el plan de implantacién y puesta en marcha, realizar la puesta

en marcha se siguieron los siguientes pasos.

Plan Desarrollado
Aprobacion
1.- Comprobar Funcionamiento Correcto del Sistema, Local

2.- Aprobacion del Cliente (se fija fecha de puesta en marcha)

Integracion
1.- Respaldo Sistema Actual (Archivos Fuentes mediante FTP y Base de Datos)
2.- Integrar Sistema Desarrollado (Se suben archivos al servidor mediante FTP y
migrar Base de Datos)
3.- Configuracién de Archivos fuentes

4.- Prueba Funcionalidad en Servidor

Plan de Contingencia
1.- En caso del sistema arroje errores, restaurar sistema respaldado

2.- Problemas de integracion, restaurar sistema respaldado
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Calendarizacion Puesta en Marcha

Tabla 77 - Calendarizacion Puesta en Marcha

Pasos 30 Junio 1 Julio 2 Julio 3 Julio 4 Julio
Funcionalidad Local

Aprobacion Cliente _—

Respaldo Servidor

Integracion _
Configuracion _
Funcionalidad Servidor

Se fij6 la integracion del sistema se realizo6 el “4 de julio del 2015” a las 23hrs hasta el “4 de

Julio del 2015” alas 12hrs.
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11 RESUMEN ESFUERZO REQUERIDO

A continuacion se detallan las horas trabajadas en el proyecto, por fases de la planificacion.

Tabla 78 - Resumen Esfuerzo Requerido

Actividades/fases N° Horas
Definicion del Proyecto 80
Especificacion de Requerimientos 72
Analisis 95
Disefio del Modelo y Base de Datos 72
Disefio de Interfaz 24
Capacitacion en Framework 72
Desarrollo y Codificacion del Sistema 205
Pruebas del Sistema 15
Documentacién 115

TOTAL 750

Se concluye entre el esfuerzo del proyecto y los valores estimados por punto de funcién de
casos de uso, para este proyecto estan sobrestimados ya que el uso de herramientas como el
framework disminuye en mas del 70% el esfuerzo y horas hombres inicialmente. Esto es
porque la métrica de estimacién de punto de casos de uso no considera los framework, y

estos permiten realizar menor esfuerzo y disminuir el tiempo.
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12 CONCLUSIONES

Al finalizar este trabajo, se ha logrado cumplir con los objetivos planteados para el desarrollo
del sistema, entregando al cliente una herramienta que pueda ser utilizada por los recintos

de deporte para la gestién de sus canchas mediante el sistema.

El aporte del sistema hacia los recintos deportivos es satisfactorio yaqué por fin podran
utilizar el sistema para administrar sus canchas, y realizar reservas de estas mismas.
Ademas, se incorporan funcionalidades de gestién de torneos y convenios con las que

podran establecer un mayor impacto en la comunidad futbolera.

Segin la planificacién se logré concretar el proyecto dentro del plazo establecido,

cumpliendo con todas las etapas planteadas.

En el plano profesional, en el desarrollo del proyecto se ha logrado aplicar gran parte de los
conocimientos adquiridos a lo largo de estos afios en la carrera de Ingenieria de Ejecucién en
Computacion e Informatica de la Universidad del Bio-Bio. Permitiendo de este modo emplear

técnicas de diversas areas para el desarrollar este proyecto

El desarrollo de un sistema implica un arduo trabajo, se necesita el conocimiento y las
herramientas conceptuales que me ha entregado la carrera de Ingenieria de Ejecucion en

Computacion en Informativa para lograrlo.

Para finalizar personalmente he cumplido mis metas, y me esforcé lo maximo. Con la

experiencia se mejora y se logra ser un mejor profesional.
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14 ANEXO: PLANIFICACION INICIAL DEL PROYECTO

14.1.1 Estimacion inicial de tamaiio

Estimacion de Puntos de Casos de Uso

Tabla 79 - FACTOR DE PESO DE LOS ACTORES SIN AJUSTAR

FACTOR DE PESO DE LOS ACTORES SIN AJUSTAR

Tipo de Descripcion Factor Nro. Subtotal
Actor de Peso Actores (UAW)
Simple Otro sistema que interactda con el sistema a 1 0 0

desarrollar mediante una interfaz de programacion
(API).
Medio Otro sistema interactuando a través de un protocolo 2 0 0
(ej. TCP/IP) o una persona interactuando a través de
una interfaz en modo texto
Complejo Una persona que interactda con el sistema mediante 3 3 9
una interfaz grafica (GUI).
Total Actores (UAW) 3 9
Tabla 80 - FACTOR DE PESO DE CASO DE USO SIN AJUSTAR
FACTOR DE PESO DE CASO DE USO SIN AJUSTAR
Tipo de Caso Descripcion Factor Nro. Subtotal
de Uso dePeso | Casosde | (UUCW)
Uso
Simple El caso de uso contiene de 1 a 3 transacciones 5 42 210
Medio El caso de uso contiene de 4 a 7 transacciones 10 0 0
Complejo El caso de uso contiene mas de 8 transacciones 15 0 0
Total Actores (UUCW) 42 210
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Tabla 81 - FACTORES DE COMPLEJIDAD TECNICA ( TCF )

Puntos de Caso de Uso Sin Ajustar (UUCP ) | 219
FACTORES DE COMPLEJIDAD TECNICA ( TCF)
Factor Descripcion Factor de Valor Subtotal
Peso Asignado
(0-5)
T1 Sistema distribuido. 2 1 2
T2 Objetivos de performance o tiempo de 2 4 8
respuesta
T3 Eficiencia del usuario final. 1 4 4
T4 Procesamiento interno complejo. 1 3 3
T5 El codigo debe ser reutilizable. 1 3 3
T6 Facilidad de instalacion. 0.5 1 0.5
T7 Facilidad de uso. 0.5 4 2
T8 Portabilidad. 2 0 0
T9 Facilidad de cambio. 1 5 5
T10 Concurrencia. 1 5 5
T11 Incluye objetivos especiales de seguridad. 1 3 3
T12 Provee acceso directo a terceras partes. 1 1 1
T13 Se requiere facilidades especiales de 1 3 3
entrenamiento a usuario.
Total 39.5
Factor
TCF=0.6+( 0.01*TFactor)
TCF=0.6+(0.01*39.5)
TCF=0.995
Tabla 82 - FACTORES DE AMBIENTE ( EF )
FACTORES DE AMBIENTE ( EF)
Factor Descripcion Factor de Valor Subtotal
Peso Asignado (EF)
E1 Familiaridad con el modelo de proyecto 1.5 4 6
utilizado.
E2 Experiencia en la aplicacidon. 0.5 3 1.5
E3 Experiencia en orientacion a objetos. 1 3 3
E4 Capacidad del analista lider. 0.5 4 2
E5 Motivacidn. 1 5 5
E6 Estabilidad de los requerimientos 2 4 8
E7 Personal part-time -1 0 0
E8 Dificultad del lenguaje de programacion -1 5 -5
Total 20.5
Factor
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EF=1.4+(-0.03*EFactor)
EF=1.4+(-0.03*20.5)

EF=0.785

Factores de entorno (E1 a E6 Superiores a 3) y Factores de entorno (E7 a E8) inferioresa 3 =0

LOE =20
Tabla 83 - ESTIMANDO LOS UCPs
ESTIMANDO LOS UCPs
Parametros | Descripcion Valor Calculado
UUCP Unadjusted UCPs 219
TCF Technical Complexity Factor 0.995
EF Enviromental Complexity Factor 0.785
UCP TOTAL UCPs 171.055
LOE Level of Effort 20
Esfuerzo Total | UCPXLOE 3.421,1 HH
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15 ANEXO: RESULTADOS DE ITERACIONES EN EL DESARROLLO

Por cada iteracidén se realizada una reunién con el usuario, y se realizaban correcciones, y
cambios de interfaz dentro del Sprint, se rescatan las siguientes anotaciones realizadas por el

usuario.

Sprint 1

Anotaciones del Usuario

- Implementar en reservas lista de usuario.
- Reparar horarios cliente

- Incorporar filtro de busqueda

- Agregar valor bloque de hora de cancha.

Sprint 2

Anotaciones del Usuario

- Agregar fecha a los partidos del torneo

- Agregar panel de estado para torneo

- Mostrar torneos publicos a usuarios del sitio

- Corregir dominio de correo en convenio

- Sefialar que equipo clasifica por ronda de torneo
- Ajustar disefio de torneo

- Cambiar cabecera de equipo

Se trabajé en conjunto con el cliente por lo cual en las reuniones se daba una evaluacién de

cada iteracion, y se mejoraba de acuerdo al tiempo de planificacion.
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16 ANEXO: ESPECIFICACION DE LAS PRUEBAS

16.1 Sistema

Condiciones de la prueba. Esta prueba debe ser ejecutada en un ambiente conconexién a

la red de minimo 1mb/ segundo, con un ordenador estandar.

EXCLUYE:

Todos los m6dulos ELIMINAR/BUSCAR de todos los subsistemas funcionan

mediante un script Modal, las cuales consisten en eliminacion mediante AJAX. Por lo

anterior, no existen casos de pruebas aplicables a estas situaciones.

16.1.1 Subsistema: Equipos

Los datos de entrada con negrita indican valores auto validos por el sistema, como por
ejemplo SelectBox, CheckBox, DropDownlList, otros. No son considerados en los casos de

prueba.

Datos de Entrada Valor
Nombre D1
Avatar D2
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¢ Casos de Prueba para Mddulo Ingresar Equipo:

ID

1 2 3 4
Requerimiento |Ingresar Equipo Ingresar Ingresar Equipo | Ingresar Equipo
Funcional Equipo
D1 Test Equipo a EQUIPO #$7234”
Salida Esperada | Equipo Guardado | Datos Invalidos | Equipo Guardado| Datos incompletos
Salida Obtenida | Equipo Guardado Equipo Equipo Guardado| Datos incompletos
Guardado
Evaluacion | E/F Exito Fracaso Exito Exito
Crit. - Ingreso palabra - -
corta en campo
nombre
e Casos de Prueba para Médulo Modificar Equipo:
ID 1 2 3 4
Requerimiento [Modificar Equipo| Modificar |Modificar Equipo| Modificar Equipo
Funcional Equipo
D1 HOLA bn 555
D2 1 3 1 2
Salida Esperada [Equipo Modificado| Datos Invalidos [Equipo Modificado| Datos incompletos
Salida Obtenida |Equipo Modificado Equipo Equipo Modificado Datos incompletos
Modificado
Evaluacion | E/F Exito Fracaso Exito Exito
Crit. - Ingreso palabra - -
corta en campo
nombre
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16.1.2 Subsistema: Torneos

Datos de Entrada Valor
Nombre D1
Rondas D2
Tipo D3
Cuota D4
Fecha Inicio D5
Fecha Termino D6
Fecha Inscripcion D7
Goles Equipo 1 D8
Goles Equipo 2 D9

¢ Casos de Prueba para Mdédulo Ingresar Torneo:

ID 1 2 3 4
Requerimiento |Ingresar Torneo Ingresar Ingresar Torneo| Ingresar Torneo
Funcional Torneo
D1 Torneo 1 a Torneo Local
D2 1 2 3 1
D3 1 1 2 1
D4 4 5200 -1
D5 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015
Dé6 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015
D7 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015
Salida Esperada | Datos Invalidos | Datos invalidos | Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida | Equipo Guardado | Datos Invalidos | Datos invalidos Datos guardados
Evaluacion | E/F Fracaso Exito Exito Fracaso
Crit. | Ingresa palabra - - Ingresa cuota con
corta en campo numero negativo
cuota
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e Casos de Prueba para Mdédulo Modificar Torneo:

ID 1 2 3 4
Requerimiento |[Modificar Torneo, Modificar Modificar Torneo Modificar Torneo
Funcional Torneo
D1 Torneo 2 Torneo Li Torneo Juvenil
D2 1 2 3 1
D3 1 1 2 1
D4 25 6890 -0011
D5 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015
Dé6 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015
D7 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015 12/09/2015
Salida Esperada | Datos Invalidos | Datos invalidos | Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida | Equipo Guardado | Datos Invalidos | Datos invalidos Datos guardados
Evaluacion | E/F Fracaso Exito Exito Fracaso
Crit. | Ingresapalabra - - Ingresa cuota con
corta en campo numero negativo
cuota
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¢ Casos de Prueba para Mddulo Asignar Goles Partido Torneo:

ID 1 2 3 4
Requerimiento Asignar Goles | Asignar Goles | Asignar Goles |Asignar Goles Partido
Funcional Partido Torneo |Partido Torneo| Partido Torneo Torneo
D8 0 10 -10
D9 1 -1 10
Salida Esperada Guardado Datos invalidos | Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida Guardado Guardado Datos invalidos Datos invalidos
Evaluacion | E/F Exito Fracaso Exito Exito
Crit. - Ingresa datos - -
negativos
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16.1.3 Subsistema: Convenios

Datos de Entrada Valor
Empresa D1
Descripciéon D2
Dominio de Correo D3
Tipo de Convenio D4
Fecha Expiracion D5

¢ Casos de Prueba para Mdédulo Ingresar Convenio:

ID 1 2 3 4
Requerimiento Ingresar Ingresar Ingresar Ingresar Convenio
Funcional Convenio Convenio Convenio
D1 CEAT INCI -100 LOR
D2 Texto Empresa de...
D3 |correo@domain.cl @dominio.cl @123 @stas.cs
D4 1 2 1 1
D5 15/10/2015 15/10/2015 15/10/2015 15/10/2015
Salida Esperada | Datos Invalidos Guardado Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida | Equipo Guardado Guardado Datos invalidos Datos guardados
Evaluacion | E/F Fracaso Exito Exito Fracaso
Crit. | Ingresa correo, - - Ingresa campo vacio
deberia ingresar
solo dominio
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¢ Casos de Prueba para Médulo Modificar Convenio:

ID 1 2 3 4
Requerimiento Modificar Modificar Modificar Modificar Convenio
Funcional Convenio Convenio Convenio
D1 HI FIXIS -153 FORT
D2 Test Extender texto... $-1
D3 @123.cl @123.12 @.$
D4 1 2 1 1
D5 15/10/2015 15/10/2015 15/10/2015 15/10/2015
Salida Esperada | Datos Invalidos | Datos Invalidos | Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida Guardado Guardado Datos invalidos Datos invalidos
Evaluacion | E/F Fracaso Fracaso Exito Exito
Crit. | Ingresapalabra |Ingresa dominio - -
corta de nimeros
16.1.4 Subsistema: Canchas
Datos de Entrada Valor
Nombre D1
Descripciéon D2
Tipo Cancha D3
Region D4
Provincia D5
Ciudad D6
Direccion D7
Teléfono D8
Cercade D9
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e Casos de Prueba para Mdédulo Ingresar Canchas:

ID 1 2 3 4
Requerimiento |Ingresar Canchas| Ingresar |Ingresar Canchas Ingresar Canchas
Funcional Canchas
D1 | CanchaCesped | CanchaBaby can -999
D2 can text
D3 1 1 1 1
D4 1 1 1 1
D5 1 1 1 1
Dé6 1 1 1 1
D7 -1 Carrera #1001 can cancha
D8 can 5322211
D9 Casa
Salida Esperada | Datos Invalidos Guardado Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida | Datos Invalidos Guardado Datos invalidos Datos guardados
Evaluacion | E/F Exito Exito Exito Fracaso
Crit. - - - Ingresa nombre con
valor negativo
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¢ Casos de Prueba para Mdédulo Modificar Canchas:

ID 1 2 3 4
Requerimiento Modificar Modificar Modificar Modificar Canchas
Funcional Canchas Canchas Canchas
D1 Cancha Bar Canch %%%
D2 can -1$$
D3 1 1 1 1
D4 1 1 1 1
D5 1 1 1 1
Dé6 1 1 1 1
D7 //// can cancha
D8 X can 5322211
D9 X Casa
Salida Esperada | Datos Invalidos | Datos Invalidos | Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida | Datos guardados | Datos Invalidos | Datos invalidos Datos guardados
Evaluacion | E/F Fracaso Exito Exito Fracaso
Crit. | Ingresa direccién - - Ingresa nombre con
con simbolos simbolos
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16.1.5 Subsistema: Reservas

Datos de Entrada Valor
Nombre D1
Teléfono D2

e Casos de Prueba para Médulo Ingresar Reserva:

ID 1 2 3 4
Requerimiento |Ingresar Reserva Ingresar Ingresar Reserva| Ingresar Reserva
Funcional Reserva

D1 -1 Héctor Juan

D2 79942402 -1 88338686
Salida Esperada | Datos Invalidos Guardado Datos invalidos Datos invalidos
Salida Obtenida Guardado Guardado Guardado Datos Invalidos

Evaluacion | E/F Fracaso Exito Fracaso Exito
Crit. | Ingresa nombre - Ingresa teléfono -
invalido invalido
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17 ANEXO: DICCIONARIO DE DATOS DEL MODELO DE DATOS

Tabla 84 - Tabla: usuario

ID

USUARIO

TIPO_USUARIO

CLAVE

NOMBRES

APELLIDOS

Tabla 85 - Tabla cancha

ID

TIPO_CANCHA_ID

NOMBRE
CLIENTE_ID
OBSERVACION
UBICACION_ID
RANKING
PAIS_ID
REGION_ID
PROVINCIA_ID

COMUNA_ID

Tipo dato
INTEGER

VARCHAR(45)
VARCHAR(45)
VARCHAR(45)
VARCHAR(45)

VARCHAR(45)

Tipo dato
INTEGER

INTEGER
VARCHAR(45)
INTEGER
VARCHAR(150)
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER

INTEGER

PK
X

PK
X

FK

FK

Dominio

Dominio

Descripcion
Identificador Unico
usuario

Almacena campo
usuario de usuario
Almacena tipo usuario
de usuario

Almacena clave de
usuario

Almacena nombres de
usuario

Almacena apellidos de
usuario

Descripcion
Identificador Unico
cancha

Identificador tipo de
cancha

Almacena nombre de
la cancha
Identificador inico
cliente

Almacena observacion
dela cancha
Identificador inico
cliente

Almacena ranking1 de
la cancha
Identificador inico
pais

Identificador inico
region

Identificador inico
provincia
Identificador inico
comuna
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LATITUD DECIMAL Almacena latitud de la

cancha

LONGITUD DECIMAL Almacena longitud de
la cancha

DIRECCION VARCHAR(100) Almacena direccién de
la cancha

FONO VARCHAR(100) Almacena fono de la
cancha

REFERENCIA VARCHAR(300) Almacena referencia
dela cancha

NOTAS TEXT Almacena notas de la
cancha

Tabla 86 - Tabla: tipo_cancha
Tipo dato PK FK Dominio Descripcion

ID INTEGER X Identificador Unico tipo
de cancha

NOMBRE VARCHAR(45) Almacena nombre del
tipo de cancha

OBSERVACION VARCHAR(150) Almacena observacion
del tipo de cancha

CANTIDAD_JUGADORES INTEGER Almacena cantidad de
jugadores del tipo de
cancha

Tabla 87 - Tabla: tipo_partido
Tipo dato PK FK Dominio Descripcion

ID INTEGER X Identificador Unico tipo
de partido

NOMBRE VARCHAR(45) Almacena nombre del
tipo de partido

OBSERVACION VARCHAR(150) Almacena observacion
del tipo de partido
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Tabla 88 - Tabla: horario
ID
CANCHA_ID
DIA

HORA_DESDE

HORA_HASTA

OBSERVACION
VALOR
ESTADO

FECHA_CREACION

VALOR TOTAL

Tabla 89 - Tabla: partido
ID
CANCHA_ID
USUARIO_ID
FECHA_CREACION
FECHA_PARTIDO

FECHA_PARTIDO_INICIAL

NOMBRE

OBSERVACION

Tipo dato PK FK Dominio
INTEGER X

INTEGER X
INTEGER

TIME

TIME

VARCHAR(150)
DOUBLE
SMALLINT

DATETIME

DOUBLE

Tipo dato PK FK Dominio
INTEGER X

INTEGER X
INTEGER X
DATETIME
DATETIME

DATETIME

VARCHAR(45)

VARCHAR(150)

Descripcion
Identificador Unico
horario de cancha
Identificador Unico
cancha

Almacena dia de
horario de cancha
Almacena hora de
inicio de horario de
cancha

Almacena hora de
termino de horario de
cancha

Almacena observacion
de horario de cancha
Almacena valor de
horario de cancha
Almacena estado de
horario de cancha
Almacena fecha de
creacion de horario de
cancha

Almacena valor total
de horario de cancha

Descripcion
Identificador Unico
partido

Identificador Unico
cancha

Identificador Unico
usuario

Almacena fecha
creacioén de partido
Almacena fecha
partido de partido
Almacena fecha de
partido inicial de
partido

Almacena nombre de
partido

Almacena observacion
de partido
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RANKING INTEGER
HORARIO_ID INTEGER
TIPO_PARTIDO_ID INTEGER

DIA INTEGER
EDAD_DESDE INTEGER
EDAD_HASTA INTEGER

Tabla 90 - Tabla: torneo
Tipo dato

ID_TORNEO INTEGER
ID_CLIENTE INTEGER
TORNEO_NOMBRE VARCHAR(45)
TORNEO_RONDAS VARCHAR(45)
TIPO_TORNEO VARCHAR(45)
CUOTA INTEGER
FECHA_INICIO DATE
FECHA_TERMINO DATE
FECHA_INSCRIPCION DATE
ESTADO_PUBLICO INTEGER
ESTADO_INSCRIPCION INTEGER

PK
X

FK

Dominio

Almacena ranking1 de
partido

Identificador Unico
horario de cancha
Identificador Unico tipo
de partido

Almacena dia de
partido

Almacena edad desde
de partido

Almacena edad hasta
de partido

Descripcion
Identificador Unico
torneo

Identificador Unico
usuario

Almacena nombre de
torneo

Almacena rondas de
torneo

Almacena tipo de
torneo

Almacena cuota de
torneo

Almacena fecha de
inicio de torneo
Almacena fecha de
término de torneo
Almacena fecha de
inscripcién de torneo
Almacena estado
publico de torneo
Almacena estado
inscripcién de torneo
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Tabla 91 - Tabla: torneo_inscrito

ID_TORNEO

ID_EQUIPO

CREATED

MODIFIED

Tipo dato PK FK Dominio

INTEGER X X
INTEGER X X
DATETIME

DATETIME

Tabla 92 - Tabla: partido_torneo

ID_PARTIDO_TORNEO

ID_TORNEO

ID_EQUIPO_1

ID_EQUIPO_2

GOLES_EQUIPO_1

GOLES_EQUIPO_2

GANADOR

FECHA_REALIZACION

NUMERO_PARTIDO

FASE

Tipo dato PK FK Dominio

INTEGER X

INTEGER X
INTEGER X
INTEGER X

INTEGER

INTEGER

INTEGER

DATE

INTEGER

INTEGER

Descripcion
Identificador Unico
torneo

Identificador Unico
equipo

Almacena de fecha de
creacion de inscripcién
Almacena de fecha de
modificacién de
inscripcion

Descripcion
Identificador Unico
partido de torneo
Identificador Unico
torneo

Identificador Unico
equipo

Identificador Unico
equipo

Almacena goles de
equipo 1 de partido de
torneo

Almacena goles de
equipo 2 de partido de
torneo

Almacena ganador de
partido de torneo
Almacena fecha de
realizacion de partido
de torneo

Almacena niimero de
partido de partido de
torneo

Almacena fase de
partido de torneo
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Tabla 93 - Tabla: equipo
ID_EQUIPO
EQUIPO_NOMBRE
EQUIPO_AVATAR
EQUIPO_CANTIDAD
ID_PROPIETARIO

ESTADO

Tipo dato
INTEGER

VARCHAR(45)
VARCHAR(45)
INTEGER
INTEGER

INTEGER

Tabla 94 - Tabla: equipo_inscrito

ID_USUARIO

ID_EQUIPO

CREATED

MODIFIED

Tipo dato
INTEGER

INTEGER
DATETIME

DATETIME

Tabla 95 - Tabla: convenio

ID_CONVENIO

ID_CLIENTE

INST_NOMBRE

DOMINIO_CORREO

DESCRIPCION

FECHA_EXPIRACION

ESTADO_CONVENIO

ID_TIPO_CONVENIO

Tipo dato
INTEGER

INTEGER

VARCHAR(45)
VARCHAR(45)
VARCHAR(45)

DATE

INTEGER

INTEGER

PK
X

PK
X

X

PK
X

FK

FK
X

X

FK

Dominio

Dominio

Dominio

Descripcion
Identificador Unico
equipo

Almacena nombre de
equipo

Almacena avatar de
equipo

Almacena cantidad de
equipo

Identificador Unico
usuario

Almacena estado de
equipo

Descripcion
Identificador Unico
usuario
Identificador Unico
equipo

Almacena fecha de
creacion

Almacena fecha de
modificacién

Descripcion
Identificador Unico
convenio

Identificador Unico
usuario

Almacena nombre de
convenio

Almacena dominio de
correo de convenio
Almacena descripciéon
de convenio
Almacena fecha de
expiracion de
convenio

Almacena estado de
convenio
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Tabla 96 - Tabla: tipo_convenio

Tipo dato PK FK Dominio Descripcion

ID_TIPO_CONVENIO INTEGER X Identificador Unico
convenio

NOMBRE VARCHAR(45) Almacena nombre de
tipo de convenio

DESCUENTO VARCHAR(45) Almacena descuento
de tipo de convenio

COSTO INTEGER Almacena costo de
tipo de convenio

DESCRIPCION VARCHAR(45) Almacena descripciéon

de tipo de convenio

Tabla 97 - Tabla: convenio_asociado

Tipo dato PK FK Dominio Descripcion

ID_CONVENIO INTEGER X X Identificador Unico
convenio

ID_USUARIO INTEGER X X Identificador Unico
usuario

CREATED DATETIME Almacena fecha de
creacion

MODIFIED DATETIME Almacena fecha de
modificacién
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ANEXO: ESPECIFICACION DE MODULOS

e Torneos

Nombre Método: save()

Clase: Torneo

Pardmetros de entrada

Parametros de Salida

Nombre: Tipode dato: Nombre: Tipo de dato:
ID_TORNEO INT Guardados Boolean
ID_CLIENTE INT
TORNEO_NOMBRE VARCHAR
TORNEO_RONDAS INT
TIPO_TORNEO INT
CUOTA INT
FECHA_INICIO DATE
FECHA_TERMINO DATE
FECHA_INSCRIPCION DATE
ESTADO_PUBLICO BOOLEAN
ESTADO_INSCRIPCION BOOLEAN

. Eguipos
Nombre Método: save ()
Clase: Equipo
Pardmetros de entrada Pardmetros de Salida

Nombre: Tipodedato: Nombre: Tipo de dato:
ID_EQUIPO INT Guardado Boolean
EQUIPO_NOMBRE VARCHAR
EQUIPO_AVATAR VARCHAR
EQUIPO_CANTIDAD INT
ID_PROPIETARIO INT
ESTADO INT
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e (Convenios

Nombre Método: save()

Clase: Convenio

Parametros de entrada

Parametros de Salida

Nombre:

Tipodedato: Nombre: Tipodedato:
ID_CONVENIO INT Guardados Boolean
ID_CLIENTE INT
INST_NOMBRE VARCHAR
DOMINIO_CORREO VARCHAR
DESCRIPCION VARCHAR
FECHA_EXPIRACION DATE
ESTADO_CONVENIO INT
ID_TIPO_CONVENIO INT
e Canchas
Nombre Método: save()
Clase: Canchas
Parédmetros de entrada Parédmetros de Salida
Nombre: Tipodedato: Nombre: Tipodedato:
ID INT Guardados Boolean
TIPO_CANCHA_ID INT
NOMBRE VARCHAR
CLIENTE_ID INT
OBSERVA;CION VARCHAR
UBICACION_ID INT
RANKING INT
PAIS_ID INT
REGION_ID INT
PROVINCIA_ID INT
COMUNA_ID INT
LATITUD DECIMAL
LONGITUD DECIMAL
DIRECCION VARCHAR
FONO VARCHAR
REFERENCIA VARCHAR
NOTAS VARCHAR
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¢ Reservas

Nombre Método: save()

Clase: Reservas

Pardmetros de entrada

Parametros de Salida

Nombre: Tipodedato: Nombre: Tipodedato:
ID INT Guardados Boolean
CANCHA_ID INT
USUARIO_ID INT
FECHA_CREACION DATE
FECHA_PARTIDO DATE
FECHA_PARTIDO_INICIAL DATE
NOMBRE VARCHAR
OBSERVACION VARCHAR
RANKING INT
HORARIO_ID INT
TIPO_PARTIDO_ID INT
DIA INT
EDAD_DESDE INT
EDAD_HASTA INT
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