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Resumen

Este proyecto se presenta para dar conformidad a los requisitos exigidos por la Universidad del
Bio-Bio en el proceso de titulacién para a la carrera de Ingenieria Civil en Informética. El

proyecto titulado “Sistema de Gestidn y Publicacién de Fanfictions™.

Un Fanfiction es una historia escrita que se desarrolla en base al mundo que involucra una obra
original, ya sea una serie de television, una pelicula, un comic, un libro, etc. Por ejemplo, una
persona puede escribir un final alternativo a Harry Potter o una continuacion a El Quijote de la

Mancha.

Actualmente existen varias plataformas de Fanfictions las cuales no son muy amigables con el
usuario, teniendo dificultad para conseguir que ellos logren adaptarse. Esta plataforma apunta a un
disefio simple, responsive, atractivo, funcional, y amigable con el usuario, de tal forma de facilitar

la curva de aprendizaje y en base a ello conseguir fidelizar a los usuarios.

En este informe se detalla el desarrollo de una plataforma Web de uso publico en donde los usuarios
pueden encontrar y leer los Fanfictions de acuerdo a sus gustos y preferencias. Ademas, tienen la
posibilidad de registrarse, poder publicar y compartir sus propios Fanfictions. Se utilizd la
metodologia agil Scrum para la gestién del proyecto, ademas de otras practicas como kanban y
TDD. Mediante un conjunto de pruebas se logré verificar que la plataforma cumple con los

objetivos del proyecto en términos de correctitud y tiempos de respuesta.
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Abstract

This project is presented to comply with the requirements demanded by the Universidad del Bio-Bio
in the process of qualification for a career in Civil Engineering in Computing. The project entitled

""System of Management and Publication of Fanfictions".

A Fanfiction is a written story that is developed based on the world that involves an original work,
be it a TV series, a movie, a comic, a book, etc. For example, a person can write an alternate ending

to Harry Potter or a continuation to Don Quixote.

Currently there are several platforms of Fanfictions which are not very friendly with the user, so
they have difficulty to adapt. This platform aims at a simple, responsive, attractive, functional and
friendly design, in such a way to facilitate the learning curve, based on that achieve to get the

loyalty of the user.

This report details the development of a Web platform for public use where users can find and read
the Fanfictions according to their likes and preferences. In addition, they have the possibility to
register, to publish and share their own Fanfictions. The Scrum methodology was used to manage
the project in an agile way, as well as other practices such as kanban and TDD. Through a set of
tests it was possible to verify that the platform meets the objectives of the project in terms of

correctness and response times.
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1. Introduccion

La irrupcion de Internet ha marcado generaciones enteras de personas, quienes trabajan, se
comunican y se entretienen gracias a esta enorme red de redes que cada dia transmite una inmensa

cantidad de datos a lo largo de todo el mundo.

Enormes comunidades se han formado gracias a ella, en donde cualquier gusto en comdn es motivo
para reunirse y comunicarse para compartir ideas u opiniones. Gracias a esto, han surgido diversas
comunidades en torno a libros, peliculas, series y comics: fanaticos que no dudan en expresar su
aprecio por estas obras y compartir entre ellos. Los conocidos fandoms se han caracterizado por
agrupar a los fans de sus respectivas obras a todo el mundo gracias al Internet, para que puedan
compartir, entre otras cosas, el arte que varios de sus miembros realizan en torno a la obra que

admiran. Una de las expresiones artisticas de los fandoms mas reconocidas son los Fanfictions.

Un Fanfiction es una historia escrita que se desarrolla en base al mundo que involucra la obra
original. Por ejemplo, un fan de Harry Potter podria no estar contento con el final de la saga y
decide crear un final alternativo; o un fan de Los Picapiedras podria crear una historia en donde sus
protagonistas conozcan a los protagonistas de Futurama. No existen limitaciones sobre los tipos de

historias que abarca un Fanfiction, todo depende del escritor.

Los Fanfictions llevan una larga trayectoria como forma de expresion, pasando desde las
impresiones en revistas fisicas, hasta publicaciones en Internet, a través de foros, blogs, y paginas

destinadas a este fin.

Por lo anterior, un administrador ha decidido de forma individual implementar una plataforma para
que los usuarios puedan publicar y compartir sus Fanfictions, para lo cual ha decidido emprender

este proyecto para construirla y ponerla en marcha dejandola disponible para la comunidad.

La plataforma ha sido bautizada como Zona de Fics, y tiene como principal meta apoyar al talento
emergente a través de la oportunidad de publicar sus escritos en Internet, participar en una
comunidad con gustos afines y poder desarrollarse a través de la mejora continua gracias a la

retroalimentacion de dicha comunidad.

En este documento se detalla cémo fue el desarrollo del proyecto. Se trabajé con Scrum como
metodologia agil de desarrollo y gestion de proyectos de Software. Se utiliz6 ademas técnicas como

TDD, kanban, y control de versiones como una forma de complementar proceso de desarrollo y asi
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generar un producto de mejor calidad y que logre entregar las funcionalidades que los usuarios

necesitan para tener una agradable experiencia compartiendo y disfrutando de los Fanfictions.

Esta memoria se divide en los siguientes capitulos: En el Capitulo 2 se detalla la descripcion de la
problematica, el cual explica detalladamente el contexto en el que esta involucrado el proyecto. En
el Capitulo 3 se muestra la definicion del proyecto, explicando los objetivos, la metodologia, las
técnicas y herramientas que fueron utilizadas para el desarrollo de esta plataforma. En el Capitulo 4
se define la factibilidad del proyecto, tanto técnica, operativa, econdmica y legal. En el Capitulo 5
se describe el desarrollo del proyecto utilizando Scrum, mostrando el resultado del desarrollo del
Software y el uso de las distintas técnicas involucradas. En el Capitulo 6 se detallan algunas pruebas
de aceptacion y de tiempos de ejecucién desarrolladas sobre la plataforma. En el Capitulo 7 se
detalla el disefio de la interfaz y los mapas de navegacion del sistema. Finalmente, en el Capitulo 8

se presentan las conclusiones tras el desarrollo del proyecto y el trabajo futuro.
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2. Descripcion de la problematica.

2.1. Area de estudio.

Un Fanfiction (o Fanfic o Fic) es un relato de ficcion escritos por fans de una obra literaria o
dramatica (ya sea pelicula, novela, programa de television, videojuego, animé, etc.). En estos relatos
se utilizan los personajes, situaciones y ambientes descritos en la historia original, o de creacion
propia del autor de fanfic (o Fanficker), y se desarrollan nuevos papeles para estos (Frikosfera,
2017). Otra definicion méas formal seria: “Un relato escrito por admiradores (y detractores) de una
ficcion, tomando para su escritura los personajes, el ambiente y la trama de ésta” (Diaz Agudelo,
2009).

Los Fanfictions son escritos por maltiples motivos: algunos pretenden cerrar alguna laguna dejada
por la obra original, otros pretenden explorar las motivaciones de los personajes. Algunos coexisten
con el canon o el trabajo original, y otros se derivan del canon creando universos alternos. Pueden
convertir a los personajes menores en protagonistas de sus historias, cambiar el género de la obra
original o fusionar obras originales creando nuevas historias o crossovers (Fanlore, 2017). No

existen limites a la hora de crear un fanfiction.

La idea de adaptar una ficcion ya existente ha existido desde la antigliedad. Algunos toman como
ejemplo La Eneida de Virgilio como una suerte de fanfiction creado a partir de La lliada de
Homero, o El Quijote de Avellaneda (Ruiz, 2011). También obras como Alicia en el Pais de las
Maravillas y las historias de Sherlock Holmes han tenido sus continuaciones apdcrifas (Moran
Rodriguez, 2007).

Los primeros Fanfictions publicados fueron realizados por parte de los seguidores de Star Treck
durante los afios 60, en revistas conocidas como Fanzine (Diaz Agudelo, 2009). Estos eran
impresos fotocopiados sin ningun tipo de identificacion comercial ni registro de derechos de autor
(Moran Rodriguez, 2007). Estos Fanzines eran entregados de mano en mano entre los lectores,
teniendo una muy baja difusion (Ruiz, 2011). Entre los Fanzines mas reconocidos se encuentran

Spokanalia y T-negative (A. Cruz, 2016).

Tras la llegada del Internet, hubo una revolucién en cuanto al tema de los Fanfictions,
convirtiéndolos en todo un fenémeno (Ruiz, 2011). Los Fanfickers ahora pueden publicar sus

historias en dos tipos de lugares: en paginas dedicadas a la publicacién de Fanfictions (como
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fanfiction.net o Wattpad); o foros, grupos o blogs dedicados a una obra en particular, (como Library

of Morian, dedicado a historias de El Sefior de los Anillos) (Moran Rodriguez, 2007).

Dentro de los cambios provocados en el fendmeno de los Fanfictions gracias al Internet y a las

Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (TIC) se tiene:

e Ha permitido una difusion en alta escala de los Fanfictions, aumentando el alcance de éstos
a niveles insospechados (Mordn Rodriguez, 2007). Muchas personas conocieron los
fanfictions gracias a este medio.

e Ha permitido una mayor interaccidn entre los lectores y los escritores, permitiendo una
entrega de retroalimentacion mucho mas répida que en los casos de las publicaciones
escritas (Hidalgo, Moisés; Rios, Stephanie; Vera, 2015). Los comentarios y criticas pueden
ser recibidas instantes después de publicar la obra.

e Ha facilitado la posibilidad de los escritores de reunirse en comunidades afines y compartir
sus trabajos, permitiendo la colaboracion, y el trabajo en equipo (Diaz Agudelo, 2009).
Entre comunidades y foros, los escritores pueden compartir su trabajo y apoyarse
mutuamente para mejorar.

e Ha provocado un gran aumento en el nimero de Fanfickers y Fanfictions (Ruiz, 2011).
Gracias a la masificacion, muchos méas usuarios han tenido las herramientas y motivacion

suficiente como para empezar a escribir.
Los rasgos fundamentales del fanfiction como fenémeno son los siguientes (Ruiz, 2011):

e Recepcion de una obra por parte de un grupo que se identifica con ella de forma entusiasta.
e Apropiacién de esa obra en forma de aportacion o recreacion personal.

e Utilizacion del entorno de los medios sociales.

Estos tres rasgos se resumirian, a su vez, en tres conceptos fundamentales que definen las

motivaciones de los usuarios: disfrutar, aportar y dar a conocer lo aportado (Ruiz, 2011).

2.2. Plataformas actuales de Fanfictions.

En Internet existen variadas plataformas donde las personas pueden publicar y leer fanfictions. Las
dos més usadas en Latinoamérica son Fanfiction.net* y Wattpad?, ambas con diferentes ventajas y

desventajas.

! https://www.fanfiction.net/
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Fanfiction.net fue fundada en 1998 por Xing Li actualmente es la pagina mas popular en cuanto a la
publicacién de Fanfictions (A. Cruz, 2016). Aunque el idioma predominante es el inglés, se puede

encontrar una cantidad considerable de Fanfictions en espafiol (A. Cruz, 2016).

Wattpad es una plataforma que permite la publicacion tanto de Fanfictions como otro tipo de relatos
y novelas. Fundada en 2006 por Ivan Yuen y Allen Lau, actualmente contiene aproximadamente 30
millones de Fanfictions escritos en méas de 50 idiomas y se publican unos 63.000 por dia (A. Cruz,
2016). El idioma que predomina vuelve a ser el inglés, siendo Estados Unidos el pais que méas

fanfictions escribe en esta plataforma (A. Cruz, 2016).

Otras plataformas existentes dedicadas principalmente a Fanfictions en espafiol son fanfic.es®,
Amor-yaoi®, SlashHeaven®, y Archive of Our Own (AO3)°. En la Tabla 1 se puede encontrar

informacién estadistica de las plataformas mencionadas.

Tabla 1: Datos estadisticos plataformas de Fanfictions.

Autores Miembros Fanfictions Capitulos Comentarios
Fanfiction.net | Equivalente a 4.500.000 10.000.000 | No hay datos | No hay datos
miembros
Wattpad Equivalente a 40.000.000 30.000.000 | No hay datos | No hay datos
miembros
Fanfics.es 11.725 93.950 26.953 184.555 | No hay datos
Amor-Yaoi 30.960 100.746 117.567 546.175 2.832.403
SlashHeaven Equivalente a 55.880 21.207 | No hay datos 584.219
miembros
AO3 Equivalente a 1.302.000 3.381.000 | No hay datos | No hay datos
miembros

Existe una plataforma de Fanfictions chilena llamada fanfics.cl’, publicado por Carla Aguilar en
1998. Aungue en un principio solo recibia Fanfictions de Robotech y Los archivos secretos X,
también intenta abrirse a la posibilidad de publicar para otro tipo de Fanfictions. No permite la
creacion de cuentas de usuario y solo se permite la publicacion mediante el envio del contenido a

través de un formulario (Fanfics.cl, 2017).

2 https://www.wattpad.com/home
® http://www.fanfic.es/

* https://www.amor-yaoi.com/

> https://slasheaven.com/

® https://archiveofourown.org/

" http://www.fanfics.cl/
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2.3. Descripcion del principal proceso de negocio involucrado en el

ambito del problema a resolver.

En la Figura 1 se presenta el modelo del principal Proceso de Negocio usando la notacion BPMN.
En ella se puede apreciar el proceso de publicacion de un Fanfiction, desde el momento en que el
escritor tiene la idea para una historia, hasta que esta ha sido leida por algun lector a través de la

plataforma, y ha entregado algun comentario 0 puntuacion como retroalimentacién segun

corresponda.
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3 =" ] Fanfiction F anfiction Fanfiction
Dejar comentario
0 puntuacian
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Figura 1: Modelo BPMN del proceso de publicacion de un Fanfiction.
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2.4. Descripcion del sistema a desarrollar.

Fanfiction.net se encuentra focalizada Gnicamente en la publicacién de Fanfics, clasificAndolos por
categoria e historia original; pero tiene problemas de usabilidad a la hora de publicar Fanfictions.
Entre estos problemas se cuenta el lenguaje, debido a que es un sitio completamente en inglés; y el
flujo de trabajo, debido a la complejidad de realizar algunas acciones dentro de la plataforma,
afectando asi la facilidad de aprendizaje y la satisfaccion de los usuarios. Debido a lo anterior,
existen multiples tutoriales que detallan los pasos para realizar actividades tan simples como

publicar un Fanfiction (WikiHow, n.d.).

Wattpad por otro lado, tiene una interfaz bastante amigable, la cual permite publicar las historias
con facilidad; pero no se encuentra focalizada exclusivamente en la publicacion de Fanfictions, sino
gue también se pueden publicar historias completamente creadas por el usuario. Esto implica que no
posea buscadores especializados para Fanfictions, impidiendo busquedas por ejemplo por historia

original.

Este sistema pretende obtener las dos ventajas de las principales plataformas para publicar
Fanfictions. Sera una plataforma Web responsive con un alto nivel de usabilidad, enfocado en
usuarios de habla hispana, y que permitira publicar, administrar, buscar y leer Fanfictions de forma
mas completa y comoda. Esto permitira atraer a usuarios que no se sientan cémodos publicando en
las plataformas anteriormente mencionadas, debido a la falta de usabilidad o especializacion en la

busqueda de Fanfictions.

Los usuarios del sistema podran publicar los fanfiction que hayan escrito, para recibir criticas y
comentarios. También podran buscar, leer y comentar Fanfictions, comunicarse con otros usuarios y

mantener un registro de las Gltimas actividades realizadas dentro del sistema.
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3. Definicion proyecto.

3.1. Objetivos del proyecto

Los objetivos definidos para este proyecto se dividen en objetivo general y objetivos especificos. El

objetivo general es el siguiente:

“Desarrollar una plataforma Web en donde los usuarios puedan publicar, leer, comentar y

compartir Fanfictions de forma facil y comoda™.
Por otro lado, los objetivos especificos definidos para este proyecto son los siguientes:

e Encontrar Fanfictions de acuerdo a sus preferencias de forma répida y precisa.

e Publicar Fanfictions de forma facil, rapida y cémoda.

e Recibir y publicar la opinion de los lectores respecto de los Fanfictions a través de
comentarios y puntuaciones.

e Entregar a los usuarios registrados informacion respecto a las ultimas actividades realizada
en la plataforma de manera clara y concisa.

e Entregar al administrador la opcion de eliminar Fanfictions, comentarios y cuentas de

usuarios para conseguir un control sobre la plataforma.

3.2. Ambiente de Ingenieria de Software

3.2.1. Metodologia de desarrollo.

Como metodologia de desarrollo se utilizé Scrum, la cual es una metodologia agil y flexible para la
gestién de proyectos de Software. Se basa en construir primero la funcionalidad de mayor valor
para el cliente y en los principios de inspeccion continua, adaptacion, auto-gestion e innovacién
(Softeng, n.d.-a).

Scrum es un marco de trabajo donde se pueden emplear un conjunto de diferentes procesos y
técnicas. Este marco se compone por los roles, eventos, artefactos y reglas asociadas. Cada
componente dentro del marco de trabajo sirve a un propdsito especifico y es esencial para el éxito

de Scrum y para su uso (Schwaber, Ken; Sutherland, 2016).

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el beneficio
que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum estéa especialmente indicado para proyectos en

entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde los requisitos son
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cambiantes o poco definidos, donde la innovacién, la competitividad, la flexibilidad y la

productividad son fundamentales (proyectosagiles.org, n.d.).
Entre los beneficios que ofrece esta metodologia, se encuentran (Softeng, n.d.-a):

e Cumplimento de expectativas: El cliente establece sus expectativas indicando el valor que
le aporta cada requisito/historia del proyecto, y asi poder estimarlos y priorizarlos.

o Flexibilidad a cambios: Alta capacidad de reaccion ante los cambios de requerimientos
generados por necesidades del cliente o evoluciones del mercado. La metodologia esta
disefiada para adaptarse a los cambios de requerimientos que conllevan los proyectos
complejos.

e Reduccién del Time to Market: El cliente puede empezar a utilizar las funcionalidades
mas importantes del proyecto antes de que esté finalizado por completo.

¢ Mayor calidad del software: La metodologia de trabajo y la necesidad de obtener una
version funcional después de cada iteracion ayuda a la obtencion de un software de calidad
superior.

e Mayor productividad: Se consigue entre otras razones, gracias a la eliminacion de la
burocracia y a la motivacion del equipo que proporciona el hecho de que sean autébnomos
para organizarse.

e Predicciones de tiempos: Mediante esta metodologia se conoce la velocidad media del
equipo por sprint (los llamados puntos historia), con lo que consecuentemente, es posible
estimar facilmente para cuando se dispondra de una determinada funcionalidad que todavia
esta en el Backlog.

e Reduccién de riesgos: El hecho de llevar a cabo las funcionalidades de méas valor en
primer lugar y de conocer la velocidad con que el equipo avanza en el proyecto, permite

despejar riesgos eficazmente de manera anticipada.

Scrum es un proceso iterativo e incremental, que posee diferentes etapas y artefactos, las cuales
constituyen una oportunidad formal para la inspeccién y adaptacion del proyecto (Schwaber, Ken;
Sutherland, 2016).

Las etapas y artefactos de Scrum se presentan en la Figura 2 (Palacios, n.d.).
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Figura 2: Proceso metodologia Scrum.

La Pila del producto o Product Backlog es un conjunto de requisitos denominados historias de
usuario, descritos en un lenguaje no técnico y priorizados por valor de negocio, considerando su
beneficio y coste. Los requisitos y prioridades se revisan y ajustan durante el curso del proyecto a
intervalos regulares (Softeng, n.d.-a).

Un Sprint es una iteracion de duracion prefijada durante la cual el equipo trabaja para convertir las
historias del Product Backlog a las que se ha comprometido, en una nueva version del software
totalmente operativo (Softeng, n.d.-a). Los Sprints no deben tener una duracion superior a un mes.
Cada nuevo Sprint comienza inmediatamente después de la finalizacion del Sprint anterior
(Schwaber, Ken; Sutherland, 2016).

La Planificacion del Sprint o Spring Planning corresponde a una reunion en donde el equipo
determina la cantidad de historias que puede comprometerse a completar en ese Sprint, y luego
decidir y organizar como lo va a conseguir (Softeng, n.d.-a). Tiene una duracion maxima de ocho
horas para un Sprint de un mes. Para Sprints mas cortos el evento es usualmente mas corto
(Schwaber, Ken; Sutherland, 2016).

La Pila del Sprint o Sprint Backlog es una lista de las tareas necesarias para llevar a cabo las

historias del Sprint. Es el resultado del Sprint planning (Softeng, n.d.-a).
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El Scrum diario o Daily Sprint meeting son reuniones diarias de unos 15 minutos maximo en la
que el equipo se sincroniza para trabajar de forma coordinada. Cada miembro comenta que hizo el

dia anterior, que haré hoy y si hay impedimentos (Softeng, n.d.-a).

La revision del sprint o Sprint Review es una etapa en donde se inspecciona el incremento y se
adapta el Product Backlog si fuese necesario. Durante esta etapa, el Equipo Scrum y los interesados
colaboran acerca de lo que se hizo durante el Sprint. Basandose en esto y en cualquier cambio al
Product Backlog durante el Sprint, los asistentes colaboran para determinar las siguientes cosas que

podrian hacerse para optimizar el valor (Schwaber, Ken; Sutherland, 2016).

La Retrospectiva del Sprint o Sprint Retrospective es una oportunidad para el Equipo Scrum de
inspeccionarse a si mismo y de crear un plan de mejoras que sean abordadas durante el siguiente
Sprint (Schwaber, Ken; Sutherland, 2016).

El Incremento es la suma de todos los elementos del Product Backlog completados durante un
Sprint y el valor de los incrementos de todos los Sprints anteriores (Schwaber, Ken; Sutherland,
2016).

El equipo Scrum esta conformado por los siguientes roles (Softeng, n.d.-b):

e Scrum master: Persona que lidera al equipo guiandolo para que cumpla las reglas y
procesos de la metodologia.

e Product owner (PO): Representante de los clientes que usan el software. Se focaliza en la
parte de negocio y es responsable optimizar el valor del producto.

e Development Team: Grupo de profesionales con los conocimientos técnicos necesarios y
gue desarrollan el proyecto de manera conjunta llevando a cabo las historias a las que se

comprometen al inicio de cada sprint.

Cabe destacar que en el desarrollo de este proyecto, todos los roles fueron realizados por una
persona, debido a que el proyecto fue gestionado, administrado e implementado de forma

individual.
3.2.2. Técnicas.

3.2.2.1. Test Driven Development (TDD).

Test Driven Development o Desarrollo Dirigido por pruebas es una practica de ingenieria de

Software que consiste en escribir primero las pruebas (generalmente unitarias), después escribir el
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codigo fuente que pase la prueba satisfactoriamente y, por Gltimo, refactorizar el cddigo escrito

(Herranz, 2011). Se centra en tres pilares fundamentales (Jurado, 2010):

e Laimplementacion de las funciones justas que el cliente necesita y no mas.
e Laminimizacion del nimero de defectos que llegan al software en fase de produccion.

e La produccion de software modular, altamente reutilizable y preparado para el cambio.

Existe la creencia que TDD es una forma de programar que consiste en generar primero los tests
unitarios antes que la propia aplicacién, con lo que se consigue un desarrollo de mas calidad a costa
de disminuir la productividad; sin embargo, TDD no es para hacer pruebas, es una practica que
envuelve el desarrollo en su conjunto, especialmente el disefio de software. Es decir, disefio
orientado por las pruebas (Herranz, 2011). Por lo anterior su Gltima letra deberia significar disefio y
no desarrollo (Jurado, 2010).

TDD es la respuesta a las grandes preguntas de: (Como lo hago?, ¢Por donde empiezo?, ;Como sé
queé es lo que hay que implementar y lo que no?, ;Como escribir un cddigo que se pueda modificar

sin romper funcionalidad existente? (Jurado, 2010)

Es coman que los proyectos iniciales se demoren hasta un 30% més con TDD. Lo que esos gerentes
necesitan saber es que TDD reduce la densidad de errores de produccién del 40% al 80%, y eso
hace toda la diferencia. Mas errores en la produccién conduce a un aumento dramatico en los costos
de mantenimiento (Elliot, 2016).

El proceso de TDD es presentado en Figura 3:
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La prueba

Escribir una no falla

prueba

Comprobar
que falla

Las pruebas
fallan

Escribir el
La prueba cadigo
falla

Pasar
todas las
pruebas

Mejorar el
Las pruebas codigo
pasan

Este ciclo también se lo conoce como rojo (hacer que la prueba falle), verde (hacer que la prueba

pase) y refactor (Herranz, 2011).

El proceso de disefio de software, combinando TDD con metodologias agiles, seria el siguiente
(Herranz, 2011):

1. El cliente escribe su historia de usuario.

N

Se escriben junto con el cliente los criterios de aceptacion de esta historia, desglosandolos
mucho para simplificarlos todo lo posible.

Se escoge el criterio de aceptacion mas simple y se traduce en una prueba unitaria.

Se comprueba que esta prueba falla.

Se escribe el codigo que hace pasar la prueba.

Se ejecutan todas las pruebas automatizadas.

Se refactoriza y se limpia el cédigo.

© N o g »~ w

Se vuelven a pasar todas las pruebas automatizadas para comprobar que todo sigue
funcionando.
9. Se vuelve al punto 3 con los criterios de aceptacién que falten y repetimos el ciclo una y

otra vez hasta completar nuestra aplicacion.
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3.2.2.2. Tablero Kanban.

Un tablero Kanban es una herramienta que ayuda a visualizar el flujo de trabajo para cualquier
proyecto. Proporciona un alto nivel de transparencia, permitiendo a todo el mundo comprender el

estado de un proyecto con un solo vistazo (Kanbantool, 2017).

Consiste en un tablero dividido en varias columnas que representan las etapas del flujo de trabajo.
Sobre este se colocan varias tarjetas o post its, los cuales representan las tareas a gestionar. A
medida que las tareas van pasando por las distintas etapas, las tarjetas se van moviendo de columna
en columna hasta llegar al final. Un ejemplo basico de un tablero Kanban se presenta en la Figura 4
(Kanbantool, 2017).

ToDo |

TUsE
KANBAN

1o
e hﬂibhﬂ
100L

Figura 4: Ejemplo tablero Kanban.

Existe una serie de principios basicos con el fin de obtener el maximo rendimiento del flujo de
trabajo (Kanbantool, 2017):

e Visualice lo que hace: una visualizacion de todas las tareas y elementos en una tabla
contribuira a que todos los miembros de su equipo se mantengan al corriente con su trabajo.

e Limite la cantidad de Trabajo en Proceso: establezca metas asequibles.

e Realice un seguimiento de su tiempo: Realice un seguimiento de su tiempo de forma

continua y evalUe el trabajo con precision.
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e Lectura facil de indicadores visuales: conozca lo que esta ocurriendo de un solo vistazo.
Utilice tarjetas de colores para distinguir los Tipos de trabajo, Prioridades, Etiquetas,
Fechas limite y més.

e Identifique los cuellos de botella y elimine lo que resulta descartable: aproveche al
méaximo los plazos y ciclos de ejecucion, del Flujo Acumulativo y de los informes de
tiempo. Estos criterios le permitiran evaluar su rendimiento, detectar los problemas y

ajustar el flujo de trabajo en consecuencia.

3.2.2.3. Control de versiones.

El control de versiones es un sistema que registra los cambios realizados sobre un archivo o
conjunto de archivos a lo largo del tiempo, de modo que se pueda recuperar versiones especificas
maés adelante. Aungue es utilizado principalmente para trabajar con codigo fuente, cualquier tipo de

archivo puede colocarse bajo el control de versiones (Git, n.d.).
Existen tres tipos de sistemas de control de versiones:

e Sistema de control de versiones locales: Sistemas que controlan las versiones de los
archivos almacenados localmente. Varios de estos sistemas consisten en una simple base de
datos en la que se lleva registro de todos los cambios realizados sobre los archivos (Git,
n.d.).

e Sistema de control de versiones centralizados: Los Centralized Version Control Systems
(CVCSs) tienen un anico servidor que contiene todos los archivos versionados, y varios
clientes que descargan los archivos desde ese lugar central. Durante muchos afios éste ha
sido el estandar para el control de versiones. Es ideal para el trabajo colaborativo entre
varios desarrolladores que usan distintos equipos (Git, n.d.).

e Sistema de control de versiones distribuidos: En los Distributed Version Control Systems
(DVCSs), los clientes no s6lo descargan la Gltima instantanea de los archivos, ademéas
replican completamente el repositorio. Asi, si un servidor muere, y estos sistemas estaban
colaborando a través de él, cualquiera de los repositorios de los clientes puede copiarse en

el servidor para restaurarlo (Git, n.d.).

Algunos términos importantes a conocer dentro del control de versiones son los siguientes (Oviedo,
2005):

e Branch o rama: El desarrollo puede ramificarse en un momento dado, de forma que dos

copias de un archivo puedan ser modificadas independientemente.
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e Commit: Enviar los cambios desde la working copy al repositorio.

e Conflicto: Situacion en la que dos desarrolladores tratan de hacer commit de los cambios
realizados a la misma porcidn de un archivo.

e Log message: Comentario describiendo los cambios, que se adjunta a una revision al
momento de hacer commit.

e Repositorio: Copia maestra del proyecto que almacena la revision histérica completa.

e Revision: Cambio efectuado en la historia de un archivo o conjunto de archivos. Algunos
sistemas lo manejan a nivel archivo, otros a nivel proyecto.

e Update: Traer los cambios realizados por otros usuarios del repositorio a la working copy
local. En ese momento se muestran los cambios de la working copy que no han sido
confirmados.

o Working copy: La copia local en la que un usuario realiza modificaciones al proyecto.
3.2.3. Arquitectura.

La Arquitectura de Software es a grandes rasgos, una vista del sistema que incluye los componentes

principales del mismo, la conducta de esos componentes segin se la percibe desde el resto del

Cliente E

Capa de presentacion
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sistema y las formas en que los componentes interactan y se coordinan para alcanzar la misién del

sistema (Quintero, n.d.).

El software fue desarrollado utilizando la arquitectura en capas, la cual es presentada en la Figura 5.

Las capas presentadas son las siguientes:

e Capa de presentacion: Compuesta por todos los elementos relacionados con la interfaz de
usuario, tales como botones, ventanas, campos de textos, etiquetas, etc. (SG Buzz, n.d.).Se
utilizan tecnologias como HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, jQuery, etc.

e Capa controladora: Recibe y responde a eventos o peticiones del usuario (Echeverry,
2013). Responsable del control del flujo de trabajo del lado del cliente y de los
componentes reutilizables (SG Buzz, n.d.).

e Capa de servicios: En esta capa reside la logica del negocio, la cual se encuentra
encapsulada a través de un conjunto de componentes de servicio (SG Buzz, n.d.)

e Capa de dominio: Representa a todas las entidades y actores que componen y/o
interactian en los procesos del negocio, y son creadas a raiz de la abstraccion de sus
atributos significativos para el sistema. Tipicamente es ilustrado con diagramas de
estructura, como el diagrama de clases de UML (SG Buzz, n.d.).

e Capa de persistencia: Se encarga del almacenamiento de informacion en un medio no
volatil (bases de datos, archivos de texto plano, etc), y del acceso a los datos almacenados
(Echeverry, 2013; SG Buzz, n.d.)

) Figura 5: Arquitectura de Software en ca?as,, L
Esta arquitectura permite un mantenimiento mas sencillo, tacilitando la modificaciéon de los

componentes; permite una mayor flexibilidad, permitiendo afiadir nuevos mddulos para una mayor
flexibilidad; genera aplicaciones mas robustas debido al encapsulamiento; y genera una alta
escalabilidad, es decir, que puede manejar muchas peticiones con el mismo rendimiento

simplemente afiadiendo més hardware (Uhu, 2017).

3.2.4. Herramientas y tecnologias.

29



Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

A continuacion, se listan las herramientas y tecnologias utilizadas durante el desarrollo del

proyecto:

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML): Es una técnica de desarrollo web para crear
aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente mientras se mantiene la
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar
cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y

usabilidad en las aplicaciones.

Bootstrap: Es un framework o conjunto de herramientas de C6digo abierto para disefio de sitios y
aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones, cuadros,

menus de navegacion y otros elementos de disefio basado en HTML y CSS.

Eclipse: Es una plataforma de desarrollo, disefiada para ser extendida de forma indefinida a través
de plug-ins. Fue concebida desde sus origenes para convertirse en una plataforma de integracion de
herramientas de desarrollo. No tiene en mente un lenguaje especifico, sino que es un IDE genérico
(Genbetadev, 2014).

GitLab: Es un servicio web de control de versiones y desarrollo de software colaborativo basado en
Git. Ademas de gestor de repositorios, el servicio ofrece también alojamiento de wikis y un sistema

de seguimiento de errores, todo ello publicado bajo una Licencia de cédigo abierto.

Java: Es un lenguaje de programacién de propoésito general, concurrente, orientado a objetos que
fue disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de implementacién como fuera
posible. Su intencién es permitir que los desarrolladores de aplicaciones escriban el programa una

vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo.

jQuery: Es una biblioteca multiplataforma de JavaScript que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML, manipular el a&rbol DOM, manejar eventos, desarrollar

animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

jUnit: Es un framework para escribir pruebas repetibles. Es una instancia de la arquitectura xUnit

para marcos de prueba de unidades (JUnit, 2017).

Maven: Es una herramienta de gestion y comprension de proyectos de software. Basandose en el
concepto de un modelo de objeto de proyecto (POM), Maven puede gestionar la compilacion, los
informes y la documentacion de un proyecto a partir de una pieza central de informacién (The
Apache Software Foundation, 2017).
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Mockito: Es un framework de prueba de cddigo abierto para Java publicado bajo la licencia MIT.
Permite la creacion de objetos dobles de prueba (objetos mock) en pruebas unitarias automatizadas
con el proposito de Desarrollo impulsado por prueba (TDD) o Desarrollo impulsado por

comportamiento (BDD).
MySQL.: Es un sistema de gestion de bases de datos relacional.

MySQL Workbench: Es una herramienta visual unificada para arquitectos de bases de datos,
desarrolladores y DBA. Proporciona modelado de datos, desarrollo de SQL Yy herramientas
integrales de administracién para la configuracion del servidor, administracion de usuarios,

respaldo, entre otros (Oracle Corporation, n.d.).

PhpMyAdmin: Es una herramienta escrita en PHP con la intencion de manejar la administracion

de MySQL a través de paginas web, utilizando Internet (phpMyAdmin contributors, 2017).

Power Mockito: es una API de extension de PowerMock para admitir Mockito. Proporciona
capacidades para trabajar con la API de reflexion de Java de una manera sencilla para superar los
problemas de Mockito, como la falta de capacidad para simular métodos finales, estaticos o
privados (Baeldung, 2017).

Spring Framework: Es un framework para el desarrollo de aplicaciones y contenedor de inversién

de control, de cédigo abierto para la plataforma Java.

Spring Boot: es una de las tecnologias dentro del mundo de Spring que facilita la creacion de
aplicaciones y servicios permitiendo que puedan ejecutarse con facilidad. La mayoria de las

aplicaciones Spring Boot necesitan muy poca configuracion de Spring.

SQL (Structured Query Languaje): Es un lenguaje estandar para almacenar, manipular y

recuperar datos en bases de datos.

Thymeleaf: Es una libreria Java que implementa un motor de plantillas de XML/ XHTML/HTML5
(también extensible a otros formatos) que puede ser utilizado tanto en modo web como en otros

entornos no web. Se acopla muy bien para trabajar en la capa vista del MVC de aplicaciones web.

Trello: Es una herramienta de colaboracidén que organiza tus proyectos en tableros. Es decir, que
gracias a Trello se puede saber cuales son las tareas que se llevan a cabo, quién trabaja en una tarea

determinada y cual es el estado de un proceso (Trello Help, n.d.).
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yEd: Es un Software gratuito de diagramacion de uso general con una interfaz de varios

documentos.

3.3. Definiciones, Siglas y Abreviaciones

A continuacion se listan algunas palabras que son de importancia conocerlas para la comprension de

este documento:
Género: Tematica o trama de un Fanfiction.

Categoria: es el formato de origen de la historia original, ya sea libro, pelicula, serie de television,

animé, etc.

Crossover: Los crossovers mezclan dos o més series distintas. En €l, personajes de diferentes obras

interactian entre si.

Clasificacion parental: Clasificacion de los Fanfictions por las edades de los lectores a quienes va

dirigido.

Framework: Un framework, entorno de trabajo o marco de trabajo es un conjunto estandarizado de
conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de problematica particular que sirve como

referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar.

Historia de Usuario (HU): Definicion de los requerimientos del cliente, que estd escrito usando

lenguaje natural.

Backend: Parte del Software encargada de procesar los datos ingresados por el usuario y generar

los resultados.

Frontend: Parte del Software responsable de recoger entradas de los usuarios, y de procesarlas de

tal manera que cumplan las especificaciones para que el back-end pueda usarlas.

POJO: (Plain Old Java Object) Es una clase Java que solo contiene una serie de atributos, sus

getters y setters.
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4. Factibilidad

4.1. Factibilidad técnica.

Para la Implementacion del Sistema se utilizara Software Libre que no acarreard costo monetario.
Sobre el Hardware, solo se requerird de un equipo para la implementacion, el cual ya se encuentra
disponible.

Para que el Sistema se mantenga funcionando, se requeriran los servicios de Host y de Dominio, los

cuales seran contratados de manera externa y seran considerados en la Factibilidad econdmica.
En la Tabla 2 se indican las especificaciones de Hardware en donde se desarrollé el software:

Tabla 2: Especificaciones de Hardware para el desarrollo del Software.

Intel Pentium CPU
Procesador N5340.
Memoria RAM 8 GB
Tipo Sistema 64 bits
Disco Duro 1TB

Pantalla, teclado,
Periféricos mouse.

En la Tabla 3 se indican las especificaciones de Software en donde se desarroll6 el software:

Tabla 3: Especificaciones de Software para el desarrollo del Software

Window 8.1
Eclipse Jee Neon

Sistema Operativo
Entorno de desarrollo

Framework Spring Framework

Navegador Web Google Chrome

Herramienta de yEd Editor, MySQL Workbench,
modelado Wireframe Sketcher.

Ofimatica Microsoft Office 2010

Base de Datos

MySQL 10.1.19

Administracién de Base
de Datos

phpMyAdmin 4.5.1
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4.2. Factibilidad operativa.

El sistema estara disponible por Internet; por lo tanto los usuarios podran acceder desde cualquier

parte del mundo siempre que tengan una conexion a Internet.

El sistema ser& desarrollado con una interfaz fécil e intuitiva, permitiendo a los usuarios aprender de
forma répida su funcionamiento, reduciendo el costo y la curva de aprendizaje. Los usuarios podran

aprender de forma autonoma el funcionamiento de la plataforma.

4.3. Factibilidad economica.

4.3.1. Tipo de demanda.

Los usuarios a los que va dirigido el sistema son jévenes y adultos de entre 15 y 30 afios que les
guste algun libro, pelicula, videojuego o serie de television y sientan deseos de escribir, publicar y

compartir uno o méas Fanfictions basado en sus historias favoritas.

Estos jovenes de habla hispana que tienen acceso y manejo del Internet; interés en la lectura y
escritura; interés en el mundo de los video juegos, peliculas, series de televisidn (sin importar el
género, estilo o publico objetivo) o literatura; tiempo libre; y deseos de escribir y compartir su

historia.

La demanda esperada del sistema es moderada, debido a la presencia de otros sistemas que realizan

funciones similares y que estan bien posicionados frente a la mayoria de los usuarios.
4.3.2. Inversion.
La inversion del proyecto se encuentra definida en los siguientes conceptos:

e Desarrollador: Es una persona a cargo del desarrollo de la plataforma Web. Sera
contratado durante cinco meses con un sueldo mensual de $600.000.

e Equipo: Se contempla el uso de un Notebook para que el desarrollador pueda implementar
la plataforma Web.

e Asesoria legal: Se contempla una asesoria legal para el desarrollo del proyecto y el registro

de marca del producto.

Los valores de la inversién se muestran en la Tabla 4.
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Tabla 4: Inversion del proyecto.

Inversion Total

Desarrollador $ 3.000.000
Equipo $ 300.000
Asesoria legal $100.000
Total $ 3.400.000

4.3.3. Costos.

Los costos anuales identificados dentro del proyecto son los siguientes.

e Host: Provee del almacenamiento de la pagina Web en algun servidor. Se usara los

servicios de JVMHost® cuyo plan basico es de $7,95 dolares mensuales, que se traducen en

$62.010 anuales (Considerando el precio del délar en $650).

e Dominio: Corresponde a la direccion Web que identificara a la plataforma. Se contrataré el

dominio de Nic Chile®, cuyo costo anual es de $10.000 anual.

e Administrador: Se contratard a un administrador, a cargo de la vigilancia de la plataforma.
Su misidn es resolver dudas y denuncias de los usuarios y mantener un control sobre su uso.
Se le pagara un sueldo mensual de $350.000, debido a que su trabajo no es trabajo

dedicado, y no sera superior a una jornada laboral a la semana.

Los valores de los costos anuales asociados al proyecto se encuentran resumidos en la Tabla 5.

Tabla 5: Costos anuales.

Costos Total

Host $62.010
Dominio $10.000
Administrador $4.200.000
Total $4.270.000

4.3.4. Ingresos.

Los ingresos del proyecto provienen por concepto de publicidad. Al permitir la impresion de

publicidad en la pagina, plataformas como Google Adsense pagan una cierta cantidad de dinero.

® https://www.jvmhost.com/
% https://www.nic.cl/
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Una de las formas para calcular los ingresos que propone Google Adsense, son los Ingresos por
cada mil Impresiones (RPM o Revenue Per Thousand impressions). La formula para calcular el

RPM segun Google Adsense es la siguiente (Adsense, 2017):

Ingresos estimados
RPM = — — ——* 1000
Numero de visitas a paginas

Para poder calcular los ingresos estimados, se usara un valor de RPM de 2 dolares, equivalentes a
$1.300 (considerando el precio del délar a $650).

4.3.5. Estimacion de la demanda.

Para estimar el nimero de vistas que tendré cada pagina de la plataforma, se debe definir la cantidad
de pageviews o vistas de péaginas diaria promedio que tendra la plataforma anualmente.
Netvaluator™® permite tener datos estadisticos de cualquier sitio Web, incluyendo las vistas de
paginas diarias. Gracias a este sitio, se recopilaron datos de algunas plataformas de Fanfictions para

tener una comparacion inicial, la que es presentada en la Tabla 6 (NetValuator.com, 2017).

Tabla 6: Vistas de paginas diarias de las principales plataformas de fanfictions.
Plataforma Paginas vistas
diaria
Fanfiction.net 11.288.464
Wattpad 13.676.040
Ao3 4.642.472
Amor yaoi 131.736
slasheaven.com 8.692
fanfics.us 306
fanfics.cl 150
fanfiction.es 136

Como se puede apreciar, el nimero de las vistas de paginas diarias es muy disperso, desde valores

millonarios en las plataformas méas populares, hasta cifras muy pequefias en paginas desconocidas.

Para determinar la cantidad de vistas de paginas diarias que tendra cada pagina de la plataforma, se

presenta el siguiente modelo matematico:

Dn = Dl(l + A%)n

19 http://www.netvaluator.com/

36



Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

Donde D,, corresponde a la demanda en el enésimo afio o el promedio de las paginas vistas diarias
en el enésimo afio, D; corresponde a la demanda en el primer afio o el promedio de las paginas

vistas diarias en el primer afo, y A% es el porcentaje de crecimiento anual de la demanda.
4.3.6. Tasa de descuento.

Para definir la rentabilidad de un proyecto, se debe definir una tasa de descuento apropiada. Para
encontrar dicho valor, se utilizé el Modelo de valoracion de activos financieros o Capital asset
pricing model (CAPM). Este modelo es el méas utilizado para definir la tasa de retorno para un

activo (El blog salmon, 2012). Su férmula es la siguiente:
E(ry) =15 + Bim (T — 77)

Donde: E(r;) es la tasa de rendimiento esperada; 77 es el rendimiento de un activo libre de
riesgo, en este caso se trabajo con la tasa de interés de los bonos del Banco Central correspondiente
a un 4,01% (Banco Central de Chile, 2017); r;,, es la tasa de rendimiento del mercado, segun la
Bolsa de Comercio de Santiago este valor alcanza un 12% (Bolsa Comercio Santiago, 2017); B, €s
la cantidad de riesgo del sector industrial, el valor de S;,,, del sector industrial del software de

entretencion en Estados Unidos es de 0,98 (Aswath Damodaran, 2017).
Reemplazando los valores, se tiene el siguiente valor como Tasa de Descuento:
E(r) =15 + Bim(tm — 17) = 4,01% + (12% — 4,01%) * 0,98 = 11,8%

Finalmente, para el calculo del Valor Actual Neto a raiz de los Flujos de Caja, se trabajara con

una Tasa de Descuento de un 11,8%.
4.3.7. Anadlisis de escenarios.

Los valores de la demanda esperada, los ingresos, el Flujo de Caja y el Valor Actual Neto,
dependen de los valores D; y A% del modelo presentado en el punto 4.3.5.

Para lo anterior, se realizd un andlisis de escenarios, en donde se estimaron distintos valores de D;
para ciertos valores de A% Yy viceversa, de tal forma que el proyecto comenzara a ser rentable; es
decir, que el Valor Actual Neto fuera de cero. Para ello se trabajo con la tasa de descuento

presentada en el punto anterior, y un flujo de caja con un horizonte de 5 afios.
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En la Tabla 7 se presentan los distintos valores estimados.

Tabla 7: Valores estimados analisis de escenarios.

Escenario D; A% | V.AN.
1 15.912 | -15% 0
2 12.455 | -5% 0
3 11.264 | -1% 0
4 10.708 | 1% 0
5 9.673| 5% 0
6 7491 | 15% 0
7 2.321 | 63% 0
8 28.204 | -42% 0
9 3.718.500 | -238% 0

En los escenarios del 1 al 6 se estimo la cantidad de vistas de paginas diaria promedio inicial que se
requieren con distintas tasas de crecimientos de la demanda que oscilan entre los -15% vy los 15%.
Los resultados indican que la demanda inicial debe oscilar entre 7.400 y 16.000 para que el
proyecto comience a ser rentable. Estos son valores realistas, debido a que representarian la

mediana de los valores de vistas de paginas presentados en la Tabla 6.

Los escenarios 7, 8 y 9 pretenden buscar la tasa de crecimiento dada una demanda inicial. Estos
valores corresponden al promedio de la cantidad de vistas de paginas diarias presentadas en la Tabla
6. En el escenario 7 se trabaj6 con el promedio de las 4 plataformas con menos visitas de paginas
diaria, en el escenario 8 se trabajé con el promedio de las 5 plataformas con menos visitas de

paginas diarias, y en el escenario 9 se trabajé con el promedio de todas las plataformas.

En este sentido, el analisis entrega resultados optimistas, en donde en el caso del escenario 8 y 9, se
requiere una tasa de decrecimiento bastante fuerte para que el proyecto deje de ser rentable. En caso
del escenario 7, la situacion es diferente, debido a que se exige una tasa de crecimiento bastante alta

para que el proyecto sea rentable dada la demanda inicial.

En conclusién, se puede determinar que el proyecto tiene una importante probabilidad de ser
rentable debido a que la demanda inicial exigida para tasas de crecimiento en un rango entre -15% y
15% es alcanzable, y se requiere una tasa de crecimiento bastante negativa para que el proyecto deje
de ser rentable al considerar demandas iniciales realistas. Solo se debe tener cuidado en un caso
similar al presentado en el escenario 7, en donde una demanda inicial muy baja exige una tasa de

crecimiento muy alta para conseguir que el proyecto sea rentable.
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4.4. Factibilidad legal.

Desde una perspectiva internacional, el Convenio de Berna surgié como un tratado en 1886 y trata
sobre la proteccion de las obras y los derechos de los autores. Estan adscritos 169 paises entre los
que se incluyen paises como Chile y Estados Unidos (Protectia, 2014). En su articulo 12 que se
refiere al Derecho de adaptacion, arreglo y otra transformacion de una obra, estipula: ““Los autores
de obras literarias o artisticas gozaran del derecho exclusivo de autorizar las adaptaciones,

arreglos y otras transformaciones de sus obras” (OMPI, 2017).

Esto implica que solo los autores de las obras originales tienen el derecho de permitir o no la
proliferacion de los Fanfictions. En Chile, esto es normado por la ley 17.336 sobre la Propiedad
Intelectual, el cual en su articulo 18 estipula que solo el titular del derecho de autor y quienes

estuviesen autorizados de utilizar la obra en las diferentes formas alli listadas (Educacion, 2010).

Aunque legalmente los autores de las historias originales son quienes disponen de la libertad de
restringir la existencia de Fanfictions derivados de esas obras, muchos autores no aplican esta
restriccion. Por un lado, J.K. Rowling, autora de la saga de Harry Potter, permite la publicacién de
los Fanfictions siempre y cuando sean sin animo de lucro, al igual que Stephenie Meyer, autora de
la saga Crepusculo (A. Cruz, 2016). Por otro lado, George R. R. Martin, autor de Juego de tronos, y
Anne Rice estan en contra de la publicacion de Fanfictions basados en sus obras, y los
persiguen legalmente (A. Cruz, 2016). George Lucas por otra parte, autor de La Guerra de las
Galaxias, en un principio también se oponia a la existencia de los Fanfictions, pero decidid
darle una oportunidad para que los fans utilizaran los personajes (Hidalgo, Moises; Rios,
Stephanie; Vera, 2015).

A pesar de todo, la legalidad de los Fanfictions es un tema en debate, en donde se encuentran
tanto defensores como detractores. Aunque las leyes de la propiedad intelectual les entrega el
derecho a los autores de las obras originales de restringir la creacion de Fanfictions, muchos no
lo hacen, debido al desgaste que implica realizar una persecucion de las obras de los fans, o a la
oportunidad que deciden aprovechar de estrechar lazos con los fanaticos de las obras originales
(Diaz Agudelo, 2009).

Por lo anterior, fanfiction.net tiene publicado en su Guidelines una lista de autores que han

prohibido expresamente la publicacion de Fanfictions basados en sus obras (Fanfiction, 2008).

Una de las ventajas que los escritores de Fanfictions tienen a su favor, es su trabajo sin fines de

lucro (Diaz Agudelo, 2009), aun asi, se han visto casos en donde se puede lucrar escribiendo
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Fanfictions. Uno de los caso es el de Amazon, empresa que abrio la plataforma Kindle Worlds,
la cual se encarga de vender Fanfictions y dividir las ganancias entre el autor del Fanfiction y
los autores de las obras originales involucradas (Harbison, 2013). Por el momento solo trabaja
con obras sobre la cual Amazon tiene un acuerdo de licencias con sus propietarios (Harbison,
2013).

La legalidad de los Fanfictions ain es un tema est4 en debate, pero siempre y cuando un autor
no se oponga a la publicacion de Fanfictions basados en sus obras o que estas obras no se
encuentren protegidas por alguna ley de propiedad intelectual, no existirian problemas para la

publicacion de Fanfictions.

4.5. Conclusion de la factibilidad

Tras el analisis de la factibilidad, se puede concluir que los puntos mas complejos e inciertos de
analizar son la factibilidad econdmica y la factibilidad legal. Con respecto a la factibilidad
econdmica, los resultados obtenidos son inciertos, debido a que los ingresos dependen directamente
de la cantidad de visitas recibidas, tema que aunque es estimable, no puede ser predicho con total

certeza. Esto es un potencial riesgo que afecta directamente al éxito del proyecto.

Por otro lado, la incertidumbre existente frente al debate sobre la legalidad de la publicacion de los
Fanfictions también genera un posible riesgo que afecta al éxito del proyecto. Esto puede ser
resuelto gracias al desarrollo de politicas y condiciones de uso suficientemente robustas para

proteger a la plataforma de posibles problemas legales.

Con respecto a la factibilidad técnica y operativa no existiria mayor problema. El sistema estara
disponible en Internet, sera intuitivo y féacil de usar para los usuarios, y serd desarrollado con
software libre que no acarreara costo monetario ni mayor complejidad al desarrollo. En conclusion,

existe un bajo riesgo con respecto a la factibilidad técnica y operativa.

Finalmente, el desarrollo del proyecto es factible, pero no se puede descuidar los riesgos que tiene

posee y que pueden llegar a influir en el éxito del proyecto.
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5. Desarrollo con Scrum.

5.1. Nombre del producto.

Plataforma de Fanfictions.

5.2. Vision del producto.

“Crear una plataforma Web atractiva y facil de usar para que los usuarios puedan publicar,

compartir y leer los Fanfictions de sus historias favoritas”.

5.3. Roles e interacciones con el producto.

A continuacion se presentan los roles que poseen funcionalidades dentro de la plataforma:

Usuario: Se refiere a cualquier tipo de persona que acceda a la plataforma sin necesidad de
registro o autenticacion. Por el hecho de ingresar a la plataforma tendrd acceso a una serie
de funcionalidades basicas como buscar o leer un fanfiction.

Usuario registrado: Es un usuario que tiene una cuenta creada en la plataforma, por lo
tanto tiene acceso a nuevas funcionalidades tras iniciar sesion, como publicar y manipular
sus Fanfictions, actualizarlos, poder tener su historial de lectura, recibir informacion sobre
su actividad dentro de la plataforma, comentar y entregar una puntuacion respecto de los
Fanfictions que encuentre.

Administrador: El administrador estara a cargo de la seguridad y la sana convivencia en la
plataforma. Tendra atribuciones especiales que irdn en beneficio del cumplimiento de sus

funciones.

5.4. Objetivos del producto.

Los siguientes son los objetivos que debera cumplir el Software una vez terminado:

Almacenar informacion sobre los Fanfictions que publiquen los usuarios para mostrarlos a
quienes deseen leerlos y disfrutarlos.

Otorgar a los usuarios un buscador completo y facil de manipular para encontrar de forma
rapida y comoda los Fanfictions que méas se acomoden a sus gustos.

Facilitar la publicacion, actualizacion y modificacion de los Fanfictions que escriban los
usuarios y que decidan compartirlos en Internet.

Facilitar la entrega de retroalimentacion de los Fanfictions publicados a través del envio de

comentarios y puntuaciones por parte de los lectores.
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e Gestionar y mostrar informacion relevante sobre la actividad que los usuarios registrados
hayan realizado dentro de la plataforma.
e Otorgar la posibilidad al administrador de poder eliminar aquellos Fanfictions, comentarios

y usuarios que atenten contra la sana convivencia y las condiciones de uso de la plataforma.

5.5. Descripcion global del producto.

5.5.1. Interfaz de usuario.

La interfaz de usuario consiste en una aplicacién Web frente a la cual los usuarios podran acceder
desde cualquier dispositivo mediante un navegador Web. Por lo anterior es de vital importancia que
la interfaz posea un disefio responsive, para lograr visualizar la informacion de forma clara, facil y

comoda.

Las principales caracteristicas de usabilidad a ser consideradas en el disefio de la interfaz son
(Sanchez, 2011):

o Facilidad de aprendizaje: define en cuanto tiempo un usuario, que nunca ha visto una
interfaz, puede aprender a usarla bien y realizar operaciones basicas.

e Retencion en el tiempo: Cuando un usuario ha utilizado un sistema tiempo atrds, y tiene la
necesidad de utilizarlo de nuevo la curva de aprendizaje debe ser significativamente menor
que el caso del usuario que nunca haya utilizado dicho sistema.

e Satisfaccion: Se refiere a la impresion subjetiva del usuario respecto al sistema.

Para cumplir con las caracteristicas de usabilidad, se disefi6 una interfaz simple, atractiva e intuitiva
de manejar, con un disefio que logre identificar a la plataforma y generar una diferenciacion frente a
las demas. Para ello se recibié recomendaciones de un disefiador grafico, quien entregd consejos

sobre el uso de los colores, y el disefio de los banners, iméagenes y logo de la plataforma.
5.5.2. Interfaz De Hardware

La plataforma no interacttia con otros dispositivos de Hardware mas alla de los necesarios para ser

visualizado por los usuarios (PC o Smartphone).
5.5.3. Interfaz Software

La aplicacion se conecta con una cuenta de Gmail a traves del cual envia correos a los usuarios.
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La plataforma requiere del uso de un navegador Web para ser visualizado por los usuarios,

principalmente Google Chrome, Firefox e Internet Explorer.
5.5.4. Interfaces de comunicacion

La plataforma requiere de una conexion a Internet entre el servidor que la alberga y los usuarios que
se conectan para su uso. Para esto se utilizara el protocolo HTTP y TCP/IP para la conexion entre

los usuarios y la plataforma.

Para el envio de correos, la plataforma se conecta a través de una cuenta de Gmail bajo el protocolo
SMTP, a través del puerto 587.

5.6. Artefactos de SCRUM.

A continuacion se presentan los artefactos utilizados para la gestion del proyecto y que presenta la
metodologia SCRUM.

Para las tablas, se utiliz6 las plantillas y referencias de PMOInforméatica™, una Web que ofrece

material e informacion sobre la gerencia de proyectos de informatica.
5.6.1. Historias de Usuario.

Scrum utiliza las Historias de Usuario (HU) para definir los requerimientos del cliente y asi poder

gestionarlos hasta que queden reflejados en el Software.

Las Historias de Usuario o User Stories son descripciones cortas y simples de una funcionalidad,
escritas desde la perspectiva de la persona que necesita una nueva capacidad de un sistema, por lo

general el usuario, area de negocio o cliente (PMQinformaética, 2015).

Tipicamente las historias siguen una plantilla simple: Yo como un [Rol], necesito [Descripcion de

la funcionalidad], con la finalidad de [Descripcion de la consecuencia].
5.6.2. Product Backlog.

La Pila de Producto o Product Backlog es el instrumento metodoldgico del marco de trabajo Scrum,
que se usa para listar las caracteristicas o funcionalidades del software a desarrollar, y priorizarlas
de acuerdo a las necesidades del area de negocio. Su contenido se desarrolla a partir de las historias

de usuario identificadas por el duefio de producto (PMOinformética, 2013).

Y http://www.pmoinformatica.com/
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El Product Backlog nunca esta completo. El desarrollo mas temprano de este sélo refleja los
requisitos conocidos y mejor entendidos al principio. La lista de producto evoluciona a medida que

el producto y el entorno en el que se trabaja también lo hacen.

En la construccién del Product Backlog, inicialmente se identificaron 25 HU derivadas de los
requisitos que surgieron a partir de la vision y los objetivos del producto, y que son del tamafio
minimo e independientes entre si para facilitar su gestion. Durante el desarrollo de proyecto y cada
vez gque ha comenzado un nuevo Sprint, se han ido agregando nuevas Historias que eran necesarias
para cubrir algunos requerimientos que anteriormente no habian sido considerados en el producto o

que fueron surgiendo durante el desarrollo del mismo, llegando a un total de 32 Historias.

Adicionalmente, se trabajo con un Product Backlog que alberga los requisitos no funcionales del
sistema, incluyendo un total de 7 HU, los cuales fueron considerados durante el desarrollo de las

Historias de Usuario a la hora de realizar las pruebas de aceptacion de cada una.
En la Tabla 8 se presenta una tabla resumen de los Product Backlogs utilizado en el proyecto.

Tabla 8: Resumen Product Backlogs

N° de HU inicial 25

N° de HU agregadas durante el desarrollo 7

N° de HU desarrolladas en total 32

N° de HU Product Backlog Requisitos No 7
funcionales

El detalle del Product Backlog utilizado se encuentra en el ANEXO 1, mientras que el Product

Backlog de los requisitos no funcionales se encuentra en el ANEXO 2.
5.6.3. Seguimiento del Product Backlog.

Una vez definido el Product Backlog, se realiz6 un seguimiento de cada una de sus Historias para

una correcta gestion. Los detalles de este seguimiento se definen a continuacién.

5.6.3.1. Estimacion de las HU.
Para la estimacion de las Historias de Usuario, se utilizé la técnica basada en la secuencia de

Fibonacci, la cual permite estimar el esfuerzo de cada Historia a través de puntos de historias que
pueden tomar los siguientes valores: 1, 2, 3, 5,... Los Puntos Historia son un nimero que indica la
complejidad relativa de una Historia de Usuario, frente a otra. Son utilizadas en las practicas agiles

para estimar un proyecto en un menor tiempo (Navarro & Garzas, 2015).
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En la construccion del Product Backlog se realizé una estimacion inicial del esfuerzo para tener una
idea general del tamafio del proyecto al definir los Sprint Backlogs. Al inicio de cada Sprint se
reviso la estimacion inicial para verificar si esta continuaba siendo coherente con respecto a la

informacidén actual manejada.

La estimacion del esfuerzo requerido se definié de acuerdo al nivel de dificultad encontrado para
desarrollar cada Historia, considerando aspectos como el dominio de la tecnologia requerida para su
desarrollo, la cantidad y complejidad de interacciones con la Base de Datos, la cantidad de métodos
en la capa controladora necesarias para su completa implementacion y la cantidad de servicios

necesarios a implementar en la capa de servicio.

5.6.3.2. Priorizacion de las HU.
Las Historias de Usuario fueron priorizadas de acuerdo a la importancia que cada funcionalidad

pudiera entregar al negocio. Para ello se utiliz6 la siguiente clasificacion:

e Alta: Aquellas Historias que definen las funcionalidades bésicas del producto y sin las
cuales no puede cumplir con la vision del mismo o que son requeridas con urgencia al
momento de priorizarlas.

e Media: Aquellas Historias que complementan a las Historias con prioridad alta y que
entregan una funcionalidad méas completa al producto.

e Baja: Aquellas Historias que aunque también logran complementar a las funcionalidades

mas importantes, pueden ser descartadas en caso de ser necesario.

En la construccion del Product Backlog se realizd una estimacion inicial de la priorizacion para
definir en qué orden deberian ser implementadas las funcionalidades y asignarlas a un Sprint. Al
inicio de cada Sprint se revisé la priorizacion inicial para verificar si continuaba siendo coherente
con las exigencias del negocié del momento, y modificarla de acuerdo a los cambios que puedan

producirse en ese aspecto.

5.6.3.3.Estado de la HU.
A cada Historia de Usuario definida, una vez priorizada y estimada, se procedid a asignarla en un

Sprint. Dentro éste, puede pasar por los siguientes estados:

e Asignada: Cuando se le asigha un Sprint y esté a la espera de su implementacion.
o En proceso: Cuando la Historia es seleccionada y comienza a ser desarrollada. Esta etapa

finaliza cuando cumple con los criterios de aceptacion, no contradice ninguna Historia del
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Product Backlog de Requisitos no Funcionales y no presenta alguna anomalia frente a la
prueba de aceptacion.

e Terminada: Cuando la Historia terminada de ser desarrollada y es agregada al producto
como una nueva funcionalidad mas.

e Descartada: Cuando por diferentes motivos se decide no desarrollar la HU durante la
iteracion en curso. La HU puede ser reasignada a un nuevo Sprint o ser descartada del

Product Backlog.

5.6.3.4. Alias del HU.
El alias de una Historia es un titulo alternativo que servira para identificar mas facilmente la historia

sin tener que repetir todo su enunciado. Se utiliza para identificarla en el mensaje del commit dentro

del control de versiones.
5.6.4. Influencia de Kanban en seguimiento del Product Backlog.

Kanban es una técnica que consiste en un tablero dividido en varias columnas, en donde bajo ellas
se colocan tarjetas que representan las tareas a desarrollar. Con ello se puede observar de forma
gréafica cudl es el estado de cada tarea y descubrir con rapidez cuéantas tareas han sido realizadas y

que faltan por realizar, y por lo tanto, revisar el avance del desarrollo.

Para el trabajo con kanban, se utilizd Trello como herramienta de gestion de las actividades del
proyecto. No solo fueron gestionadas las Historias de Usuario, sino ademas otras tareas y

actividades que fueron surgiendo durante el desarrollo.

Inicialmente se trabajé con 4 columnas: Product Backlog, Sprint X, En proceso, y Hecho, en donde
X es el nimero del Sprint actual. La segunda columna es equivalente al To do del tablero Kanban.
Al momento de iniciar un nuevo Sprint, durante el Sprint planning, se realizan las siguientes

actualizaciones en el tablero:

e Al nombre de la columna Hecho se le agrega el dato sobre el Sprint que acaba de finalizar,
indicando que todas las tareas que contiene fueron realizadas durante ese Sprint.

e Se crea una nueva columna Hecho para recibir las actividades terminadas del nuevo Sprint.

¢ Si quedaban tareas en la columna del Sprint finalizado, son movidas al Product Backlog o a
las tareas por realizar en el siguiente Sprint.

e Se actualiza el valor del Sprint, y se agregan nuevas tarjetas correspondientes a las tareas a

desarrollar en el nuevo Sprint.
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Las tareas manejadas en el tablero fueron clasificadas en cuatro tipos:

e Historias de usuario: Representa una historia de usuario a desarrollar. En la Figura 6 se
puede observar un ejemplo de esto.

e Informe: Son las secciones o subsecciones del informe del proyecto a desarrollar. En la
Figura 7 se puede observar un ejemplo de esto.

e Configuracion del Sw: Actividades que alteran el producto pero no directamente en el
desarrollo de una HU, sino en realizar configuraciones o refactorizaciones en el cddigo que
mejoran o facilitan el desarrollo de una HU. En la Figura 8 se puede observar un ejemplo de
esto.

o Gestidn del proyecto: Actividades que no alteran el producto, pero que son de ayuda para
facilitar o mejorar la gestion del proyecto. En la Figura 9 se puede observar un ejemplo de

esto.

HU23: Como usuario registrado
quiero poder editar los datos de mi
cuenta para que pueda ajustarse a
mis necesidades del momento.

1

Figura 6: Ejemplo de tarjeta de historia de usuario

5.6.4. Influencia de Kanban en
seguimiento del Product Backlog

Figura 7: Ejemplo de tarjeta de informe

Arreglar detalles de |a interfaz

Figura 8: Ejemplo de tarjeta de configuracion de Sw.
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| Gestién del proyecto

Hacer Condiciones de uso de la
pagina

Figura 9: Ejemplo de tarjeta de gestion del proyecto

En la Figura 10 se puede ver un recorte de pantalla del uso de Trello de la aplicacion de Kanban.

Prdyecto de titulo %

Vida pnva'ﬁa & /pfivado
7 /

Sprint 5 En proceso Hecho Hecho (Sprint 4) Hecho (Sprint 3)
= | & informe | - =
Actualizar datos tras el fin del 564 Influencia de Kanban en 5.6.1.- Historias de usuario Desplegar proyecto v4 Refactorizar Tests (poner privadas
desarrollo seguimiento del Product Backlog funciones internas)
| Gestion del proyecto
| Gestion del proyecto | & Informe ] L & informe | Redactar nuevas historias de
Hacer Condiciones de uso de la 6.6.- Conclusiones del desarrollo de 5.6.2.- Lista de producto usuario Agregar enlace a fanfiction
pagina sw capitulo y usuario en historiales
| Gestion del proyecto b & informe | Agregar categoria lista Historias
Hacer quienes somos de la pagina 5.7.- Conclusion del uso de SCRUM originales
4 pag 5.6.3.- Ciclo de vida del product 9
backiog HU22: Como usuario registrado
|| Gestion del proyecto Afiadir una farjeta = . quiero poder desactivar mi cuenta
Definir posibles pruebas generales i 7 4 en caso de no querer seguir
participando en la plataforma
b informe } HU23: Como usuario registrado 1
5.6.4.- Definicion de los sprint
Arreglar detalles de 12 interfaz P quiero poder editar los datos de mi
backlog cuenta para que pueda ajustarse a
mis necesidades del momento.
[ informe HU19: Como administrador quiero
HU31- Como usuario registrado 56,5~ Criterios de aceptacion &liminar un comentario para hacer
quiero restablecer mi conirasefia HUZ8: Como adminisirador quiero valer Ias politicas de |a plataforma
mediante un correo electrénico o a 1
o o erter mi trabain A rass v agregar nuevas historias originales v
Afadir una tarjeta Afadir una tarjeta Afiadir una tarjeta Afiadir una tarjeta

Figura 10: Uso de Trello para la aplicacion de Kanban

5.6.5. Definicion de los Sprint Backlog.

Inicialmente se definieron 3 Sprints de 15 dias habiles de duracion cada uno con posibilidad de
asignar nuevos Sprints en caso de ser necesario. Se definieron los Sprint Backlog de ese tamafio
puesto que seria el tiempo minimo requerido para lograr entregar un incremento funcional dado el
tiempo dedicado al proyecto.

Durante el desarrollo, debido al ingreso de nuevas Historias y al avance mas lento de lo esperado, se
decidid agregar nuevos Sprints, contando con un total de 5 iteraciones. El resumen de cada uno de
ellos se presenta en la Tabla 9:
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Tabla 9: Resumen de los Sprint Backlogs.

Sprint HU objetivo | HU logradas HU Fecha de Fecha de
descartadas Inicio término.
Primer Sprint 7 5 2 11/09/2017 | 03/10/2017
Segundo Sprint 8 8 0 04/10/2017 | 24/10/2017
Tercer Sprint 8 8 0 25/10/2017 | 16/11/2017
Cuarto Sprint 7 7 0 17/11/2017 | 07/12/2017
Quinto Sprint 4 4 0 11/12/2017 | 28/12/2017

A continuacion, se describe como fue el desarrollo de cada uno de los Sprint:

5.6.5.1. Primer Sprint.
Durante el primer Sprint Planning se asignd aproximadamente un tercio de los puntos de Historia

definidos inicialmente, utilizando Historias con prioridad Alta.
En la Tabla 10 se define el Sprint Backlog de la primera iteracion:

Tabla 10: Sprint Backlog del Sprint 1.

ID Historia de Usuario Estado | Esfuerzo| Sprint Prioridad
HU2 Mostrar capitulo de fanfiction. | Realizada |3 1 Alta
HU3 Mostrar perfil de usuario. Descartada | 1 1 Alta
HU4 Registro de fanfiction. Realizada |3 1 Alta
HU7 Crear capitulo. Descartada | 2 1 Alta
HU20 Registro de usuario. Realizada |2 1 Alta
HU21 Login usuario. Realizada |3 1 Alta
HU24 Cambiar capitulo. Realizada |2 1 Alta

Durante el desarrollo del Sprint, se decidi6 descartar la HU3 y HU7 puesto que no se alcanzaba a

dichas Historias durante aquel Sprint. Finalmente quedaron para el segundo Sprint.

Finalmente, para el Sprint Review, se presentd el primer incremento, en el cual se desarrollaron 13

puntos de historia, y se gener6 una primera version funcional del producto.

Durante el Sprint Restrospective, tras el analisis del desarrollo del primer Sprint, se concluyé que
las principales causas de no poder conseguir realizar las Historias faltantes es debido al proceso de
adecuacion por parte del equipo de desarrollo a la forma de trabajo; y a que el producto debia
comenzar ser armado préacticamente desde cero, y por lo tanto se debian desarrollar todas las
funcionalidades de la capa de servicio. Considerando esto Gltimo, se esperaba que para la siguiente
iteracién se pudiera avanzar con un poco mas de rapidez tomando ventaja de lo aprendido y

realizado en este Sprint.
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5.6.5.2. Segundo Sprint.
Durante el segundo Sprint Planning fueron agregadas dos nuevas HU que fueron descubiertas

durante el desarrollo del Sprint anterior, las cuales se presentan en la Tabla 11:

Tabla 11: Historias de Usuario agregadas en Sprint 2.

ID Historia de Usuario

HU26 Mostrar lista de Fanfictions escritos por usuario.
HU27 Mostrar lista capitulos de Fanfiction.

En este Sprint, se comprometieron las dos HU que quedaron descartadas en el Sprint anterior, las
dos HU ingresadas en este Sprint, todas las HU que quedaban con prioridad Alta, y dos HU de

prioridad Media que se decidié agregar dada la cantidad de Historias que aun quedaban pendientes.
En la Tabla 12 se presentan el Sprint Backlog para el segundo Sprint:

Tabla 12: Sprint Backlog del Sprint 2.

D H|stor!a de Estado Esfuerzo Sprint Prioridad
Usuario
HU1 Buscar Fanfiction. Realizada | 5 2 Alta
HU3 Mostrar perfil de usuario. Realizada |1 2 Alta
HU7 Crear capitulo. Realizada | 2 2 Alta
HU10 Comentar capitulo. Realizada | 2 2 Media
HU11 Puntuar capitulo. Realizada |1 2 Media
HU25 Actualizar historial de lectura. Realizada | 2 2 Alta
HU26 Mostrar lista de Fanfictions escritos Realizada | 2 2 Alta
por usuario.
HU27 Mostrar lista capitulos de Fanfiction. | Realizada |1 2 Alta

Finalmente, para el Sprint Review, se present6 el segundo incremento, en el cual se desarrollaron 16

puntos de historia, y se gener6 una segunda version funcional del producto.

Durante el desarrollo del Sprint Retrospective se concluyé que no era conveniente realizar esta
presion al equipo de desarrollo, y que dado a que ya se tenian resultados con respecto a la cantidad
de puntos de historias, ya se podia obtener una prediccion de la velocidad de desarrollo, que puede

mejorar futuras estimaciones y asi evitar futuras presiones.

5.6.5.3. Tercer Sprint.
Durante el Sprint Planning del tercer Sprint, dada la cantidad de Historias de Usuario pendientes, se

decidid planificar un cuarto Sprint, y repartirlas entre el tercer y cuarto Sprint. Se repartieron la
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mitad aproximadamente de puntos de historia entre ambos Sprints, ordenandolos de acuerdo a su

prioridad.
En la Tabla 13 se presenta el Sprint Backlog del tercer Sprint:

Tabla 13: Sprint Backlog del Sprint 3.

ID H|stor!a de Estado Esfuerzo Sprint Prioridad
Usuario

HU5 Editar Fanfiction. Realizada |1 3 Media

HU6 Eliminar Fanfiction. Realizada |1 3 Media

HU15 Mostrar historial comentarios Realizada | 2 3 Media
recibidos.

HU16 Mostrar historial puntuaciones Realizada |1 3 Media
recibidas.

HU17 Eliminar Fanfiction por Realizada | 2 3 Media
administrador.

HU18 Eliminar usuario. Realizada | 2 3 Media

HU19 Eliminar comentario por Realizada | 2 3 Media
administrador.

HU22 Desactivar cuenta. Realizada |1 3 Baja

Finalmente, para el Sprint Review, se presento el tercer incremento, en el cual se desarrollaron 12
puntos de historia, y se gener6 una tercera version funcional del producto. Cabe destacar que en este
incremento se presento el disefio de la interfaz de usuario y se consiguié un servidor de prueba para

subir el producto y dejarla disponible en Internet.

Durante el Sprint Retrospective se concluy6 que se ha realizado un buen trabajo en este Sprint, y

que las HU restantes pueden realizarse en el plazo correspondiente.

5.6.5.4. Cuarto Sprint.
En el cuarto Sprint Planning fueron agregadas cinco nuevas HU que fueron descubiertas durante el

desarrollo del proyecto en consenso con el profesor guia. Por el tamafio estimado de estas, solo se
decidié comprometer una de ellas, y el desarrollo del resto se decidié evaluar una vez que terminara

esta iteracion.

Las Historias ingresadas se presentan en la Tabla 14:
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Tabla 14: Historias de Usuario agregadas en Sprint 4.

ID Historia de Usuario Alias
HU28 Ingresar historia original.

HU29 Ordenar Fanfictions usuario.
HU30 Ordenar resultado de busqueda.
HU31 Restablecer contrasena.

HU32 Validar correo usuario.

El Sprint Backlog de la cuarta iteracion se presenta en la Tabla 15:

Tabla 15: Sprint Backlog del Sprint 4.

D H|stor!a de Estado Esfuerzo Sprint Prioridad
Usuario

HU8 Editar capitulo. Realizada |1 4 Baja

HU9 Eliminar capitulo. Realizada |1 4 Baja

HU12 Mostrar historial de lectura. Realizada | 3 4 Media

HU13 Mostrar historial comentarios Realizada | 2 4 Baja
realizados.

HU14 Mostrar historial puntuaciones Realizada |1 4 Baja
realizadas.

HU23 Editar cuenta de usuario. Realizada |1 4 Baja

HU28 Ingresar historia original. Realizada | 2 4 Media

Finalmente, para el Sprint Review, se present6 el cuarto incremento, en el cual se desarrollaron 11

puntos de historia, y se gener6 una cuarta version funcional del producto.

Durante el Sprint Retrospective se detectd que se ha dejado de lado el desarrollo del informe, por lo
tanto el desarrollo de una nueva iteracion es ideal para finalizar con este aspecto. Aun asi, se debe
vigilar el riesgo del poco tiempo disponible, debido a que este seria el Gltimo Sprint a desarrollar, y

este riesgo se convertiria en un factor critico.

5.6.5.5. Quinto Sprint.
Para el quinto Sprint Planning se comprometieron las Historias de Usuario restantes, de forma tal

de poder finalizar el producto.

El Sprint Backlog de este Sprint se presenta en Tabla 16:
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Tabla 16: Sprint Backlog del Sprint 5.

ID Historia de Usuario Estado | Esfuerzo Sprint Prioridad
HU29 Ordenar Fanfictions usuario. Realizada | 3 5 Media
HU30 Ordenar resultado de busqueda. | Realizada | 3 5 Media
HU31 Restablecer contrasenia. Realizada | 5 5 Alta
HU32 Validar correo usuario. Realizada | 5 5 Alta

Finalmente, para el Sprint Review, se present6 el cuarto incremento, en el cual se desarrollaron 16

puntos de historia, y se generd una cuarta version funcional del producto.
5.6.6. Criterios de aceptacion.

Los criterios de aceptacion son los detalles de una historia de usuario, y ayudan a complementar el
patrén de valor expresado por la misma. Los criterios de aceptacion incluyen los detalles que
ayudan a tener una visualizacion completa y mejoran el entendimiento de la Historia de Usuario
(Palacios, 2016).

En el ANEXO 3 se presentan los criterios de aceptacion de cada Historia de Usuario, y en la Tabla

17 se presenta un resumen de dichos criterios.
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Tabla 17: Resumen Criterios de aceptacion.

ID HU N° C. de Aceptacion | Completitud
HU1 4 100%
HU2 2 100%
HU3 2 100%
HU4 2 100%
HU5 2 100%
HU6 1 100%
HU7 2 100%
HUS8 2 100%
HU9 2 100%
HU10 2 100%
HU11 2 100%
HU12 2 100%
HU13 2 100%
HU14 2 100%
HU15 2 100%
HU16 2 100%
HU17 3 100%
HU18 3 100%
HU19 3 100%
HU20 4 100%
HU21 4 100%
HU22 1 100%
HU23 6 100%
HU24 1 100%
HU25 1 100%
HU26 2 100%
HU27 1 100%
HU28 2 100%
HU29 2 100%
HU30 2 100%
HU31 4 100%
HU32 2 100%

Como se puede apreciar, se tiene un porcentaje de completitud de un 100%, es decir, los criterios de
aceptacion se han cumplido en su totalidad. Esto ha sido verificado a través de pruebas de

aceptacion, desarrolladas al final del desarrollo de cada historia y al final de cada Sprint.

5.7. Conclusion del uso de Scrum.

Scrum ha sido una metodologia muy Util principalmente para la gestion del proyecto. Su

flexibilidad ha facilitado la inclusion de nuevas Historias de Usuarios durante el desarrollo y sus

técnicas y practicas incluidas permiten una gestion agil sin tanta burocracia.
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El Product Backlog ha permitido una correcta gestion de las Historias de Usuario. Dada su
flexibilidad, ha permitido la inclusion de nuevas Historias durante el desarrollo, y debido a éste, se

podia visualizar con facilidad el avance del producto.

Gracias a los Sprints, su gestidn a través de los Sprints Backlog, y sus etapas, se pudo organizar y
controlar la incertidumbre a un nivel mas a corto plazo. Trello con la metodologia Kanban han
tenido la mayor influencia a la hora de organizar las actividades y poder definir de forma precisa el

avance, y tomar las decisiones con respecto a las tareas pendientes.

La estimacion y priorizaciéon del proyecto fue de gran utilidad a la hora de estimar y evaluar el
tamafio del proyecto, ya que ha permitido su realizacién en muy poco tiempo. Para realizar una
correcta estimacion, se requiere conocer la Historia de forma completa y a fondo, cosa que no se
tenia al principio del proyecto, en donde se realiz6 una estimacién aproximada con la informacion
conocida en ese momento, lo que forz6 a redefinir la estimacion al inicio de cada iteracion. Esto
sumado al desconocimiento de la velocidad de desarrollo ocasioné ciertos problemas a la hora de
estimar. Como una forma de mejora futura en este aspecto seria, por ejemplo, estimar solo aquellas
historias con prioridad alta, y debido a que ahora se conoce aproximadamente la velocidad de
desarrollo, se puede definir con mas precision y certeza cuantas y cuales HU comprometer en el

Sprint.

5.8. Desarrollo de Software.

A continuacion se presentan el resto de los elementos participantes en el desarrollo y construccién

del Software.
5.8.1. Modelo de datos.

5.8.1.1. Modelo Entidad Relacion.
Inicialmente, se desarroll6 un Modelo Entidad Relacion para determinar los requisitos de datos a

considerar en el sistema y su relacién entre ellos. Durante el desarrollo del proyecto, y en la medida
en que se fueron agregando nuevas HU, el modelo se vio forzado a ser modificado para adaptarse a
las nuevas funcionalidades. En la Figura 11 se puede observar el modelo final tras el desarrollo de
todas las HU.
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Figura 11: Modelo Entidad Relacién.

Como se puede apreciar en el modelo, un Fanfiction posee méas de un capitulo, los cuales pueden
recibir directamente un comentario 0 una puntuacion por parte de un Usuario. También un
Fanfiction tiene varios géneros, una clasificacion parental y provenir de una o varias historias
originales. La categoria indica el formato de origen de la historia original, ya sea libro, pelicula,

serie de televisién, animé, etc.

Los principales cambios del modelo a lo largo del desarrollo, han sido agregar nuevos atributos para

soportar la generacion del enlace de validacion de la cuenta y de recuperacion de la contrasefia.

5.8.1.2. Esquema fisico de la Base de Datos.
La versidn final del esquema fisico de la Base de Datos se presenta en la Figura 12.
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Figura 12: Esquema fisico de la Base de Datos.

De las tablas presentadas, existen algunas que reciben una importante cantidad de datos, y que por
lo tanto son las mas importantes. Para mejorar la bisqueda y ordenamiento de los resultados que

residen, se utilizaron indices. La descripcion de estas tablas se define a continuacion:
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Atributo Tipo dato indice | ¢Permite Descripcién
nulo?
id_fanfiction int PK No ID del Fanfiction
autoincrement

Titulo varchar(45) No Titulo del Fanfiction

Descripcion varchar(16000) No Sinopsis del Fanfiction

fecha_creacion Datetime INDEX | No Fecha en que el fanfiction
fue registrado

fecha_actualizacion Datetime INDEX | No Fecha de la ultima
actualizacion o edicion
sobre el Fanfiction

estado varchar(25) INDEX | No Toma los valores
“Incompleto” o
“Terminado”

id_usuario Int FK No ID del autor del fanfiction

id_clasificacion_parental | Int FK No ID de la clasificacion
parental asighada

Como se puede apreciar en la Tabla 18, se agregaron indices en tres de los atributos, esto debido a

que esta es la tabla principal que participa en la busqueda de Fanfictions, y con esto se pretende

realizar las consultas asociadas de forma mas eficiente.

Tabla 19: Descripcidn tabla capitulo.

Atributo Tipo dato indice | ¢Permite Descripcion
nulo?
id_capitulo int PK No ID del capitulo
autoincrement

Numero Int No Numero del capitulo

Titulo varchar(45) No Titulo del capitulo

fecha_publicacion | Datetime No Fecha en que el capitulo fue
registrado

fecha_actualizacion | Datetime No Fecha de la ultima edicién o
publicacion del capitulo

Contenido Mediumtext No Texto del contenido del capitulo

id_fanfiction Int FK No ID del fanfiction al que fue
asociado

En la Tabla 19 el atributo contenido es de tipo MEDIUMTEXT, que permite una gran cantidad de

cadenas de caracteres, que permite una cantidad méxima de 16 MB de texto. Es ideal para el

contenido del capitulo, ya que es un margen superior suficiente para albergar capitulos de mas de

20.000 palabras.
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Tabla 20: Descripcion tabla usuario.

Atributo Tipo dato indice ¢Permite Descripcién
nulo?
id_usuario int PK No ID del usuario
autoincrement

Nombre varchar(45) UNIQUE | No Nombre o alias del usuario

Correo varchar(45) UNIQUE | No Correo electrénico de contacto
del usuario

Clave varchar(75) No Contrasefia cifrada de la cuenta

Rol varchar(5) No Rol del usuario. Toma los valores
“ADMIN” 0 “USER”

Estado tinyint(1) No Define si la cuenta esta activa o
el usuario la desactivo

fecha_creacion Date No Fecha en que el usuario se
registré en la plataforma

Descripcion mediumtext Si Descripcion ingresada por el
usuario para presentarse.

Token varchar(45) Si Clave asignada para que el
usuario pueda verificar su correo
0 restablecer su contrasefia.

correo_activo tinyint(1) No Define si la cuenta ha sido
activada mediante el correo.

nuevo_correo Varchar(45) Si Correo que ingresa el usuario al
editar los datos de su cuenta, pero
gue aln no ha sido validado.

vencimiento_token | datetime Si Fecha de vencimiento del token
generado para restablecer la
contrasefia.

Como se puede ver en la Tabla 20, los atributos nombre y correo tienen un indice UNIQUE. En el
primer caso es para evitar que existan dos 0 mas cuentas con el mismo nombre de usuario. En el
segundo caso para dificultar la posibilidad a que un mismo usuario posea dos cuentas, debido a que
un usuario suele tener un Gnico correo y este correo solo puede ser asociado a una cuenta dentro de

la plataforma.

La clave de la cuenta se almacena de forma cifrada utilizando SHA-256, por lo tanto originalmente
puede tener cualquier tamafio, porque siempre tras ser cifrada queda de un tamafio aproximado de

70 caracteres.

El token es un valor univoco generado por la aplicacién y utilizado para generar un enlace Unico
que es enviado por correo al usuario y permitir restablecer la contrasefia o validar la cuenta tras el

registro.
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Tabla 21: Descripcion tabla comentario.

Atributo Tipo dato indice ¢Permite Descripcion
nulo?
id_comentario | int PK No ID del comentario
autoincrement
Fecha Datetime INDEX | No Fecha de registro del comentario
Contenido varchar(16000) No Contenido del comentario
id_capitulo Int No ID del Capitulo al que va dirigido el
comentario
id_usuario Int FK No ID del usuario que realizé el
comentario
Tabla 22: Descripcién tabla puntuacion.
Atributo Tipo dato indice ¢Permite Descripcién
nulo?
id_putuacion | int PK No ID de la puntuacion
autoincrement
Fecha Datetime INDEX | No Fecha de registro de la puntuacion
Valor tinyint(3) No Valor de la puntuacion enviada
id_capitulo | Int No ID del Capitulo al que va dirigida la
puntuacion
id_usuario Int FK No ID del usuario que realizé la
puntuacion

Tabla 23: Descripcion tabla lectura.

Atributo Tipo dato indice | ¢Permite nulo? Descripcién

id_lectura | intautoincrement | PK No ID de la lectura

Fecha Datetime INDEX | No Fecha en que se realizo la lectura
id_capitulo | Int No ID del Capitulo leido

id_usuario | Int FK No ID del usuario que leyo el capitulo

Como se puede observar en las tablas Tabla 21, Tabla 22 y Tabla 23, en los tres casos se agrego un

indice sobre la fecha, para permitir ordenar los datos de acuerdo a ese valor en todas las

funcionalidades que lo requieran.

Gran parte de las otras tablas se encuentran llenas con datos iniciales. Estas tablas no tendran

cambios significativos al largo plazo, y contiene suficiente informacion para permitir que la

plataforma funcione con normalidad. En las siguientes figuras se puede contemplar esta situacion.
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idclasificacion_parental nombre

1 K(54)
2 K+{94)
4 M(16+)
5 MA(15+)
3 T(134]

Figura 13: Detalle Tabla clasificacion_parental.

En la Figura 13 se puede observar los distintos valores de clasificaciones parentales que puede tener
un Fanfiction. El formato presentado en la tabla estd basado en la clasificacion presentada en

fanfiction.net.

idformato nombre

1 Animé o Manga

3 Caricatura

4 Comic

2 Libro

& Muisico o banda

89 Otro

& Pelicula

7 Serie de Television
5 Videojuego

Figura 14: Detalle Tabla categoria

En la Figura 14 se presentan distintas categorias a las cuales pertenecen las Historias Originales.
Esta clasificacion también se encuentra basada en la clasificacion presentada por Fanfiction.net. En
caso de existir alguna Historia Original que no cuadre dentro de alguna de estas clasificaciones,

puede ser catalogada dentro de “Otro”.
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idgenero -~ 1 nombre

1 Romance

Z2 Comedia
3 Drama
4 Poema

£ Aventura

& Misterio
7 Horror

& Parodia
9 Tragedia

10 Supernatural

11 Suspenso

12 Ciencia Ficcidn
13 Fantasia

14  Espiritual

15 Familiar

16 Amistad
17 Policial
18 Accién
19 Juvenil

20 Parancrmal
21 Dolor

22 Historia epica

Figura 15: Detalle Tabla género.

En la Figura 15 se presentan los distintos tipos de géneros que puede tener un Fanfiction. Esta es
una seleccion entre los géneros ofrecidos en Fanfiction.net y Wattpad. Un Fanfiction puede llegar a

tener mas de un género asociado.
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5.8.1.3. Estimacidn de datos esperados y carga esperada.
La Base de Datos fue implementada en MySQL, esto debido a que es un software Open Source y a

sus altos niveles de seguridad, conectividad y velocidad al realizar las operaciones.

De acuerdo a lo expuesto en la Tabla 1, la cantidad de usuarios registrados esperados es de 700.000,
con 1.800.000 Fanfictions de aproximadamente 6 capitulos cada uno. Definir con mayor precision
la cantidad de datos esperados es complejo, debido la incertidumbre del comportamiento de los
usuarios. Los capitulos pueden tener un diferente largo, al igual que la descripcion de los usuarios.
Cualquier valor calculado, incluyendo los entregados aqui, pueden facilmente alejarse de la

realidad.

De acuerdo a lo presentado en la Tabla 7, se concluye gue se requiere una demanda inicial de entre
7.400 a 16.000 paginas vistas diarias para que el proyecto sea rentable, eso implica que la cantidad
de transacciones diarias esperadas oscila entre los 7.400 y los 16.000. Eso significa que la base de
datos en promedio recibira entre 5 a 11 transacciones por minuto, cantidad que puede soportar el

gestor seleccionado debido a que se consideraria una carga baja de los datos.

Cabe sefialar que en caso que la plataforma aumente su popularidad, aumentaria significativamente
tanto la cantidad de datos registrados como las transacciones por minuto. Esto podria poner al limite
las exigencias sobre la base de datos y su gestor. Por lo anterior se hace necesario realizar una
migracion de la Base de Datos a una Base de Datos no relacional. Aun asi para trabajar con la

plataforma como un prototipo inicial, el uso de la base de datos presentada es ideal.

5.8.1.4. Normalizacion de la Base de Datos.
La normalizacion de base de datos es especialmente importante en el entorno del procesamiento

transaccional, sobre todo en el que se lleva a cabo en linea. Esto es debido a la agilidad con que se
llevan a cabo las modificaciones de datos. Inserciones, eliminaciones o actualizaciones afectan a los
datos almacenados pudiendo disminuir el rendimiento de la base de datos si ésta no se ha

normalizado (Powerdata, 2016).

La Base de Datos presentada logra cumplir con la segunda Forma Normal. No consigue la tercera
debido a un par de dependencias funcionales que impiden el cumplimiento de la tercera Forma
Normal. De la tabla usuario, las dependencias que impiden el cumplimiento de la tercera Forma

Normal son las siguientes:
nombre — correo, clave,rol, estado, fecha_creacion, descripcion, token, correo_activo

correo = nombre, clave,rol, estado, fecha_creacion, descripcion, token, correo_activo
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Estas dependencias se generan debido a que los valores de nombre y correo son Unicos. Por lo
anterior, ambos atributos son claves candidatas, pero se optd por crear una clave artificial para
evitar la modificacion de las claves foraneas asociadas a la tabla usuario cuando el usuario decida

modificar sus datos.

De la tabla capitulo, la dependencia que impide el cumplimiento de la tercera Forma Normal es la

siguiente:
numero, id_fanfiction — titulo, fecha_publicacion, fecha_actualizacion, contenido

Esta dependencia se genera debido a una regla del negocio implicita, que indica que por cada
Fanfiction, los capitulos se encuentran enumerados desde el 1 en adelante, uno por uno. Al definir
el fanfiction y el nimero del capitulo, se puede definir de forma univoca al capitulo. Se decidid
descartar estos atributos como clave primaria debido a que el ndmero del capitulo es modificado

cada vez que se elimina otro capitulo del mismo fanfiction.

Generar una proyeccion de ambas tablas para alcanzar la Tercera Forma Normal puede disminuir el
rendimiento de las consultas, debido a que los datos del Usuario y del Capitulo estan l6gicamente
relacionados, perteneciendo a la misma entidad. Las consultas generalmente rescatan todos los
valores de cada tabla, y proyectarlas obligaria a realizar joins (reunién de tablas) adicionales que

atenten contra el rendimiento de las consultas.
5.8.2. Arquitectura del Sistema.

Siguiendo la arquitectura en capas presentada en la Figura 5, se fue implementando el Software.
Para la capa de presentacion se trabajo con paginas .html utilizando HTML, CSS, Javascript y
Thymeleaf. Para el resto de las capas del backend, tras el desarrollo del Software, se obtuvo la

arquitectura presentada en la Figura 16:
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Controller

AdministradorController BusguedaControlller CapituloController ComentarioController FanfictionController Login Controller

FuncionesRestController LeerCapituloController LecturaController PerfilController PuntuadonController RegigtroController

UsuarioController

Service Mode1
CapituloServicio CategoriaServicio ComentarioServicio FanfictionServicio PublicacionComparator Form
I - : s CapituloPublicacion

GeneroServicio HictoriaOriginal Servicio LecturaServicio PuntuadonServicio Exception
Publicacion

Clasificacion ParentalServicio UsuarioServicio MensajeCorrenServicio
Regpuestadiax

ServiceImpl

Domain
Capitulo Categoria || ClasificacionParental || Comentario || Fanfiction Genero HistoriaOriginal Lectura Puntuadon
Usuario

Dao
CapituloDao CateqoriaDao Clasificacion ParentalDao ComentarioDao HistoriaOriginalDao FanfictionD ao FanfictionIDao

= A
GeneroDao UsuariocDao LecturaDao PuntuadaenDao .
FanfictionDaoImpl

Figura 16: Arquitectura del Backend del producto.

En la capa controladora se disefid un paquete llamado Controller, el cual contiene 13 clases java, las
cuales realizan las funcionalidades del software. Inicialmente estas funcionalidades estaban
agrupadas bajo el mismo contexto, es decir, dentro de clases que afectan a la misma entidad.
Posteriormente y debido a la complejidad del codigo y/o la cantidad de pruebas involucradas,
algunas funcionalidades fueron separadas para incluirlas en nuevas clases y mejorar la facilidad de

cambio y la facilidad de pruebas.

En la capa de servicio, se presentan 4 paquetes. EI mas importante es el paquete Service, el cual
ofrece 11 interfaces con sus respectivas implementaciones dentro del paquete Servicelmpl. Dentro
de este paquete se incluyen funcionalidades agrupadas por la entidad sobre la cual se encuentran
asociadas. Estas clases contienen la I6gica del negocio y se encargan de reunir y procesar los datos
solicitados por la capa superior. La interfaz MensajeCorreoServicio se encarga del envio de los

correos electrénicos a los usuarios.
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El paquete Model involucra clases POJOs adicionales que surgieron ante la necesidad de resolver
algunas funcionalidades. Por ejemplo Publicacion es una clase envoltorio de un Fanfiction que
ademas incluye el nimero de comentarios y el promedio de puntuacion que contiene. De forma
anéloga, CapituloPublicacion funciona frente a un Capitulo. PublicacionComparator es una clase
qgue implementa a la clase Comparator y cuyo objetivo es encargarse de ordenar una lista de
Fanfictions de acuerdo al nimero de comentarios, de capitulos y a su puntuacion promedio.
Finalmente, RespuestaAjax se encarga de enviar una respuesta a la capa de presentacion tras la

gjecucién de las funciones Ajax.

La capa ademas incluye un paquete de excepciones, y uno que incluye los POJOs que recogen y

validan los campos de los formularios.

En la capa de dominio aparece el paquete Domain, que contiene 10 clases. Estas son clases POJO

gue representan a las tablas de la base de datos, y fueron generadas gracias al mapeo de Hibernate.

En la capa de persistencia aparece el paquete Dao, el cual contiene 11 interfaces que permiten
realizar las consultas a la Base de Datos. Esta capa fue implementada utilizando Spring Data JPA',

un médulo de Spring framework que facilita enormemente la creacion de consultas.

Dentro del paquete, se creo6 otro paquete que incluye la implementacién de una consulta relacionada
con la entidad Fanfiction. Especificamente, la consulta que fue implementada fue la de buscar un

fanfiction, debido a la complejidad de la misma.

En la Figura 17 se presenta el diagrama de clases de la capa de dominio.

12 https://projects.spring.io/spring-data-jpa/
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Usuario
—idUsuarioc: Integer
-nombre: String
-corren: String 1
Categoria -clave: String
BN T T -rol: String
B "f; egu;la: nEeger i -estado: boolean
GOEMTE SECING —-fechaCreacion: Date
+getterindSecter() -descripcion: String
1 -token: String
—-correnfctivo: boolean
-muevoCorreo: String
1..% -vencimientoToken: Date
HistoriaOriginal +getrerAndSecter()
—idHistoriaOriginal: Integer 1
-nombre: String
+getterAndSetter() o..*
1. E
I,I . Puntuacion
Torae Comentario L1 o ) —;ann’.en;::rlo: Integer
- 1 -fecha: te
Fanﬁctlon —idComentario: Integer Ls ura -wvalor: byte
-idFanfiction: Integer —fecha: Date —-idLectura: Integer getterAndserter()
-titulo: String —contenido: String _fecha: Date L
—descripcion: String 9..% +getterindSecter() +getterAndSetter() o

—-fechaCreacion: Date [

1 0..%
—fechallctualizacion: Date
—-estado: String
+geterfindSetter ()
B W
1..%
1.. 1..% 1
ClasificacionParental Genero Capitulo
—idClasificacionParental: Integer Z = =
—idGenero: Integer 5 i B =
L - e 5 idCapitulo: Integer
2 —nombre: String = rumero: int
+getterAndSetter() +getterindSecter() 1.-*) titulo: String

—fechaPublicacion: Date
—fechahctualizacion: Date
—contenido: String

+getterAndSetter()

Figura 17: Diagrama de clases de la capa de dominio.

Como se mencioné anteriormente, este diagrama es el resultado del mapeo de la Base de Datos.

Contiene los mismos atributos, relaciones, y los getters y setters para manipular sus datos.
5.8.3. Control de versiones.

Para el control de versiones, se trabajé con un repositorio privado en GitLab*®. Esto permite tener
una version de cada cambio realizado a lo largo de la construccion del producto, obtener un historial

de cambios por cada archivo o carpeta, y hacer un seguimiento de los cambios de cada uno de estos.

Se trabajé con el uso de ramas 0 branchs, las cuales son utilizadas para desarrollar funcionalidades
aisladas unas de otras. La rama master es la rama "por defecto™ al crear un repositorio, y en la cual
se almacena cada incremento terminado tras cada Sprint. Las ramas se pueden fusionar entre si para

combinar los cambios que ambas poseen y asi generar una nueva version del producto.

Se trabaj6 con 3 ramas en total, las cuales se presentan a continuacion:

13 https://gitlab.com/
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e Master: Rama en donde se almacena cada version de un incremento al finalizar cada
Sprint.

e Desarrollo: Rama en donde se almacenan las versiones en desarrollo del producto. Se
suben pequefios incrementos del Software generados por cada Historia de Usuario
terminada o cambio importante en el Software en general. Lo anterior es para tener un
mayor control de las funcionalidades que se van generando y de los cambios importantes
realizados.

e Produccion: Rama en donde se almacenan las actualizaciones de la version del Software
desplegables en el servidor de prueba utilizado actualmente. Este se diferencia del resto por

el cambio de algunos valores de configuracion.

Para generar un incremento tras la finalizacion de un Sprint, primero se fusiona los cambios
presentes en la rama desarrollo (que contiene todas las funcionalidades desarrolladas durante el
Sprint) con la rama master (que contiene el Gltimo incremento generado) para asi generar un nuevo
incremento, el cual se deposita en la rama master. Tras esto se fusiona la rama master con
produccidn, y asi generar una nueva version del producto que pueda ser desplegada en el servidor y
gue incluye las Gltimas funcionalidades implementadas. Tras esto se regresa a la rama desarrollo,

frente a la cual se contindan subiendo pequefios incrementos con nuevos cambios.

Dentro del repositorio del proyecto que fue respaldado en el control de versiones, se creé una
carpeta llamada Proyecto de titulo, la cual contiene todos los documentos y referencias necesarias
para el desarrollo del informe del proyecto y su gestion correspondiente. Esto con el propésito de
tener un respaldo en caso de cualquier problema que pudiera ocasionar la pérdida de los datos, y

para poder tener la posibilidad de regresar a una version anterior de algln archivo importante.

A cada commit realizado, se adjunté un log message que informe en qué consisten los cambios
realizados. El formato de este mensaje debe ser claro y conciso, de forma tal de expresar en pocas
palabras y de forma general en qué consiste el nuevo incremento agregado. En la Figura 18, Figura
19 y Figura 20 se presenta un ejemplo de cada mensaje ingresado por cada tipo de commit

realizado.

;fﬁh HU: Comentar capitulo terminado

=¥ Martita Mufioz committed a month ago

Figura 18: Log message al subir nueva funcionalidad terminada (desarrollo)
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Como se puede apreciar en la Figura 18, el mensaje debe incluir el alias de la HU que se esta

subiendo.

.f.i.'% Modificacion Base de Datos: agregar fecha creacion cuenta.
o Martita Mufioz committed a month ago

Figura 19: Log message de un cambio importante en el Software (desarrollo)

En la Figura 19 se puede observar que el requisito del mensaje para este caso es simplemente

definir en la menor cantidad de palabras posibles cuél es el cambio realizado.

£, Segundo incremento terminado.
=¥  Martita Mufioz committed a month ago

Figura 20: Log message de un nuevo incremento (master)

En la Figura 20, se puede ver el mensaje al subir un incremento finalizado. Todos los mensajes de

los incrementos subidos poseen el mismo formato.
5.8.4. Resultados del desarrollo con TDD.

La implementacion del contenido del paquete Controller y Service fueron implementados bajo el
enfoque TDD. La capa de presentacion y repositorio fue excluida por la dificultad de su
implementacion en esta capa, y la capa de dominio en conjunto con el resto de los paquetes fueron
excluidos por la trivialidad de sus métodos; la Gnica excepcién fue PublicacionComparator del

paquete Model debido a la complejidad de sus funcionalidades.

A continuacidn, se presentan algunas tablas que resumen la cantidad de pruebas y funcionalidades

implementadas dentro de esta capa.
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Tabla 24: Resultado implementacion con TDD

Capa Cantidad de métodos | Cantidad de test unitarios
Controladora 51 121
Servicio 60 150
Model 1 6

Como se puede apreciar en la Tabla 24, se han desarrollado una cantidad importante de métodos

con sus respectivos tests unitarios. En promedio se realizaron 3 tests por cada método.

Tabla 25: Cobertura de los tests capa controladora

Clase Cantidad de métodos | Cantidad de test unitarios | Cobertura
AdministradorController 11 19 100%
BusquedaController 2 5 100%
CapituloController 6 13 100%
LeerCapituloController 1 9 100%
ComentarioController 2 2 100%
UsuarioController 8 24 100%
FanfictionController 7 15 100%
FuncionesRestController 3 7 100%
LecturaController 1 1 100%
LoginController 7 13 100%
UsuarioController 1 5 100%
PuntuacionController 2 2 100%
RegistroController 2 6 100%

Como se puede observar de la Tabla 25. Se ha realizado una importante cantidad de tests unitarios
que permiten comprobar que esta capa funcione sin problemas. A pesar de los ajustes, existe una
variada cantidad de test y de métodos que utiliza cada clase. El reporte de la cobertura de cada test

fue generado gracias a IntelliJ 1dea™.

¥ https://www.jetbrains.com/idea/
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Tabla 26: Cobertura de los test en la capa de servicio

Clase Cantidad de métodos | Cantidad de test unitarios | Cobertura
CapituloServicio 7 19 100%
CategoriaServicio 2 5 100%
ClasificacionParentalServicio 2 5 100%
ComentarioServicio 8 17 100%
FanfictionServicio 8 27 100%
GeneroServicio 2 5 100%
HistoriaOriginalServicio 4 9 100%
LecturaServicio 4 9 100%
MensajeCorreoServicio 3 9 100%
PuntuacionServicio 6 15 100%
UsuarioServicio 14 30 100%

Como se puede observar en la Tabla 26, aunque existe una distribucion un poco mas equilibrada de
los métodos, no es asi en el caso de los tests. Al igual que lo presentado en la Tabla 25, la mayor

cantidad de métodos y tests se encuentran asociados a funcionalidades relacionadas con el usuario.
5.8.5. Conclusiones del desarrollo de Software.

En general, y debido al enfoque de la metodologia de desarrollo, el disefio del Software se ha ido
descubriendo conforme se fueron desarrollando las Historias de Usuario. Inicialmente solo se

contaba con un modelo de datos, el cual se fue modificando conforme las nuevas HU las requerian.

Con respecto a la arquitectura, se contaba con la arquitectura en capas presentada en la Figura 5.
Esta arquitectura inicial fue la base para continuar desarrollando el Software, e ir agregando nuevas

clases y paquetes segun lo requieran las HU al ser implementadas.

El control de versiones ha sido de gran ayuda para registrar los cambios, revisar el crecimiento del
Software y tener una copia de seguridad de toda la informacion relativa al proyecto de titulo.
Permitié tener un historial de los cambios que ha sido consultado cada vez que fue requerido, y asi
poder rescatar informacién que ha sido modificada con el correr del tiempo, u obtener fechas de los
cambios o cambios realizados en un rango de fechas. También permitio una correcta gestion de los
incrementos, ya que se puede observar con facilidad cuéles han sido los incrementos generados a lo

largo del desarrollo.
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El uso de TDD en el desarrollo de Software ha sido de gran utilidad, ya que ha ayudado a disminuir
la probabilidad de error al escribir codigo sobre las capas en que fue implementada, permitiendo asi
un Software de mejor calidad y con menos errores. Aunque el uso de TDD ha significado un
aumento en el tiempo de desarrollo, también ha asegurado que el cddigo generado no contenga
errores. También ha sido un contrapeso ideal para lograr cumplir su objetivo de implementar solo
las funcionalidades minimas exigidas y ninguna mas, puesto que debido al tiempo que se debe
dedicar a la implementacion, obligar a definir cuéles son los métodos, funciones o lineas que
realmente entregaran un real aporte a la funcionalidad que se esta implementando, y asi evitar
escribir cddigo de mas y/o llegar a implementar funcionalidades no registradas en el Product
Backlog. La ventaja mas importante generada gracias a TDD es que permite realizar
refactorizaciones generales del codigo con la seguridad que detras se encuentran las pruebas que

aseguren que estos cambios no introduzcan nuevos errores.

72



Universidad del Bio-Bio. Red de Bibliotecas - Chile

6. Pruebas.

A continuacion, se detallan aspectos de algunas pruebas realizadas a nivel general sobre el sistema

para el cumplimiento de las Historias de Usuario.

Cabe sefalar que todas las pruebas aqui descritas, fueron desarrolladas en un servidor remoto, en
donde fue desplegada la aplicacion, y asi esta pueda estar disponible para quien desee visitarla. Su

direccidén se encuentra en: http://colvin.chillan.ubiobio.cl:8080/mmunocan/.

6.1. Pruebas de aceptacion.

Al final de la implementacion de cada Historia de Usuario, y antes de subirlo al repositorio como
una nueva version, se desarrollaron diversas pruebas alfa de aceptacidn con el propdésito de verificar
gue no existan errores fuera de las capas que cubre TDD, comprobar que las funcionalidades se
ajustan a los criterios de aceptacion, y revisar que lo recién desarrollado se ajuste a los requisitos no

funcionales y se ajuste con los objetivos del Software y del proyecto.

La documentacion de las Historias de Usuario criticas se encuentra en el ANEXO 4.

6.2. Pruebas de tiempo de ejecucion.
Para realizar pruebas de tiempo de respuesta, se trabajé con pingdom®, una pagina que mide los
tiempos de respuesta de cualquier sitio Web usando como referencia cuatro servidores en diferentes

partes del mundo. En la Tabla 27 se pueden ver los resultados.

Tabla 27: Resultados prueba tiempo de respuesta
Ubicacion servidor. Tiempo de respuesta (s).
Melbourne, Australia. 4.34
Nueva York, EEUU. 1.32
San José, California, EEUU 1.74
Estocolmo, Suecia 1.98

En la Figura 21 se puede observar la distribucion de los tiempos por cada peticion para la prueba en
el servidor de Australia. En general todas las pruebas se comportaron de manera similar. Se puede
observar que la primera peticion al sitio fue el que mas demoro, y dentro de esta primera peticion, la
peticion DNS (la grafica en rosa) fue la que mas demord. Esto puede compensarse a medida en que
los usuarios accedan a la plataforma con mayor frecuencia y la direccion DNS quede almacenada en

proxis mas cercanos.

13 https://tools.pingdom.com/
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Figura 21: Tiempo de respuesta de las peticiones en el servidor de Australia

Tras esta prueba, se puede concluir que fue exitosa, debido a que en todos los casos el tiempo de

respuesta fue inferior a los 5 segundos, que es el tiempo maximo de espera permitido.
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7. Mapas de navegacion y diseio de interfaz.

7.1. Mapas de navegacion.
A continuacion se presentan los distintos mapas de navegacion para cada uno de los tipos de

usuarios presentes en la plataforma.

— Iniciar sesidn

Pagina principal
usuario

Registrarse

Ver perfil de
usuario

L Buscar Fanfiction

Ver Fanfiction Ver capitulo

Figura 22: Mapa de navegacion para el usuario

En la Figura 22 se puede apreciar las distintas funcionalidades a la que puede acceder un usuario al
ingresar a la péagina principal del sistema. Podra iniciar sesion, registrarse, buscar Fanfictions, y al

encontrarlos podré revisar el perfil del escritor o acceder al fanfiction propiamente tal.
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= Agregar capitulo

=~ Muevo fanfiction

- Vercapitulo

Ver Fanfictions -

— Mis Fanfictions | = Editar Capitulo

b1 Editar Fanfiction

Eliminar capitulo

et Eliminar Fanfiction

Ver perfil de usuario

= Buscar Fanfiction |- Entregar comentario

=1 VerFanfiction — Vercapitulo

Entregar puntuacion

= Historial de lectura

Pagina principal
usuario registrado

Comentarios
realizados

Puntuaciones

— Historial e .
realizadas

Comentarios recibido

Puntuaciones
recibidas

Editar mi cuenta J=— Eliminarmicuenta

- Mi cuenta

Cerrar sesion

Figura 23: Mapa de navegacion para el usuario registrado.

En la Figura 23 se puede apreciar las distintas funcionalidades a la que puede acceder un usuario
una vez iniciada su sesion. Ademas de poder buscar y leer un fanfiction, podra comentar, entregar
una puntuacion, crear y editar sus Fanfictions, crear y editar capitulos dentro de sus Fanfictions, y

editar los datos dentro de su propia cuenta.
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Nueva Historia .
— . Fanfiction
Original

- Eliminar Usuario
Pagina principal | |
administrador Comentario

Editar mi cuenta
— Mi cuenta

Figura 24: Mapa de navegacion para el administrador.

En la Figura 24 se puede apreciar las distintas funcionalidades a la que puede acceder el

administrador una vez iniciada su sesion. Dentro de sus principales caracteristicas, el administrador

podré eliminar un usuario, un fanfiction o un comentario.

7.2. Diseno de interfaz del sistema.

7.2.1. Prototipo de interfaz.

A continuacién se presentan algunos prototipos de interfaz disefiados para la plataforma. Estos

prototipos o Mockups representan las principales pantallas que mostrara la pagina Web. Para su

Cerrar sesion

desarrollo, se trabajo con una version de prueba de Wireframe Sketcher'®.

1 https://wireframesketcher.com/
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Browser

pop @ lhﬂp:fﬁlocalhost:&(}&o ' @ D)

Zona de FiCS S\ogan de plataforma Buscar Fanfiction Iniciar sesion Registrarse

Banner pagina

iBienvenido!

Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus dolor auctor. Duis
mollis, est non commodo luctus. Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet
rutrum faucibus dolor auctor. Duis mollis, est non commodo luctus. Vivamus Publicidad
sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus dalor auctor. Duis mallis, est
non commodo luctus.

Texto del footer

Témminos y condiciones ' Acerca de Fona de Fics

Figura 25: Prototipo de interfaz pagina de inicio.

En la Figura 25 se presenta a grandes rasgos la estructura de la pagina de inicio de la plataforma.
Tendra un espacio en la parte derecha de la pantalla para colocar la publicidad, y un espacio en la

parte superior para el banner de la pagina Web.
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Browser

& @ fa [Pipiiocahostaa ] @ D

ZO na de Fics S\ogan de p\ataforma Buscar Fanfiction nombre-usuario ¥ Cerrar sesion

‘ Mis Fanfictions Historial

iBienvenido!
Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus dolor auctor. Duis
mollis, est non commodo luctus. Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet
rutrum faucibus dolor auctor. Duis mollis, est non commeodo luctus. Vivamus
sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus dolor auctor. Duis mollis, est
non commodo luctus.

Publicidad

Publicidad

Texto del footer

Términos y condicion: Acerca de 7ona de Fics

Figura 26: Prototipo de interfaz p4gina de inicio usuario.

Browser

B @ @ [Ftps/localinostaosn | & D]

Zona de Fics Slogan de plataforma Admin ¥ Cerrar sesion

Eliminar: = Fanfiction Usuario _Comentario

iBienvenido!
Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus dolor auctor. Duis
mollis, est non commodo luctus. Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet
rutrum faucibus dolor auctor. Duis mollis, est non commodo luctus. Vivamus

sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus dolor auctor. Duis mollis, est
non commodo luctus.

Publicidad

Texto del footer

Términos y condicionss | Acerca de Zons de Fics

Figura 27: Prototipo de interfaz pagina de inicio administrador.
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En la Figura 26 y la Figura 27 se presentan las interfaces de inicio tanto para el perfil de usuario
como el de administrador. En los menus superiores se presentan diferentes opciones de acuerdo a
sus roles, y el banner de la pagina Web desaparece por un tema de espacio.

Harry Potter Crepusculo  Papelucho

Titulo del fanfiction i1d del fanfiction & Autor

MNullam quis risus eget urna mollis arnare vel eu leo. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula.

Cum sociis natoque penatibus et magnis-dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec ullamcorper nulla non
metus auctor fringilla. Duis mollis, est non commadao luctus, nisi erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem nec elit.
Donec ullamcorper nulla non metus auctor fringilla.

Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna. Donec id elit non'mi porta gravida at eget metus. Duis
maollis, est non commaodo luctus, nisi erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem nec elit.

v Clasificacion parental: K+ #® Comentarios: 10 # Puntuacién Promedio: 3 = Capitulos: 5

BB Fecha creacion: 21-05-2010 BB Ultima actualizacién: 22-05-2010 b Estado: Incompleto

® Géneros: Romance Drama Accion Comedia  Juvenil

Figura 28: Prototipo de interfaz resumen de un Fanfiction.

En la Figura 28 se presenta un prototipo sobre cémo la plataforma deberd presentar un resimen de
los datos de un Fanfiction cada vez que se le requiera.

Titulo del capitulo id del capituio

BB Creado el: 22-05-2010 BB Actualizado el: 22-05-2010 9% N° Comentarios: 2 # Puntuacion Promedio: 2.8

Figura 29: Prototipo de interfaz resumen de un capitulo.

En la Figura 29 se presenta un prototipo sobre cémo la plataforma debera presentar un resumen de
los datos de un capitulo cada vez que se le requiera.

7.2.2. Interfaz del sistema.

A continuacién, se presentan algunas capturas de pantalla de la pagina Web, y el logo disefiado para
la plataforma.
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Zona de firs

Figura 30: Logo de la plataforma.

Como se pude observar en la Figura 30, se trabajo con una paleta de colores basada en el purpura
con un fondo blanco. Segun la psicologia del color, el parpura expresa lujo, realeza, sabiduria y
creatividad; es un color asociado a lo espiritual y psiquico, utilizado en marcas centradas en
contenidos de entretenimiento, lujo y fantasia (M. Cruz, 2015). Al ser un color asociado a la
entretencion y a la creatividad, fue escogido para su uso tanto en el logo como en el resto de la

interfaz del Sistema.

Zona de Fics  jHaz volar tu imaginacion! # Registrarse Q Buscar Fanfiction =D Iniciar sesion

Bienvenidos

zﬂua DP .jfi [g {BIENVENIDO & ZON# DE FICS!

Aqui podras encontrar, publicar y compartir todos los Fanfictions que quieras.

{BIENVENIDO!

Figura 31: Pagina de inicio de la plataforma.
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;BIENYENIDO £ ZON#A DE FICS!

Aqui podras encontrar, publicar y compartir todos los Fanfictions que quieras.

{BIENVENIDO!

. Esta es una version beta de la plataforma Zona de Fics.

« Aqui usted podra buscar y leer los Fanfictions que encuentre gracias a nuestro
buscador.

. Queda invitado para que se registre, y asi pueda publicar sus propios Fanfictions. zz_l] na h[‘ jf[ (s

- Si encuentra algtin detalle, problema, o tiene alguna sugerencia, no dude en
conmunicarse al correo: contacto.zdf@gmail.com.

Zona de fics es un proyecto creado por Martita Mufioz. como un proyecto de titulo para la Universidad del Bio Bio.
©2017-2018
Términos y condiciones. | Acerca de Zona de fics.

Figura 32: Pagina de inicio de la plataforma.

Como se puede observar en las Figuras Figura 31 y Figura 32, la estructura de la pagina de inicio es
similar a la presentada en el prototipo de la Figura 25. Los colores presentados en el logo también
se mantienen utilizando una combinacién que sea agradable a la vista. En la Figura 31 se puede
observar el menu principal al que tienen acceso los usuarios que no han iniciado sesion. Se decidid

no incluir publicidad en esta interfaz para evitar la publicidad excesiva en la plataforma.

Zona de Fics  jHaz volar tu imaginacion! # Registrarse Q, Buscar Fanficion =3 Iniciar sesion

INICIO DE SESION.

Correo:

Contrasefa:

@ s

£ QIvido su contrasefia?

Zona de fics es un proyecto creado por Martita Mufioz. como un proyecto de titulo para la Universidad del Bio Bio.

© 20172018
Témminos y condiciones. | Acerca de Zona de fics.

Figura 33: Inicio de sesion.
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En la Figura 33 se puede observar el formulario de inicio de sesion de la cuenta. A través de este
pueden iniciar sesion tanto el administrador como los usuarios que se encuentren registrados. En la
parte inferior aparece un enlace que le permite al usuario reestablecer su contrasefia tras volver a

ingresar su correo y recibir el enlace de recuperacion enviado a dicho correo.

Zona de Fics  jHaz volar tu imaginacién! MAinicio  Q Buscar Fanficion W Mis Fanfictions ~  $=EMihistorial + & mmunocan ~

iBIENVENIDO(A) MMUNOCAN!

- Usted se encuentra dentro de |a cuenta de usurio de Zona de Fics.
- Usted aqui tendra las siguientes funciones adicionales:

- Publicar/editar/eliminar/actualizar sus propios Fanfictions.

Zona de Ffirs

= Publicar/editar/eliminar los capitulos.

- Acceder a su historial de lecturas, comentarios y puntuaciones con toda la actividad
que ha realizado en la plataforma.

- Comentar y/o entregar una puntuacion a los Fanfictions que encuentre.

- Si encuentra algun detalle, problema, o tiene alguna sugerencia, no dude en
conmunicarse al correo: contacto.zdf@gmail.com.

Zona de fics €5 un proyecto creado por Martita Mufioz. como un proyecto de titulo para la Universidad del Bio Bio.
©2017-2018
Téminos y condiciones. | Acerca de Zona de fics.

Figura 34: Pagina de inicio de un usuario registrado.

En la Figura 34 se puede observar la pagina de inicio a la que puede acceder un usuario registrado.
La estructura es similar a la presentada en el prototipo de la Figura 26. En la parte superior se puede
observar el menu principal de los usuarios registrados. Por las mismas razones que en la pagina de
inicio, se decidi6 no colocar publicidad en esta interfaz ni en ninguna interfaz interna a la que solo
pueden acceder los usuarios registrados y los administradores.
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# Nueva Hisloria

- Usted se encuentra dentro de la cuenta de administrador de Zona de Fics.

. Usted aqui tendra las atribuciones de: zl] na e :U:I s

= Eliminar fanfiction/usuario/comentario.
« Agregar una nueva Historia Original.

- Recuerde que para realizar las eliminaciones, debe actuar bajo el criterio presentado en
los Términos y condiciones.

Zona de fics €5 Un Proyecto creado por Martita Mufioz. COMo Un proyecto de titulo para la Universidad del Bio Bio.
© 20172018
Términos y condiciones. | Acerca de Zona de fics.

Figura 35: Pagina de inicio del administrador.

En la Figura 35 se puede observar la pagina de inicio del administrador. De forma similar a la
Figura 34, su estructura y contenido es similar, ademas se listan las atribuciones que tiene dentro de
la plataforma.

Harry Potter (Libro)

Mi primer fanfiction ip: 1 2 mmunocan

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Maecenas tristique pretium libero, at pulvinar dolor cursus volutpat. Quisque ultricies odio ut venenatis posuere. Aliguam consectetur vel massa in
finibus. Morbi luctus venenatis porta. Aliguam finibus convallis ipsum, sit amet vehicula diam consectetur tincidunt. Donec porta enim non consequat ullamcorper. Pellentesque dapibus nisi vitae vestibulum
eleifend. Nam scelerisque, mauris eu condimenium vehicula, neque ipsum elementum nisi, a facilisis guam nunc sed purus. Duis molestie sem at felis ullamcorper, at facilisis nunc placerat. Donec et
aliguet nibh, ac ornare turpis. Aenean tempus id magna eget suscipit. Integer sed molestie nibh. Fusce augue velit, consectetur eu pellentesque ac. tempor et orci. Vivamus vitae molestie felis.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Suspendisse turpis massa, dictum a elit a, vulputate rutrum velit. Quisque fringilla dui eu turpis pharetra finibus. Mauris tincidunt eleifend metus id
consectetur. In ut massa et neque cursus tristique quis vitae diam. Integer tincidunt purus non nisl pretium cursus. Nulla vel luctus lectus. Cras tincidunt dui urna, a cursus metus bibendum a. Aenean eu
quam sed nulla tincidunt tristique.

Donec nec porta ante, vitae feugiat purus. Cras bibendum vehicula mattis. Aliquam volutpat ipsum aliguet melestie malesuada. Duis imperdiet, nibh guis elementum dapibus, lectus mi cursus quam, vitae
scelensque justo tellus at sapien. Nulla facilisi. Duis ut imperdiet ligula. Cras egestas odio ipsum, ut fermentum turpis aliquet eu. Suspendisse ultrices faucibus delor eget faucibus. Nullam eu metus dolor.
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Quisque ultricies, velit vitae vehicula iaculis, nulla tellus mattis neque, nec imperdiet dolor augue eu orci
Suspendisse et arcu ac tortor consectetur tempor. In laoreet eros nunc, nec aliguam delor interdum quis. Duis vitae varius justo

@ Clasificacion Parental: MA (16+) 8 N° comentarios: 4 “ Puntuacion promedio: 5.0 iZ Capitulos: 3
£ creado el: 21-12-2017 & Actualizado el: 21-12-2017 ali Estado: Incompleto

® Géneros: Ciencia Ficcion  Misterio Comedia

Figura 36: Interfaz de resumen de un Fanfiction.

En la Figura 36 se puede observar la estructura de la interfaz que muestra la informacion relevante
de un Fanfiction. Es utilizada para mostrar toda la informacion de forma simplificada respecto a
cada Fanfiction cuando sea necesario, con diferentes variaciones de acuerdo a las circunstancias. Se
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agrego la categoria a la que pertenece cada Historia Original para evitar confusiones sobre cual

universo fue utilizado para crear el Fanfiction.

1.- La historia que comienza

i Creado el: 21-12-2017 i Actualizado el: 21-12-2017 ¥ N° comentarios: 2 “r Puntuacién promedio: 0,0

Figura 37: Interfaz de resumen de un capitulo.

Como se puede apreciar en la Figura 37, cuando se presenta la estructura de la interfaz que muestra
la informacion relevante de un capitulo. Es utilizada para mostrar toda la informacion de forma

simplificada respecto al capitulo que se esta leyendo.

Zona de Fics  jHaz volar tu imaginacion! # Registrarse  Q Buscar Fanfiction =3 Iniciar sesién

REGISTRO DE USUARIO

Nombre de usuario (*):

Ingrese un nombre que no esté registrado.

Correo (*):

Aseglrese que su Coreo Ne se encuentre registrado. Es acio
Contrasefia (*):

._0
Su contrasefia debe tener al menos 8 caracteres. u Icl ar o

Repita contrasefia (*):

Descripcion:

[CAcepto los Términos y condiciones.

Figura 38: interfaz de registro de usuario.
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Zona de Fics  jHaz volar # Registrarse  Q, Buscar Fanfiction  »J Iniciar sesion

Hamry Potter (Libro)

Mi primer fanfiction io: 1 Denunciar L mmunocan

Lorem Ipsum dolor sit amet, ing elit. tristigue pretium libero, at pulvinar dolor cursus volutpat Quisque ultricies odio ut venenatis posuere. Aliquam CONsectetur vel massa in
finibus. Morbi luctus venenatis porta. Aliquam finibus convallis ipsum, sit amet vehicula diam consectetur tincidunt. Donec porta enim non P dapibus nisi vitae vestibulum
eleifend. Nam i . mauris eu m vehicula, neque ipsum elementum nisi, a facilisis quam nunc sed purus. Duis molestie sem at felis ullamcorper, at facilisis nunc placerat. Donec et

aliguet nibh, ac ornare turpis. Aenean tempus id magna eget suscipit. Integer sed molestie nibh. Fusce augue velit, consectetur eu pellentesque ac. tempor et orci. Vivamus vitae molestie felis.

Lorem Ipsum dolor sit amet, eltt turpis massa, dictum a elit 2, vulputate rutrum velit. Quisque fringilla dui eu turpis pharetra finibus. Maunis tincidunt eleifend metus id
CONsectetur. In Ut massa et Neque cursus tristique quis vitae diam. Integer tincidunt purus nen nisl pretium cursus. Nulla vel luctus lectus. Cras tincidunt dui urna, a cursus metus bibendum a. Aenean eu
quam sed nulla tincidunt tristique.

Donec nec porta ante, vitae feugiat purus. Cras bibendum vehicula mattis. Aliquam volutpat ipsum aliquet molestie malesuada. Duis imperdiet, nibh quis elementum dapibus, lectus mi cursus quam, vitae
scelerisque justo tellus at sapien. Nulla facilisi. Duis ut imperdiet ligula. Cras egestas odio ipsum, ut fermentum turpis aliquet eu. Suspendisse ultrices faucibus dolor eget faucibus. Nullam eu metus dolor.
Pellentesque habitant morbi tristique Senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Quisque ultricies, velit vitae vehicula iaculis. nulla tellus mattis neque, nec imperdiet dolor augue eu orcl
Suspendisse et arcu ac tortor consectetur tempor. In lacreet eros nunc, nec aliquam dolor interdum guis. Duis vitae varius justo.

® Clasificacion Parental: MA (18+) W N° comentarios: 4 “ Puntuacién promedio: 5,0

& Creado el: 21-12-2017 & Actualizado el: 21-12-2017 Wl Estado: Incompleto

@ Géneros: Comedia Misterio  Clencia Ficcion

La historia que comienza

Figura 39: Interfaz de lectura de un capitulo.

En las Figuras Figura 38 y Figura 39 se pueden observar dos interfaces en donde se incluy6
publicidad. En la Figura 38 se dej6 un espacio a un costado de la pantalla para la publicidad, y en la

Figura 39 se utiliz6 un espacio horizontal para la misma.
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i @ ©FE43G°d 100%0 2:21

Zona de Fics

jHaz volar tu imaginacién!

T T Bienvenidas |
licar y compartir todos
Fanfictions que quieras.

Zona be ffics [ JeXe!

iBlenvenido!

. Esta es una version
beta de la plataforma
Zona de Fics.

Aqui usted podra

Figura 40: Pagina de inicio de la plataforma vista desde un celular.
0 © ©OEM3G'd 100%0 2:21

Zona de Fics

ijHaz volar tu imaginacion!

Inicio de
sesion.

Correo:

Contrasena:

Ingresar Volver

:Olvido su contrasefia?

Zona de fics es un proyecto creado por
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Figura 41: Inicio de sesién visto desde un celular.

i O wE.M3Gd 100%0 2:23

)

Zona de Fics

jHaz volar tu imaginacion!

A Inicio

Q Buscar Fanfiction
Bl Mis Fanfictions ~
££ Mi historial ~

4 mmunocan ~

iBienvenido(a)

mmunocan!

. Usted se encuentra
Figura 42: Pagina de inicio usuario vista desde un celular.

CE43Gd 100%0 2:24

Zona de Fics

jHaz volar tu imaginacién!

A Inicio

4 Nueva Historia Original

X Eliminar ~

4 administrador ~

iBienvenido

administrador!

. Usted se encuentra
dentro de la cuenta de

Figura 43: Pagina de inicio administrador vista desde un celular.
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Como se puede apreciar en las Figuras Figura 40, Figura 41, Figura 42 y Figura 43, la interfaz
puede ser visualizada sin problemas desde un celular, demostrando asi su caracteristica primordial
de ser responsive. En las Figuras Figura 42 y Figura 43 se puede ver la pagina de inicio del usuario

y administrador respectivamente, con sus respectivos menus desplegados.
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8. Conclusiones

8.1. Conclusiones.

Los requerimientos que han sido definidas a lo largo del proyecto fueron desarrollados en su
totalidad, obteniendo asi un producto funcional listo para ser puesto en marcha, y cumpliendo con
los objetivos que inicialmente fueron planteados. Actualmente se encuentra una versién de prueba

albergada una version de prueba en el servidor Colvin de la Universidad.

En este proyecto se trabajo con Scrum para su gestién, y fue de gran ayuda para lograr generar un
cierto orden dentro de la incertidumbre existente sobre qué, cémo y cuando desarrollar cada
requerimiento, permitiendo gestionar de forma flexible los requerimientos de acuerdo a los nuevos
cambios que iban surgiendo. También permitié la compatibilidad de diferentes practicas agiles,
como las Historias de Usuario, TDD, y kanban, ayudando a la organizacion y la simplicidad de la

documentacion.

TDD en particular, fue una préactica de desarrollo de Software que permitié generar las pruebas
incluso antes que el desarrollo del mismo c6digo, permitiendo asi encontrar errores tempranamente
antes que se conviertan en un grave problema a futuro a cambio de dedicar mayor tiempo a la
generacion de cddigo. La gran dificultad se vio al no poder cubrir todas las capas del proyecto,
generando asi espacios en donde pudieran aparecer posibles errores sin poder ser detenidos con
TDD. Frente a esto, el uso de los criterios de aceptacion para generar pruebas de aceptacion ha sido

de vital importancia para descubrir estos problemas.

Se presentd una planificacion inicial del proyecto, pero debido al contexto agil en que se trabajo,
solo fue considerada como una referencia general. Es por eso que no hubo mayor problema a la
hora de excederse en el tiempo, lograr reorganizarse debido a la informaciéon conocida mas
adelante, la flexibilidad en la gestion de las Historias de Usuario, y en agregar nuevas Historias de
Usuario posteriormente; todo con tal de conseguir un producto que lograra cumplir con los

objetivos y fuera lo mas completo y funcional posible.

La eleccion de la metodologia y las herramientas correctas es una tarea compleja; la experiencia
juega un rol fundamental en este proceso, debido a que la aplicacion de ciertas metodologias,
técnicas y practicas ayudan a comprender cdmo funcionan integramente, y permiten tomar una
mejor decision. El desarrollo de este proyecto ha sido una importante instancia para adquirir mayor
experiencia en cada una de estas metodologias y técnicas, y en general, en el desarrollo mismo del

Software. También ha sido una importante instancia para conseguir el objetivo mas importante para
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el cual un estudiante ingresa a esta carrera: pasar de una idea a un producto terminado y funcional

que cumple con las expectativas iniciales.

8.2. Trabajo futuros.

Como trabajo futuro, este proyecto tiene varios médulos que pudieran llegar a complementar el

producto final, para asi entregar nuevas funcionalidades a los usuarios. Entre ellos se cuentan:

e Permitir la gestion de las denuncias dentro de la plataforma, para evitar al usuario tener que
gestionarlas a través del correo, facilitando en parte el trabajo del administrador y
facilitando este trabajo a los usuarios.

e Permitir a los usuarios poder enviar mensaje privados entre ellos, para asi lograr una
comunicacion interna entre ellos para poder intercambiar ideas y responder dudas sin llegar
a recurrir a otras redes sociales o medios de comunicacion.

e Permitir a los usuarios conocer la cantidad de lecturas recibidas. Con la informacion actual
se puede conocer las lecturas realizadas por los usuarios registrados, pero deja afuera a los
usuarios que no se encuentran registrados.

e Entregar un buscador méas simple que permita buscar solo por el titulo del Fanfiction,
ademas de dejar a disposicion un buscador para perfiles de usuarios.

e Mejorar la comunicacion entre los usuarios y el administrador, entregando un médulo en
donde los usuarios puedan enviar comentarios y sugerencias, ademas de poder solicitar a
través de ese medio el ingreso de nuevas Historias Originales.

e Permitir a los usuarios marcar como favoritos aquellos Fanfictions que encuentren, para asi
poder recibir notificaciones cada vez que sea actualizado tanto por correo como en la

misma plataforma cada vez que inicie sesion.

También se espera conseguir dejar pablico en un servidor definitivo el producto, como un prototipo
inicial, para descubrir si consigue tener la aceptacion de los usuarios finales, y determinar si
consigue obtener la demanda necesaria para dejarlo en marcha de forma definitiva en un tiempo

futuro.
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ANEXO 1: PRODUCT BACKLOG.

Tabla 28: Product Backlog.

ID Historia de
Usuario

Enunciado de la Historia

HU1 Como usuario quiero buscar un fanfiction por distintos criterios para encontrar aquellos que mas se acomoden a mis gustos. Buscar Fanfiction.

HU2 Como usuario quiero acceder al contenido del capitulo de un fanfiction, a sus comentarios y a la informacién del fanfiction al que pertenece para | Mostrar capitulo de fanfiction.
poder leerlos y disfrutarlos.

HU3 Como usuario quiero acceder al perfil de los usuarios registrados para conocerlos mejor a ellos y su trabajo publicado. Mostrar perfil de usuario.

HU4 Como usuario registrado quiero publicar un fanfiction para poder dar a conocer mi trabajo al resto de los usuarios. Registro de fanfiction.

HU5 Como usuario registrado quiero editar un fanfiction que haya publicado para poder actualizar los datos asociados a este. Editar Fanfiction.

HU6 Como usuario registrado quiero eliminar un fanfiction que haya publicado para que deje de estar a disposicion del resto de los usuarios. Eliminar Fanfiction.

HU7 Como usuario registrado quiero agregar nuevos capitulos a mi fanfiction para poder continuar con la publicacién de mi historia. Crear capitulo.

HU8 Como usuario registrado quiero editar los capitulos publicados de mi fanfiction para corregir algunos detalles o errores que puedan haber Editar capitulo.
quedado.

HU9 Como usuario registrado quiero eliminar alguin capitulo de mi fanfiction para volver a subirlo con posterioridad con modificaciones mas profunda. | Eliminar capitulo.

HU10 Como usuario registrado quiero dejar un comentario en algun capitulo de los fanfictions que leo para entregarle mi parecer sobre la historia al Comentar capitulo.
escritor.

HU11 Como usuario registrado quiero entregar una puntuacion del 1 al 5 a los capitulos de los fanfictions que lea para entregar mi parecer sobre el Puntuar capitulo.
capitulo de forma clara y directa.

HU12 Como usuario registrado quiero mantener un historial de lectura de los fanfictions que he leido y el capitulo en el que me quedé leyendo para Mostrar historial de lectura.
poder continuar su lectura a partir de ese punto sin tener que volver a buscarlo.

HU13 Como usuario registrado quiero mantener un historial de los comentarios realizados para tener un registro conciso y completo de las Mostrar historial comentarios
interacciones que tengo con otros usuarios. realizados.

HU14 Como usuario registrado quiero mantener un historial de las puntuaciones realizadas para tener un registro conciso y completo de las Mostrar historial puntuaciones
interacciones que tengo con otros usuarios. realizadas.

HU15 Como usuario registrado quiero mantener un historial de los comentarios recibidos para tener un registro conciso y completo de las impresiones | Mostrar historial comentarios
que tienen los lectores sobre mi trabajo. recibidos.

HU16 Como usuario registrado quiero mantener un historial de las puntuaciones recibidas para tener un registro conciso y completo de las impresiones | Mostrar historial puntuaciones
que tienen los lectores sobre mi trabajo. recibidas.

HU17 Como administrador quiero eliminar un fanfiction para hacer valer las politicas de la plataforma. Eliminar Fanfiction por

administrador.
HU18 Como administrador quiero eliminar un usuario para hacer valer las politicas de la plataforma. Eliminar usuario.
HU19 Como administrador quiero eliminar un comentario para hacer valer las politicas de la plataforma. Eliminar comentario por
administrador.

HU20 Como usuario quiero registrarme en la plataforma para poder publicar mis fanfictions y poder entregar mi opinién sobre el trabajo de los demas Registro de usuario.
usuarios.

HU21 Como usuario registrado quiero iniciar sesién con mi correo electrénico y mi contrasefia para mantener segura mi actividad dentro de la Login usuario.
plataforma.

HU22 Como usuario registrado quiero desactivar mi cuenta en caso de no querer seguir participando en la plataforma. Desactivar cuenta.
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HU23 Como usuario registrado quiero editar los datos de mi cuenta para mantener mi informacion actualizada. Editar cuenta de usuario.

HU24 Como usuario quiero cambiar de capitulo al anterior o al siguiente dentro de un fanfiction para poder navegar entre los capitulos del fanfiction y Cambiar capitulo.
poder leer los distintos episodios.

HU25 Como usuario registrado quiero actualizar mi historial de lectura cada vez acceda a un capitulo de un fanfiction para tener una referencia de Actualizar historial de lectura.
donde dejé mi lectura dentro de cada fanfiction al que acceda.

HU26 Como usuario registrado quiero ver un listado de mis Fanfictions publicados para permitirme actualizarlos, editarlos o eliminarlos de acuerdo a Mostrar lista de Fanfictions
mis necesidades. escritos por usuario.

HU27 Como usuario registrado quiero ver un listado de los capitulos publicados dentro de uno de mis Fanfictions para permitirme editarlos o Mostrar lista capitulos de
eliminarlos de acuerdo a mis necesidades. Fanfiction.

HU28 Como administrador quiero agregar nuevas historias originales para que los usuarios puedan escribir sus Fanfictions basadas en ellas. Ingresar historia original.

HU29 Como usuario registrado quiero ordenar la lista de mis Fanfictions por fecha de publicacién, fecha de actualizacién, nimero de comentarios, Ordenar Fanfictions usuario.
numeros de capitulos o puntuacién promedio para tener mayor informacion y organizacién de lo que he publicado.

HU30 Como usuario quiero ordenar los resultados de la busqueda por fecha de creacidn, fecha de actualizacién, nimero de comentarios, nimeros de Ordenar resultado de busqueda.
capitulos o puntuacion promedio para facilitar la entrega de los resultados.

HU31 Como usuario registrado quiero restablecer mi contrasefia mediante un correo electrénico para no perder mi trabajo en caso de olvidar mi Restablecer contrasefia.
contrasefia.

HU32 Como administrador quiero validar los correos con los cuales se registran los usuarios para asegurarme de poder enviarles un correo en caso de Validar correo usuario.

restablecer la contrasefia.
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ANEXO 2: PRODUCT BACKLOG DE REQUISITOS NO FUCIONALES.

Tabla 29: Producto Backlog Requisitos no funcionales.

ID Historia de
Usuario

Enunciado de la Historia

HUNF1 Como administrador quiero que mi sistema pueda ser visto sin problemas desde los tres principales navegadores (Google Chrome, Firefox e Internet Explorer) para que la mayor
cantidad de usuarios puedan interactuar con la plataforma.

HUNF2 Como usuario registrado quiero impedir el acceso a mi cuenta y a la informacién que protege de otros usuarios para evitar que ellos realicen alguna actividad dentro de la
plataforma en mi nombre o modifiquen parte de mi trabajo.

HUNF3 Como usuario quiero lograr aprender a utilizar la plataforma y sus funcionalidades en menos de un dia, para asi tener mas tiempo para escribir o disfrutar de los Fanfictions.

HUNF4 Como usuario quiero acceder a la plataforma desde cualquier dispositivo mdvil a través de un navegador Web para mantenerme conectado a esta desde cualquier lugar.

HUNF5 Como administrador quiero que la plataforma sea atractiva a la vista para aumentar la cantidad de visitas a la pagina.

HUNF6 Como usuario quiero que la plataforma responda a mis peticiones en menos de cinco segundos para evitar que me aburra y aborte la peticién.

HUNF7 Como administrador quiero que la plataforma esté disponible un 99% del tiempo en linea para evitar que los usuarios la abandonen por problemas de no disponibilidad.
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ANEXO 3: CRITERIOS DE ACEPTACION.

Tabla 30: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU1 | 1 Se visualiza un | En caso de | Titulo, Nombre del autor, Género del | Una lista de fanfictions ordenados desde el mas | Completar el | Una lista
listado con los | encontrar fanfiction, Fecha de publicacion, Fecha | recientemente actualizado y que cumplen con los | formulario con los | mostrando los
fanfictions resultados con los | de actualizacién, Historia original en la | pardmetros ingresados, con los siguientes datos: | criterios de | datos de cada
encontrados. criterios de | que se basa, Categoria, Puntuacion | Titulo, ID, descripcién, nombre del autor, fecha de | bisqueda y | fanfiction.
busqueda promedio, Numero de comentarios, | creaciéon, fecha de actualizacién, géneros, | presionar el boton
sefialados. Clasificaciéon parental, Numero de | clasificacion parental, historia(s) original(es), | “Buscar”.
capitulos, Tipo de fanfiction, Estado. nimero de comentarios, nimero de capitulos,
puntuacién promedio y estado,

2 No se muestra el | En caso de no “No se encontraron resultados”. Un mensaje de
listado de | encontrar error
fanfictions. fanfictions con los indicando la

criterios de situacion.
busqueda
sefialados.

3 Se muestran | En caso de no Una lista de fanfictions ordenados desde el mas Una lista
todos los | ingresar datos en recientemente actualizado, con los siguientes datos: mostrando los
Fanfictions el formulario. Titulo, ID, descripcién, nombre del autor, fecha de datos de cada
registrados. creacién, fecha de actualizacién, géneros, fanfiction.

clasificacién parental, historia(s) original(es),
numero de comentarios, numero de capitulos,
puntuacién promedio y estado,

4 Los datos | En caso que los Un mensaje indicando el/los dato(s) errado(s) y el Un mensaje de
entregados estan | datos entregados motivo. error
erroneos. en el formulario indicando la

sean errados.

situacion.
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HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU2 | 1 Se visualiza la | En caso que el fanfiction | Ninguno. | Los datos del fanfiction: Titulo, ID, descripcién, nombre del | Ingresar con el | Los datos del fanfiction,
informacion  del | se encuentre disponible autor, fecha de creacion, fecha de actualizacidn, géneros, | enlace que | del capitulo y una lista
capitulo. para su publicacidn. clasificacion parental, historia(s) original(es), numero de | redirecciona al | con los comentarios
comentarios, nimero de capitulos, puntuacién promedio y | capitulo. recibidos.
estado,
Los datos del capitulo: titulo, fecha de creacién, nimero de
comentarios, promedio de puntuacién (de existir alguna) y
contenido.
Un listado con los comentarios (de existir alguno) recibidos
en el capitulo ordenados desde el mas reciente con los
siguientes datos: ID, fecha, autor y contenido.

2 No se muestran la | En caso que el fanfiction “El fanfiction no se encuentra disponible o ha sido eliminado”. Un mensaje de error
informacion  del | o el capitulo al que se indicando la situacién.
capitulo. desea acceder no exista.

Tabla 32: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU3 | 1 Se visualiza el | En caso que un usuario esté | Ninguno | Los datos del usuario: nombre, ID de la cuenta, descripcion, | Ingresar con el | Los datos del
perfil de un | registrado, activo y no sea un fecha de creacion de la cuenta y numero de fanfictions | enlace que | usuario registrado
usuario administrador. publicados. redirecciona al |y de sus
registrado. Un listado de sus fanfictions publicados ordenados desde el mas | perfil de usuario fanfictions
recientemente actualizado, con los siguientes datos: Titulo, ID, escritos.
descripcion, fecha de creacién, fecha de actualizacion, géneros,
clasificacion parental, historia(s) original(es), numero de
comentarios, numero de capitulos, puntuacién promedio, tipo y
estado.

2 No se muestra | En caso que la cuenta de “El usuario que estd buscando ya no existe”. Un mensaje de
los datos del | usuario a la que se desea error indicando la
usuario acceder se encuentre situacion.
registrado. desactivada, no exista o sea de

un administrador.
Tabla 33: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU4 | 1 El fanfiction ha sido | En caso de publicar | Datos del fanfiction: Titulo, | “El fanfiction ha sido | Completar el formulario con | Un mensaje
publicado correctamente el | descripcién, estado, Historia(s) | creado exitosamente”. los datos y presionar el | indicando que la
correctamente. fanfiction. original(es), Clasificacién parental, botoén “Crear Fanfiction”. operacion fue
Género(s). exitosa.

2 Faltan datos que son | En caso de faltar datos | Datos del primer episodio: Titulo y | Un mensaje indicando Un mensaje de error

obligatorios. en el formulario. contenido. el/los dato(s) faltante(s) y indicando la
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| el motivo. situacién.
Tabla 34: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HUS | 1 El fanfiction ha sido | En caso de editar | Datos del fanfiction: Titulo, | “Cambios guardados”. Completar el formulario con | Un mensaje
editado correctamente un | descripcion, estado, Historia(s) los datos y presionar el botén | indicando que la
correctamente. fanfiction. original(es), Clasificacion parental, “Guardar cambios”. operacion fue
Género(s). exitosa.
2 Faltan datos que son | En caso de faltar datos Un mensaje indicando Un mensaje de error
obligatorios. en el formulario. el/los dato(s) faltante(s) indicando la
y el motivo. situacion.
Tabla 35: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU6 | 1 El fanfiction ha sido | En caso de eliminar | Ninguno. | “El fanfiction ha | Presionar el botén “Eliminar” que se encuentra a | Un mensaje indicando que
eliminado correctamente. correctamente un sido eliminado”. un costado del fanfiction a eliminar y confirmar la | la operacién fue exitosa.
fanfiction. operacion.
Tabla 36: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU7 | 1 El fanfiction ha sido | En caso de publicar un | Titulo y | “El  fanfiction ha  sido | Completar el formulario con los | Un mensaje indicando
actualizado nuevo capitulo | contenido. actualizado exitosamente”. datos y presionar el botén | que la operacién fue
correctamente. correctamente. “Agregar capitulo”. exitosa.
2 Faltan datos que son | En caso de faltar datos en el Un mensaje indicando el/los Un mensaje de error
obligatorios. formulario. dato(s) faltante(s) y el motivo. indicando la situacion.
Tabla 37: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU8 | 1 El capitulo ha sido | En caso de editar | Titulo y | “Cambios guardados”. Completar el formulario con los datos | Un mensaje indicando que
editado correctamente. correctamente un | contenido. y presionar el botén “Guardar | la operacion fue exitosa.
capitulo. cambios”.
2 Faltan datos que son | En caso de faltar datos en Un mensaje indicando el/los Un mensaje de error
obligatorios. el formulario. dato(s) faltante(s) y el motivo. indicando la situacién.
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Tabla 38: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU9 | 1 El capitulo ha sido | En caso de eliminar | Ninguno. | “El capitulo ha sido | Presionar el botén “Eliminar” que se | Un mensaje indicando que la
eliminado correctamente un capitulo. eliminado”. encuentra a un costado del capitulo a | operaciéon fue exitosa y la lista
correctamente. eliminar y confirmar la operacion. actualizada de los capitulos del
Fanfictions.
2 El capitulo es el tnico | En caso de eliminar el inico “No puede eliminar este Un mensaje de error indicando la
del fanfiction. capitulo que contiene el capitulo, es el unico del situacion.
fanfiction. fanfiction”.
Tabla 39: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU10 | 1 Enviar un | En caso de enviar un comentario a | Contenido del | “Comentario Completar el formulario con los | Un mensaje indicando que
comentario un capitulo de forma correcta. comentario. publicado”. datos y presionar el botén “Enviar”. | la operacion fue exitosa.
correcto.
2 Enviar un | En caso de enviar un comentario “El comentario no Un mensaje de error
comentario vacio. vacio. puede ir vacio”. indicando la situacién.
Tabla 40: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU11 | 1 Entregar una | En caso de enviar una | Valor de la | “La puntuacién fue | Presionar el nimero de la | Una cantidad de estrellas
puntuacién primera puntuaciéon a un | puntuacién. entregada estrella que representa el valor | marcadas equivalentes al valor de
correctamente. capitulo de forma correcta. exitosamente”. de la puntuacién a entregar. la puntuacién entregada.
2 Modificar una | En caso de enviar una nueva
puntuacién puntuacién al mismo capitulo.
correctamente.
Tabla 41: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU12 | 1 Se  visualiza el | En caso que el usuario | Ninguno. | Una lista de fanfictions ordenados desde el mas recientemente | Presionar la opcion | Una lista
historial con los | registrado haya leido al accedido, con los siguientes datos: Titulo, ID, descripcién, | “Historial de | mostrando los
fanfictions leidos | menos un fanfiction en la nombre del autor, fecha de creacion, fecha de actualizacion, fecha | lectura” en el ment | datos de cada
por el usuario. plataforma. de acceso, nimero y titulo del dltimo capitulo leido y un botén | superior. fanfiction.
que permita acceder a su lectura.
2 No se muestra el | En caso de no haber “No ha leido ningun fanfiction hasta ahora”.

los
leidos

historial
fanfictions
por el usuario.

con

accedido a ninguin
fanfiction en la plataforma
con anterioridad.

Un mensaje de
error indicando la
situacion.
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Tabla 42: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU13 | 1 Se visualiza el historial | En caso que el wusuario | Ninguno. | Una lista con los comentarios entregados | Presionar la opcion | Una lista mostrando
con los comentarios | registrado haya realizado al ordenados desde el mas reciente con los | “Comentarios los datos de cada
realizados por el | menos un comentario a un siguientes datos: ID, fecha, fanfiction y capitulo | realizados” en el menu | comentario
usuario. capitulo en la plataforma. comentado, autor del fanfiction comentado y | superior. realizado.
contenido.

2 No se muestra el | En caso que el usuario “No ha realizado comentarios”. Un mensaje de error
historial con los | registrado no haya entregado indicando la
comentarios realizados | ninglin comentario a un situacién.
por el usuario. capitulo en la plataforma.

Tabla 43: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU14 | 1 Se visualiza el historial | En caso que el wusuario | Ninguno. | Una lista con las puntuaciones entregadas | Presionar la opcion | Una lista mostrando
con las puntuaciones | registrado haya entregado al ordenadas desde el mas reciente con los | “Puntuaciones los datos de cada
realizadas por el | menos una puntuacién a un siguientes datos: fecha, fanfiction y capitulo | realizadas” en el menu | puntuacién
usuario. capitulo dentro de la evaluado, autor del fanfiction evaluado y valor | superior. realizada.
plataforma. de la puntuacién.

2 No se muestra el | En caso que el wusuario “No ha realizado puntuaciones”. Un mensaje de error
historial con las | registrado no haya entregado indicando la
puntuaciones realizadas | ninguna puntuacién a un situacion.
por el usuario. capitulo en la plataforma.

Tabla 44: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU15 | 1 Se visualiza el historial | En caso que el usuario registrado | Ninguno. | Una lista con los comentarios recibidos | Presionar la opciéon | Una lista mostrando
con los comentarios | haya recibido al menos un ordenados desde la mas reciente con los | “Comentarios los datos de cada
recibidos por el usuario. comentario a uno de sus siguientes datos: ID, fecha, fanfiction y capitulo | recibidos”. comentario recibido.
fanfictions en la plataforma. comentado, autor del comentario y contenido.

2 No se muestra el | En caso que el usuario registrado “No ha recibido comentarios”. Un mensaje de error
historial con los | no haya recibido ningtin indicando la
comentarios  recibidos | comentario a uno de sus situacién.

por el usuario.

fanfictions en la plataforma.
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Tabla 45: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU16 | 1 Se visualiza el historial con | En caso que el wusuario | Ninguno. | Una lista con las puntuaciones recibidas | Presionar la opcién | Una lista mostrando
las puntuaciones recibidas en | registrado haya recibido al ordenadas desde la mas reciente con los | “Puntuaciones los datos de cada
los trabajos publicados por el | menos una puntuacién sobre siguientes datos: fecha, fanfiction y capitulo | recibidas”. puntuacién
usuario. uno de los capitulos de sus evaluado, autor de la puntuacién y valor de la recibida.
fanfictions. puntuacion.

2 No se muestra el historial con | En caso que el usuario “No ha recibido puntuaciones”. Un mensaje de error
las puntuaciones recibidas en | registrado no haya recibido al indicando la
algun trabajo publicado por el | menos una puntuacién sobre situacion.
usuario. uno de los capitulos de sus

fanfictions.
Tabla 46: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU17 | 1 Eliminacién exitosa | En caso de confirmar la informacion | ID del fanfiction | “El fanfiction ha sido | Presionar el botén “Eliminar | Un mensaje indicando
de un fanfiction. y eliminar correctamente un | aeliminar. eliminado” fanfiction” y confirmar la informacion | que la operaciéon fue
fanfiction. y la operacion. exitosa.

2 Eliminacién fallida | En caso de no existir el fanfiction con “No existe el fanfiction Un mensaje de error
de un fanfiction. el ID entregado. con el ID sefialado”. indicando la situacion.

3 ID Fanfiction no | En caso de no haber ingresado el ID “El valor del ID no
ingresado. del fanfiction a eliminar. puede quedar vacio”.

Tabla 47: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU18 | 1 Eliminacién exitosa | En caso de confirmar la informacién | ID del usuario | “El usuario ha sido | Presionar el boton “Eliminar usuario” | Un mensaje indicando
de un usuario. y eliminar correctamente un usuario. | a eliminar. eliminado” y confirmar la informacién y la | que la operacion fue
operacion. exitosa.

2 Eliminaciéon fallida | En caso de no existir el usuario con el “No existe el usuario Un mensaje de error
de un usuario. ID entregado. con el ID sefialado”. indicando la situacion.

3 ID  Usuario no | En caso de no haber ingresado el ID “El valor del ID no
ingresado. del usuario a eliminar. puede quedar vacio”.

Tabla 48: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU19 | 1 Eliminacién exitosa | En caso de confirmar la informacién | ID del | “El comentario ha sido | Presionar el botén “Eliminar | Un mensaje indicando
de un comentario. y eliminar correctamente un | comentario a | eliminado” comentario” 'y  confirmar la | que la operacién fue
comentario. eliminar. informacidn y la operacién. exitosa.
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2 Eliminaciéon fallida | En caso de no existir el comentario “No existe el

de un comentario. con el ID entregado. comentario con el ID
sefialado”.

3 ID Comentario no | En caso de no haber ingresado el ID “El valor del ID no

ingresado.

del comentario a eliminar.

puede quedar vacio”.

Un mensaje de error
indicando la situacion.

Tabla 49: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU20 | 1 Registro exitoso de un | En caso de registrar un | Datos del usuario: | “La cuenta ha sido creada. Ingrese | Completar el formulario | Un mensaje de
usuario. usuario de forma exitosa. Nombre, correo | usando el enlace enviado a su | con los datosy presionar el | éxito.
electronico, descripcion y | correo para activar su cuenta.” botén “Registrarse”.

2 Faltan datos o los datos | En caso de faltar datos en | contraseifia. Un mensaje indicando el dato Un mensaje de
entregados no son | el formulario o estos se erréneo/faltante y el motivo. error indicando
correctos. encuentren erroneos. la situacion.

3 El  correo indicado | En caso de existir una “El nombre de usuario ya esta
pertenece a una cuenta | cuenta con el correo de registrado en el sistema”.
ya existente. usuario ingresado en el

registro.

4 El nombre de usuario | En caso de existir una “El correo ingresado ya esta
indicado pertenece a | cuenta con el nombre de registrado en el sistema”.
una cuenta ya existente. usuario ingresado en el

registro.
Tabla 50: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU21 | 1 Inicio de sesién | En caso de ingresar un usuario de | Correo electrénico | Mensaje de bienvenida. Completar el formulario con | La pagina de inicio de
exitosa. forma exitosa. y contrasefia. los datos y presionar el botén | la cuenta de usuario.

2 Inicio de sesién | En caso de no existir un usuario Un mensaje indicando el dato | “Ingresar”. Un mensaje de error
fallido. registrado con los datos ingresados. erréneo/faltante y el motivo. indicando la

situacion.

3 Faltan datosenel | En caso de faltar el correo y/o la
formulario. contrasefia en el formulario.

4 Cuenta no | En caso en que el usuario no haya
validada validado su cuenta gracias al enlace

enviado al correo.
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Tabla 51: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado

HU22 | 1 La cuenta de usuario ha | En caso de desactivada | Ninguno. | “Su cuenta ha sido | Presionar el botén | Un mensaje indicando que la operacion
sido desactivada | correctamente la cuenta de desactivada “Desactivar mi cuenta” y | fue exitosa mientras se redirige a la
correctamente. usuario. exitosamente”. confirmar la operacién. pagina principal de la plataforma.

Tabla 52: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU23 | 1 Los datos de la cuenta de | En caso de editar | Nombre, correo, | “Cambios guardados”. Completar el formulario | Un mensaje
usuario han sido editados | correctamente los datos de | descripcién, contrasefia con los datos y presionar | indicando que la
correctamente. la cuenta de usuario. antigua y contrasefia nueva el botén “Guardar | operacion fue
repetida dos veces cambios”. exitosa.

2 Faltan datos o los datos | En caso de faltar datos en el Un mensaje indicando el dato Un mensaje de
entregados no son | formulario o estos se erréneo/faltante y el motivo. error indicando la
correctos. encuentren erroneos. situacion.

3 El correo indicado | En caso de existir una “El nombre de usuario ya esta
pertenece a una cuentaya | cuenta con el correo de registrado en el sistema”.
existente. usuario ingresado en el

registro.

4 El nombre de wusuario | En caso de existir una “El correo ingresado ya esta
indicado pertenece a una | cuenta con el nombre de registrado en el sistema”.
cuenta ya existente. usuario ingresado en el

registro.

5 La contrasefia antigua no | En caso de que la contrasefia “Su contrasefia no coincide con
coincide con la anterior | antigua no es igual a la que la que tenia originalmente”.
clave del usuario. tenia anteriormente.

6 El correo ha sido | En caso de modificar el “Cambios guardados. Podra Un mensaje
modificado. correo. iniciar sesi6on con su nuevo indicando que la

correo cuando active su operacién fue
correo”. exitosa.
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Tabla 53: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU24 | 1 Se visualiza el capitulo | En caso de encontrarse | Ninguno | Los datos del fanfiction: Titulo, ID, descripcién, nombre | Presionar el | Los datos del fanfiction,
seleccionado, su | disponible el capitulo del autor, fecha de creacién, fecha de actualizacién, | botdn “Atras” o | del capitulo y una lista
informacion y la |al cual se desea géneros, clasificacion parental, historia(s) original(es), | “Siguiente”. con los comentarios
informacion del fanfiction. acceder. nimero de comentarios, niimero de capitulos, puntuacién recibidos.
promedio y estado,
Los datos del capitulo: titulo, ID, fecha de creacion,
nimero de comentarios, promedio de puntuacion (de
existir alguna) y contenido.
Un listado con los comentarios recibidos en el capitulo
ordenados desde el mas reciente con los siguientes datos:
ID, fecha, autor y contenido.
Tabla 54: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU25 | 1 Actualizacion del | En caso que un usuario registrado despliegue el | Ninguno. | Ninguno. | Acceder al contenido de un | Actualizacién interna del
historial de lectura. contenido de cualquier capitulo de algin fanfiction. capitulo dentro de un fanfiction. historial de lectura.
Tabla 55: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU26 | 1 Se visualiza wun | En caso de haber | Ninguno | Un listado de los Fanfictions publicados ordenados desde el madas | Presionar la opcién | Los datos de los
listado con los | publicado al recientemente publicado y con los siguientes datos: Titulo, ID, | “Mis Fanfictions | Fanfictions.
Fanfictions menos un descripcién, fecha de creacién, fecha de actualizaciéon, géneros, | publicados” en el
publicados. Fanfiction clasificacion parental, historia(s) original(es), niimero de comentarios, | menu superior.
numero de capitulos, puntuacién promedio y estado,
2 No se visualiza el | En caso de no "No hay Fanfictions que mostrar”. Un mensaje
listado con | tener Fanfictions indicando la
Fanfictions publicados situacion.
publicados
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HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU27 | 1 Se visualiza un listado con | En caso de mostrar los | Ninguno | Los datos del capitulo ordenados por nimero y | Presionar el botén | Los datos de los
los capitulos de un fanfiction | capitulos existentes con los siguientes datos: titulo, ID, nimero, fecha | “Capitulos” a un costado | capitulos de un
en conjunto con sus opciones | dentro de un de creacion, nimero de comentarios y promedio | del fanfiction | fanfiction
de edicion. fanfiction. de puntuacion (de existir alguna). seleccionado determinado.
Tabla 57: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU28 | 1 Los datos de la Historia | En caso de crear correctamente | Titulo y | “La Historia Original ha sido | Completar el formulario con los | Un mensaje indicando
Original han sido guardados | una Historia original. categoria. creada exitosamente”. datos y presionar el botén “Crear | que la operacién fue
exitosamente. Historia Original”. exitosa.
2 Faltan datos o los datos | En caso de faltar datos en el Un mensaje indicando el dato Un mensaje de error
entregados no son correctos. formulario o estos se erroneo/faltante y el motivo. indicando la situacion.
encuentren erroneos.
Tabla 58: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU29 | 1 Se visualiza un listado con | En caso de haber | Criterio de | Unlistado de los Fanfictions publicados con los siguientes | Seleccionar el criterio | Los datos de
los Fanfictions publicados | publicado al | ordenamiento datos: Titulo, ID, descripcion, fecha de creacidn, fecha de | de ordenamiento en la | los Fanfictions.
ordenados por el criterio | menos un actualizacion, géneros, clasificacién parental, historia(s) | parte superior de la
seleccionado. Fanfiction original(es), = nuimero de comentarios, niimero de | lista.
capitulos, puntuacién promedio y estado,
2 No se visualiza el listado | En caso de no "No hay Fanfictions que mostrar”. Un mensaje
con Fanfictions publicados | tener Fanfictions indicando la
publicados situacion.
Tabla 59: Criterios de aceptacion.
HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU30 | 1 Se visualiza un | En caso de encontrar | Criterio de | Una lista de fanfictions con los siguientes datos: Titulo, ID, | Seleccionar el criterio | Los datos de
listado con los | resultados con los | ordenamiento descripcion, nombre del autor, fecha de creacidn, fecha de | de ordenamiento en la | los Fanfictions.
fanfictions criterios de busqueda actualizacién, géneros, clasificaciéon parental, historia(s) | parte superior de la
encontrados. sefialados. original(es), nimero de comentarios, nimero de capitulos, | lista.
puntuacién promedio y estado,
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2 No se muestra el | En caso que el “No se encontraron resultados”. Un mensaje
listado de | resultado de indicando la
fanfictions. busqueda no arroje situacion.

resultados.

Tabla 60: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU31 | 1 Se  restablece la | En caso de ingresar a la plataforma a | Nueva “La contrasefia ha sido | Ingresar a través del enlace de | Un mensaje de
contrasefia de forma | través del enlace de recuperacién y | contrasefia. restablecida” recuperacion, completar el | éxito mientras se
correcta. haber ingresado correctamente la formulario y presionar “Restablecer | redirige al login.
contrasefia. contrasefia”.

2 Faltan datos o los | En caso de faltar datos en el formulario Un mensaje indicando el Un mensaje
datos entregados no | o estos se encuentren erréneos. dato erréneo/faltante y el indicando la
son correctos. motivo. situacion.

3 El enlace con el que | En caso de ingresar un enlace cuyo | Ninguno. “El enlace de recuperacion
se ingresa es | token es invalido es incorrecto”.
incorrecto.

4 El enlace ha | En caso que el tiempo de validez de 24 “El enlace de recuperaciéon
expirado. horas haya pasado ha expirado”

Tabla 61: Criterios de aceptacion.

HU CA | Titulo Contexto Inputs Outputs Evento Resultado
HU32 | 1 Se valida la cuenta de forma | En caso de ingresar a la plataforma a | Ninguno. | “Su  correo ha sido | Ingresar a través del enlace | Un mensaje de éxito..
correcta. través del enlace de validacién activado”. de validacién

2 El enlace con el que se | En caso de ingresar un enlace cuyo token “El enlace de validacién es Un mensaje indicando
ingresa es incorrecto. es invalido incorrecto”. la situacion.
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ANEXO 4: PRUEBAS DE ACEPTACION.

Tabla 62: Precondiciones de datos para pruebas de aceptacion HU1

Fanficti Historia Clasificacion Comenta | Capitul | Puntuacién Fecha Fecha
on Titulo Autor original parental rios 0s promedio. creacion actualizacién | Estado | Géneros
Las nuevas aventuras de Harry | mmuno 20-11- Incompl | Comedia, tragedia,
1 | Potter can Harry Potter K+ 3 5 1 2017 24-12-2017 | eto drama
mmuno | Harry Potter, 21-11- Incompl
2 | Lorem Ipsum can Naruto K+ 5 4 2 2017 23-12-2017 | eto Acciédn, juveni
22-11- Termina
3 | Las aventuras del jedi pedro Star Wars MA 2 2 3 2017 22-12-2017 | do Comedia, fantasia
Lorem ipsum dolor sit amet, 23-11- Incompl
4 | consectetur pedro Naruto T 1 2 4 2017 21-12-2017 | eto Familiar
Lorem ipsum dolor sit amet, 24-11- Termina | Tragedia, ciencia
5 | consectetur pedro Homestuck K 0 1 5 2017 20-12-2017 | do ficcion
Tabla 63: Pruebas de aceptacién HU1
ID prueba | HU CA Descripcién Datos entrada Salida esperada Salida obtenida Evaluacién
1| HU1 |[CA1 Prueba titulo del fanfiction Titulo Aventuras Fanfictions 1y 3 Fanfictions 1y 3 Exito
2 | HU1 |CA1 Prueba autor Autor Mmunocan Fanfictions 1y 2 Fanfictions 1y 2 Exito
3 | HU1 |CA1l Prueba fecha de creacion Inicio 21-11-2017 00:00:00 | Fanfictions 2,3y 4 Fanfictions 2,3y 4 Exito
Fin 23-11-2017 00:00:00
4 | HU1 |CA1 Prueba fecha de actualizacién Inicio 22-12-2017 00:00:00 | Fanfictions 1,2y 3 Fanfictions 1, 2y 3
Fin 24-12-2017 00:00:00 Exito
5| HU1 |CA1 Prueba comentarios Minimo 1 | Fanfictions 1, 2,3y 4 Fanfictions 1, 2,3y 4 Exito
Méximo 7
6 | HU1 | CA1 Prueba capitulos Maximo 4 | Fanfictions 2,3,4y5 Fanfictions 2,3,4y5 Exito
7 |HU1 | CA1l Prueba puntuacién Minimo 5 | Fanfiction 5 Fanfiction 5 Exito
8| HU1 |[CA1 Prueba género Género Fantasia Fanfiction 3 Fanfiction 3 Exito
Clasificacién )
9 | HU1 |[CA1 Prueba clasificacién parental parental T Fanfiction 4 Fanfiction 4 Exito
10 | HU1 | CA1 Prueba categoria Categoria Libro Fanfictions 1y 2 Fanfictions 1y 2 Exito
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11 | HU1 |CA1 Prueba Historia Original Categoria Pelicula Fanfiction 3 Fanfiction 3 Exito
Historia
Original Star Wars
12 | HU1 |CA1 Prueba estado incompleto Estado Incompleto Fanfictions 1, 2y 4 Fanfictions 1, 2y 4 Exito
13 |HU1 |CA1 Prueba estado terminado Estado Terminado Fanfictions 3y 5 Fanfictions 3y 5 Exito
14 | HU1 CA1 Prueba tipo normal Tipo Normal Fanfictions 1,3,4y 5 Fanfictions 1,3,4y5 Exito
15 | HU1 |CA1 Prueba tipo crossover Tipo Crossover Fanfiction 2 Fanfiction 2 Exito
No se encontraron
16 | HU1 | CA2 Prueba resultados vacio Autor Juan No se encontraron resultados. resultados. Exito
17 | HU1 | CA3 Prueba todos los fanfictions Ninguno Fanfictions 1,2,3,4y5 Fanfictions 1,2,3,4y5 Exito
La fecha de creacién
La fecha de creacion inicial inicial debe ser anterior
18 | HU1 | CA4 Prueba errada fecha creacion Inicio 23-12-2017 | debe ser anterior a la final. a la final. Exito
Fin 22-12-2017
La fecha de
actualizacion inicial
La fecha de actualizacidn inicial | debe ser anterior a la
19 | HU1 | CA4 Prueba errada fecha actualizacion Inicio 23-12-2017 | debe ser anterior a la final. final. Exito
Fin 22-12-2017
El nimero de
El nimero de comentarios comentarios minimo
minimo debe ser inferior al debe ser inferior al )
20 | HU1 | CA4 Prueba errada comentarios Minimo 3 | maximo. maximo. Exito
Méaximo 2
El nimero de capitulos
El niimero de capitulos minimo | minimo debe ser )
21 | HU1 |CA4 Prueba errada capitulos Minimo 3 | debe ser inferior al maximo. inferior al maximo. Exito
Maximo 2
El minimo de
El minimo de puntuaciones puntuaciones minima
minima debe ser inferior a la debe ser inferior a la )
22 | HU1 | CA4 Prueba errada puntuaciones Minimo 3 | maxima. maxima. Exito
Maximo 2
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Tabla 64: Pruebas de aceptacion HU4
Datos entrada
ID Clasifica
prue Historia cién Conteni | Salida Salida Evaluaci
ba HU CA Descripcién Titulo Sinopsis | Original Géneros Estado | parental | Capitulo1 | do esperada obtenida on
Registro Las nuevas Comedia, El Fanfiction El Fanfiction
correcto de un | aventuras de Lorem Harry tragedia, Incom Lavidade | Lorem | hasido creado | ha sido creado
23 | HU4 CA1l Fanfiction Harry Potter Ipsum... Potter drama pleto | K+ Harry Ipsum... | exitosamente. | exitosamente. | Exito
Por favor, Por favor,
Comedia, ingrese un ingrese un
Lorem Harry tragedia, Incom Lavidade | Lorem | titulo parasu | titulo para su
24 | HU4 CA2 Falta titulo Ipsum... Potter drama pleto | K+ Harry Ipsum... | Fanfiction. Fanfiction. Exito
Por favor, Por favor,
Las nuevas Comedia, ingrese una ingrese una
aventuras de Harry tragedia, Incom Lavidade | Lorem | sinopsis para | sinopsis para
25 | HU4 CA2 Falta sinopsis | Harry Potter Potter drama pleto | K+ Harry Ipsum... | su fanfiction. | su fanfiction. Exito
Por favor, Por favor,
Falta seleccione al | seleccione al
seleccionar Las nuevas Comedia, menos una menos una
historia aventuras de Lorem tragedia, Incom Lavidade | Lorem Historia Historia
26 | HU4 CA2 original Harry Potter Ipsum... drama pleto | K+ Harry Ipsum... | Original. Original. Exito
Por favor, Por favor,
Falta Las nuevas seleccione al | seleccione al
seleccionar aventuras de Lorem Harry Incom Lavidade | Lorem | menosun menos un
27 | HU4 CA2 géneros Harry Potter [psum... Potter pleto | K+ Harry Ipsum... | género. género. Exito
Por favor, Por favor,
ingrese un ingrese un
Las nuevas Comedia, titulo para el | titulo para el
Falta titulo aventuras de Lorem Harry tragedia, Incom Lorem | primer primer
28 | HU4 CA2 capitulo Harry Potter Ipsum... Potter drama pleto | K+ Ipsum... | capitulo. capitulo. Exito
Por favor, Por favor,
Las nuevas Comedia, ingrese el ingrese el
Falta aventuras de Lorem Harry tragedia, Incom Lavida de contenido del | contenido del
29 | HU4 CA2 contenido Harry Potter [psum... Potter drama pleto | K+ Harry capitulo. capitulo. Exito
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Tabla 65: Pruebas de aceptacion HU7

Datos entrada
ID Evaluaci6
prueba HU [ CA | Descripcién Capitulo 1 Contenido Salida esperada Salida obtenida n
HU | CA | Registro correcto de un un vuelco en la Lorem )
307 1 capitulo trama [psum... El capitulo ha sido creado exitosamente. | El capitulo ha sido creado exitosamente. | Exito
HU | CA Lorem Por favor, ingrese un titulo para el Por favor, ingrese un titulo para el
317 2 Falta titulo [psum... capitulo. capitulo. Exito
HU |CA un vuelco en la Por favor, ingrese el contenido del Por favor, ingrese el contenido del
3217 2 Falta contenido trama capitulo. capitulo. Exito
Tabla 66: Pruebas de aceptacién HU10
Datos entrada
ID prueba HU CA Descripcién Contenido Salida esperada Salida obtenida Evaluacién
33 | HU10 | CA1 | Registrar un comentario Lorem Ipsum... El comentario ha sido enviado. El comentario ha sido enviado. Exito
34 | HU10 | CA2 | Registrar un comentario vacio El comentario no puede ir vacio. El comentario no puede ir vacio. Exito
Tabla 67: Pruebas de aceptacién HU11
Datos entrada
ID prueba | HU CA | Descripcién Valor Salida esperada Salida obtenida Evaluacién
35 | HU11 | CA1 | Registrar una puntuacién 5 estrellas La puntuacion fue entregada exitosamente. La puntuacion fue entregada exitosamente. Exito
36 | HU11 | CA2 | Editar una puntuacién 1 estrella La puntuacidn fue entregada exitosamente. La puntuacion fue entregada exitosamente. Exito
Tabla 68: Precondiciones de datos para pruebas de aceptacion HU20
Usuario Nombre Correo

1 | Mmunocan

mmunocan@hotmail.com
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Datos entrada

Nombre de Contrase | Repetir Aceptar Evaluaci
ID prueba | HU CA Descripcién usuario Correo fia contrasefia términos Salida esperada Salida obtenida on
Registro exitoso 113579x La cuenta hasido | Lacuenta ha sido
37 | HU20 CA1l de usuario Pedro pedro@hotmail.com |yz 113579xyz Si creada. creada. Exito
Por favor, ingrese | Por favor, ingrese
113579x sunombre de sunombre de
38 | HU20 CA2 Falta nombre pedro@hotmail.com |yz 113579xyz Si usuario. usuario. Exito
113579x Por favor, ingrese | Por favor, ingrese
39 | HU20 CA2 Falta correo Pedro yz 113579xyz Si su correo. su correo. Exito
Su contrasefia Su contrasefia
debe ser de al debe ser de al
Falta menos 8 menos 8
40 | HU20 CA2 contrasefia Pedro pedro@hotmail.com 113579xyz Si caracteres. caracteres. Exito
Falta repetir 113579x Por favor, repita Por favor, repita
41 | HU20 CA2 contrasefa Pedro pedro@hotmail.com yz Si su contraseia. su contrasefa. Exito
Las contrasefias 113579x Las contrasefias Las contrasefas
42 | HU20 CA2 no son iguales Pedro pedro@hotmail.com |yz 123579xyz Si no coinciden. no coinciden. Exito
Acepte los Acepte los
Falta aceptar 113579x términos y términos y
43 | HU20 CA2 los términos Pedro pedro@hotmail.com |yz 123579xyz no condiciones. condiciones. Exito
Su contrasefia Su contrasefia
debe ser de al debe ser de al
Contrasefia muy menos 8 menos 8
44 | HU20 CA2 corta Pedro pedro@hotmail.com | abc abc si caracteres. caracteres. Exito
El nombre de El nombre de
usuario ingresado | usuario ingresado
Nombre 113579x esta repetido. esta repetido.
45 | HU20 CA3 existente mmunocan pedro@hotmail.com |yz 113579xyz si Escoja otro Escoja otro Exito
El correo El correo
ingresado yaestad | ingresado ya esta
Correo mmunocan@hotmail. | 113579x registrado en el registrado en el
46 | HU20 CA4 existente Pedro com yz 113579xyz si sistema. sistema. Exito
Tabla 70: Precondiciones de datos para pruebas de aceptacion HU21
Usuario Correo Contrasefia ¢;Validada?
1 | mmunocan@hotmail.com holaMundo Si
2 | pedro@hotmail.com 113579xyz No
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Tabla 71: Pruebas de aceptacion HU21

Datos entrada
ID prueba HU CA Descripcién correo contrasefia Salida esperada Salida obtenida Evaluacién
47 | HU21 CA1 Inicio de sesidn exitoso mmunocan@hotmail.com holaMundo iBienvenido! iBienvenido! Exito
Usuario o contrasefia Usuario o i
48 | HU21 CA2 Inicio de sesén fallido mmunocan@hotmail.com holamundo erronea. contrasefia errénea. | Exito
49 | HU21 CA3 Falta correo holaMundo El correo esta vacio El correo esta vacio | Exito
La contrasefia esta
50 | HU21 CA3 Falta contrasefia mmunocan@hotmail.com La contrasefia est3 vacia. vacia. Exito
Usuario o contrasefia Usuario o i
51 | HU21 CA4 Cuenta no validada pedro@hotmail.com 113579xyz erronea. contrasefia errénea. | Exito
Tabla 72: Precondiciones de datos HU24 y HU25
Capitulo Titulo
1 | Lavida de Harry
2 | un vuelco en la trama
Tabla 73: Pruebas de aceptacion HU24
ID prueba HU CA Descripcion Entrada Salida esperada Salida obtenida Evaluacién
52 | HU24 CAl Avanzar un capitulo hacia adelante Ver capitulo 1 Capitulo 2 Capitulo 2 Exito
53 | HU24 CA1 Retroceder al capitulo anterior Ver capitulo 2 Capitulo 1 Capitulo 1 Exito
Tabla 74: Pruebas de aceptacién HU25
ID prueba | HU CA Descripcién Entrada Salida esperada Salida obtenida Evaluacién
Historial lectura muestra que el tltimo | Historial lectura muestra que el )
54 | HU25 CAl Avanzar un capitulo hacia adelante Ver capitulo 1 capitulo leido es el 2 ultimo capitulo leido es el 2 Exito
Historial lectura muestra que el tltimo | Historial lectura muestra que el )
55 | HU25 CA1l Retroceder al capitulo anterior Ver capitulo 2 capitulo leido esel 1 ultimo capitulo leido esel 1 Exito
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Tabla 75: Pruebas de aceptacién HU31

Datos de entrada Valores asignados
ID Nueva Fecha Fecha Evaluac
prueba | HU CA Descripcién Correo contrasefia Token vencimiento actual Salida esperada Salida obtenida ion
Recuperacién mmunocan@hotmai kwenvgoiwean 24-12- | Su contrasefia ha Su contrasefia ha
56 | HU31 CAl exitosa contrasefia Lcom asdfghjklii rgho 25-12-2017 2017 | sido restablecida. sido restablecida. Exito
El correo no se
El correo no esta mmunocan@gmail.c 24-12- | encuentra El correo no se
57 | HU31 CA2 registrado om 2017 | registrado encuentra registrado | Exito
El correo no ha sido 24-12- | Por favor, ingrese Por favor, ingrese su
58 | HU31 CA2 ingresado 2017 | su correo. correo. Exito
Su contrasefia debe | Su contrasefia debe
La contrasefiano ha | mmunocan@hotmai kwenvgoiwean 24-12- | ser de al menos 8 ser de al menos 8
59 | HU31 CA2 sido ingresada Lcom rgho 25-12-2017 2017 | caracteres. caracteres. Exito
Su contrasefia debe | Su contrasefia debe
La contrasefia es mmunocan@hotmai kwenvgoiwean 24-12- | ser de al menos 8 ser de al menos 8
60 | HU31 CA2 muy corta Lcom abc rgho 25-12-2017 2017 | caracteres. caracteres. Exito
El enlace de El enlace de
activacién o activacién o
gwenvgoiwean 24-12- | recuperaciéon no es | recuperacion no es
61 | HU31 CA3 El enlace es invalido rgbho 2017 | valido valido Exito
El enlace de El enlace de
El enlace ha mmunocan@hotmai 24-12- | recuperacién estd | recuperacion esta
62 | HU31 CA4 expirado Lcom 23-12-2017 2017 | vencido. vencido. Exito
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