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Resumen

Este proyecto se presenta para dar conformidad a los requisitos exigidos por la Universidad
de Bio-Bio en el proceso de titulacion para a la carrera de Ingenieria de Ejecucién en

Computacion e Informatica.

El proyecto titulado ‘Software de Apoyo a la Gestion de Evaluaciones y Encuestas para el
Colegio Creacién Concepcién'. Se enmarca dentro del area de Coordinacién de Ensefianza
Basica y Media.

Esta area de la institucién se enfoca principalmente en la elaboracién y evaluacién de
pruebas y encuestas realizadas a alumnos y apoderados, lo que implica que deben manejar
gran cantidad de informacién asociada a las respuestas que estos entreguen en cada una de

estas evaluaciones y encuestas.

Para la realizaciéon del proyecto se utiliza un método de desarrollo tradicional como es
Entrega Evolutiva, apoyandose en la técnica de prototipado para la captura de
requerimientos. El software es desarrollado en PHP y JavaScript como lenguajes de
programacion, PostgreSql como gestor de base de datos para almacenar la informacién

ingresada a la plataforma web y HTML como herramienta de disefio de interfaces de usuario.

Mediante la implementacién del proyecto se mejora la gestién de evaluaciones y encuestas
del colegio, Permitiendo disminuir la gran cantidad de tiempo que utilizan los profesores y
directivos en el proceso de llevar a cabo las evaluaciones y encuestas, y en procesar las
respuestas, y reduciendo errores que pueden ser cometidos al traspasar la informacion
manualmente. Asi mismo, se reduce el tiempo en que la organizacion cuenta con informacion

relevante, obtenida de las evaluaciones y encuestas.
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1

INTRODUCCION

El presente informe tiene por objetivo documentar el proceso de desarrollo del “Software de

Apoyo ala Gestion de Evaluaciones y Encuestas para el Colegio Creaciéon Concepcion”.

En la primera seccion se presenta la descripcion general de la empresa y se identifica la

problematica que posee la institucién a la que se le realizar3 el sistema.

En la segunda seccion se presenta la especificacion de requerimientos del software. En esta
etapa se determinan los objetivos del software, se realiza la descripcion global del producto y
se especifican los requerimientos definiendo las interfaces de entrada, de salida y los

atributos del software.

En la tercera seccion se detalla la factibilidad del proyecto, etapa muy importante para

determinar la viabilidad de desarrollar el sistema.

En la cuarta seccion se describen los resultados de las etapas de Andlisis y Disefio del
sistema. En la etapa de andlisis se realizan los diagramas de caso de uso y el modelamiento
de datos para la posterior construccion del software, lo que permite una mejor comprension
por parte del lector de éste informe. Luego se detalla el disefio de la base de datos, de la
arquitectura funcional y se muestra el layout de cdmo se visualizara nuestro software a

través del diseio de las distintas interfaces.

Finalmente en la quinta seccion se documentan las pruebas del sistema y se desarrolla un

plan de capacitacién para los integrantes de la empresa.




2 DEFINICION DE LA EMPRESA O INSTITUCION

2.1 Descripcion de la empresa

Antecedentes generales de la Empresa

®  Colegio Creacion Concepcion.

Arturo Pérez Canto 902, Villa Huascar
" Colegios

®  Servicios Educacionales.

Mision

“Ser una organizacion educacional reconocida como una de las tres mejores entre sus
semejantes, en consideracion de mediciones de logro de aprendizajes y estandares de
calidad de gestion escolar y pedagogica, dentro del ambito regional y en consideraciéon
del contexto social globalizado y de desarrollo acelerado del conocimiento y la

tecnologia.”

Vision

“Los estudiantes egresados de cuarto medio del colegio estaran formados como
personas con competencias, acorde con el marco curricular nacional y la propuesta
curricular del colegio, que favorezcan el desarrollo de proyectos de vida que les
permitan aplicar los conocimientos practicos para la insercién en la educacidén superior,
asi como de competencias para resolver problemas y conflictos cotidianos de la vida

social.”
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Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

2.2 Descripcion del area de estudio

El proyecto se desarrolla para Colegio Creaciéon Concepcidén, organizacién educacional que

cuenta con cursos desde Pre-kinder a Cuarto Medio, educando a aproximadamente 1000

alumnos, en adelante la Empresa.

RECTORIA

Consejo Escolar

CGPA

Orientacion

Consejo de Tatores

Secretaria Academica

Centro de Estudiantes

Vicerrectoria

Equipo de Gestion

Secretaria de
Rectoria

Conscjo de

l’rnfv»urrs

Encargado de

Enfermeria

Coordinacién Académica

Nivel B

Encargado

1 Ciclo

Encargado

Coordinacion Académica

Nivel Medio

Encargado Encargado Encargado

Depto. Depto. Depto.

Marematica Ciencias Humunidades

Encargadoe ACLE Encargado

Degpo, Artes
Educacion Fisica

Coordinador CRA

Encargado CRA

'

Profesores Tutores Profesores de Asignaturas m
' J
m

Ilustracion 1: Organigrama de la empresa
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2.3

El proyecto se enfoca en el las dreas encargadas de la Coordinacién de ensefianza basica y
media.
El objetivo del area de estudio es coordinar las actividades académicas en cada nivel, ademas

de llevar un control de las evaluaciones y sus resultados.

Descripcion de la problematica

Actualmente el proceso de evaluacion y recepcion de informacion de opinion es el siguiente:

En Santiago se encuentra la coordinacién general, la que controla las distintas sedes del
Colegio Creaciéon dentro del pais, en esta coordinacién se crea una prueba estandarizada
para los colegios, la cudl es enviada a los coordinadores de cada sede.

En la sede concepcion se deben imprimir las pruebas, y se deben adquirir las hojas de
respuesta especiales, para que una maquina pueda analizar las respuestas entregadas por
los estudiantes. Luego de ser analizadas, los datos deben ser ingresados a una hoja de calculo
previamente dispuesta para este propésito.

Para realizar este procedimiento, se solicita el apoyo de la mayoria del personal, después de
la jornada de clases durante varios dias. Una vez ingresados los datos, se procede a entregar
los resultados a los alumnos, y a obtener la informacién que proporciona la hoja de calculo,
tal como promedio por curso, promedio general, ademas de un grafico general.

Cabe destacar que este tipo de evaluaciones se realizan en promedio 2 veces por semestre.

El proceso de encuestas de opinidn, el que se realiza a alumnos y apoderados es el siguiente:
Desde Santiago se envia a cada sede una encuesta para alumnos y otra para apoderados, se
imprime una copia para cada alumno, y otra para su apoderado, la cual debe ser devuelta al
colegio en un plazo estipulado anteriormente. Cuando se cumple el plazo, las respuestas de
las encuestas son ingresadas a una hoja de calculo. En este caso no se entregan resultados a
los alumnos ni a los apoderados, y esta informacion es utilizada de manera interna para la

toma de decisiones. Las encuestas se realizan 1 vez por semestre.
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3 DEFINICION PROYECTO

3.1 Objetivos del proyecto

Objetivo general
Disefiar e implementar un sistema web para apoyar la gestiéon de las evaluaciones y
encuestas que se realizan dentro de colegio, permitiendo acelerar y facilitar tareas que hasta

ahora se realizan manualmente.

Objetivos especificos

- Analizar la situaciéon actual de la empresa con respecto al proceso de toma de
evaluaciones y encuestas, y al manejo de la informacion recopilada.

- Disefiar una solucidn viable para la problematica observada al analizar la forma en que
se realiza el proceso de evaluacién y andlisis de la informacion asociada a las
evaluaciones y encuestas que se realizan en el colegio.

- Construir una aplicacién web que se adapte a la solucién disefiada para la problematica
de la organizacion.

- Realizar las pruebas necesarias para asegurar el correcto funcionamiento de la
aplicacion.

- Desarrollar manuales para facilitar el uso de la aplicacion desarrollada.

- Implantar la aplicacién en el colegio

3.2 Ambiente de Ingenieria de Software
Metodologia de desarrollo:

Para el desarrollo de este software se utiliza un método ad-hoc que incorpora caracteristicas
de otros modelos tradicionales.

En las etapas desde planificacién y analisis hasta la entrega final se utiliza el método de
entrega evolutiva, método que permite construir versiones del software, evaluarlas con el
cliente y obtener retroalimentacion de él. El cliente y los usuarios del sistema se encuentran
completamente involucrados con el desarrollo del mismo. Ademds, el cliente posee
conocimientos informaticos, lo cual nos asegura su participacion. Esto, junto al hecho de que
el desarrollador ha trabajado en la solucion de problemas similares con otras empresas y

conoce las herramientas y tecnologias necesarias para realizar el desarrollo, nos permite
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construir un software que satisfaga completamente las necesidades que poseen respecto a la
aplicacion. Cabe mencionar que para la etapa de analisis se utilizara la técnica de prototipo
permitiendo hacer participe al cliente, validando asi la toma de requerimientos y obteniendo
una mejor comprension de lo que el usuario desea de la aplicacion.

Finalmente en las etapas de pruebas y mantencién se utiliza cascada, el cual permite
simplificar el desarrollo en estas etapas, que si bien son muy importantes, no necesitan iterar

0 generar varias versiones como en el método anteriormente mencionado.

Las técnicas y notaciones:

Para la toma de requerimientos se realizan entrevistas y reuniones con el representante de

la empresa.

Para aclarar los requerimientos se utiliza la técnica de prototipos, la cual permite evaluar la

conformidad del cliente con el producto.

Para ayudar en el desarrollo de la aplicacién se utilizan diagramas de casos de uso (UML),

modelo entidad relacién (MER) y modelo relacional (ER).

Para realizar el disefio de la arquitectura funcional se utiliza arbol de descomposicion

funcional.

Las técnicas de prueba que se utilizan para definir los casos de prueba son particiéon

equivalente y valor limite.

Estandares de documentacion, producto o proceso:

" “Plantilla de Documentacion del Proyecto de Desarrollo de Software”, version del
Adaptacion basada en IEEE Software requirements Specifications Std 830-1998
para la especificacion de requerimientos.

® [SO/IEC9126: Tecnologia de Informacién - Evaluacién del producto de software.

® Adaptacion basada en IEEE Software Test Documentation Std 829-1998 para el

desarrollo y documentacién de pruebas.
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Herramientas de apoyo al desarrollo de software que seran utilizadas:

3.3

1. Microsoft Project versiéon 2007: Se usa para la planificaciéon del proyecto y creacion de
carta Gantt.

2. Power Designer versién 15.0.1: Se usa para el modelamiento de la informacién y
funcionalidad.

3. Microsoft Word 2007: Software utilizado en la creacién y edicién de los informes del

proyecto.

Komodo Edit 6.1: Para la creacién de co6digo y organizacion de la aplicacion.

Apache 2.2.16: Servidor Web para trabajar de forma local.

PHP 5.3.3-7: Lenguaje de programacion.

N o s

PostgreSql 8.4.8: Gestor de base de datos.

Hardware utilizado:
Para el desarrollo del software se utiliza un laptop o computador de escritorio con las
siguientes caracteristicas minimas:

Sistema operativo: Gnu/Linux Debian 6 x64.

Procesador: AMD Dual Core 1.95 GHz.

Disco Duro: 80 GB.

RAM: 2 GB.

Definiciones, Siglas y Abreviaciones

Evaluacion: Pruebas de nivel que rinden los alumnos de cada curso

15



4 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

4.1

4.2

Alcances

El sistema apoya la gestion de evaluacion y encuestas a realizar por el colegio a través de una
plataforma web a la cual se podra acceder mediante un usuario y contrasefla de acuerdo a
los distintos perfiles asignados y de acuerdo a los cargos que cumple cada integrante del

colegio, asi como de los perfiles correspondientes a los alumnos y apoderados.

El software permite crear evaluaciones y encuestas, las que seran respondidas por alumnos
de distintos niveles. En base a estas respuestas, el sistema entregara informes al personal
directivo del colegio, con informacién asociada al rendimiento de los alumnos, y opiniones

acerca del desempenio de los profesores.

Limites del sistema:

El sistema permite la creacién de evaluaciones para cualquier nivel educacional, siendo cada
evaluacion asignada a un nivel en particular y respondida por los alumnos que correspondan
en cada caso. Asi mismo, las encuestas son creadas para todos los alumnos, sin importar el

nivel, y para los apoderados de estos alumnos.

Objetivo del software

Objetivo General del Software:
El sistema apoya los procesos de creacion y toma de evaluaciones y encuestas por parte del
Colegio Creacion Concepcion, otorgando herramientas que permitan mejorar la toma de

decisiones y permitiendo acceder a la informacion relevante de manera rapida y confiable.
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4.3

4.3.1

4.3.2

4.3.3

4.3.4

Objetivos especificos del Software:
El sistema permite a los profesores, crear editar y eliminar evaluaciones y preguntas
relacionadas a estas, especificando a quienes esta dirigida una evaluacion y las fechas de
inicio y fin.
El sistema permite mantener un registro de alumnos, apoderados, profesores, directivos,
cursos, asignaturas, pruebas y encuestas.
El sistema permite a los alumnos, contestar las preguntas relacionadas a una evaluacion.
El sistema permite a alumnos y apoderados, contestar encuestas de opinion.
El sistema permite al personal directivo del colegio, generar distintos tipos de informes de
rendimiento, basados en los resultados de las evaluaciones, y en las respuestas de las

encuestas, para apoyar la toma de decisiones.

Descripcion Global del Producto

Interfaz de usuario

El formato general de las pantallas se basa en un fondo gris claro, con textos azules y negros,
siguiendo la linea que el colegio utiliza en su sitio web, para asi familiarizar mas a la

comunidad estudiantil con el nuevo sistema.

Interfaz De Hardware

El sistema no requiere la configuraciéon de dispositivos especificos, sélo se necesita la

configuracion estandar para los periféricos basicos como mouse y teclado.

Interfaz Software

El sistema no utiliza otros productos software ni interfaces con otros sistemas

Interfaces de comunicacion

HTTP Se utiliza para la comunicacion cliente-servidor.
TCP/IP Protocolo utilizado por los computadores que se podran comunicar con el sistema

via web.
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4.4 Requerimientos Especificos

44.1 Requerimientos Funcionales del sistema

Id Nombre Descripcion
RF 01 Ingresar al sistema El sistema permite a los usuarios ingresar al sistema mediante su Rut y su
clave
RF_02 Cambiar Clave Secreta El sistema permite a los usuarios modificar la clave de ingreso al sistema.
RF_03 Crear Usuario El sistema permite al administrador crear un nuevo usuario.
RF_04 Editar Usuario El sistema permite al administrador editar un usuario.
RF_05 Buscar Usuario El sistema permite al administrador buscar un usuario
El sistema permite crear un nuevo alumno, solo si el usuario es administrador
RF_06 Crear Alumno :
0 asistente.
RF_07 Editar Alumno Ellsistema permite editar un alumno, sélo si el usuario es administrador o
asistente.
RF 08 Buscar Alumno El sistema permite buscar un alumno, a todos los usuarios, excepto a los
alumnos y apoderados.
RF_09 Ver Detalle Alumno Ellsistema permite ver il}fgrmacién detallada de un alumno, si el usuario es
asistente, profesor o administrador.
RF_10 Crear Curso El sistema permite al administrador crear un curso.
RF_11 Editar Curso El sistema permite al administrador editar un curso.
RF_12 Buscar Curso El sistema permite al administrador buscar un curso.
RF 13 Generar Cursos para nuevo El sistema permite generar los cursos para un nuevo aflo, solo si el usuario es
- Afio administrador.
RF_14 Crear Asignatura El sistema permite al administrador crear una asignatura.
RF_15 Editar Asignatura El sistema permite al administrador editar una asignatura.
RF_16 Buscar Asignatura El sistema permite al administrador buscar una asignatura.
RF 17 Asignar  Profesor curso El sistema permite asignar un profesor a una asignatura para un curso, solo si
- asignatura el usuario es administrador o asistente.
RF_18 Crear Nueva Evaluacion El sistema permite a un profesor, crear una evaluacion.
RF_19 Editar Evaluacién El sistema permite a un profesor, editar una evaluacion.
RF_20 Ver listado de Evaluaciones  El sistema permite a un profesor ver el listado de evaluaciones.
RF 21 Ver detalle evaluacion El siste.rrlla permite a un profesor ver informacién detallada acerca de la
evaluacion.
RF_22 Crear L. Pregunta Para g sistema permite a un profesor, crear una pregunta para evaluacién
Evaluaciéon
RF_23 Editar L. Pregunta  para El sistema permite a un profesor, editar una pregunta para una evaluacion.
Evaluaciéon
RF_24 Responder Evaluacion El sistema permite a un alumno, responder una evaluacién
RF_25 Ver . Historial de El sistema permite a un alumno ver el historial de evaluaciones
Evaluaciones
RF_26 Crear Encuesta El sistema permite al asistente crear una encuesta
RF 27 Crear Encuesta Utilizando El sistema permite al asistente, utilizar una encuesta anterior al momento de
- Anterior crear una nueva.
RF_28 Editar Encuesta El sistema permite al asistente editar una encuesta
RF_29 Ver listado encuestas. El sistema permite al asistente buscar una encuesta
RF_30 Ver detalle encuesta El sistema permite al asistente ver la informacién detallada de una encuesta.
RF_31 Crear  Preguntas  para El sistema permite al asistente, crear preguntar para encuestas
encuestas
RF_32 Editar  Preguntas  Para El sistema permite al asistente, editar preguntas para encuestas
encuestas
RF 33 Generar Informes El sistema permite generar informes sobre resultados de evaluaciones y
- Resultados Evaluaciones encuestas, solo si el usuario es administrador o directivo.
RF 34 Generar Informes El sistema permite al administrador o al directivo, generar informes de
- Resultados Encuestas resultados de encuestas
RF 35 Exportar El sistema permite exportar informes y/o graficos a formato pdf, solo si el

usuario es administrador o directivo.
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El sistema permite crear apoderado, solo si el usuario es administrador o

RF_36 Crear Apoderado .
asistente.
RF 37 Editar Apoderado E1.51stema permite editar Apoderado, solo si el usuario es administrador o
asistente.
RF 38 Buscar Apoderado E1.51stema permite buscar apoderado, solo si el usuario es administrador o
asistente
RF 39 Asignar Apoderado El 51.st§ma permltejl asignar el apoderado a un alumno, solo si el usuario es
administrador o asistente.
RF 40 Ver listado profesores El sistema permite al asistente, ver el listado de profesores y sus asignaciones
- Asignados a Asignatura en las distintas asignaturas.
RF 41 Modificar Asignacion  El sistema permite modificar la asignacién de un profesor a una asignatura
- Profesor Asignatura Curso para un curso, solo si el usuario es administrador o asistente.
RF 42 Ver listado Computadores El sistema permite que el administrador vea el listado de computadores
- Autorizados autorizados para responder evaluaciones.
RF_43 Agregar Computador El 51.stema per.mlte que el administrador agregue un computador al listado de
equipos autorizados
RF 44 Editar Computador El sistema pern.qite que el .administr§1d0r modifique informaciéon de un
computador del listado de equipos autorizados
Tabla 1: Requerimientos Funcionales del sistema
4.4.2 Interfaces externas de entrada

Identificador

Nombre del item.

Detalle de Datos contenidos en item

NOMBRE, RUT, APELLIDO_PATERNO, APELLIDO_MATERNO, EMAIL,

DE_01 Datos del Usuario Colegio NIVEL, CLAVE
RUT, NOMBRE, APELLIDO_PATERNO, APELLIDO_MATERNO,

DE_02 Datos Alumno FECHA_NACIMIENTO, DIRECCION, CIUDAD, TELEFONO, EMAIL, ESTADO,
CLAVE
RUT, NOMBRE, APELLIDO_PATERNO, APELLIDO_MATERNO,

DE_03 Datos Apoderado FECHA_NACIMIENTO, DIRECCION, CIUDAD, TELEFONO, EMAIL, ESTADO,
CLAVE

DE_04 Datos Curso NOMBRE_CURSO, NIVEL_CURSO

DE_05 Datos Asignatura NOMBRE_ASIGNATURA

DE_06 Datos Encuesta TITULO, FECHA_CREACION_ FECHA_INICIO, FECHA_FIN, ESTADO

DE_07 Datos Prueba TITULO, FECHA_CREACION_ FECHA_INICIO, FECHA_FIN, ESTADO
TEMA_ENCUESTA, ENCUESTA, PREGUNTA, OPCION_1, OPCION_2,

DE_08 Datos Pregunta Encuesta OPCION_3, OPCION_4, OPCION_ 5

DE_09 Datos Pregunta Prueba  TIPO_PREGUNTA, TEMA, PREGUNTA, PRUEBA, CORRECTA

DE_10 Datos Opcion Prueba OPCION

DE 11 Datos Asignacion Alumno o - Al UMNO, RUN_APODERADO, FECHA_REPRESENTACION

— Apoderado - - -
DE_12 Datos As'%‘jg'c‘)’” AlUMNO o N ALUMNO, CURSO, FECHA
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DE_13

Datos Asignacion

ASIGNATURA, RUN, PERIODO, CURSO, ESTADO, TIPO_PROFESOR

Profesor Asignatura
DE_14 Datos Respuesta RUN, PREGUNTA, RESPUESTA, PROFESOR, ASIGNATURA
= Pregunta Encuesta
DE 15 Datos Respuesta RUN, PREGUNTA, RESPUESTA, FECHA_RESPUESTA

pregunta Prueba

Tabla 2: Interfaces Externas de entrada

44.3 Interfaces externas de Salida
Identificador  Nombre del item. Detalle de Datos contenidos en item Medio Salida

RUN, NOMBRE, APELLIDO_PATERNO,

IS 01 Datos Alumno APELLIDO_MATERNO, FECHA_NAC, DIRECCION, Pantalla
CIUDAD, TELEFONO, EMAIL, ESTADO.
RUN, NOMBRE, APELLIDO_PATERNO,

IS 02 Datos Apoderado APELLIDO_MATERNO, FECHA _NAC, DIRECCION, Pantalla
CIUDAD, TELEFONO, EMAIL, ESTADO.

IS_03 Datos Asignatura NOMBRE Pantalla

IS 04 Datos Curso NOMBRE, NIVEL Pantalla
TITULO, FECHA_CREACION, FECHA_ACTIVA,

IS_05 Datos Encuesta FECHA_FIN, ESTADO Pantalla
TITULO, FECHA_CREACION, FECHA_ACTIVA,

IS_06 Datos Prueba FECHA. FIN, ESTADO Pantalla
PREGUNTA, TEMA, ENCUESTA, OPCION_1, OPCION_2,

IS_07 Datos Pregunta Encuesta OPCION_3, OPCION_4, OPCION_5 Pantalla

IS_08 Datos Pregunta Prueba PREGUNTA, TIPO, TEMA, PRUEBA, CORRECTA Pantalla
PRUEBA, FECHA, PORCENTAJE CORRECTAS,

. PORCENTAJE ERRONEAS, PORCENTAJE SIN

IS_09 Informe Evaluacion CONTESTAR, RENDIMIENTO POR CURSO, HISTORIAL PDF, XLS
RENDIMIENTOS.

IS_10 Informe Encuesta PRUEBA, FECHA, PORCENTAJE ACEPTACION PDF, XLS

PROFESOR, HISTORIAL PROFESOR.

Tabla 3: Interfaces Externas de Salida
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4.4.4 Atributos del producto

USABILIDAD:

Facilidad de aprendizaje:

El software debe ser de facil aprendizaje para las personas que estén familiarizadas con las
gestiones que se realizan en el colegio, puesto que debe poseer una interfaz con secciones

bien definidas y botones que indiquen claramente la funcién que cumplen.

Operabilidad:

El software debe emitir distintos mensajes al usuario para que éste pueda operar con
facilidad el sistema.

Los mensajes de error relacionados con el ingreso y procesamientos de datos indican
claramente su causa y su posible solucion.

Los mensajes de alerta que el sistema emita cuando el usuario realice una accién indican

claramente las posibles consecuencias que ésta pudiera tener el sistema.

PORTABILIDAD:

Facilidad de instalacion:

El software debe ser instalado por una persona con conocimientos en herramientas de
desarrollo, para configurar los parametros basicos de acceso. Esta operacién se hace una sola

vez, ya que se realiza en el servidor del colegio y es accedido via web.

FUNCIONABILIDAD:
Idoneidad:
El sistema debe satisfacer todos los requerimientos funcionales definidos, los cuales seran

probados tanto por los desarrolladores como por los usuarios.

Precisién:
El software proporciona un grado de 98% de precisiéon requerido para los calculos y
resultados, estos se realizan para generar datos estadisticos requeridos por el colegio.

Los porcentajes que se generan son aproximados al segundo decimal.
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Seguridad:

El software protege la informacion y datos almacenados en el sistema, validando a los
usuarios mediante usuario y clave, de manera que las personas no autorizadas no puedan
acceder a éstos.

El sistema considera ademds perfiles de usuarios para asi otorgarle acceso a ciertas
funcionalidades del sistema.

Los tipos de usuarios son:

Administrador:
Posee acceso a la administracion de usuarios, asignatura, cursos, alumnos, apoderados y la

visualizacion y exportacion de informes y graficos.

Directivo:

Posee acceso a visualizar y exportar informes y graficos para su andlisis.

Asistente:
Posee acceso a la gestibn de encuestas, alumnos y apoderados. Ademdas gestiona la

asignacidn de profesores a asignaturas y la gestion de cursos por afio.

Profesor:

Posee acceso a la gestion de evaluaciones.

Alumno:

Posee acceso para responder evaluaciones y encuestas.

Apoderado:

Posee acceso para responder encuestas.
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5 FACTIBILIDAD

5.1 Factibilidad técnica.

Para el desarrollo del software es necesario el uso de:
» Un laptop o computador de escritorio con las siguientes caracteristicas minimas:
= Sistema operativo: Debian 6 x64
= Procesador: Athlon Dual Core 1.95 GHz
= Disco Duro: 80 GB
= RAM:2GB
Microsoft Project versién 2007: Planificacion del proyecto y creacién de carta Gantt.
Power Designer versién 15.1: Modelamiento de la informacion.
Apache 2.2.16: Servidor para trabajar de forma local
PHP 5.3.3-7: Lenguaje de programacion.
PostgreSql 8.4: Gestor de base de datos.

Komodo Edit 6.1: Creacion de cddigo y organizacion de la aplicacion.

YV V V V V VY VY

Microsoft Word 2007: Software utilizado en le creacion y edicién de los informes que

posee el sistema.

El sistema necesita de un servidor para su funcionamiento, el cual debe contar con las
siguientes caracteristicas minimas:

» Sistema Operativo: OpenSUSE, Debian 6, CentOS

» Procesador: Core Xeon 3.0GHz

» RAM: 4GB

» Disco duro: 2 discos de 500 GB

En lo que respecta a los dispositivos, equipos y software que se necesitan para el uso del
sistema debemos mencionar que cada integrante de la empresa que desee ingresar al
software necesita de un computador con acceso a internet.

No se tiene necesidad de incurrir en contratacién de capacitacion o la externalizacion de
desarrollo, por lo que no existe incidencia en la factibilidad econémica en este ambito del

proyecto.
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5.2

5.3

El equipo de trabajo que realiza el software tiene habilidades técnicas y profesionales, tanto
en programacion web como en la aplicacion de técnicas, ademas del conocimiento necesario

para la creacién de la base de datos correspondiente y la administracién de la misma.

Factibilidad operativa.

El sistema ofrece una solucién al colegio, para disminuir la inversién de tiempo que
actualmente se utiliza en realizar tareas de forma manual, automatizando el acceso a la

informaciéon mediante una plataforma web.

La plataforma web mantendra las evaluaciones y encuestas disponibles y actualizadas, lo que
permitird que sean contestadas por los alumnos y apoderados en los plazos requeridos por
el colegio. Adicionalmente, basandose en estas evaluaciones y encuestas, se proporcionaran

estadisticas e informes que apoyen una toma de decisiones informada.

De lo anterior se puede concluir que el software tendra un impacto positivo en la institucion
en cuanto ha manejo y disponibilidad de documentos, informes, graficos y tiempos

destinados a la medicién de conocimientos.

Factibilidad economica.

Para que los integrantes del colegio puedan hacer uso del sistema web, la institucion debe
realizar una inversion en un servidor, el cual se cotiz6 en la tienda PC Factory:
Caracteristicas del servidor:
» Server ProLiant serie ML.310 G8:
= Procesador: Xeon E3-1220v2 3,1 GHz Quad Core
= Cantidad de Memoria: 4GB DDR3 PC3-10600E
= Almacenamiento:1TB
= Controlador de Red: 2 Puertos Ethernet 10/100/1000 (Gigabit) RJ45
= Tipo de Fuente de alimentacion: Estandar 350W
= Controlador de Almacenamiento: SATA RAID de 6 puertos integrados

= Administracion de infraestructura: Insight Control Suite iL.O

Se utilizara un sistema operativo GNU/Linux, que no tiene costo para la empresa.
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Precios:

Servidor = $460.000.-

Licencia Sistema Operativo = 0.-

Total = $460.000.-
www.pcfactory.cl

La totalidad de Servidores cotizados tienen las opciones de Smart Array, que proporcionan la
capacidad de duplicar y segmentar RAID para proteger datos determinantes, que para el
futuro se desea realizar para respaldar informacién del Servidor en RAID 0 (Discos

Espejados).

La inversion en un servidor propio para la empresa siempre estuvo contemplada, por lo que

es un gasto que la institucién esta dispuesta a incurrir.

Para la posterior mantencion del sistema, asi como la mantencién del servidor, la empresa
debera cotizar los costos, estando plenamente consciente y dispuesta a realizar este gasto

mensual.

La puesta en marcha de este sistema en el establecimiento, reduce a en gran parte los costos
de impresién de las evaluaciones y encuestas, ocurriendo lo mismo con el trabajo de
traspasar los resultados manualmente a planillas de calculo y crear los informes, el cual que

ya no se realizara.

El costo de mano de obra, es decir el desarrollo del software, es sin duda un ahorro para la
institucion al ser realizado por el equipo de ingenieros a cargo como parte de su proyecto de
titulo, por lo que no se realizara cobro alguno por el sistema y su instalacion en el colegio

Creacién Concepcidn.
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5.4 Conclusion de la factibilidad

Por una parte, en la factibilidad técnica se determina que para el desarrollo del software el
equipo de trabajo posee el conocimiento y herramientas necesarias para el analisis, disefio y

construccion de éste.

En la factibilidad operativa se determina que el sistema otorga cambios beneficiosos para la
institucidn, ya que se automatizan procesos que actualmente son realizados de forma
manual y en forma engorrosa en la institucion. Con el software se aportara en cuanto a la
forma de llevar a cabo el proceso de evaluacion, el proceso de encuestar a alumnos y

apoderados, y el proceso de calculo de resultados.

Finalmente, en la factibilidad econdmica se concluye que el proyecto presenta una inversion
en un servidor no menor por parte de la institucién, sin embargo esta esta dispuesta a
realizarla ya que conllevard a beneficios directos para la institucién. Adicionalmente el
desarrollo del software se considera como un gran ahorro para el Colegio Creacion

Concepcidn, ya que los ingenieros a cargo no realizan cobro alguno por el sistema.

Podemos entonces concluir que los estudios de factibilidad dan cuenta que el proyecto es

completamente factible.
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6 ANALISIS

6.1 Diagrama de casos de uso

6.1.1 Actores

Administrador: Con la realizacion de sistema las funciones del administrador estan a cargo
del encargado de informatica del colegio.
El nivel de conocimientos técnicos requeridos para el uso del sistema es un nivel medio. No
debe tener mucho conocimiento en cuanto a computacion, pero si debe conocer el sistema a
cabalidad, ya que posee acceso a funcionalidades que son de alto riesgo, como por ejemplo el
eliminar. Debe entender las consecuencias que las alertas le indique cuando desee utilizar las
opciones de eliminar en el sistema.
Funciones del software a las cuales tiene acceso:

— Crear, editar y buscar Usuarios

—  Crear, editar y buscar Alumnos y Apoderados

— Crear, editar y buscar Cursos y Asignaturas

— Asignar Apoderados a Alumnos

— Asignar Profesores a Asignaturas

—  Crear, editar y buscar Computadores Autorizados

— Generar Informes de Evaluaciones y Encuestas

Directivo: Las funciones de directivo estan disponibles para los encargados de coordinacion
de enseflanza media y basica y para el Vicerrector y el Rector del Colegio.
El nivel de conocimientos para el uso del sistema es de nivel bajo, ya que sélo genera
informes, y no realiza actividades de alto riesgo para la integridad del sistema.
Funciones del sistema a las cuales tiene acceso:

— Verlistado de evaluaciones

— Verlistado de Encuestas

— Generar Informe evaluacién

— Generar Informe Encuesta

Asistente: Las funciones de asistente estan disponibles para las secretarias y otras personas

que trabajen en el colegio apoyando la gestion de encuestas.
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El nivel de conocimientos para el uso del sistema es medio, puesto que ingresa informacion

al sistema y asigna apoderados a alumnos y profesores asignaturas.

Funciones del sistema a las cuales tiene acceso:

Crear, Buscar, editar y ver detalle de Alumnos
Crear y Editar Encuestas

Crear y Editar Preguntas para Encuestas
Crear Editar, ver listado y asignar Apoderados

Asignar Profesor a Asignatura

Profesor: Las funciones de profesor estan disponibles para los profesores del colegio.

El nivel de conocimientos para el uso del sistema es medio, puesto que ingresa informacién

al sistema.

Funciones del sistema a las cuales tiene acceso:

Crear y Editar Evaluacion

Ver listado de Evaluaciones

Ver detalle de evaluaciéon

Crear y Editar Preguntas para Evaluacion
Ver detalles de Alumno

Generar Informe evaluacién

Alumno: las funciones de alumnos son asumidas por cada uno de los alumnos del colegio.

El nivel de conocimientos para el uso del sistema es medio, puesto que deben responder

evaluaciones y encuestas, y deben entender el significado y las implicancias de las acciones y

del los mensajes de aviso.

Funciones del sistema a las cuales tiene acceso:

Responder Evaluaciéon

Responder Encuesta
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Apoderado: Las funciones de apoderado son designadas al adulto representante del alumno
en el colegio.

El nivel de conocimientos para el uso del sistema es medio, puesto que deben responder
encuestas, y deben entender el significado y las consecuencias que indican los mensajes de
aviso.

Funciones del sistema a las cuales tiene acceso:

— Responder Encuesta

Ademas todos los actores del sistema tienen acceso a:
— Ingresar al sistema

— Cambiar Clave de Acceso

6.1.2 Casos de Usoy descripcion

Los casos de uso se han separado para facilitar su comprension, debido a su gran extension.

Casos de uso actor administrador:

Representan las funciones que el administrador tiene en el sistema. Dentro de las cuales se
incluyen la gestion de usuarios, gestion de alumnos y apoderados, gestion de cursos y
asignaturas, gestion de seguridad para evaluaciones, también posee permisos para generar

informes de Evaluaciones y encuestas.

Casos de uso actor Directivo:
Representan las funciones que los directivos tienen en el sistema. Dentro de las cuales se

incluyen la generacion de informes de Evaluaciones y Encuestas.

Casos de uso actor Asistente:
Representan las funciones del asistente, Encargado de Gestionar las encuestas y de mantener
actualizada la informacién de alumno y apoderados, ademas, apoya en la mantencién de los

profesores, y las asignaturas que dictan.
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Casos de uso actor Profesor:
Representan las funciones del profesor, encargado de la gestiéon de evaluaciones. Ademas el

profesor puede visualizar informacion de los alumnos, si fuera necesario.

Casos de uso actor alumno:
Representan las funciones del alumno, el que puede responder encuestas y evaluaciones.

Ademas, puede visualizar su historial de evaluaciones.

Casos de uso actor Apoderado:

Representan las funciones del apoderado, el cual puede Responder encuestas.

alumno /\
profesor
Ingresar al sisterna
apoderado asistente
- directivo
administrador

Ilustracion 2: Caso de Uso Ingresar al sistema
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Responder

alumno

Evaluacian

Responder
Encuesta

Cambiar clave

Ol

Ilustracion 3: Casos de Uso Actor alumno

Apoderado

Responder Encuesta

Cambiar Clave

0

Ilustracién 4: Casos de Uso Actor apoderado
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directive

<Extends=

<Extends>

Generar informe
POF de resultados
de Evaluaciones

Ver listado de
evaluaciones

Generar informe
Excel de resultados
de evaluaciones

Generar informe
POF de resultados
de encuestas

<Extends®

Ver listado de

encuestas

Generar informe
Excel de resultados
de encuestas

Cambiar Clave

Exportar

Ilustracion 5: Casos de Uso Actor directivo
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Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Crear alumno Buscar alumno

“er detalle {UEEJ <lses=

alumno

Editar alumno

Asignar profesor a
Asignatura-Curso

asistente |

LHilizar encuenta
anterior

‘er listado Encuestas

Extend
i | i
A Editar encuesta
encuesta
{Ex'tendsﬁ-l |

Editar pregunta
para Encuesta

Crear

apoderado Editar

apoderado

Asignar apoderado

a alumno Modificar profesor

asignado a

Ver listado prof o Asignatura-Curso

Asignados a8

Asignatura-Curso

Ilustracion 6: Casos de Uso Actor asistente
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Crear Evaluacion

profesor

Editar

Evaluacion

“er listado
Evaluacicnes

‘er detslle
Evaluacion

«-:ExtTnds} |

Wer detalle

alumno Crear pregunta

para Evaluacion

Editar Pregunta

| para Evaluacian

<Uses=
— — — — = Buscar
alumno

Cambiar

Clave

TIlustracién 7: Casos de Uso Actor profesor
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Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

Cambiar Clave

Eliminar
Computador

‘er listado de
Computadores

<Extends=

<Extends=

Editar

Agregar Computador

Autorizado

Comiputador

Crear usuaric Buscar usuaric _—
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Ver detalle *'-CUSE}| =lses=
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Editar usuaric

Eliminar

Buscar
_ Alumno =llsese 1

usuarnio

=llses=

administrador

Eliminar

“lses=
Ver detalle alumno
Editar Alumng

Alumno

(o = CEomom D= —

Zllses=

=llses= |
L\hliitm Curso
Eliminar Cursc

Asignar Profesor a
Asignatura

[ CrearAsignatura }| = Buscar Asignatura ),
=Uses>= |
“<Uses=

[« Editar Asignatura 3
Eliminar Asignatura

Ver listado de =Extends=
evaluaciones [ Generar Informe
Ewvaluaciones
NS e “Bxtendss Generar Informe
Encuestas =

Encuestas

Crear
apcderado

Eliminar
apoderado

Editar

apoderado

Asignar apoderado
a alumno

Modificar profesor
asignado a

Wer listado profesores
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Ilustracion 8: Casos de Uso Actor administrador




6.1.3 Especificacion de los Casos de Uso

6.1.3.1 Caso de Uso: <Ingresar Al Sistema>

- Descripcion: Este caso de uso describe la funcionalidad de verificar los datos de un

usuario, para permitirle el acceso al sistema

- Pre-Condiciones: No existen Precondiciones para este caso de uso

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa sus datos, el sistema los valida y verifica, y

permite el ingreso al sistema.

Al actor

El sistema

presiona Entrar

1. Ingresa sus datos correctamente y

2 Valida y verifica los datos,

permitiendo el ingreso al sistema

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa sus datos, el sistema detecta errores

al verificar, retorna mensaje de error y cancela el intento de ingreso.

Al actor

El sistema

correcta, pero con una

equivocada y presiona Entrar

1(b) Ingresa sus datos de manera

2(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error solicitando

reingresar los datos

presiona Entrar

3 Ingresa sus datos correctamente y

4 Valida y verifica los datos,

permitiendo el ingreso al sistema

- Post-Condiciones: El usuario hace ingreso al sistema.
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6.1.3.2 Caso de Uso: <Cambiar Clave secreta>

- Descripcion: Este caso de uso representa la funcionalidad en la que un usuario

puede cambiar su clave de acceso por una nueva.

- Pre-Condiciones: El usuario debe estar autentificado en el sistema.

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment configuracion, y presiona en

cambiar clave, luego completa la informacién requerida y presiona Guardar

Cambios.

Al actor

El sistema

1 Ingresa al menu de configuracion y

elige cambiar clave

2. Ingresa en la opcién solicitada

3 Completa la informacién y presiona

guardar cambios

4 Valida los datos, retornando mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa en el menu configuracidn, y presiona

en cambiar clave, luego ingresa una clave de menos de 4 digitos o letras, y el

sistema retorna mensaje de error.

Al actor

El sistema

3(b) Completa erréneamente la
informacién y presiona guardar

cambios

4(b) No puede validar los datos,
retornando mensaje de error e
indicando que debe elegir una clave de

mas de 4 caracteres.

5 Completa la informacion
correctamente y presiona guardar

cambios.

6 Valida los datos, retornando mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: La clave del usuario es modificada.
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6.1.3.3 Caso de Uso: <Crear Usuario>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede crear un

nuevo usuario para el sistema.

- Pre-Condiciones: El administrador debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Usuarios, y

selecciona crear usuario, completa la informacién solicitada y presiona Crear

Usuario

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de

Usuarios y selecciona Crear Usuario

2 Ingresa en la opcién solicitada

3 Completa la informacién y presiona

Crear Usuario

4 Valida la informacién y retorna

mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El usuario deja campos requeridos sin completar y

presiona Crear Usuario.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos

incompletos y presiona Crear Usuario.

4(b) Detecta errores al validar y retorna
mensaje de error solicitando completar

los datos.

5 Completa los campos requeridos y

presiona aceptar

6 Valida la informaciéon y retorna

mensaje satisfactorio.

Post-Condiciones: Se crea un nuevo usuario.
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6.1.3.4 Caso de Uso: <Editar Usuario>

un usuario del sistema.

Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede editar

Pre-Condiciones: El administrador debe estar autentificado en el sistema

Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Usuarios, y

selecciona editar usuario, busca el usuario, completa la informacién solicitada y

presiona Editar

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestibn de

Usuarios y selecciona Editar Usuario

2 Muestra cuadro de busqueda de

usuarios

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Usuario

4 Encuentra el usuario y muestra la

informacion asociada

5 Completa las informacion solicitada

y presiona en editar

6 Valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

busqueda.

Flujo de Eventos Alternativo: El usuario ingresa un run no existente en el cuadro de

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar Usuario.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen usuarios con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

5 Completa la informacién asociada y

presiona en editar

6 valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: Los datos del usuario son actualizados.
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6.1.3.5 Caso de Uso: <Buscar Usuario>

un usuario del sistema.

Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede buscar

Pre-Condiciones: El administrador debe estar autentificado en el sistema

Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Usuarios, y

selecciona editar usuario o eliminar usuario, el sistema muestra la ventana para

buscar usuario,

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de
Usuarios y selecciona Editar Usuario o

Eliminar Usuario

2 Muestra cuadro de busqueda de

usuarios

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Usuario

4 Encuentra el usuario y muestra la

informacion asociada

busqueda.

Flujo de Eventos Alternativo: El usuario ingresa un run no existente en el cuadro de

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar Usuario.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen usuarios con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

Post-Condiciones: Se muestra la informacién del usuario buscado.
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6.1.3.6 Caso de Uso: <Crear Alumno>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o el asistente

pueden agregar un alumno al sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment Gestion de Alumnos, y

selecciona crear alumno, completa la informacién solicitada y presiona Crear

Alumno

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de

Alumno y selecciona Crear Alumno.

2 Muestra la opcion solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

Crear Alumno

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El usuario deja campos sin completar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona Crear Alumno.

4(b) Detecta errores al intentar validar

y solicita completar la informacion

4 Completa la informacién faltante y

presiona Crear Alumno

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega un nuevo alumno en el sistema.
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6.1.3.7 Caso de Uso: <Editar Alumno>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o el asistente

puede editar un alumno del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment Gestion de Alumnos, y

selecciona editar alumno, busca el alumno, completa la informacién solicitada y

presiona Editar

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de

Alumnos y selecciona Editar Alumno

2 Muestra cuadro de busqueda de

alumnos

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Alumno

4 Encuentra el alumno y muestra la

informacion asociada

5 Completa las informacion solicitada

y presiona en editar

6 Valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa un run no existente en el cuadro de

busqueda.

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar alumno.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen alumnos con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

5 Completa la informacién asociada y

presiona en editar

6 valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: Los datos del alumno son actualizados.
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6.1.3.8 Caso de Uso: <Buscar Alumno>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que cualquier actor, excepto el actor

Alumno y actor Apoderado puede buscar un usuario del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menud Gestién de Alumnos, y

selecciona editar usuario, eliminar usuario o ver informacion detallada de usuario,

el sistema muestra la ventana para buscar usuario,

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de
Alumnos y selecciona Editar, Eliminar,
o Ver informaciéon detallada de

Alumno

2 Muestra cuadro de busqueda de

alumnos

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Alumno

4 Encuentra el usuario y muestra la

informacion asociada

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa un run no existente en el cuadro de

busqueda.

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar Alumno.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen alumnos con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

Post-Condiciones: Se muestra la informacién del alumno buscado.
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6.1.3.9 Caso de Uso: <Ver detalle Alumno>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador, el asistente, o

el profesor puede buscar un usuario del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menud Gestién de Alumnos, y

selecciona ver detalle alumno el sistema muestra la ventana para buscar alumno,

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el ment Gestién de
Alumnos y selecciona Ver detalle

Alumno

2 Muestra cuadro de busqueda de

alumnos

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Alumno

4 Encuentra el alumno y muestra la

informacion asociada

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa un run no existente en el cuadro de

busqueda.

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar alumno.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen alumnos con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

Post-Condiciones: Se muestra informacion detallada del un alumno.
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6.1.3.10 Caso de Uso: <Crear Curso>

- Descripcidon: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede agregar

un curso al sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Cursos, y

selecciona crear curso, completa la informacion solicitada y presiona Crear Curso

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestiéon de Curso

y selecciona Crear Curso.

2 Muestra la opcion solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

Crear Curso

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El acto

r deja campos sin completar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona Crear Curso.

4(b) Detecta errores al intentar validar

y solicita completar la informacion

4 Completa la informacién faltante y

presiona Crear Curso

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega un nuevo curso en el sistema.
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6.1.3.11 Caso de Uso: <Editar Curso>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede editar

un curso del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Cursos, y

selecciona editar curso, busca el curso, completa la informacién solicitada y

presiona Editar

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de

Cursos y selecciona Editar Curso

2 Muestra cuadro de busqueda de

Cursos

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Curso

4 Encuentra el curso y muestra la

informacion asociada

5 Completa la informacion solicitada y

presiona en editar

6 Valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor deja campos requeridos sin completar y

presiona Editar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona editar.

4(b) Detecta errores al validar y retorna
mensaje de error indicando que existen

campos sin completar.

3 Completa la informacion solicitada y

presiona Editar.

4 Valida la informacion correctamente,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: Los datos del curso son actualizados.
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6.1.3.12 Caso de Uso: <Buscar Curso>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el Administrador puede buscar

un curso del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Cursos, y

selecciona editar curso o eliminar curso, el sistema muestra la ventana para buscar

curso,

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de
Cursos y selecciona Editar o Eliminar

Curso

2 Muestra cuadro de busqueda de

Cursos

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Curso

4 Encuentra el Curso y muestra la

informacion asociada

- Flujo de Eventos Alternativo: Este caso de Uso no tiene flujo de eventos alternativo.

- Post-Condiciones: Se muestra la informacion del curso seleccionado.
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6.1.3.13 Caso de Uso: <Generar Cursos para nuevo Afio>

Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede eliminar

generar la informacién de los cursos para un nuevo afio académico, esto a partir de

los cursos ingresados al sistema.

Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el mend Gestion de Cursos, y

selecciona Generar Cursos, presiona Generar cursos para nuevo afio académico y

confirma la accién.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de

Cursos y selecciona Generar Cursos

2 Muestra opcion solicitada.

3 Presiona en Generar cursos para

nuevo ano académico

4 Muestra un mensaje consultado si

realmente desea generar los cursos.

5 confirma la accién

6 Genera la informacién de los cursos y

retorna mensaje satisfactorio.

Flujo de Eventos Alternativo: El actor presiona el boton generar cursos, pero al

momento de confirmar la accién presiona Cancelar.

Al actor

El sistema

3 Presiona en Generar cursos para

nuevo ano académico

4 Muestra un mensaje consultando si

realmente desea

5 presiona el bot6n eliminar

4 muestra un mensaje consultando si

realmente desea generar los cursos.

6(b) no confirma la accién

7(b) Cancela la operacion y regresa a la

opcion de generar cursos.

Post-Condiciones: Se genera la informacion de cursos para un nuevo afio

académico.
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6.1.3.14 Caso de Uso: <Crear Asignatura>

- Descripcidén: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede agregar

una asignatura al sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el mend Gestion de Asignaturas, y

selecciona crear asignatura, completa la informacion solicitada y presiona Crear

Asignatura.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de

Asignaturas selecciona  Crear

y

signatura.

2 Muestra la opcion solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

Crear asignatura

4 Valida verifica los datos,

y

devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El acto

r deja campos sin completar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar presiona  Crear

y
Asignatura.

4(b) Detecta errores al intentar validar

y solicita completar la informacioén.

4 Completa la informacién faltante y

presiona Crear Asignatura

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega una nueva asignatura en el sistema.
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6.1.3.15 Caso de Uso: <Editar Asignatura>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede editar

una asignatura del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment Gestiéon de Asignaturas, y

selecciona editar asignatura, busca el asignatura, completa la informacién solicitada

y presiona Editar

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de
Asignaturas y selecciona Editar

Asignatura

2 Muestra cuadro de busqueda de

asignatura.

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Asignatura

4 Encuentra la asignatura y muestra la

informacion asociada

5 Completa la informacioén solicitada y

presiona en editar

6 Valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor deja campos requeridos sin completar y

presiona Editar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona editar.

4(b) Detecta errores al validar y retorna
mensaje de error indicando que existen

campos sin completar.

3 Completa la informacioén solicitada y

presiona Editar.

4 Valida la informacion correctamente,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: Los datos de la asignatura son actualizados.
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6.1.3.16 Caso de Uso: <Eliminar Asignatura>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede eliminar

una asignatura del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el mena Gestion de Asignaturas, y

selecciona eliminar asignatura, busca la asignatura, presiona el botén eliminar y

confirma la eliminacién.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de
Asignaturas y selecciona Eliminar

Asignatura

2 Muestra cuadro de busqueda de

asignaturas.

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Asignatura

4 Encuentra la asignatura y muestra la
informacion asociada, junto con la

opcion eliminar.

5 presiona el bot6n eliminar

6 muestra un mensaje consultando si

realmente desea eliminar la asignatura.

7. confirma la eliminaciéon

8 La asignatura es eliminada del

sistema.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor presiona el botén eliminar, pero al momento

de confirmar la accién presiona Cancelar.

Al actor

El sistema

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Asignatura.

4 Encuentra la asignatura y muestra la
informacién asociada, ademéas de la

opcion Eliminar.

5 presiona el bot6n eliminar

4 muestra un mensaje consultando si

realmente desea eliminar la asignatura

6(b) no confirma la accién

7(b) retorna a la informaciéon de la

asignatura.

Post-Condiciones: Los datos de la asignatura son eliminados.
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6.1.3.17 Caso de Uso: <Asignar Profesor a Asignatura para Curso>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o el asistente

puede asignar a un profesor a una asignatura para un curso del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment Gestion de Asignaturas, y

selecciona Asignar Profesor, completa la informacion, presiona Asignar y confirma

la accion.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de
Asignaturas y selecciona Asignar

Profesor

2 Ingresa en la opcién solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

Asignar

4 El sistema valida la informacién y

muestra mensaje  solicitando la

confirmacion para la accién.

5 confirma la Accion

6 El profesor se asigna a la asignatura

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor presiona el boton asignar, pero al momento

de confirmar la accién presiona Cancelar.

Al actor

El sistema

3 Completa la informacién y presiona

Asignar

4 El sistema valida la informacién y

muestra mensaje  solicitando la

confirmacion para la accion.

5(b) no confirma la accién

6(b)Retorna a la Opciéon Asignar

Profesor

Post-Condiciones: Se asigna un profesor a una asignatura para un curso.
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6.1.3.18 Caso de Uso: <Crear Evaluacion>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el profesor puede crear una

nueva evaluacion.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menti Gestion de Evaluaciones, y

selecciona crear evaluacion, completa la informacién solicitada y presiona Crear

Evaluacion

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de

Evaluaciones selecciona Crear

y

Evaluacion.

2 Muestra la opcion solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

Crear Evaluacion

4 Valida verifica los datos,

y

devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El acto

r deja campos sin completar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar presiona  Crear

y

Evaluacion.

4(b) Detecta errores al intentar validar

y solicita completar la informacion

4 Completa la informacién faltante y

presiona Crear Evaluacion

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega una nueva evaluacion en el sistema.
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6.1.3.19 Caso de Uso: <Editar Evaluacion>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que un profesor puede editar una

evaluacion del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menti Gestion de Evaluaciones, y

selecciona ver evaluaciones, busca la evaluacidn, presiona el icono Editar, completa

la informacion y presiona Editar.

Al actor

El sistema

evaluaciones.

Evaluaciones y  selecciona

1 Ingresa en el menu Gestién de

ver

2 Muestra el listado de evaluaciones

presiona el icono editar

3 selecciona la evaluacion deseada y

4 muestra la opcion solicitada

presiona en editar

5 Completa la informacioén solicitada y

6 Valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor deja campos requeridos sin completar y

presiona Editar.

Al actor

El sistema

completar y presiona editar.

5(b) Deja campos requeridos sin

6(b) Detecta errores al validar y retorna
mensaje de error indicando que existen

campos sin completar.

presiona Editar.

7 Completa la informacién solicitada y

8 Valida la informacién correctamente,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: Los datos de la evaluacion son actualizados.
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6.1.3.20 Caso de Uso: <Ver Evaluaciones>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el profesor puede ver las

evaluaciones del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menti Gestion de Evaluaciones, y

selecciona ver evaluaciones, el sistema muestra el listado de evaluaciones

existentes

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de
Evaluaciones 'y selecciona Ver

Evaluaciones

2 Muestra el listado de evaluaciones

existentes

- Flujo de Eventos Alternativo: Este caso de Uso no tiene flujo de eventos alternativo.

- Post-Condiciones: Se muestra el listado de evaluaciones existentes.

6.1.3.21 Caso de Uso: <Ver Detalle Evaluacion>

- Descripcién: Se describe la funcionalidad en la que el profesor puede ver

informacion detallada de una evaluacion del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment Gestiéon de Evaluaciones, y

selecciona ver evaluaciones y presiona el icono Detalles

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de
Evaluaciones y selecciona Ver

Evaluaciones

2 Muestra el listado de evaluaciones

existentes

3 Selecciona una evaluaciéon y

presiona el icono Detalles

4 Muestra la informacion detallada de

la evaluacion seleccionada

- Flujo de Eventos Alternativo: Este caso de Uso no tiene flujo de eventos alternativo.

Post-Condiciones: Se muestra informacion detallada de una evaluacion existente.




6.1.3.22 Caso de Uso: <Crear Pregunta para Evaluacion>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el profesor puede crear una
nueva pregunta para una evaluacion.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema, y haber ingresado
en la informacion detallada de una evaluacion.

- Flujo de Eventos Basicos: El actor selecciona crear pregunta, completa la

informacion y selecciona Crear

Al actor El sistema

1 Selecciona crear pregunta 2 Muestra la opcion solicitada.

3 Completa la informacién y presiona 4 Valida y verifica los datos,
Crear devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor deja campos sin completar.

Al actor El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin 4(b) Detecta errores al intentar validar
completar y presiona Crear. y solicita completar la informacion

4 Completa la informacién faltante y 4 Valida y verifica los datos,
presiona Crear. devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega una nueva pregunta para una evaluacién en el sistema.
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6.1.3.23 Caso de Uso: <Editar Pregunta de Evaluacion>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el profesor puede eliminar una
pregunta de una evaluacion.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema, y haber ingresado
en la informacion detallada de una evaluacion.

- Flujo de Eventos Basicos: El actor selecciona una pregunta, presiona editar,

completa los campos y presiona editar.

Al actor El sistema

1 Selecciona una pregunta y presiona 2 Muestra la opcién solicitada.

Editar

3 Completa la informacién y presiona 4 valida, verifica, actualiza la

editar informaciéon 'y retorna  mensaje
satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor deja campos requeridos sin completar.

Al actor El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin 4(b) Detecta errores al validar, y solicita

completar y presiona editar completar la informacion

5 Completa la informacion y presiona 5 valida, verifica, actualiza la

editar informaciéon y retorna  mensaje
satisfactorio

Post-Condiciones: Se actualiza la informaciéon de una pregunta de una evaluacién en el

sistema.
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6.1.3.24 Caso de Uso: <Responder Evaluacion>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que un alumno puede responder

una evaluacion del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment Evaluaciones, y selecciona

Responder Evaluacién, completa la informacion y presiona Finalizar Evaluacion.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el ment Evaluaciones y

selecciona responder evaluacion.

2 Muestra la evaluacion disponible.

3 Responde las preguntas y presiona

Finalizar Evaluacion

4 muestra mensaje solicitando

confirmar la accién

5 Confirma el envi6 de la Evaluacién

6 Procesa la evaluacién y retorna

mensaje satisfactorio.

Flujo de Eventos Alternativo: No existe evaluacion disponible

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el ment Evaluaciones y

selecciona responder evaluacion

4 muestra mensaje indicando que no

existen evaluaciones disponibles.

Post-Condiciones: Los datos de respuesta de la evaluacién son guardados.
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6.1.3.25Caso de Uso: <Crear Encuesta>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede crear una

nueva encuesta.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Encuestas, y

selecciona crear encuesta, completa la informacién solicitada y presiona Crear

Encuesta

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de

Encuestas y selecciona Crear Encuesta.

2 Muestra la opcion solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

Crear Encuesta

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El acto

r deja campos sin completar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona Crear Encuesta.

4(b) Detecta errores al intentar validar

y solicita completar la informacion

4 Completa la informacién faltante y

presiona Crear Encuesta

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega una nueva encuesta en el sistema.
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6.1.3.26 Caso de Uso: <Utilizar Encuesta Anterior>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede crear una

nueva encuesta a partir de una existente.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Encuestas, y

selecciona Utilizar Encuesta, selecciona la encuesta en la que desea basarse,

completa la informacioén solicitada y presiona Crear Encuesta

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de

Encuestas y selecciona Utilizar

Encuesta.

2 Muestra la opcion solicitada.

3 Selecciona la encuesta en la que
desea basarse, completa la
informacién y presiona Crear

Encuesta

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: No existen encuestas anteriores.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de

Encuestas y selecciona Utilizar

Encuesta.

2(b) Muestra un aviso indicando que no
existen encuestas anteriores y que elija

la opcién Crear Encuesta

Post-Condiciones: Se agrega una nueva encuesta en el sistema.
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6.1.3.27 Caso de Uso: <Editar Encuesta>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que un asistente puede editar una

encuesta del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el mend Gestién de Encuestas, y

selecciona ver encuestas, busca la encuestan, presiona el icono Editar, completa la

informacion y presiona Editar.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de

Encuestas y selecciona ver encuestas.

2 Muestra el listado de encuestas

3 selecciona la encuesta deseada y

presiona el icono editar

4 muestra la opcion solicitada

5 Completa la informacidn solicitada y

presiona en editar

6 Valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor deja campos requeridos sin completar y

presiona Editar.

Al actor

El sistema

5(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona editar.

6(b) Detecta errores al validar y retorna
mensaje de error indicando que existen

campos sin completar.

7 Completa la informacidn solicitada y

presiona Editar.

8 Valida la informacion correctamente,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: Los datos de la encuesta son actualizados.
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6.1.3.28 Caso de Uso: <Ver Encuestas>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede ver las
encuestas del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el mend Gestion de Encuestas, y

selecciona ver encuestas, el sistema muestra el listado de encuestas existentes

Al actor El sistema
1 Ingresa en el menu Gestion de 2 Muestra el listado de encuestas
Encuestas y selecciona Ver Encuestas existentes

- Flujo de Eventos Alternativo: Este caso de Uso no tiene flujo de eventos alternativo.

- Post-Condiciones: Se muestra el listado de encuestas existentes.

6.1.3.29 Caso de Uso: <Ver Detalle Encuesta>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede ver
informacién detallada de una encuesta del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el mend Gestion de Encuestas, y

selecciona ver encuestas y presiona el icono Detalles

Al actor El sistema

1 Ingresa en el ment Gestion de 2 Muestra el listado de encuestas
Encuestas y selecciona Ver Encuestas existentes

3 Selecciona una encuesta y presion el 4 Muestra la informacién detallada de
icono Detalles la encuesta seleccionada

- Flujo de Eventos Alternativo: Este caso de Uso no tiene flujo de eventos alternativo.

- Post-Condiciones: Se muestra informacion detallada de una encuesta existente.
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6.1.3.30 Caso de Uso: <Crear Preguntas para Encuesta>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede crear una
nueva pregunta para una encuesta.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema, y haber ingresado
en la informacion detallada de una encuesta.

- Flujo de Eventos Basicos: El actor selecciona crear pregunta, completa la

informacion y selecciona Crear

Al actor El sistema

1 selecciona crear pregunta 2 Muestra la opcion solicitada.

3 Completa la informacién y presiona 4 Valida y verifica los datos,
Crear devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor deja campos sin completar.

Al actor El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin 4(b) Detecta errores al intentar validar
completar y presiona Crear. y solicita completar la informacion

4 Completa la informacién faltante y 4 Valida y verifica los datos,
presiona Crear. devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega una nueva pregunta para una encuesta en el sistema.
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6.1.3.31 Caso de Uso: <Editar Pregunta de Encuesta>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede eliminar una

pregunta de una encuesta.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema, y haber ingresado

en la informacion detallada de una encuesta.

- Flujo de Eventos Basicos: El actor selecciona una pregunta, presiona editar,

completa los campos y presiona editar.

Al actor

El sistema

1 Selecciona una pregunta y presiona

Editar

2 Muestra la opcién solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

editar

4 valida, verifica, actualiza la

informacién y retorna mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El acto

r deja campos requeridos sin completar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona editar

4(b) Detecta errores al validar, y solicita

completar la informacion

5 Completa la informacién y presiona

editar

5 wvalida, wverifica, actualiza Ila

informaciéon y retorna  mensaje

satisfactorio

Post-Condiciones: Se actualiza la informacién de una pregunta de una encuesta en

el sistema.

64




6.1.3.32 Caso de Uso: <Generar Informe Resultados Evaluaciones>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o directivo

puede generar informes de resultados de evaluaciones

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema.

- Flujo de Eventos Bésicos: el actor ingresa en la opciéon Informes y seleccionar

Informe de Evaluaciones, luego selecciona los filtros deseados y presiona generar

Informe.

Al actor

El sistema

1 ingresa en la opcién Informes y

seleccionar Informe de Evaluaciones

2 Muestra la opcion solicitada

3 selecciona los filtros deseados y

presiona generar informe

4 Recibe los filtros del actor y genera el

informe de evaluaciones.

- Flujo de Eventos Alternativo: No existen evaluaciones realizadas.

Al actor

El sistema

1 ingresa en la opcién Informes y

seleccionar Informe de Evaluaciones

2(b) Muestra mensaje indicando que

aun no existen evaluaciones realizadas.

Post-Condiciones: Se genera

informe de resultados de evaluaciones.
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6.1.3.33 Caso de Uso: <Generar Informe Resultados Encuestas>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o directivo

puede generar informes de resultados de encuestas

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema.

- Flujo de Eventos Béasicos: el actor ingresa en la opcién Informes y seleccionar

Informe de Encuestas, luego selecciona los filtros deseados y presiona generar

Informe.

Al actor

El sistema

1 ingresa en la opcién Informes y

seleccionar Informe de Encuestas

2 Muestra la opcion solicitada

3 selecciona los filtros deseados y

presiona generar informe

4 Recibe los filtros del actor y genera el

informe de encuestas.

- Flujo de Eventos Alternativo: No existen encuestas realizadas.

Al actor

El sistema

1 ingresa en la opcién Informes y

seleccionar Informe de Encuestas

2(b) Muestra mensaje indicando que

aun no existen encuestas realizadas.

Post-Condiciones: Se genera informe de resultados de encuestas.
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6.1.3.34 Caso de Uso: <Crear Apoderado>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o el asistente

pueden agregar un apoderado al sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menti Gestion de Apoderados, y

selecciona crear apoderado, completa la informacién solicitada y presiona Crear

Apoderado

Al actor

El sistema

Apoderado.

Apoderados y selecciona

1 Ingresa en el menu Gestién de

Crear

2 Muestra la opcion solicitada.

Crear Apoderado

3 Completa la informacién y presiona

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El usuario deja campos sin completar.

Al actor

El sistema

completar y  presiona

Apoderado.

3(b) Deja campos requeridos sin

Crear

4(b) Detecta errores al intentar validar

y solicita completar la informacion

presiona Crear Apoderado

4 Completa la informacién faltante y

4 Valida y verifica los datos,

devolviendo un mensaje satisfactorio

Post-Condiciones: Se agrega un nuevo apoderado en el sistema.
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6.1.3.35 Caso de Uso: <Editar Apoderado>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o el asistente

puede editar un apoderado del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menti Gestion de Apoderados, y

selecciona editar apoderado, busca el apoderado, completa la informacién

solicitada y presiona Editar

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de
Apoderados y selecciona Editar

Apoderado

2 Muestra cuadro de busqueda de

apoderados

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Apoderado

4 Encuentra el apoderado y muestra la

informacion asociada

5 Completa la informacioén solicitada y

presiona en editar

6 Valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa un run no existente en el cuadro de

busqueda.

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar apoderado.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen apoderados con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar apoderado

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

5 Completa la informacion asociada y

presiona en editar

6 valida correctamente la informacion,
guarda los cambios y retorna mensaje

satisfactorio.

Post-Condiciones: Los datos del apoderado son actualizados.
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6.1.3.36 Caso de Uso: <Buscar Apoderado>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o el asistente

puede buscar un usuario del sistema.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menti Gestion de Apoderados, y

selecciona editar apoderado o eliminar apoderado, el sistema muestra la ventana

para buscar apoderado,

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de
Apoderados y selecciona Editar o

Eliminar Apoderado

2 Muestra cuadro de busqueda de

apoderados

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Apoderado

4 Encuentra el apoderado y muestra la

informacion asociada

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa un run no existente en el cuadro de

busqueda.

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar Apoderado.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen apoderados con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

Post-Condiciones: Se muestra la informacion del apoderado buscado.
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6.1.3.37 Caso de Uso: <Asignar Apoderado>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador o el asistente

puede asignar un apoderado a un alumno.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Apoderados,

selecciona Asignar apoderado, buscar el apoderado, selecciona el alumno que desea

asignar y presiona aceptar.

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestién de
Apoderados y selecciona Asignar

apoderado

2 Muestra cuadro de busqueda de

apoderados

3 Completa la informacién y presiona

Buscar Apoderado

4 Encuentra el apoderado y muestra la

informacion asociada

5 Selecciona a que alumno desea
asignar el apoderado y presiona

aceptar

6. Verifica, guarda la asignacion y

retorna mensaje satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El actor ingresa un run no existente en el cuadro de

busqueda.

Al actor

El sistema

3(b) Ingresa un run inexistente y

presiona Buscar Apoderado.

4(b) Detecta errores al verificar y
retorna mensaje de error indicando que

no existen apoderados con ese run.

3 ingresa un run existente y presiona

buscar

4 Valida la informacién y muestra la

informacion asociada.

Post-Condiciones: Se asigna el apoderado con un alumno.
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6.1.3.38 Caso de Uso: <Ver Listado profesores Asignados a Asignatura>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede ver los

profesores asignados a asignaturas.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Asignaturas, y

selecciona profesores Asignados, el sistema muestra el listado de profesores y las

asignaturas a las que estan asignados

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de
Asignaturas y selecciona profesores

Asignados

2 Muestra el listado de profesores
asignados y sus correspondientes

asignaturas.

- Flujo de Eventos Alternativo: Este caso de Uso no tiene flujo de eventos alternativo.

- Post-Condiciones: Se muestra el listado de profesores asignados y sus

correspondientes asignaturas.
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6.1.3.39 Caso de Uso: <Modificar Asignacion Profesor Asignatura Curso>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el asistente puede modificar la

asignacidn de un profesor a una asignatura.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el ment Gestiéon de Asignaturas, y

selecciona profesores Asignados, el sistema muestra el listado de profesores y las

asignaturas a las que estan asignados, luego selecciona un profesor y presiona el

icono modificar

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de
Asignaturas y selecciona profesores

Asignados

2 Muestra el listado de profesores
asignados y sus correspondientes

asignaturas.

3 Selecciona un profesor y presiona el

icono modificar Asignacién

4 Ingresa ala opcion solicitada

5 Completa la informacién y presiona

modificar

6 Verifica la informacién y retorna

mensaje satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: Al verificar la modificacion, el sistema detecta que el

profesor ya tiene actividad con esa asignatura para ese curso

Al actor

El sistema

3 Selecciona un profesor y presiona el

icono modificar Asignacion

4 Ingresa ala opcion solicitada

5 Completa la informacién y presiona

modificar

6(b) Detecta que el profesor ya ha
realizado actividades con esa asignatura
en ese curso y retorna mensaje

informando que no se puede editar.

Post-Condiciones: Se modifica la asignacién de un profesor a una asignatura para un curso.
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6.1.3.40 Caso de Uso: <Ver Listado Computadores Autorizados>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede ver los
equipos autorizados para responder pruebas.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Equipos, y

selecciona Equipos Autorizados, el sistema muestra el listado de equipos

autorizados.
Al actor El sistema
1 Ingresa en el menu Gestién de 2 Muestra el listado de equipos
Equipos y selecciona  Equipos autorizados.
Autorizados

- Flujo de Eventos Alternativo: Este caso de Uso no tiene flujo de eventos alternativo.

- Post-Condiciones: Se muestra el listado de equipos autorizados.

73



6.1.3.41 Caso de Uso: <Agregar Computador>

- Descripcidon: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede agregar

un nuevo equipo autorizado.

- Pre-Condiciones: El administrador debe estar autentificado en el sistema

- Flujo de Eventos Basicos: El actor ingresa en el menu Gestion de Equipos, y

selecciona agregar Equipo, completa la informacién solicitada y presiona Agregar

Al actor

El sistema

1 Ingresa en el menu Gestion de

Equipos y selecciona Agregar Equipo

2 Ingresa en la opcion solicitada

3 Completa la informacién y presiona

Agregar

4 Valida la informacién y retorna

mensaje satisfactorio

- Flujo de Eventos Alternativo: El usuario deja campos requeridos sin completar y

presiona Crear Equipo.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos
incompletos y presiona Agregar

Equipo.

4(b) Detecta errores al validar y retorna
mensaje de error solicitando completar

los datos.

5 Completa los campos requeridos y

presiona aceptar

6 Valida la informaciéon y retorna

mensaje satisfactorio.

Post-Condiciones: Se agrega un nuevo equipo autorizado al sistema.
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6.1.3.42 Caso de Uso: <Editar Computador>

- Descripcion: Se describe la funcionalidad en la que el administrador puede editar

informacion de un equipo autorizado.

- Pre-Condiciones: El actor debe estar autentificado en el sistema, haber ingresado en

la opcion Gestion de Equipos y seleccionar Equipos Autorizados.

- Flujo de Eventos Basicos: El actor selecciona un equipo, presiona editar, completa

los campos y presiona editar.

Al actor

El sistema

1 Selecciona un equipo y presiona

Editar

2 Muestra la opcién solicitada.

3 Completa la informacién y presiona

editar

4 valida, verifica, actualiza la

informaciébn y retorna  mensaje

satisfactorio.

- Flujo de Eventos Alternativo: El acto

r deja campos requeridos sin completar.

Al actor

El sistema

3(b) Deja campos requeridos sin

completar y presiona editar

4(b) Detecta errores al validar, y solicita

completar la informacion

5 Completa la informacién y presiona

editar

6 valida, wverifica, actualiza Ila

informaciéon y retorna  mensaje

satisfactorio

Post-Condiciones: Se actualiza la informacién de un equipo autorizado.
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6.2 Modelamiento de datos

estado

estado

id estsdc =pi> Serisl

=M=
Veriable characlers (10) <M=

Identifier_1 <pi>

Universidad del Bio-Bio. Sistema de Bibliotecas - Chile

’—Oé

debe tener imparte

usuaric_calegic

<pi> Variable characters {12)
Variable characters (20)
Variable characters (20)
Variable characters (20)
Variable characters (50)
Variable characters (20)

run_usuario
nembre_usuario
apellide_maternc_usuaric
apellido_patemo_usuaric
email_usuario
nivel_usuario
dlave_usuaric

Variable characters (100}

Identifier_1 <pi

tipeFregunta contests.
id tipopregunts <pi> Serial = | necssits pregunta_prusba On I fecha_s Date & Time  <M>
tipo Varigble charscters (4) ! id unts =pi> Serigl <= \\ respuesta Characlers (1)
\dentifisr_1_<pi comecta Varisble cheracters (1) <M=
_ — e
tiene pragunts_prueba Varisble cheracters (500) <M=
opeien_1 Varisble chersclers [50) <M= - an
opeion_2 Varisble chersclers [50]  <M> prue
opeign_2 Varisble characters (50)  <M> id_pruebas Zpiz Serisl == alumno
tema_prueba opcien_4 Varisble cheraclers [50)  <M> titulo_prueba Varigble characters (50) <M= . Py — TRy
id tems prueta <pi= Serisl ; fecha_creacion_prusba Dste & Time <M= r—— Zpix Verisble chersclers (12)  =hi=
= \dentifier_1_<pi> s parte . " nombre_alumno Varigble charadters (20)  <M>
numerc_tems_prusba Integer = fecha_adliva_prueba Date & Time T
titulg, fema, prusba Variable characters | fecha_fin Date & Time apellido_matemo_slumno Variable charadters (20) <>
desaipcion_tama, prueba Varisble characters | do_prueba Varisble charscters (1) <M= spellide_paterno_alumno Variable charadters (20) <>
= z - - fecha_nac_slumno Date <ht>
Identifier 1 =pi> urses \dentifier_1 <pi» direccion_slumno Variable characters (100) <M
id cursos =pi> Serial 2= ciudad_slumno Varisble characters (40) <M=
se imparte || nembre_curso Variable characters (20) <M= se asigna telefono_slumno Integer
nivel_curso Variable characters {20) <M= ,—oé emsil_alumno “arigble characters {50)
Identifier_1_<pi= estado_slumno Variable characters (10)  <M>
clave_slumna Variable characters (100)
‘I‘ curso Identifier_1 =pi>
es_parte_cumo— <= fecha curo <pi> Date =M=
- Identifier_1 <pi> 0n |0
dicta t = : :
icta asignaturs curso epresentsse
id gicts ssignsturs cursc =pi= Serisl M= on estar
fechs_dica Date: <M= alumna_pregunta_encuesta
estado_dicts_asignatura_curso Variable characters {10}
Vi - id_slumno_pregunts_encuesta Sarial <N i
1 rofeser Variable characters (10) <M> - - se splica & un p—
\Pe_pr isble characters (10) respuesta_alumno_pregunts_encuests Varisble cheracters [10) <M= ik
Identifier_1 <pix fecha <pi> Date <M>
Identifier_1 <pi>
encuesta
id_encuests Zpiz Serial = on
titule_encuesta Varisble characters (50) <h> on ‘observacion_sncuesta
e fechs_cescion_encuesta Dste & Time M= id_observacien_encuesta Serial @M
== fechs_activa_encussta Dste & Time Variable 500}
<M= tema_sncussts - - " =
e = fechs_fin_encuests Dste & Time mejotar_observacion Variable characters (500} represents &
e id tema & Zpi* Serisl estado_encuests Variable characters (10) <M> i
M s dictads en numerc_tema_encuesta Integer tipo_encuesta Varigble characters (20)
vl titulo_tems_sncuests Varisble character nivel_sncuests Variable characters (20)
descipoion_tema_sncussts Varisble [rpr— p— poderads
Identifier 1 _<pi> L o5 parte de una wn_apoderado <pi> Varisble characters (12) <>
£ nembre_spodersdo Varisble cheracters (20) <M=
spellide_paternc_spoderade Varisble cheracters (20) <M=
Asignatura pregunta_encuesta spellido_maternc_spoderado Varigble characters (20)  <M>
id_ssignatura <pi> Seri =Nt id pregunta e <pi> Serial <M= fecha_nac_spoderado Date <M=
nombre_ssignatura Varisble cherscters (30) <M 0.n | pregunta_encuesta Varisble characters (100) <M= direccion_spoderado Varisble characters (100} <M=
e — pcion_1 Veristle charscers (50]  <h= ciudad_apederado Varisble cheracters (40) <M=
= se refiers apeien_2 Varigble characters (50]  <M> telefono_apoderado Integer
opcion_2 Verisble cherscters (50] <> email_spedersde Varisble characters (50
pcion_4 Verisble characters (50 <M> estado_spodersdo Varisble cheracters {10) <M=
=pederade_pregunts_encuests opeion_5 Varisble cheredters (50)  <M> clave_spoderado Varisble characters (100)
0. = — -
id_spoderade_pregunta_encuesta Serial <M= " [dentifier_1_<pi> \dentifier_1 <pi=

respuests_spoderado_pregunta_encuesta Variable charscters (10) <M>

Ilustracion 9: Modelo Entidad Relacién
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7 DISENO

7.1 Diseiio de Fisico de la Base de datos

tipoPragunta
id ti unts SERIAL = Fregunta_prueba contests
tipo RCHAR(4) id pregunta SERIAL 2p | id_pregunta INT4 Sphfil>
) id_tipopregunts INT4 preTe run_slumng VARCHAR(12Z) <pkfd=
id_tema_prueba INT4 <Fel> pp—— == LTS
tem_id_tems_prusbs INT4 <fZ> - CHERHY
id_prueba INT4 <fd> 8 pebe SERIAL
comedta VARCHAR(1) titulo_prueba WARCHAR(E0)
pregunts_prueba VARCHAR(500) :Eiaf";f’m’"ﬁ::ba gﬂg
opeion_1 VARCHAR(50) Ecne_sciva_prus lumng
tema_pruebs - opeion_2 VARCHAR(50) fecha_fin DATE
- run_slumng VARCHAR{12)
'3 terma orueba SERIAL p” opcion_3 VARCHARIS0) estado_prueba VARCHAR(10) rwn_alumno VARCHAR(1Z) pke
id_iems prusbe Zpr ; nombre_slumns VARCHAR(Z0)
numero_tema_prueba INT4 opcion_4 VARCHAR(S0) .
titulo_ tems_pruebs VARCHAR(ED) apellido_matemo_alumno VARCHAR(Z20)
desoripcion_tema_prueba VARCHAR(150) se asigna apellido_paterno_slumno  VARCHAR(20}
Fe— - jou| fECha_nac_slumno DATE
id_prucha N e direccion_alumno VARCHAR({100)
guu| id_cursos SERIAL gk id cursos  INT4  =phfid ciudad_slumno VARCHAR{40)
nombre_curso  VARCHAR{20) fechs cursc DATE <pkfidr telefonc_slumng INT4
nivel_curso  VARCHAR(20) email_slumno VARCHAR(S0)
dicta ssignaturs curso ] cursa un estadg_slumng VARCHAR{10)
id dicta ssignatura curso SERIAL <pk= curso run slumno VARCHAR(12) =pkfkl> clave_slumno VARCHAR(100)
id_asignatura INT# <> id cumos  INTZ  pifes ] |id cums InTs <ok 2> [
do run_usuario VARCHAR(12) <f2> fechs curo DATE <pi fecha cusc DATE ok, fid=
" o SERIAL id_cursos INT4 =falx
‘d—c VARCHAR(10 gl fecha_dicta CATE alumno_pregunta_encuesta [
estado {10) estado_dicta_ssignatura_curso VARCHAR({10) — -
tipo, prafesor VARCHAR(10) id dicta_ssignatura_curso INT4 <pi Bl
,ﬂ run_slumno VARCHAR(12) =pk fi2> representa
4 id_pregunta e S Zph i g wn_alumng VARCHAR(1Z) <ph,fil=
id_alumno_pregunts_encuesta SERIAL L run spodersde  VARCHAR(Z) =pkfids
_alumne, _ VARCHAR(10) id encuesta INT4 =pkfil> observacion_encuesta fecha represents DATE pies
id cursos  INT4  <pkfice
r fechs curso DATE Zpkfs run_slumno VARCHAR[12)  <pkfel> '
- — id_encuesta INT4 <ph fick=
Asignatura tema_encuesta ¥ id_observacion_encuesta SERIAL
id_ssignaturs SERIAL =pEe " = encuests ;_ VARCHAR{500)
~ id tems e SERIAL ples - -
¥ nombre_ssignstura VARCHAR{30) numero_tema_encuesta INT4 id_encuests SERIAL <ple> mejorar_ohservacicn VARCHAR(500)
" o titulo_tema_sncussts VARCHAR{50) titule_encuesta VARCHAR{ED)
usuario_colegio desaripoion_tema_encuesta  VARCHAR{150) fecha_oreadion_encuesta DATE
run_usuario VARCHAR[1Z) <pk 1 fecha_activa_encuesta  DATE apoderado
id_estado INT2 <fice fecha_fin_encuesta DATE run_spoderado VARCHAR(12)] zpie
nombre_usuaric VARCHAR{2D) estado_encuesta VARCHAR{10} nombre_spoderado VARCHAR{20)
apellido_materno_usuaric VARCHAR(20) tipo_encuesta VARCHAR{Z0) apellidn__patano apoderado  VARCHAR{20)
apellido_paterno_usuaric  VARCHAR[20) nivel_encuesta VARCHAR{20) -—| spellide, materna_ spoderado  VARCHAR(Z0)
email_usuario WARCHAR(ED) fecha_nac spodersdo DATE
nivel_usuaric VARCHAR(20) pregunta_encuesta ; VARCHAR(100)
clave_usuaric VARCHAR[100) id pregunta e SERIAL Zpk> ciudad_spoderado VARCHAR{40)
id_tema_e INT4 <l telefonc_spoderade INT4
id_sncuests INT4 email_apoderado VARCHAR(ED)
_ VARCHAR(100} estado_spoderado WARCHAR({10}
epeien_1 VARCHAR(ED) dave_spoderado WARCHAR({100]
apoderado_pregunta_encuesta opeicn_2 VARCHAR(S0) ~=pod 100)
id_pregunts e INT4 <ph fici= opcion_3 VARCHAR{50)
wn_alumno VARCHAR{12) <pkfid= _ | opcion_2 VARCHAR{50)
run_spodersdo VARCHAR(12) <pkfi2> opcion_5 VARCHAR(50)
fecha representa DATE =ph fi2>
id_spoderado_pregunta_encuesta SERIAL
. VARCHAR{10)

Ilustracion 10: Modelo Relacional
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7.2 Disefo de arquitectura funcional

Para el desarrollo del sistema se ha utilizado una arquitectura de software de 3 capas, también llamada Modelo Vista Controlador, para una
mayor comprension se presenta un modelo de ejemplo para la funcionalidad de crear y responder una prueba.

MPrueba MPreguntaPruebs

Modelos

En el diagrama solo

CPruebsa se incluyeron los
CPreguntsPrusba nombres de las

1..1 clases para
________ = o - Controladores simplificar su

1.1 compresidn.

=

—————————————————————————— Vista responde prueba Vista responde preguntas

Las vistas fueron
modeladas como

clases, perc pueden
ser archivos html

estaticos

Vista gestion prueba jer— —— — Vista Gestion pregunta

Vistas

Vista alumno

i
A |
| |
| L _|
L _

Vista usuaric colegio

Ilustracion 11: Modelo Vista Controlador
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La primera capa (Vistas) maneja las interfaces de usuario y presenta los resultados al

usuario.

La segunda capa (Controladores) maneja la logica de la aplicacién y realiza todas las

verificaciones antes de comunicarse con el Modelo y entrega los resultados a la Vista.

La tercera y dltima capa (Modelos) es la encargada de interactuar con la Base de Datos,

a ella solo se puede tener acceso a través del Controlador.

Las funcionalidades del sistema se agrupan de acuerdo a ciertos criterios o tematicas que

tengan en comun. En general el sistema provee funcionalidades para el apoyo a la gestion de

los siguientes procesos:

Sotware de Apoyo a la Gestidn de Evaluaciones y
Encuestas para el Colegio Creacidn Concepcidn

Gestion de
Usuarios

Gestidn de Gestidn de Gestidn de Gestidn de
Alumnos Apoderados Cursos Asignatura
Y k4 Y Y Y
Gestion de Gestidn de Gestion de Gestion de Confiauracion
Evaluaciones Encuestas Equipos Infarmes ¢

Ilustraciéon 12: Disefio de Arquitectura Funcional Generalizado
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Gestidn de Alumnos

'

'

Crear Alumnao

Editar Alumno

Ingresar Alumnao

Yalidar Datos

:

Yer detalle Alumno

L_I‘

[ S—

Buscar Alumnao
Editar Alumna

Yer detalle Alumnao

Ilustracion 13: Arquitectura Funcional Gestiéon de Alumnos
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Gestidn de Apoderado

'

.

Crear Apoderado

Editar Apoderado

Ingresar Apoderado

Yalidar Datos

Buscar Apoderada

'

:

) Modificar
Asignar Apoderado ! =

Asignacion

j A— S

h 4

[ =

2 o 3 B
o = 5 o
a = p=] 51
= Z 2 @
=1 = 2 .
= 3 5 @
3z @ = &
= = B =
= m — =]
| ? E

Ilustracién 14: Arquitectura Funciona Gestiéon de Apoderados
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Gestion de Asignaturas

|

'

Crear Asignatura

Editar Asignatura

Ingresar Asignatura

Yalidar Datos
Buscar Asignatura

Editar Asignatura

'

'

Asignar Profesar

Listado profesores
asignados

Buscar Profesaor
Buscar Cursao

v

Editar Asignacion

Asignar Profesor
Editar Asignacion

YWer listado

Ilustracion 15: Arquitectura Funcional Gestién de Asignaturas
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Configuracian

Cambiar Clave

Validar Datos
Cambiar Clave

Ilustraciéon 16: Arquitectura Funcional de Configuracion
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Gestidn de Cursos

'

'

Crear Curso Editar Curso
L)
2 2 7
= ™ =1
Q ] O
&5 - e
o m m
o = @
=] m 3
[= = m

:

Generar cursos
nuevo afo

Editar Curso

Generar cursos

Ilustracién 17: Arquitectura Funcional Gestién de Cursos
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Gestion de Encuesta

v v v

Crear Encuesta Responder Wer listado
Encuesta Encuestas
Editar Detalle
Encuesta Encuesta
Agregar Editar
pregunta pregunta

' : I I

wa i e — 1

¥
o
L] a ™ m m
-4 o -] O o [= o =
"i" =1 g o :;: o | (=1 I—__-l
= -— s -—
i ] =1 2 = g ol =]
= (] ] b Fal @ O a
as = [=1 &
— w o = 1T} - m -
m o . o - o L=} m
i = m bk [ ] [= ] = O
4 o “ w = @ ] o
= . s = = . 5
= = w 2
= =] m I m
- =

egunt

itar Pr

o

E

Ilustraciéon 18: Arquitectura Funciona Gestion de Encuestas
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Gestidn de Equipos

I
v v

Wer listado
Equipos

.

Editar Equipo

Agregar Equipo

Ingresar Equipo
Validar Datos
Buscar Equipo
Editar Equipo

Ilustracion 19: Arquitectura Funcional Gestién de Equipos




Gestidn de Evaluaciones

v v v
Crear Evaluacién Responder Yer listado
¥ .o .
Evaluacian Evaluaciones
Editar
Evaluacion
v j S— A
o
s = =
:_.; (1] E: :—: :_:
= . = @ o
-_— m =1 = =
2 o o ® o
a @ i it
m o m o -
(7] — 0 m
5 > g 9 5
= g @ w

Detalle
Evaluacian

P

Agregar Editar
pregunta pregunta

Agregar pregunta

‘oo

C

Jalidar Datos
Buscar Pregunta

itar Pregunta

.

E

Ilustracién 20: Arquitectura Funcional Gestion de Evaluaciones
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Gestidn de Informes

v

v

Histarial de Historial de
Evaluaciones Encuestas
[ [
v ¥ \ 2 v
Generar Informe Generar Grafico de Generar Informe Generar Grafico de
Evaluaciones Evaluaciones Encuestas Encuestas

rme Evalua

enerar Info

o~
!

&k

S 2
fa] ur
1] =
= =
: 6
| i
—] (1]
k] =]
I} m
=1

55}

i

m

o L0 ) (7] ll:-ll-:

bl oy m 2
=2 = (1]

m [T} e Lﬁ
= a =

1= = o n

o = 5 E

- o w =
— -

- [ S

o 8 8 [=

prs (1] w [

=] =] = i

m 'LI.I iLy (3§}

=

I

0

Ilustraciéon 21: Arquitectura Funcional Gestién de Informes
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Gestidn de Usuarios

v

v

Crear Usuario

Editar Usuario

Ingresar Lsuario

Ilustracion 22: Arquitectura Funcional Gestion de Usuarios

Yalidar Datos

N

Buscar Llsuario

Editar Usuario
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7.3 Diseio interfaz y navegacion

Rut 143567
Contrasefia 2

Perfil Alumno [+]

] 3

¢ Ingrese unrutvélido 4

Ilustracién 23: Interfaz de Ingreso al sistema

Area 1: Logo de la empresa
Area 2: Ingreso de datos de usuario
Area 3: Botén de Ingreso al sistema

Area 4: Area de mensajes de Error
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B 7 catlos molina . -
Sistema de Encuestas y evaluaciones 2 e 3

COLEGIO CREACION CONCEPCION

Crear Evaluacion

Crear Evaluacion

Ver Evaluacionss Nombre Evaluacion:
Fecha Inicio: dd-mm-azaz A T
Fecha Fin: dd-nm-azaz Ly —m

Estado de Evaluacién  |Actia  [v]

Crear Evaluacién >

Colegio Creacién, 2013

Ilustracion 24: Interfaz del sistema

- Area 1: Logo de la empresa

- Area 2: Datos de Usuario actual

- Area 3: Botén de Fin de Sesién

- Area 4: Ment de navegacién: en este espacio se muestra el ment, con las opciones
definidas, dependiendo del tipo de usuario

- Area 5: Zona de contenido: Aqui se despliegan la opciones del menti

- Area 6: Pie de pagina: en este espacio se muestra la fecha, hora y el dia.
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Menu Administrador

- Gestidn de Usuarios
- Gestidn de Alumnos
- Gestidn de Apoderados
- Gestion de Cursos
- Gestidn de Asignaturas
- Gestidn de Informes
-Gestidn de Equipos

- Configuracidn

Gestidn de Usuarios

- Crear Usuario
- Editar Usuario

Gestidn de Alumnos

-Ver detalle de Alumno
- Crear Alumnao
- Editar Alumna

Gestidn de Apoderados

- Crear Apoderado
- Editar Apoderado

- Asignar Apoderado a alumno
-Modificar asignacidn de Apoderado

- Generar Cursos nuevo afio

Gestidn de Cursos

- Crear Curso
- Editar Curso

Gestidn de Asignaturas

- Crear Asignatura
- Editar Asignatura
- Asignar profesor a Asignatura

- Historial de Evaluaciones
- Historial de Encuestas

Gestidn de Informes

Gestidn de Equipos

- Agregar Equipo
-Ver listado de Equipos

Configuracidn

- Cambiar clave

Ilustracion 25: Jerarquia de ment Administrador

Mend
Administradaor

!

Alumnos
Ingresar Ver detalle
Alumnao Alumno

v

Cursos

¥ ¥

Editar Alumna

‘ ‘ Crear Curso

‘ Editar Curso

L1 ]

Generar

Cursos

v

Equipos

Agregar
Equipo

r
Listado
Equipos

r

Usuarios

Crear Usuario

Asignatura
Crear Editar
Asignatura Asignatura
y y y
Asignar Ver profesores )
‘ Profesor ‘ asignados ‘Ed\tal’USLlaFlD

Apoderados

Configuracidn

— I

Ingresar Editar Cambiar
Apoderado Apoderado Clave
Asignar
Apoderado a
Alumno

L ir %

Ilustracién 26: Ment de navegacion Administrador
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Mend Alumno

- Gestion de Evaluaciones
- Gestidn de Encuestas
- Configuracidn

Gestidn de Evaluaciones

- Responder Evaluacian

Gestion de Encuestas

- Responder Encuesta

Configuracidn

- Cambiar clave

Ilustracion 27: Jerarquia de ment Alumno

Menu Alumna

v

v

Ilustracién 28: Menti de navegacién Alumno

¥
Evaluaciones Encuestas Configuracion
Responder Responder Cambiar
evaluacion Encuesta Clave
h
» Salir "

93




Menu Apoderado

- Gestidn de Encuestas
- Configuracidn

Gestidn de Encuestas

- Responder Encuesta

Configuracidn

- Cambiar Clave

Ilustracion 29: Jerarquia de menu Apoderado

Menu Apoderado

:

Encuestas

Responder
Encuesta

.

Caonfiguracian

Cambiar
Clave

Salir

Ilustracion 30: Menu de navegacion Apoderado
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Mend Asistente

-Gestidn de Alumnos
- Gestidn de Profesores
- Gestidn de Encuestas
- Gestidn de Apoderados
- Configuracion

Gestidn de Alumnos

- Ingresar alumno
- Ver detalle alumno
- Editar alumno

Gestidn de Profesores

- Asignar Profesor
- Verlistado de Profesores

Gestidn de Encuestas

- Crear Encuesta
- Wer historial Encuestas

Gestidn de Apoderados
Configuracion
-Ingresar Apoderado
- Editar Apoderado
- Asignar apoderado a alumno

-Cambiar clave

Tlustracion 31: Jerarquia de menu Asistente

Wend
Aszistente
v y v
Alumnos Profesares Configuracidn
v y v | v I
Ingresar Ver detalle ) Asignar Verlistado -
Editar Alumno Cambiar
Alumno Alumno Profesor Profesores
Clave
r
Encuestas Apoderados
Crear Ingresar Editar
Encuesta Apoderado Apoderado
r r
Yer historial Asignar
Encuestas Apoderado a
Alumno
¥
™ Salir l

Ilustracién 32: Meni de navegacion Asistente
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Ment Directivo

- Gestidn de Informes
- Configuracidn

Gestidn de Informes .
Configuracion
- Historial de Evaluaciones

- Histarial de Encuestas - Cambiar clave

TIlustracion 33: Jerarquia de menu Directivo

Menu
Directivo

r r
Infarmes Configuracian

v v y
Hlstnrlgl de Historial de Cambiar clave

Evaluaciones Encuestas
> Salir o

Ilustracién 34: Ment de navegacion Directivo




Menu Profesar

- Gestidn de Evaluaciones
-Gestidn de Alumnos
- Configuracian

Gestidn de Evaluaciones

- Crear evaluacion
- Ver Evaluaciones

Gestidn de Alumnos

-Ver informacian de
alumnao

Configuracidn

- Cambiar clave

Ilustracion 35: Jerarquia de menu Profesor

Menu
Frofesaor
Evaluaciones Alumnos Configuracian
Grear_ ver Yer Infarmacion Cambiar
Evaluacion Evaluaciones de Alumno Clave
P Salir 4

Ilustracién 36: Ment de navegacion Profesor
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8 PLAN DE CAPACITACION Y ENTRENAMIENTO

En este capitulo se especifica el plan de entrenamiento que se realizada a los usuarios del
software, dividido en tipos de usuario ya que cada usuario tiene acceso a distintas partes de la

aplicacion.

El entrenamiento se realiza de manera presencial, donde el desarrollador se reunira con los
integrantes de la empresa en la oficina del gerente de la empresa para aclarar dudas y mostrar el

funcionamiento de la aplicacion.

El plan de entrenamiento se realizara a los siguientes usuarios:

Directivo: El usuario directivo se debe capacitar en las siguientes funciones:

e Verlistado de evaluaciones
e Ver listado de Encuestas
e Generar Informe evaluacion

e Generar Informe Encuesta

Para realizar la capacitacion de las actividades anteriormente descritas se debera coordinar una

reunidn la que tendra una duracién de al menos 60 minutos con el personal directivo del Colegio.

Administrador: El usuario Administrador se debe capacitar en las siguientes funciones:

e C(rear, editar y buscar Usuarios

e (rear, editar y buscar Alumnos y Apoderados

e Crear, editar y buscar Cursos y Asignaturas

e Asignar Apoderados a Alumnos

e Asignar Profesores a Asignaturas

e Crear, editar y buscar Computadores Autorizados

e Generar Informes de Evaluaciones y Encuestas
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Para realizar la capacitacién de las actividades anteriormente descritas se debera coordinar una
reunion, la que tendra una duraciéon de al menos 120 minutos con el usuario que realizara las
funciones de administrador, para este usuario se debe tener especial cuidado ya que posee

permisos especiales para manipular la base de datos.

Profesor: El usuario profesor se debe capacitar en para las siguientes funciones:

— Creary Editar Evaluaciéon

— Verlistado de Evaluaciones

— Ver detalle de evaluacion

— Creary Editar Preguntas para Evaluaciéon

— Ver detalles de Alumno

Para realizar la capacitacién de las actividades anteriormente descritas se debera coordinar una

reunidn, la que tendra una duracion de al menos 80 minutos con los profesores del colegio.

Asistente: El usuario asistente se debe capacitar en para las siguientes funciones:

e Crear, Buscar, editar y ver detalle de Alumnos
e C(reary Editar Encuestas

e C(reary Editar Preguntas para Encuestas

e Crear Editar, ver listado y asignar Apoderados

e Asignar Profesor a Asignatura

Para realizar la capacitacidn de las actividades anteriormente descritas se debera coordinar una

reunion, la que tendra una duracién de al menos 80 minutos con los asistentes del colegio.
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Alumno: El usuario alumno se debe capacitar en para las siguientes funciones:

— Responder Evaluacion

— Responder Encuesta

Dada la gran cantidad de usuarios Alumno, la capacitacion se realizara por grupos, a los que se les

expondra el sistema en una charla de al menos 15 minutos.

El Responsable de realizar la capacitacion al usuario del sistema es Carlos Molina.

Calendario. Programacién en el tiempo de la capacitacién (carta Gantt)

Los materiales necesarios para realizar la capacitaciéon son:

e Un computador portatil o de escritorio.

e Conexion a internet.
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9 PLAN DE IMPLANTACION Y PUESTA EN MARCHA

Para la implantacién del software es necesario realizar la configuracién del servidor y la

instalacion de todos los software necesarios para el correcto funcionamiento de la aplicacion.

A continuacién se instala el sistema en su primera version, la cual solo excluye la funcionalidad de
responder encuestas, la que serd agregada en la segunda versién. Y se hace ingreso de la
informacién basica para el sistema: cursos, profesores, alumnos, apoderados, asignaturas y

personal del colegio.

Se dara un periodo de marcha blanca para el software de dos meses para la primera version, para
comprobar el buen funcionamiento e ir evaluando el comportamiento de la aplicacién, y de 1 mes

para la segunda version, tiempo en el cual se haran las mejoras requeridas, de ser necesarias.
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10 RESUMEN ESFUERZO REQUERIDO

Actividades/fases N° Horas
Definicion del Proyecto 92
Andlisis de Requerimientos 285

Definicion de Requerimientos 38
Generar Prototipo 85
Reunién con el Cliente 2
Correcciones de Requerimientos 60
Factibilidad 84
Disefio 230
Desarrollo Version 190
Retroalimentacion con el Cliente 3
Adaptar a Cambios 260
Entrega Version Final 590
Pruebas de Sistema 155
Desarrollo de Manuales 120
TOTAL 2009

Considerando los datos observados en la planificacion inicial y el resumen de esfuerzo
requerido, se puede concluir que si bien los plazos de la estimacién inicial son mas bajos a los
plazos realmente utilizados para las distintas etapas del desarrollo de software, estos
margenes entre los plazos reales y los planificados al inicio son aceptables dada la poca

experiencia que posee el desarrollador en el modelo de desarrollo utilizado.
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11 CONCLUSIONES

Una vez finalizado el sistema podemos concluir que los requerimientos planteados a un
comienzo del proyecto se cumplieron satisfactoriamente, permitiendo llevar a cabo con éxito

los objetivos generales y especificos del proyecto.

Para lograr dicho éxito el rol del cliente fue preponderante ya que éste particip6 activamente
en el proceso de desarrollo de la aplicacién, lo que sin duda también gener6 algunos
inconvenientes para definir claramente los requerimientos e implementar los cambios en los
momentos adecuados, sin embargo se pudieron superar dichos inconvenientes y sacar
provecho de la buena disposicion del cliente para aportar al proceso en general, esto permitié
adquirir experiencia para el quipo desarrollador en cuanto al desarrollo de un software y

enriquecer la aplicacion para satisfacer las necesidades del Colegio Creaciéon Concepcion.

Con lo mencionado anteriormente y los buenos resultados obtenidos a nivel de usuarios y
desarrolladores podemos concluir que el proceso de desarrollo y documentacién de software
se desarrollé de forma exitosa y que los conocimientos adquiridos en la carrera de Ingenieria

en Ejecucion en Computacion e Informatica fueron la base para esto.

103



12 BIBLIOGRAFIA

e Pressman, Roger, Ingenieria de Software, un enfoque practico 5 edicion McGrawHill.

104



13 ANEXO: PLANIFICACION INICIAL DEL PROYECTO

Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin Predecesoras
Definicion del Proyecto 7 dias lun 04-03-13 mar 12-03-13
Andlisis de Requerimientos 18 dias mié 13-03-13 vie 05-04-13 1
Definicion de Requerimientos & dias mig 13-03-13 vie 22-03-13 1
Generar Prototipo & dias lun 25-03-13 vie 28-03-13 3
Reunidn con el Cliente 0 dias vie 28-03-13 vie 20-03-13 | 4
Correccion a los Reguerimientos 5 dias lun 01-04-13 vie 05-04-13 |5
E=studio de Factibilidad 7 dias lun 08-04-13 mar 16-04-13 &2
Dizefio Global 10 dias mié 17-04-13 mar 30-04-13|7
Codificacion (Versiones) 30 dias mie 01-056-13 mar 11-06-13 &
Dezarrollo Version 1 2 dias mié 01-05-13 vie 10-05-13| 8
Ewvaluacion con el Cliente 0 dias vie 10-05-13 vie 10-05-13 10
Adaptar a Cambios 7 dias lun 13-05-13 mar 21-05-13 | 11
Dezarrollo Version 2 2 dias mié 22-05-13 vie 31-05-13| 12
Ewaluacion con el Cliente 0 diaz vie 31-05-13 vie 31-05-13 13
Adaptar a Cambios 7 dias lun 03-06-13 mar 11-08-13| 14
Entrega Wersion Final 0 dias mar 11-06-13 mar 11-08-13 159
Pruebas de Sistema & dias mié 12-06-13 mig 19-06-13 16
De=sarrolle de Manuales & dias jue 20-06-13 jue 27-06-13 17

| marze 2013 abril 2013 maya 2013 | junio 2013

7[0Z[05]08[11 [14]17 2023262801 [04]07 [10]13 1619|2225 |28

01]04[07 [10[13[16[19][22[25[28[31 03 06|09 12151821 [24[27 [

Ilustracion 37: Planificacion Inicial de Proyecto
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13.1.1 Estimacion inicial de tamaiio

Clasificacion inicial de actores:

Actores Clasificacion Valor
Alumno Complejo 3
Apoderado Complejo 3
Profesor Complejo 3
Asistente Complejo 3
Directivo Complejo 3
Administrador Complejo 3
Peso total no ajustado del actor (UAW) 18

Clasificacion de Casos de Uso:

n° | Casos de Uso Clasificacion Valor
1 |Ingresar al sistema simple 5
2 | Cambiar Clave Secreta simple 5
3 | Crear Usuario simple 5
4 | Editar Usuario simple 5
5 | Eliminar Usuario simple 5
6 | Buscar Usuario simple 5
7 | Crear Alumno simple 5
8 | Editar Alumno simple 5
9 | Eliminar Alumno simple 5
10 |Buscar Alumno simple 5
11 | Ver Detalle Alumno simple 5
12 | Crear Curso simple 5
13 | Editar Curso simple 5
14 | Eliminar Curso simple 5
15 | Buscar Curso simple 5
16 | Generar Cursos para nuevo Ao simple 5
17 |Crear Asignatura simple 5
18 | Editar Asignatura simple 5
19 | Eliminar Asignatura simple 5
20 | Buscar Asignatura simple 5
21 |Asignar Profesor curso asignatura simple 5
22 | Crear Nueva Evaluacion simple 5
23 | Crear Evaluacidn desde Existente simple 5
24 | Editar Evaluacion simple 5
25 | Eliminar Evaluacion simple 5
26 |Ver listado de Evaluaciones simple 5
27 |Ver detalle evaluacion simple 5
28 |Crear Pregunta para Evaluacion simple 5
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29 |Eliminar Pregunta para Evaluacion simple 5
30 |Editar Pregunta para Evaluacién simple 5
31 |Crear Tema Pregunta Evaluacion simple 5
32 |Editar Tema Pregunta Evaluacion simple 5
33 | Eliminar Tema Evaluacién simple 5
34 |Ver listado tema Pregunta evaluacion simple 5
35 |Responder Evaluacién simple 5
36 |Ver Historial de Evaluaciones simple 5
37 | Ver detalle Respuesta Evaluacion simple 5
38 | Crear Encuesta simple 5
39 |Crear Encuesta Utilizando Anterior simple 5
40 | Editar Encuesta simple 5
41 |Eliminar Encuesta simple 5
42 |Ver listado encuestas. simple 5
43 | Ver detalle encuesta simple 5
44 | Crear Preguntas para encuestas simple 5
45 | Editar Preguntas Para encuestas simple 5
46 | Eliminar Preguntas para encuestas simple 5
47 | Crear Tema Pregunta Encuesta simple 5
48 |Ver listado Tema pregunta encuesta simple 5
49 | Editar Tema Pregunta Encuesta simple 5
50 |Eliminar Tema Pregunta Encuesta simple 5
51 | Generar Informes Resultados Evaluaciones simple 5
52 | Generar Informes Resultados Encuestas simple 5
53 | Generar Informes Graficos Evaluaciones simple 5
54 | Generar Informes Graficos Encuestas simple 5
55 | Exportar simple 5
56 |Crear Apoderado simple 5
57 |Editar Apoderado simple 5
58 |Eliminar Apoderado simple 5
59 |Buscar Apoderado simple 5
60 | Asignar Apoderado simple 5
61 |Ver listado profesores Asignados a Asignatura simple 5
62 | Modificar Asignacidn Profesor Asignatura Curso simple 5
63 |Ver listado Computadores Autorizados simple 5
64 |Agregar Computador simple 5
65 | Editar Computador simple 5
66 |Eliminar Computador simple 5
Peso total no ajustado de casos de uso (UUCW) 330

Puntuacion total de casos de uso sin ajustar (UUCP) = 348
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Andlisis de factores técnicos:

Achi . Valor
Factor Técnico Peso Descripcion .
P Asignado Total
Sistema distribuido 2 Irrelevante 1 2
Objetivo de rendimiento de las
aplicaciones, ya sea en la respuesta o 1 Medio 4 4
el rendimiento
Eficiencia del usuario final 1 Medio 4 4
Fomplejldad del procesamiento 1 Irrelevante ) 5
interno
Cédigo reutilizable 1 Medio 3 3
Facil de instalar 0,5 Irrelevante 2 1
Facilidad de uso 0,5 Esencial 5 2,5
Portabilidad 2 Medio 3 6
Facilidad de cambiar 1 Medio 3 3
Concurrencia 1 Medio 3 3
- ol
Caracj(erlstlcas especiales de 1 Esencial 5 5
seguridad
Proporcionar acceso directo a 1 Irrelevante 0 0
terceros
Necestldad de entrenamiento para 1 Medio 3 3
usuarios
Total 38,5

TCF = 0.6 + (0.01 * 38,5) = 0,985
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Andlisis de factores de entorno:

Factores del entorno Peso | Valor Asignado | Total
F1 Ezg;ligaridad con el modelo de proyecto 15 4 6
F2 | Experiencia en la aplicaciéon 0,5 3 1,5
F3 | Experiencia con la orientacién a objetos 1 5 5
F4 | Capacidad de analistas 0,5 4 2
F5 | Motivacion 1 5 5
F6 |Estabilidad de los requerimientos 2 4 8
F7 | Personal de media jornada -1 0 0
F8 | Dificultad del lenguaje de programacién -1 2 -2
Total 25,5

EF = 1.4 + (-0.03 * 25,5) = 0,635

Puntos de caso de uso ajustado:
UCP = UUCP * TCF * EF

UCP =348 * 0,985 * 0,635
UCP = 217,67

Esfuerzo que requiere la implementacion de cada caso de uso:

Factores de entorno (F1 a F6 inferiores a 3) + Factores de entorno (F7 a F8) superiores a 3
2+0=2

LOE =20

Esfuerzo estimado por persona:
HH = UCP * LOE

HH =217,67 * 20

HH =4353,4
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14 ANEXO: DICCIONARIO DE DATOS DEL MODELO DE DATOS

alumno:
Atributo Tipo de Dato Llave Descripcion Tabla Foranea
Primaria
run_alumno Varchar(12) PK Run del alumno,
utilizado como
identificador nico
nombre_alumno Varchar(20) Nombre del alumno
apellido_materno_alumno | Varchar(20) Apellido materno
del alumno
apellido_paterno_alumno | Varchar(20) Apellido paterno del
alumno
fecha_nac_alumno Date Fecha de
nacimiento del
alumno
direccion_alumno Varchar(100) Direccién del
alumno
ciudad_alumno Varchar(40) Ciudad de
residencia del
alumno
telefono_alumno Integer Teléfono de
contacto del alumno
email_alumno Varchar(50) Correo electrénico
del alumno
estado_alumno Varchar(10) Dato que indica si el
alumno es alumno
regular, alumno
egresado, alumno
expulsado, alumno
retirado.
clave_alumno Varchar(50) Clave secreta del

alumno, que le
permite hacer

ingreso al sistema
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alumno_pregunta_encuesta:

Atributo Tipo de Llave Descripcion Tabla Foranea
Dato Primaria
id_dicta_asignatura_curso Integer PK Identificador dicta_asignatura_curso

utilizado para
saber a qué
profesor va
dirigida la

pregunta

run_alumno Varchar(12) |PK Run del alumno, alumno
utilizado para
saber que alumno
responde la

pregunta

id_pregunta_e Integer PK Identificador pregunta_encuesta
utilizado para
saber a qué
encuesta pertenece

la pregunta

id_alumno_pregunta_encuest | Integer Identificador tnico
a creado
automaticamente

por el sistema

resp_al_preg_enc Varchar(10) Texto que guarda
larespuesta

entregada por el

alumno.
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apoderado:

Atributo

Tipo de Dato

Llave

Primaria

Descripcion

Tabla Foranea

run_apoderado

Varchar(12)

PK

Run del apoderado,
utilizado como

identificador tinico

nombre_apoderado

Varchar(20)

Nombre del

apoderado

apellido_paterno_apoderado

Varchar(20)

Apellido paterno
del apoderado

apellido_materno_apoderad

o

Varchar(20)

Apellido materno

del apoderado

fecha_nac_apoderado

Date

Fecha de
nacimiento del

apoderado

direccién_apoderado

Varchar(100)

Direccién del

apoderado

ciudad_apoderado

Varchar(40)

Ciudad de
residencia del

apoderado

teléfono_apoderado

Integer

Teléfono de
contacto del

apoderado

email_apoderado

Varchar(50)

Correo electrénico

del apoderado

estado_apoderado

Varchar(10)

Dato que indica si
el apoderado es
usado actualmente
o0 es apoderado

anterior.

clave_apoderado

Varchar(50)

Clave secreta del
apoderado, que le
permite hacer

ingreso al sistema
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apoderado_pregunta_encuesta:

Atributo

Tipo de
Dato

Llave

Primaria

Descripcion

Tabla Foranea

id_dicta_asignatura_curso

Integer

PK

Identificador
unico que define a
que profesor va
destinada la

pregunta

dicta_asignatura_curso

id_pregunta_e

Integer

PK

Identificador que
indica a que
encuesta
pertenece la

pregunta.

pregunta_encuesta

run_alumno

Varchar(12)

PK

Run del alumno
que indica a que
alumno
representa el

apoderado

representa

run_apoderado

Varchar(12)

PK

Run del
apoderado
utilizado como
identificador
Unico de

apoderado

representa

fecha_representa

Date

PK

Fecha en que el
apoderado
representa al

alumno.

representa

id_apoderado_pregunta_encuesta

Integer

Identificador
Unico creado

automaticamente

resp_apo_preg_enc

Varchar(10)

Texto que guarda
la respuesta del
apoderado ala

pregunta
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asignatura:

Atributo Tipo de Dato Llave Descripcion Tabla Foranea
Primaria
id_asignatura Integer PK Identificador tnico
creado automéaticamente
por el sistema
nombre_asignatura | Varchar(30) Nombre de la asignatura
contesta:
Atributo Tipo de Dato | Llave Descripcién Tabla Foranea
Primaria
id_pregunta Integer PK Identificador de pregunta_prueba
pregunta de prueba
creado
automaticamente por el
sistema
run_alumno Varchar(12) PK Run del alumno que alumno
identifica que alumno
responde la pregunta
fecha_respuesta | Date Fecha de respuesta de
la pregunta
respuesta Char(1) Respuesta entregada
por el alumno
cursa_un:
Atributo Tipo de Dato Llave Primaria | Descripcion Tabla Foranea
run_alumno Varchar(12) PK Run del alumno que alumno
indica un alumno
id_cursos Integer PK Identificador Unico que | curso
indica a que curso se
refiere
fecha_curso Date PK Indica la fecha del curso | curso

114




CUrso:

Atributo Tipo de Dato | Llave Primaria | Descripcion Tabla Foranea
id_cursos Integer PK Identificador Unico que | cursos
indica cual es el curso al
que representa este
curso
fecha_curso Date PK Fecha de la instancia de
curso
Cursos:
Atributo Tipo de Dato Llave Primaria | Descripcion Tabla Foranea
id_curso Integer PK Identificador unico creado
automaticamente por el
sistema
nombre_curso Varchar(20) Nombre del curso
nivel_curso Varchar(20) Nivel del curso, indica el
nivel del curso, sea pre-
escolar, basica o
enseflanza media.
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dicta_asignatura_cursos:

Atributo

Tipo de Dato

Llave

Primaria

Descripcion

Tabla Foranea

Id_dicta_asignatura_curso

Integer

PK

Identificador tinico
creado
automaticamente

por el sistema

Id_asignatura

Integer

Identificador que

indica la asignatura

asignatura

Run_usuario

Varchar(12)

Run del usuario,
utilizado para saber
que profesor se esta

asignando

usuario_colegio

Id_cursos

Integer

Identificador
utilizado para
indicar a que curso
pertenece la

asignatura asignada

cursos

Periodo_dicta

Date

Afio en que se asigna

al profesor

Estado_dicta_asignatura_curso

Varchar(10)

Indica si la
asignacion esta
activa, anulada o

pendiente

Tipo_profesor

Varchar(10)

Indica si el profesor
es titular de la
asignatura, o es

reemplazante
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encuesta:

Atributo Tipo de Dato | Llave Descripcion Tabla Foranea
Primaria
id_encuesta Integer PK Identificador Ginico
creado
automaticamente por el
sistema
titulo_encuesta Varchar(50) Titulo de la encuesta
fecha_creacion_encuesta | Date Fecha en que ha creado
la encuesta
fecha_activa_encuesta Date Fecha en que la
encuesta se hace visible
para los alumnos
fecha_fin_encuesta Date Fecha en que desactiva
la encuesta
estado_encuesta Varchar(10) Estado de la encuesta,
activa, finalizada,
pendiente
encuesta_aplica_curso:
Atributo Tipo de Dato | Llave Primaria | Descripcion Tabla Foranea
Id_encuesta Integer PK Identificador que indica |encuesta
la encuesta
Id_cursos Integer PK Identificador que nos curso
indica a que cursos se
aplica la encuesta
Fecha_curso Date PK Fecha del curso al que se | curso
aplica la encuesta
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estado:

Atributo Tipo de Dato Llave Primaria | Descripcion Tabla Foranea
Id_estado Integer PK Identificador tinico creado
automaticamente por el
sistema
estado Varchar(10) Estado que indica si un
usuario es activo, inactivo,
anulado.
opcidn:
Atributo Tipo de Dato | Llave Descripcion Tabla Foranea
Primaria
id_opcion Integer PK Identificador creado
automaticamente por el
sistema
id_pregunta | Integer Identificador que nos pregunta_prueba
indica a que pregunta
corresponde la opcién
opcién Varchar(50) Nombre de la opcién
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pregunta_encuesta:

Atributo Tipo de Dato Llave Descripcion Tabla Foranea
Primaria
id_pregunta_e Integer PK Identificador Ginico
creado
automaticamente por el
sistema
id_tema_e Integer Identificador que indica | tema_encuesta
a que tema se ha
asignado la pregunta
id_encuesta Integer Identificador que indica | encuesta
a que encuesta
pertenece la pregunta
pregunta_encuesta | Varchar(100) Texto de la pregunta de
encuesta
opcion_1 Varchar(50) Texto de la opcién 1
opcion_2 Varchar(50) Texto de la opcién 2
opcion_3 Varchar(50) Texto de la opcién 3
opcion_4 Varchar(50) Texto de la opciéon 4
opcion_5 Varchar(50) Texto de la opcién 5
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pregunta_prueba:

Atributo

Tipo de Dato

Llave

Primaria

Descripcion

Tabla Foranea

id_pregunta

Integer

PK

Identificador tinico
creado
automaticamente por el

sistema

id_tipopregunta

Integer

Identificador que indica
sila pregunta es de
verdadero o falso, o de

alternativas

tipopregunta

id_tema_prueba

Integer

Identificado que indica
el tema asignado a la

pregunta

tema_prueba

id_prueba

Integer

Identificador que indica
a que prueba pertenece

la pregunta

prueba

correcta

Varchar(1)

respuesta correcta

pregunta_prueba

Varchar(100)

Texto de la pregunta
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prueba:

Atributo

Tipo de Dato

Llave

Primaria

Descripcion

Tabla Foranea

id_prueba

Integer

PK

Identificador tinico

creado

sistema

automaticamente por el

titulo_prueba

Varchar(50)

Titulo de la prueba

fecha_creacion_prueba

Date

prueba

Fecha en que se creala

fecha_activa_prueba

Date

cambia a estado activo

Fecha en que la prueba

fecha_fin_prueba

Date

Fecha en que se

desactiva la prueba

estado_prueba

Varchar(10)

Estado que tiene la
prueba, sea pendiente,

activo o inactivo

representa:

Atributo

Tipo de Dato

Llave Primaria

Descripcion

Tabla Foranea

run_alumno

Varchar(12)

PK

Run del alumno,
utilizado como
identificador Uinico de

alumno

alumno

run_apoderado

Varchar(12)

PK

Run del apoderado,
utilizado como
identificador Uinico de

apoderado

apoderado

fecha_representa

Date

PK

Fecha en que el
apoderado representa

al alumno
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se_asigna:

Atributo Tipo de Dato | Llave Primaria | Descripcion Tabla Foranea
id_prueba Integer PK Identificador que indica | prueba
la prueba asignada
id_cursos Integer PK Identificador que indica | curso
a que curso se asigna la
prueba
fecha_curso Date PK Fecha en que se dictael |curso
curso
tema_encuesta:
Atributo Tipo de Dato | Llave Descripcién Tabla Foranea
Primaria
id_tema_e Integer PK Identificador tnico
creado
automaticamente por
el sistema
numero_tema_encuesta Integer Numero que tendra el
tema, se utiliza para
ordenar las preguntas
por tema, si fuera
necesario
titulo_tema_encuesta Varchar(50) Titulo del tema
descripcién_tema_encuesta | Varchar(150) Descripcion del tema
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tema_prueba

Atributo Tipo de Dato |Llave Descripcion Tabla Foranea
Primaria
id_tema_prueba Integer PK Identificador Ginico
creado
automaticamente por el
sistema
numero_tema_prueba Integer Numero que tendra el
tema, se utiliza para
ordenar las preguntas
por tema, si fuera
necesario
titulo_tema_prueba Varchar(50) Titulo del tema
descripcion_tema_prueba | Varchar(150) Descripcion del tema
tipopregunta:
Atributo Tipo de Dato |Llave Primaria | Descripcion Tabla Foranea
id_tipopregunta | Integer PK Identificador tnico creado
automaticamente por el
sistema
tipo Varchar(4) Guarda el tipo de

pregunta, sea verdadero o
falso (vof) o alternativas

(alt)
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usuario_colegio;

Atributo Tipo de Dato | Llave Descripcion Tabla Foranea
Primaria

run_usuario Varchar(12) PK Run del usuario,
utilizado como
identificador tinico

id_estado Integer Identificador que estado
indica si el usuario
esta activo, inactivo.

nombre_usuario Varchar(20) Nombre del usuario

apellido_materno_usuario | Varchar(20) Apellido materno del
usuario

apellido_paterno_usuario | Varchar(20) Apellido paterno del
usuario

email_usuario Varchar(50) Correo electrénico del
usuario

nivel_usuario Varchar(20) Nivel de acceso del
usuario, puede ser
administrador,
directivo, asistente o
profesor

clave_usuario Varchar(50) Clave secreta que el

usuario utiliza para

ingresa al sistema
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15 ANEXO: PRUEBAS

Aceptacion

15.1 Casos de prueba para Usuario Administrador

15.1.1 Ingresar al sistema

Entrada Evaluacion
. Rut . .
1d Caracteristicas a Salida Salida ,
probar Contrasefia esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Perfil
17.456.457-2 El rut El rut
. . . . L. No se permite hacer
1 Funcionalidad hola ingresado no | ingresado no Exito ingreso al sistema
Administrador es valido es valido
17.371.264-2 Datos Datos
. . . . .. No se permite hacer
2 Funcionalidad hola incorrectos, incorrectos, Exito in reso al sistema
. Reintente Reintente €
Administrador
17.371.264-2
. . . Se hace ingreso al
3 Funcionalidad clave - - Exito sisteria
Administrador
15.1.2 Cambiar clave
Entrada Evaluacién
1d Caracteristicas a Nueva Clave Salida Salida L
probar esperada obtenida Exito / Observaciones
Nueva Clave Fracaso
creacion Las claves Las claves No se permite
1 Funcionalidad ) ingresadas no | ingresadas no Exito cambia?la clave
colegio coinciden coinciden
cre La clave debe | La clave debe
. . tener al tener al . No se permite
2 Funcionalidad Exito . P
menos 4 menos 4 cambiar la clave
cre caracteres caracteres
creacion
. . ., Se cambia la clave de
3 Funcionalidad - - Exito . I sist
creacion ingreso al sistema
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15.1.3 Crear usuario

Caracteristicas a
probar

Entrada

Rut

Contrasefia

Nombre Usuario

Apellido Paterno

Apellido Materno

Email

Acceso Usuario

Estado

Salida
esperada

Salida
obtenida

Evaluacion

Exito /
Fracaso

Observaciones

Funcionalidad

17.456.457-2

hola

Carlos

Molina

Beltran

carlos@colegio.cl

Profesor

Usuario Activo

El rut
ingresado no
es valido

El rut
ingresado no
es valido

Exito

No se permite agregar
el usuario al sistema

Funcionalidad

17.371.264-2

hola

Lissette

Bustos

Mora

lissette.colegio.cl

Profesor

Usuario Activo

El formato de
Email no es
valido

El formato de
Email no es
valido

Exito

No se permite agregar
el usuario al sistema

Funcionalidad

17.371.264-2

hola

Lissette

Bustos

Mora

lissette@colegio.cl

Profesor

Usuario Activo

Exito

Se agrega el usuario
en el sistema
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15.1.4 Editar usuario

Entrada

Nombre usuario

Evaluacion

1d Caracteristicas a Salida Salida ,
probar Apellido Paterno esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Apellido Materno
1 Funcionalidad Molina Debe ingresar | Debe ingresar Exito I\.Io. 'se permite l?
un nombre un nombre edicién del usuario.
Beltran
Carlos ) )
Debe ingresar | Debe ingresar .
. . . . .. No se permite la
2 Funcionalidad un apellido un apellido Exito L .
t t edicién del usuario.
Beltran paterno paterno
Carlos Se edita la
3 Funcionalidad Molina - - Exito informacion del
Beltran usuario.
15.1.5 Buscar usuario
Entrada .o
1d Caracteristicas a - Salida Salida — Evaluacion
probar Run Usuario esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
El rut El rut No se permite buscar
1 Funcionalidad 17.371.264-8 ingresado no | ingresado no Exito P .
. . usuario.
es valido es valido
. . .. S tran los dat
2 Funcionalidad 17.371.264-2 - - Exito € muestran [0s Gatos

del usuario buscado.
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15.1.6 Crear alumno

Entrada

Rut

Contrasefia

Nombre Alumno

Apellido Paterno

d Caracteristicas a

Apellido Materno

probar

Fecha Nacimiento

Salida

Direccion

Comuna

Telefono

Email

Curso

Estado
17.371.264-7

esperada

Evaluacion

Salida
obtenida

Exito /
Fracaso

Observaciones

hola

Carlos

Molina

Beltran

1 Funcionalidad

15-01-1991

El rut

Tegualda #14

Concepcion

es valido

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

17.371.264-2

ingresado no

El rut
ingresado no
es valido

Exito

No se permite el
ingreso del alumno al
sistema

Carlos

Molina

Beltran

2 Funcionalidad

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcidn

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

17.371.264-2

Ingrese una
clave

Ingrese una

Exito
clave

No se permite el
ingreso del alumno al
sistema

Funcionalidad

hola

Carlos

Molina

Ingrese un
email valido

Ingrese un

. Exi
email valido xito

No se permite el
ingreso del alumno al
sistema
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Beltran

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos.colegio.cl

1A basico

Activo

Funcionalidad

17.371.264-2

hola

Carlos

Molina

Beltran

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

Exito

Se permite el ingreso
del alumno al sistema
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15.1.7 Editar alumno

Caracteristicas a
probar

Entrada

Nombre Usuario

Apellido Paterno

Apellido Materno

Fecha Nacimiento

Direccion

Comuna

Teléfono

Email

Curso

Estado

Salida
esperada

Evaluacion

Salida
obtenida

Exito /
Fracaso

Observaciones

Funcionalidad

Molina

Beltran

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

Ingrese un
nombre

Ingrese un
nombre

Exito

No se permite la
edicion del alumno

Funcionalidad

Carlos

Molina

Beltran

15-01-2012

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

El alumno
debe tener al
menos 4 afos

El alumno
debe tener al
menos 4 afos

Exito

No se permite la
edicion del alumno

Funcionalidad

Carlos

Molina

Beltran

15-01-2000

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

Exito

Se edita la
informacion del
alumno
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15.1.8 Buscar alumno

Entrada io
1d Caracteristicas a I Salida Salida — Evaluacién
probar Run Alumno esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
El rut El rut No se permite buscar
1 Funcionalidad 17.371.264-8 ingresado no | ingresado no Exito P
(s (s alumno
es valido es valido
2 | Funcionalidad 17.371.264-2 - - Exito | ¢ Muestran los datos
del alumno buscado.
15.1.9 Ver detalle alumno
Entrada .
1d Caracteristicas a —— Salida Salida — Evaluacion
probar un Alumno esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
El rut El rut No se permite buscar
1 Funcionalidad 17.371.264-8 ingresado no | ingresado no Exito P
L L alumno
es valido es valido
. . . S tran los dat
2 Funcionalidad 17.371.264-2 - - Exito € muestran fos datos
del alumno buscado.
15.1.10 Crear curso
Entrada Evaluacién
1d Caracteristicas a Nombre Curso Salida Salida .
probar Nivel Curso esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Agregar al afo actual
1A
Se ingresa el curso al
1 Funcionalidad Basico - - Exito sistema y se agrega a
los cursos disponibles
para el presente afio.
Agregar
1A .
Se ingresa el curso al
sistema, sin agregarlo
2 Funcionalidad Basico - - Exito a los cursos
disponibles para el
No Agregar presente afio.
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15.1.11 Edita curso

Entrada

Evaluacion

1d Caracteristicas a Nombre Curso Salida Salid.a Exito /
probar esperada obtenida Xito Observaciones
Nivel Curso Fracaso
1A . Se edita el curso al
1 Funcionalidad - - Exito .
Basico sistema.
15.1.12 Crear asignatura
Entrada p
1d Caracteristicas a Nombre Asi Salida Salida — Evaluacion
probar ombre Asignatura esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Ingrese un Ingrese un No se permite
1 Funcionalidad nombre para | nombre para Exito ingresar la asignatura
la asignatura la asignatura al sistema.
. . - - Se permite ingresar la
2 Funcionalidad Matematicas - - Exito .p g.
asignatura al sistema.
15.1.13 Editar Asignatura
Entrada i6
1d Caracteristicas a b - Salida Salida — Evaluacién
probar Nombre Asignatura esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Ingrese un Ingrese un No se permite editar
1 Funcionalidad nombre para | nombre para Exito la asignatura en el
la asignatura | la asignatura sistema.
Se permite editar la
2 Funcionalidad Matematicas - - Exito asignatura en el
sistema.
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15.1.14 Asignar Profesor-Curso a asignatura

Entrada Evaluacion
1d Caracteristicas a Run profesor Salida Salida ,
probar Curso esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Asignatura
No se permite la
1 Funcionalidad 1A Basico Ingrese un run | Ingrese un run Exito asignacion del
Lenguaje profesor.
17.371.264-8 El run El run No se permite la
2 Funcionalidad 1A Basico ingresado no | ingresado no Exito asignacion del
L . es valido es valido profesor.
enguaje
17.371.264-2
Se asigna el profesor
3 Funcionalidad 1A Basico - - Exito a la asignatura para el
curso.
Lenguaje
15.1.15 Crear apoderado
Entrada Evaluacion
Run apoderado
Contrasena
Nombre
Apellido Paterno
1d Caracteristicas a Apellido Materno Salida Salida .
probar Fecha Nacimiento esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Direccion
Comuna
Teléfono
Email
Estado
17.843.430-1
hola
Lissette
Bustos
Mora .
El rut El rut No se permite el
1 Funcionalidad 01-01-1991 ingresado no | ingresado no Exito ingreso del
Tegualda #20 es valido es valido apoderado al sistema

Concepcion

2135821

liss@liss.cl

Activo
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Funcionalidad

17.843.430-6

Lissette

Bustos

Mora

01-01-1991

Tegualda #20

Concepcidn

2135821

liss@liss.cl

Activo

Ingrese una
clave

Ingrese una
clave

Exito

No se permite el
ingreso del
apoderado al sistema

Funcionalidad

17.843.430-6

hola

Lissette

Bustos

Mora

01-01-1991

Tegualda #20

Concepcion

2135821

liss.cl

Activo

Ingrese un
email valido

Ingrese un
email valido

Exito

No se permite el
ingreso del
apoderado al sistema

Funcionalidad

17.843.430-6

hola

Lissette

Bustos

Mora

01-01-1991

Tegualda #20

Concepcion

2135821

liss@liss.cl

Activo

Exito

Se permite el ingreso
del apoderado al
sistema
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15.1.16 Editar apoderado

Caracteristicas a
probar

Entrada

Nombre

Apellido Paterno

Apellido Materno

Fecha Nacimiento

Direccion

Comuna

Teléfono

Email

Estado

Salida
esperada

Salida
obtenida

Evaluacion

Exito /
Fracaso

Observaciones

Funcionalidad

Bustos

Mora

01-01-1991

Tegualda #20

Concepcion

2135821

liss@liss.cl

Activo

Ingrese un
nombre

Ingrese un
nombre

Exito

No se permite editar
el apoderado en el
sistema

Funcionalidad

Lissette

Bustos

Mora

01-01-2000

Tegualda #20

Concepcion

2135821

liss@liss.cl

Activo

El apoderado
debe tener al
menos 18
anos a contar
de hoy

El apoderado
debe tener al
menos 18
anos a contar
de hoy

Exito

No se permite editar
el apoderado en el
sistema

Funcionalidad

Lissette

Bustos

Mora

01-01-1991

Tegualda #20

Concepcion

2135821

liss.cl

Activo

Ingrese un
email valido

Ingrese un
email valido

Exito

No se permite editar
el apoderado en el
sistema

Funcionalidad

Lissette

Bustos

Mora

01-01-1991

Exito

Se permite editar el
apoderado en el
sistema
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Tegualda #20

Concepcion
2135821
liss@liss.cl
Activo
15.1.17 Buscar apoderado
Entrada i 2
1d Caracteristicas a Run Avoderad Salida Salida — Evaluacién
probar un Apoderado esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
El rut El rut No se permite buscar
1 Funcionalidad 17.843.430-5 ingresado no | ingresado no Exito P
L1 L el apoderado.
es valido es valido
Se muestran los datos
2 Funcionalidad 17.843.430-6 - - Exito del apoderado
buscado.
15.1.18 Asignar apoderado a alumno
Entrada Evaluacién
1d Caracteristicas a Run apoderado Salida Salid.a Exito /
probar esperada obtenida Xito Observaciones
Run alumno Fracaso
17.843.430-5 El rut El rut No se permite asignar
1 Funcionalidad ingresado no | ingresado no Exito el alumno al
17.371.264-2 es vélido es vélido apoderado.
17.843.430-6 Ingrese un run | Ingrese un run No se permite asignar
2 Funcionalidad valido para el | valido para el Exito el alumno al
alumno alumno apoderado.
17.843.430-6 ) iona el al |
3 Funcionalidad - - Exito Se asigna el alumno a
17.371.264-2 apoderado.
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15.1.19 Modificar asignacidn profesor asignatura

Entrada

1d Caracteristicas a 3 Salida Salida — Evaluacién
probar Estado esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Se modifica la
1 Funcionalidad Activo - - Exito asignacion del
profesor.
15.1.20 Agregar computador
Entrada Evaluacion
Nombre Equipo
1d Caracteristicas a Tipo Salida Salid.a Exito /
probar esperada obtenida Observaciones
MAC Fracaso
Estado
Computador_01
1 Funcionalidad Notebook Ingrese una Ingrese una Exito No se permite agregar
direccion MAC | direccién MAC el equipo al sistema.
Activo
o Notebook Ingrese un Ingrese un - No se permite agregar
2 Funcionalidad nombre para | nombre para Exito . .
ef:32:43:56:aa:ee . . el equipo al sistema.
el equipo el equipo
Activo
Computador_01
Notebook . .
3 Funcionalidad - - Exito Se ingresa el equipo al

ef:32:43:56:aa:ee

Activo

sistema.
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15.1.21 Editar computador

Entrada Evaluacion
Nombre Equipo
1d Caracteristicas a Tipo Salida Salid'a Exito /
probar esperada obtenida Observaciones
MAC Fracaso
Estado
Computador_01
1 Funcionalidad Notebook Ingrese una Ingrese una Exito No:leepirimcl)teene:;tar
direccién MAC | direccién MAC q P
sistema.
Activo
Notebook Ingrese un Ingrese un No se permite editar
2 Funcionalidad of32:43.56.30-00 nombre'para nombre'para Exito el equo enel
el equipo el equipo sistema.
Activo
Computador_01
3 | Funcionalidad Notebook . . Exito Se edita el equipo en
ef:32:43:56:aa:ee el sistema.
Activo
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15.2 Casos de prueba para Usuario Asistente

15.2.1 Ingresar al sistema

Entrada Evaluacion
. Rut . .
1d Caracteristicas a Salida Salida , .
probar Contrasefia esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Perfil
A0 El rut El rut No se permite hacer
1 Funcionalidad hola ingresado no | ingresado no Exito . P .
(s (s ingreso al sistema
. es valido es valido
Asistente
7372082 Datos Datos No se permite hacer
2 Funcionalidad hola incorrectos, incorrectos, Exito . P .
Reintent Reintent ingreso al sistema
Asistente eintente eintente
17.371.264-2
. . . Se hace ingreso al
3 Funcionalidad clave - - Exito . &
sistema
Asistente
15.2.2 Cambiar clave
o Entrada . . Evaluacion
1d Caracteristicas a Nueva Clave Salida Salld_a Exito /
probar esperada obtenida xito Observaciones
Nueva Clave Fracaso
creacion Las claves Las claves .
. . . . . No se permite
1 Funcionalidad ) ingresadas no | ingresadas no Exito cambiar la clave
colegio coinciden coinciden
cre La clave debe | La clave debe
. . tener al tener al .. No se permite
2 Funcionalidad Exito . P
menos 4 menos 4 cambiar la clave
cre caracteres caracteres
creacion
. . .. Se cambia la clave de
3 Funcionalidad - - Exito . | sist
creacion ingreso al sistema
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15.2.3 Crear alumno

Entrada

Rut

Contrasefia

Nombre Alumno

Apellido Paterno

d Caracteristicas a

Apellido Materno

probar

Fecha Nacimiento

Salida

Direccion

Comuna

Teléfono

Email

Curso

Estado
17.371.264-7

esperada

Evaluacion

Salida
obtenida

Exito /
Fracaso

Observaciones

hola

Carlos

Molina

Beltran

1 Funcionalidad

15-01-1991

El rut

Tegualda #14

Concepcion

es valido

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

17.371.264-2

ingresado no

El rut
ingresado no
es valido

Exito

No se permite el
ingreso del alumno al
sistema

Carlos

Molina

Beltran

2 Funcionalidad

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcidn

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

17.371.264-2

Ingrese una
clave

Ingrese una

Exito
clave

No se permite el
ingreso del alumno al
sistema

Funcionalidad

hola

Carlos

Molina

Ingrese un
email valido

Ingrese un

. Exi
email valido xito

No se permite el
ingreso del alumno al
sistema
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Beltran

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos.colegio.cl

1A basico

Activo

Funcionalidad

17.371.264-2

hola

Carlos

Molina

Beltran

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

Exito

Se permite el ingreso
del alumno al sistema
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15.2.4 Editar alumno

Caracteristicas a
probar

Entrada

Nombre Usuario

Apellido Paterno

Apellido Materno

Fecha Nacimiento

Direccion

Comuna

Teléfono

Email

Curso

Estado

Salida
esperada

Evaluacion

Salida
obtenida

Exito /
Fracaso

Observaciones

Funcionalidad

Molina

Beltran

15-01-1991

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

Ingrese un
nombre

Ingrese un
nombre

Exito

No se permite la
edicion del alumno

Funcionalidad

Carlos

Molina

Beltran

15-01-2012

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

El alumno
debe tener al
menos 4 afos

El alumno
debe tener al
menos 4 afos

Exito

No se permite la
edicion del alumno

Funcionalidad

Carlos

Molina

Beltran

15-01-2000

Tegualda #14

Concepcion

2135821

carlos@colegio.cl

1A basico

Activo

Exito

Se edita la
informacion del
alumno
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15.2.5 Buscar alumno

Entrada

1d Caracteristicas a I Salida Salida — Evaluacién
probar Run Alumno esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
El rut El rut No se permite buscar
1 Funcionalidad 17.371.264-8 ingresado no | ingresado no Exito P
(s (s alumno
es valido es valido
2 | Funcionalidad 17.371.264-2 - - Exito | ¢ Muestran los datos
del alumno buscado.
15.2.6 Ver detalle alumno
Entrada ”
1d Caracteristicas a I Salida Salida — Evaluacion
probar Run Alumno esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
El rut El rut No se permite buscar
1 Funcionalidad 17.371.264-8 ingresado no | ingresado no Exito P
L L alumno
es valido es valido
2 | Funcionalidad 17.371.264-2 - - Exito | ¢ muestran los datos

del alumno buscado.
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15.2.7 Crear apoderado

Entrada Evaluacion

Run apoderado

Contrasefia

Nombre

Apellido Paterno

Caracteristicas a Apellido Materno Salida Salida

Id c.
probar Fecha Nacimiento esperada obtenida Exito /
Fracaso

Observaciones

Direccion

Comuna

Teléfono

Email

Estado

17.843.430-1

hola

Lissette

Bustos

Mora .
El rut El rut No se permite el

1 | Funcionalidad 01-01-1991 ingresado no | ingresado no Exito ingreso del
Tegualda #20 es valido es valido apoderado al sistema

Concepcion

2135821

liss@liss.cl

Activo

17.843.430-6

Lissette

Bustos

Mora

Ingrese una Ingrese una No se permite el
01-01-1991 J J Exito ingreso del
clave clave

Tegualda #20 apoderado al sistema

2 Funcionalidad

Concepcidn

2135821

liss@liss.cl

Activo

17.843.430-6

hola

Ingrese un Ingrese un No se permite el
3 Funcionalidad Lissette grese L grese L Exito ingreso del
email valido email valido

Bustos apoderado al sistema

Mora
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01-01-1991

Tegualda #20

Concepcidn

2135821

liss.cl

Activo

Funcionalidad

17.843.430-6

hola

Lissette

Bustos

Mora

01-01-1991

Tegualda #20

Concepcion

2135821

liss@liss.cl

Activo

Exito

Se permite el ingreso
del apoderado al
sistema

15.2.8 Editar apoderado

Caracteristicas a
probar

Entrada

Nombre

Apellido Paterno

Apellido Materno

Fecha Nacimiento

Direccion

Comuna

Teléfono

Email

Estado

Salida
esperada

Salida
obtenida

Evaluacion

Exito /
Fracaso

Observaciones

Funcionalidad

Bustos

Mora

01-01-1991

Tegualda #20

Concepcidn

2135821

liss@liss.cl

Ingrese un
nombre

Ingrese un
nombre

Exito

No se permite editar
el apoderado en el
sistema
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Activo

Lissette

Bustos

Mora

01-01-2000

El apoderado
debe tener al

El apoderado
debe tener al

No se permite editar

2 | Funcionalidad Tegualda #20 menos 18 menos 18 Exito el apoderado en el
Concepcién anos a contar | afos a contar sistema
de hoy de hoy
2135821
liss@liss.cl
Activo
Lissette
Bustos
Mora
01-01-1991 ) )
Inarese un Inarese un No se permite editar
3 Funcionalidad Tegualda #20 grese . grese . Exito el apoderado en el
email valido email valido .
Concepcién sistema
2135821
liss.cl
Activo
Lissette
Bustos
Mora
01-01-1991 o
Se permite editar el
4 | Funcionalidad Tegualda #20 - - Exito apoderado en el
Concepcidn sistema
2135821
liss@liss.cl
Activo
15.2.9 Buscar apoderado
Entrada i6
d Caracteristicas a Salida Salida — Evaluacién
probar Run Apoderado esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
El rut El rut No se permite buscar
1 Funcionalidad 17.843.430-5 ingresado no | ingresado no Exito P
L0 L0 el apoderado.
es valido es valido
Se muestran los datos
2 Funcionalidad 17.843.430-6 - - Exito del apoderado

buscado.
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15.2.10 Asignar apoderado a alumno

Entrada Evaluacion
1d Caracteristicas a Run apoderado Salida Salida Exito /
probar esperada obtenida Xito Observaciones
Run alumno Fracaso
17.843.430-5 El rut El rut No se permite asignar
1 Funcionalidad ingresado no | ingresado no Exito el alumno al
17.371.264-2 es valido es valido apoderado.
17.843.430-6 Ingrese un run | Ingrese un run No se permite asignar
2 Funcionalidad valido para el | valido para el Exito el alumno al
alumno alumno apoderado.
17.843.430-6 | i
3 Funcionalidad - - Exito Se asigna el alumno al
17.371.264-2 apoderado.
15.2.11 Asignar Profesor-Curso a asignatura
Entrada Evaluacion
1d Caracteristicas a Run profesor Salida Salida , .
probar Curso esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Asignatura
No se permite la
1 Funcionalidad 1A Basico Ingrese un run | Ingrese un run Exito asignacion del
Lenguaje profesor.
17.371.264-8 El run El run No se permite la
2 Funcionalidad 1A Basico ingresado no | ingresado no Exito asignacion del
L B es valido es valido profesor.
enguaje
17.371.264-2
Se asigna el profesor
3 Funcionalidad 1A Basico - - Exito a la asignatura para el
curso.
Lenguaje
15.2.12 Crear Encuesta
Entrada Evaluacién
Titulo
Fecha Activacion
Fecha Desactivacion
1d Caracteristicas a Dirigida a Salida Salida Exito /
probar esperada obtenida xito Observaciones
Opcidn Fracaso
Curso
Nivel
Estado
1 Funcionalidad Encuesta 1 Fecha de Fecha de Exito No se permite la
01-01-2013 desactivacion | desactivacion creacién de la
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01-01-2012 debe ser debe ser encuesta en el
Alumnos mayor ala mayor a la sistema.
fecha de fecha de
Todos los cursos activacion activacion
Medio
Pendiente
01-01-2013
04-01-2013
Ingrese un Ingrese un No se permite la
o Alumnos g g - creacion de la
Funcionalidad nombre para | nombre para Exito
Todos los cursos encuesta en el
la encuesta la encuesta .
N sistema.
Medio
Pendiente
Encuesta 1
01-01-2013
04-01-2013
Alumnos P Se ingresa la encuesta
Funcionalidad - - Exito

Todos los cursos

Medio

Pendiente

al sistema
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15.2.13 Editar Encuesta

Entrada Evaluacién
Titulo
1d Caracteristicas a Fecha Activacion Salida Salida Exito /
probar esperada obtenida o Observaciones
Fecha Desactivacion Fracaso
Estado
Encuesta 1
Fecha de Fecha de
01-01-2013 desactivacion | desactivacion No se permite la
. . debe ser debe ser .. .
1 Funcionalidad Exito edicién de la encuesta
01-01-2012 mayor ala mayor ala en el sistema
fecha de fecha de ’
Pendiente activacién activacién
01-01-2013 Ingrese un Ingrese un No se permite la
2 Funcionalidad nombre para | nombre para Exito edicion de la encuesta
04-01-2013 .
la encuesta la encuesta en el sistema.
Pendiente
Encuesta 1
01-01-2013
. . . Se edita la encuesta
2 Funcionalidad 02-01-2013 - - Exito en el sistema
Pendiente
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15.2.14 Crear preguntas para encuesta

Caracteristicas a
probar

Entrada

Pregunta

Tema

Opcién 1

Opcidn 2

Opcién 3

Opcién 4

Salida
esperada

Salida
obtenida

Evaluacion

Exito /
Fracaso

Observaciones

1 Funcionalidad

Estilo de Ensefianza

En desacuerdo

Poco de acuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Ingrese la
pregunta

Ingrese la
pregunta

Exito

No se permite agregar
la preguntaala
encuesta.

2 Funcionalidad

El profesor explica los
contenidos

Estilo de Ensefianza

En desacuerdo

Poco de acuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Exito

Se agrega la pregunta
a la encuesta.

15.2.15 Editar Preguntas para encuesta

Caracteristicas a
probar

Entrada

Pregunta

Opcién 1

Opcidn 2

Opcién 3

Opcién 4

Salida
esperada

Salida
obtenida

Evaluacion

Exito /
Fracaso

Observaciones

1 Funcionalidad

En desacuerdo

Poco de acuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Ingrese la
pregunta

Ingrese la
pregunta

Exito

No se permite editar
la pregunta en la
encuesta.

2 Funcionalidad

El profesor explica los
contenidos

En desacuerdo

Poco de acuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Exito

Se edita la pregunta
en la encuesta.
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15.3 Casos de prueba para Usuario Profesor

15.3.1 Ingresar al sistema

Entrada

Evaluacion
i Rut . .
1d Caracteristicas a Salida Salida .
probar Contrasefia esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Perfil
17 A0 A5T2 El rut El rut No se permite hacer
1 Funcionalidad hola ingresado no | ingresado no Exito . n .
(lid (lid ingreso al sistema
Profesor es valido es valido
17.371.264-2 Datos Datos ‘
. . . . L. No se permite hacer
2 Funcionalidad hola incorrectos, incorrectos, Exito . .
Reintent Reintent ingreso al sistema
Profesor eintente eintente
17.371.264-2
. . .. Se hace ingreso al
3 Funcionalidad clave - - Exito . &
sistema
Profesor
15.3.2 Cambiar clave
o Entrada . . Evaluacion
1d Caracteristicas a Nueva Clave Salida Salida Exito /
probar esperada obtenida Xito Observaciones
Nueva Clave Fracaso
creacion Las claves Las claves No se permite
1 Funcionalidad ) ingresadas no | ingresadas no Exito cambia?la clave
colegio coinciden coinciden
cre La clave debe | La clave debe
. . tener al tener al .. No se permite
2 Funcionalidad Exito . P
menos 4 menos 4 cambiar la clave
cre caracteres caracteres
creacion
. . .. Se cambia la clave de
3 Funcionalidad - - Exito . | sist
creacion ingreso al sistema
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15.3.3 Buscar alumno

Entrada

1d Caracteristicas a I Salida Salida — Evaluacién
probar Run Alumno esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso

El rut El rut No se permite buscar

1 Funcionalidad 17.371.264-8 ingresado no | ingresado no Exito P

(s (s alumno
es valido es valido
2 | Funcionalidad 17.371.264-2 - - Exito | O¢ Mmuestran los datos
del alumno buscado.
15.3.4 Ver detalle alumno
Entrada ”
1d Caracteristicas a I Salida Salida — Evaluacion
probar Run Alumno esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso

El rut El rut No se permite buscar

1 Funcionalidad 17.371.264-8 ingresado no | ingresado no Exito P

L L0 alumno
es valido es valido
. . . S tran los dat

2 Funcionalidad 17.371.264-2 - - Exito € muestran fos datos

del alumno buscado.
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15.3.5 Crear nueva evaluacion

Entrada

Titulo

Fecha Activacion

Evaluacion

1d Caracteristicas a Salida Salida , .
probar Fecha Desactivacién esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Nivel
Curso
01-01-2013
Ingrese un Ingrese un . No se permite crear la
1 Funcionalidad 11-01-2013 nombre para | nombre para Exito evalucion
. la evaluacién | la evaluacion ’
Medio
1
Evaluacion 1
01012013 La fecha de La fecha de
il desactivaciéon | desactivacion No se permite crear la
1 Funcionalidad 01-01-2012 debe ser debe ser Exito Evalucién
Medio mayor alade | mayor alade ’
activacion activacion
1
Evaluacion 1
01-01-2013
. | lucié
1 | Funcionalidad 11-01-2013 - - Exito | ¢ cerne:| iiset"eam“:'on
Medio
1
15.3.6 Editar Evaluacion
Entrada Evaluacion
Titulo
1d Caracteristicas a Fecha Activacion Salida Salid.a Exito /
probar esperada obtenida Xito Observaciones
Fecha Desactivacion Fracaso
Estado
Ingrese un Ingrese un . .
01-01-2013 B} No se permite editar
1 Funcionalidad nombre para | nombre para Exito Ia Zvalulcién !
11-01-2013 la evaluacién | la evaluacion )
Pendiente
Evaluacién 1 La fecha de La fecha de
desactivacion | desactivacién
01-01-2013 , N ite edit
1 Funcionalidad debe ser debe ser Exito ° S|2 Zi;?:lci,j ar
01-01-2012 mayor alade | mayor alade '
Pendiente activacién activacién
Evaluacion 1
01-01-2013 , Se edita | lucid
1 Funcionalidad - - Exito € edia aTeva ucion
11-01-2013 en el sistema.
Pendiente
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15.3.7 Crear Pregunta para evaluacion

Caracteristicas a
probar

Entrada

Pregunta

Tema

Opcién 1

Opcidn 2

Opcién 3

Opcién 4

Correcta

Salida
esperada

Salida
obtenida

Evaluacion

Exito /
Fracaso

Observaciones

Funcionalidad

2+2=7

Calculo

4

5

6

Opcidn 2

Ingrese opcién
1

Ingrese opcién
1

Exito

No se permite
ingresar la pregunta a
la evaluacién

Funcionalidad

Calculo

3

4

5

6

Opcidn 2

Ingrese la
pregunta

Ingrese la
pregunta

Exito

No se permite
ingresar la pregunta a
la evaluacion

Funcionalidad

2+2=7

Calculo

3

4

5

6

Opcidén 2

Exito

Se ingresa la pregunta
a la evaluacion
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15.3.8 Editar pregunta de evaluacién

Entrada Evaluacion
Pregunta
Opcién 1
1d Caracteristicas a Opcion 2 Salida Salida Exito /
probar esperada obtenida Xito Observaciones
Opcién 3 Fracaso
Opcién 4
Correcta
2+2=7
4 Ingrese opcidn | Ingrese opcidn No se permite editar
1 Funcionalidad s g 1 P g 1 P Exito la pregunta de la
evaluacién
6
Opcidn 2
3
4 No se permite editar
. . Ingrese la Ingrese la ..
2 Funcionalidad Exito la pregunta de la
5 pregunta pregunta L.
evaluacién
6
Opcion 2
2+2=7
3
. . 4 .. Se edita la pregunta
3 Funcionalidad - - Exito )
5 de la evaluacién
6
Opcidn 2
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15.4 Casos de prueba para Usuario Directivo

15.4.1 Ingresar al sistema

Entrada

Evaluacion
i Rut . .
1d Caracteristicas a Salida Salida .
probar Contrasefia esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Perfil
740452 El rut El rut No se permite hacer
1 Funcionalidad hola ingresado no | ingresado no Exito . n .
(lido os valido ingreso al sistema
Directivo esva
17.371.264-2 Datos Datos ‘
. . . . L. No se permite hacer
2 Funcionalidad hola incorrectos, incorrectos, Exito ingreso al sistema
Directivo Reintente Reintente
17.371.264-2
. . .. Se hace ingreso al
3 Funcionalidad clave - - Exito sistengwa
Directivo
15.4.2 Cambiar clave
o Entrada . . Evaluacion
1d Caracteristicas a Nueva Clave Salida Salld.a Exito /
probar esperada obtenida Observaciones
Nueva Clave Fracaso
creacion Las claves Las claves No se permite
1 Funcionalidad ) ingresadas no | ingresadas no Exito cambia?la clave
colegio coinciden coinciden
cre La clave debe | La clave debe
. . tener al tener al .. No se permite
2 Funcionalidad Exito . P
menos 4 menos 4 cambiar la clave
cre caracteres caracteres
creacion
. . .. Se cambia la clave de
3 Funcionalidad - - Exito . | sist
creacion ingreso al sistema

156




15.5 Casos de prueba para Usuario Alumno

15.5.1 Ingresar al sistema

Entrada

Evaluacion
i Rut . .
1d Caracteristicas a Salida Salida .
probar Contrasefia esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Perfil
17 A0 A5T2 El rut El rut No se permite hacer
1 Funcionalidad hola ingresado no | ingresado no Exito . n .
(lid (lid ingreso al sistema
Alumno es valido es valido
17.371.264-2 Datos Datos ‘
. . . . L. No se permite hacer
2 Funcionalidad hola incorrectos, incorrectos, Exito . .
Reintent Reintent ingreso al sistema
Alumno eintente eintente
17.371.264-2
. . .. Se hace ingreso al
3 Funcionalidad clave - - Exito . &
sistema
Alumno
15.5.2 Cambiar clave
o Entrada . . Evaluacion
1d Caracteristicas a Nueva Clave Salida Salida Exito /
probar esperada obtenida Xito Observaciones
Nueva Clave Fracaso
creacion Las claves Las claves No se permite
1 Funcionalidad ) ingresadas no | ingresadas no Exito cambia?la clave
colegio coinciden coinciden
cre La clave debe | La clave debe
. . tener al tener al .. No se permite
2 Funcionalidad Exito . P
menos 4 menos 4 cambiar la clave
cre caracteres caracteres
creacion
. . .. Se cambia la clave de
3 Funcionalidad - - Exito . | sist
creacion ingreso al sistema
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15.6 Casos de prueba para Usuario Apoderado

15.6.1 Ingresar al sistema

Entrada

Evaluacion
i Rut . .
1d Caracteristicas a Salida Salida .
probar Contrasefia esperada obtenida Exito / Observaciones
Fracaso
Perfil
17.456.457-2 El rut El rut
. . . . . No se permite hacer
1 Funcionalidad hola ingresado no | ingresado no Exito ingreSO al sistema
Apoderado es valido es valido
17.371.264-2 Datos Datos
. . . . . No se permite hacer
2 Funcionalidad hola incorrectos, incorrectos, Exito ingreso al sistema
Apoderado Reintente Reintente
17.371.264-2
. . .. Se hace ingreso al
3 Funcionalidad clave - - Exito sistengwa
Apoderado
15.6.2 Cambiar clave
Entrada Evaluacion
1d Caracteristicas a Nueva Clave Salida Salida .
probar esperada obtenida Exito / Observaciones
Nueva Clave Fracaso
creacion Las claves Las claves No se permite
1 Funcionalidad ) ingresadas no | ingresadas no Exito cambia?la clave
colegio coinciden coinciden
cre La clave debe | La clave debe
. . tener al tener al .. No se permite
2 Funcionalidad Exito . P I
menos 4 menos 4 cambiar la clave
cre caracteres caracteres
creacion
. . .. Se cambia la clave de
3 Funcionalidad - - Exito . ¢ I | .Ct v
creacion ingreso al sistema
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